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πες µας τη γνώμη σου γνα το περιοδικό, 
μίλα µε τους αγαπημένους σου συντάκτες 
καν βάλε τη δική σου "πινελιά" στο "Ρό6 Μα5ΌΘΥ"! 
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Εχεις έναν ιερό σκοπό. Να είσαι εσύ ο κυρίαρχος της Ιαπωνίας του Ι6ου αιώνα - να είσαι ο 5ΠΏοριῃ. ντ ιδ ἁ- τν. νΝ 
Χιλιάδες ανελέητοι 5απιυγαί και Νϊηία περιμένουν τις διαταγές σου. Χτίσετις στρατηγικές σουπρν ΤΟΤΑΤ ΑΝ ΑΠ 
οδηγηθείς στην µάχη και θυµήσου: το πιο επικίνδυνο όπλο είναι το μυαλό σου. 
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Η Γοιπιίᾶ 1 ανακάθυψε 
10 51ΙΝΒΙ5ΙΟΠΕ το 1950. 
Τ0 {510 και εμείς! 


το 1950 άνοιζε το πρώτο κεφάλαιο στην νστορία ; 
της ΡΟΥΠΙλ]4 1 καθώς ζεκίνησε για πρώτη φορά 
το Βά11Υγ του 341νοθγςίοηΏςθ στη Μ. Βρετανία. 

ΤΟ περιοδικό Αὐθοσαγ ήταν εκεί, πρώτο απὀ όλονς. 
Παρακολούθησε απὀ ποντά τη διαδρομή, 
χειροκρότησε τους νικητές και κατέγραφε 

στις σελίδες τον τον ιστορικό αυτό αγώνα. 
Όπως συνεχίζει να κάνει µέχρι και σήµερα 

γνα κάθε σηµαντικό γεγονός της Εοτπιλ]α 1. 


κ. κ 
σ. 
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Κάθε Πέμπτη 


ρου αυτοςλα 


ΔΕΝ ΣΤΑΜΑΤΑΕΙ ΠΟΥΘΕΝΑ 


ΙΑ: 


τα, 


: ΕΓΙΓΟΒΝΙΑΙΙ 


ο Καλοκαιράκι, στην ακρογιαλιά (με ρυθμό), µε το «ο Μασίοι” Ἀυγού- 
στου αγκαλιά... Να, λοιπόν, το πρώτο καλοκαιρινό τεύχος στην Ἱστορία 
του “ΡΟ Μαείθι” που δεν είναι “διπλό” Πουλίου - Ἀυγούστου) - μιλάμε, 
δηλαδή, για συλλεκτικό κομμάτι. Σε ποιον Υα το πείτε και να σας πιστέ- 
Ψει. Μάλιστα, ένα τεύχος που σπάει όλες τις παραδόσεις που μιλάνε ἵπα όχι τόσο 
ενδιαφέροντα θέµατα στα καλοκαιρινά τεύχη. 


πι θα μπορούσε να ἥταν πιο ενδιαφέρον από ένα εκτενές τενἰθἵΝ του Ρἱ8Ρἱο, 
του Βρόσπου π πλειονότητα τῶν αναγνωστών περιμένει µε ανοικτές αγκάλες; Ο 
Ἀντρέας, όπως Καὶ Οἱ περισσότερο! από αυτούς που το έπιασαν στα χέρια τους, 
παραδέχεται ότι πρόκειται ἵπα ΤΟΥ «απόλυτο εθισμό”. Του τα Φιλοχάλασε, βέβαια, 
στον τοµέα των 58995 καιτου ταυἱάρἰαυθτ, αλλά κανείς δεν είναι τέλειος... 


Και να ήταν µόνο το ὈἰαΡΙο 2... Τι να πούμε πα το αποκλειστικό ΡΙεΝΙΘΥ του 
Οοπαπιαπά δι ΟοπαιεΓ: Εθά Ἀϊετί 2, πα το οποίο ο συνιάκτης µας ταξίδεψε μέχρι την 
άλλη άκρπ του Ἀτλαντικού ια να σας (µας) ενπµερώσει πα την πορεία των ερύα- 
σιών της Ἱεςινοοά, Μπιν πολυβιάζεστε, όµως: πο Ἐθά Ἀϊθτί 2 δεν πρόκειται να ΕΤΟΙ- 
µαστεί πριν από τον Οκτώβριο. Μπορείτε, ωστόσο, να διαβάσετε τώρα πατο παικνῄ- 
δι που πρόκειται να σας απασχολήσει "τα μάλα” (όπως λέει και ο γνωστός βυζαντι- 
νολόγος) σε λίγους µήνες. Λυτό σηµαίνει “φροντίζουμε πριν από σας, α σας”] 

Ἁντί για δεύτερο 6Ο, το τεύχος αυτό συνοδεύεται από ένα βιβλιαράκι, το 
οποίο περιέχει Πἰπίς πρ ἵπα τα δημοφιλέστερα παιχνίδια της εποχής. Φυλάξτε 
το σε δροσερό και σκιερό µέρος, ώστε να το έχετε πρόχειρο όταν µετο καλό γυρί- 
σετε από τις διακοπές και αποφασίσετε να τελειώσετε εκείνο το αναθεµατισµένο 


Ἡτ η ΣΣΥ 


σαπιθ που σας παιδεύει. 

Τια όσους αισθάνονται έτοιμοι να “βάλουν χέρι’ στον υπολογιστή τους, το θέ- 
μα που αφορά στο ονετοϊοσο]άπσ τους ταιριάζει γάντι. Πρόκειται για το πρώτο µέ- 
ρος της σειράς, το οποίο αποτελεί καὶ την εισαγωγή στα βασικά του “υπερχρον]- 
σμού”. Φυσικά, στο συνοδευτικό ΟΏΌ θα βρείτε διάφορα μάμᾶθς που θα σας βοπθή- 
σουν στο δύσκολο -και επικάνδυνο- αυτό έργο. 

Καλό καλοκαίρι, λοιπόν, Καὶ μπιν ξεχαστείτε: το επόμενο τεύχος του “Ῥο Μ88- 
(θτ’ κυκλοφορεί την 1π Σεπτεµβρίου. Μπ µας Ψάχνετε τουΥ Δεκαπενταύγουστο 
γιατί δεν θα µας β ρείτε. Καλές διακοπές σε όλους! 


ΕΥ ΣΤΥΤΣΤΣΤΣΤ}Σ 11 δν» 
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Γιάννης Πατρίκος 
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6Ρ-ΚΟΜ Ρασες 
Αναλυτική πμ των 
προγραμμάτων του (0. 
Ναχ! Οοεποιγα!ίοη 

Ία ᾳαςφε!» του 2]ου αιώνα. 


Ρς Νέα 
Εξελίξεις της αγορός 

υκής, 
Νε! Νεννς 
Μία νέα στήλη που σας 
πληροφορεί για ότι νεότερο 
συμθαίνει στο Διαδύκτιο. 
Ρς 6απιος 
Τα τελευταία νέα από το χώρο 
τῶν 0σπηθ». 


Ρρςς5 

νο Τα ΠΙΟ “Πο!” 

παιχνίδια που πρόκειται να 

κυκλοφορήσουν. 

Αάνοπίυτο ἂ ΡΟ 

υράα!ο 

ΟΙ τελευταίες εξελίξεις από το 

ο των Αανεη/υγες και 
ρος. 


Ρς Εἰαςῇ 

Παρουσιάσεις τν προϊόντων 

της ελληνικής αγορός. 

Πριν Αγοράσετε 

«μην παραλείψετε να 
ναβόσετε τις συμβουλές του 

΄Ῥζ Λαν!εγ”. 

ὑσευ Ροννογ 

Δυναμικές παρεµθάσεις των 

αναγνωστών µας στην 

ελληνική πραγµοτικότητα της 

πληροφορικής. 

Μεταξύ µας 

Σχολιασμός των δρώµενων 

της κής. 

Ρς Εχρει! 

Η στήλη αυτή σας προσφέρει 

κάτι πολύτιμο: Ρζ εμπειρία. 

- ΜΙθηπίυπι 

Ειδήσεις, γεγονότα και 

ε ολδες που αφορούν στους 

πολίτες του μέλλοντος. 

Πο! μή 

Νέα στήλη µε παρουσιάσεις 

από το χώρο του ΠαΓαν/αΓθ. 

Μος! ἠαπιθά 

Τίιθ ἰοπαε5! ουγπθγ: Το 

δεύτερο µέρος της λύσης του 

δημοφιλούς σάνθη!υ;θ. 

Αάνοπίυτε 505 

Λύσεις και ΒίΠΙ5 για 

αανεπ/υγθ». 

Βαιίς 5ἱά9 οἱ Θαπιΐπα 

Σχόλια και παρασκήνια απὀ 

τον κόσμο τῶν «οπηρυ!ΕΓ 

ᾳσπιθ». 
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1Ἰ ΑΥΓΟΥΣΤΟΥ 2000 


Τα Αμίλητα 

Μία διαφορετική άποψη για 
τα τεκταινόμενα στο χώρο της 
πληροφορικής. 
Επιυ]α[ους’ ζοιγπεΓ 

Η γωνιά των κάθε λογής 
εξοµοιωτών άλλων 
υπολογιστικών συστηµότων 
στο Ρζ. 

ἨΝθῦ Αυηποτίπα 
Οπάδτε Βήμα προς θήµα τη 
δική σας ΛΕΡ ρσοθ. 
Οη-ήπθ σαπιΐπα 
Διασκεδάστε παίζοντας τα 
αγαπημένα σας παιχνίδια οἨη- 
πεί 

Το 4Η) ζοπιΐπα 

Τα τελευταία νέα απὀ το χώρο 
του πρώτου ελληνικού οη-/πε 
κρο. 


50 
10018988 : 


᾿ 
1507 


πο... 


Ρο ΙΙ Υουγςθίέ 

Ρς Ώ/ Πνετε ηλεκτρονικοί 
ϱ/5. 

Ηον Το 

Απαντήσεις σε έματα 
προγραμματισμού. 
Αλληλογραφία 
Ανοικτή γραµµή επικοινωνίας 
µε τους αναγνώστες µας. 
6ἰπεπιας!ου 

Το “Ρς ΛΛαξίεγ΄ κόνει µια 
Βόλτα στις κινηματογραφικές 
αίθουσες. 

Μας!οι οἱ ΡυΣχίος 
Μία στήλη µε σκοπό να σας 
διασκεδάσει και να σας 
προσφέρει πλούσια δώρα 
Αγγελίες 

Το µεγάλο παζάρι του “Ρς 
Μα.ίθ;’. Οπ δέλετενα 
κ ήνα βρείτε είναι 
εδώ. 


Τα Κόμιξ 

του “ δε Μαρ!εγ’” 

Μία χιουμοριστική ματιά στα 
γεγονότα. 


Όσα 8α δέλστε να µάδετε για το Λασίς: 18. 
(Οσ/θγῖηᾳ, το ΡοΚόπιοη και το Ύουπᾳ θαῖ. 


Ονεγε[οεἰκίπα 
Μαάηποςς 

Μόάδετε πώς µπορείτε να 
επιταχύνετε τις επιδόσεις του 
υπολογιστή σας. 

ζατά 6απιες 

Όσα ὃα δέλστε να µάδετε για 
το Λασίς; Τη Θαἱβειίπα, Το 
βοΚόπιοη και το Ύθυπα «εαί. 
Ἠ/ερπιας!ει 2000 
Μπαίνοντας στην τελική 
ευθεία του μεγάλου 
δισγωνισμού µας! 


ΥΝεβπιας!ετ 2000 
Ιαίνοντας στην τελική ευθεία του 


Π/ 


ΠΡΟΣΟΧΗ! 
76 επόμενο [ρΓ Μασίρ;” 
των ἶπ Σπτεμβρίου 


Κεά ΑΙεη! 2 ἱπιρεγίυπῃ Οαἰαεῆκα 2 αν  σψ ώ 
Χτίστε τη δική σας διαστημική ο] .. ον 
αυτοκρατορία. ' ο” . Αα τν 


Μεία! Εαῄσυοε 


ε-πιαϊ]: ρεπιας!εγΘεοπιρυργεςς.ΩΓ 


σΑΜΕςΙυΒ 


8 ΡἰαΡΙο 2 
Το πιο πολυαναμενόμενο 


παιχνίδι του καλοκαιριού. 


τισ ν Ας 


[ο είδαμε στο ἰας ἥβφας πριν απὀ 
εσας για εσας! 


Ριαβίο 2 


Ίο πιο πολυαναμενόμενο παιχνίδι 
του κα λοκαιριού 


Αιγεαϊεγα 
Οργανώστε την ομάδα σας, αλλά ΛΑπείτε σε έναν σκοτεινό 
παιςτε κα! ὡς παικτης σε αυτην μεσαιωνικό κόσμο. 


6τουπά (οπ/το 


Βυσίπεςς Ίγεοοη ἃ ἸΛ/α! 
5Ίτθε! Ίγεοοῃ τἝτας 


Μεοιθ ον 
νο 
τ 
΄ 
Πνετε στροτηγοί στο στρατό του . 
μέλλοντος 
Αιγεαίθγα Ἀν 


Πἴνετε κι εσείς μεγιστάνας του 


ΛΑΠΕΙε σε εναν σκοτεινο 
πλούτου. 


μεσαιωνικό κόσμο. | 08 ἱπιρεγίυπῃ 
6αἰαε[ίκα 2 


Χπίστε τη δική σας διαστημική 
αυτοκρατορία. 


Τες! Ὀτῖνε ό 
Η έκτη συνέχεια του πιο µακρόθιου 


(αΓ5ΗΠ. 


Τίπις Λαςμίπε 


[αξδέψτε στο χρόνο 


ΕΚΔΟΤΗΣ: Νίκος Μανούσος, ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ: Μενέλαος Δασκαλάκης, ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ ΣΥΝΤΑΞΗΣ: Γιάννης Πατρίκος, ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ: Βαγγέλης Κράτσας, 
ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: Αγάπη Λαλιώτη, ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΜΑΒΚΕΤΙΝΑ: Λουκία Ταλιαδώρου, ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ: Ζοζέφ Φίλο, 
ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ Ο60-ΒΟΜ: Βαγγέλης Κράτσας, ζωή Μαρμαρά, Ηλίας Καφούρος, Πέτρος Παπαθανασίου, ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ: Όειθκ όδία Ευεπίς, Βαγγέλης Αλευρίτης, 
ΜΕΛΟΣ ΤΗΣ Παναγιώτης Ανδριανέσης, Θόδωρος Αργιαδίτης, Γιάννης Βογιατζής, Νικόλας Δεμιρίδης, Γιάννης Καλοσκάμπης, Δημήτρης Καρέτσος, 
4 ὝνἩ Έ ΑΕΡ Ηλίας Καφούρος, Νίκος Κόντης, Γιώργος Κυριακός, Ορέστης Μανούσος, Ζωή Μαρμαρά, Νάσος Μπέλλος, Σωτήρης Μπέλλος, Γιάννης Νινιός, 
1. 


Ὦ ώ Ι 9 9ἱ βµ ΙΔΙΟΚΤΗΣΙΑ: Οοπιρυρίθ»» Α.Ε. Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, τηλ.: 3238672, (αχ: 9216847, ο-πια!!; ροπιαφοῷεοππρυργθος.ΩΓ 
ο. 


ἳ]. Πέτρος Παπαθανασίου, Δημήτρης Σελλούντος, Αντώνης Σκουλικάρης, Κώστας Σπυρόπουλος, Ιωάννης Τζοΐτης, Βασίλης Τουλιάς, Ανδρέας Τσουρινάκης, 
Μανώλης Φουρνιστάκης, ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ: Ελλη Κατσιγιαννάκη, ΣΚΙΤΣΟ/ΚΟΜΙΞ: Γιώργος Κομιώτης, Παναγιώτης Λύρης, 


ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ: Μαρίλη Ηλιάδου, Μιχάλης Μαυροκέφαλος, ΜΑΒΚΕΤΙΝΑ: Ελενα Χαβιάρα, Σωτήρης Τρόντζος, ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΑ/ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ: Αντώνης Ρούσσος, 

ΑΒΤ ΡΙΒΕΟΤΟΒ: Μαίρη Λυμπέρη, ΥΠΕΥΘΥΝΗ 0.ΤΡ.: Βάσω Τσόρλαλη, Ο.Τ.Ρ./ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΟ: Βασίλης Ευσταθίου, Κάτια Σάαντα, Κώστας Ντούγκας, Θέμης Σκούφης, 

ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΔΙΟΡΘΩΣΗΣ: Ηρώ Σταμπούλου, ΔΙΟΡΘΩΣΗ: Όλγα Τυµπακιανάκη, Δώρα Γιακουμή ΥΠΕΥΘΥΝΟΣ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ: Γιώργος Λαζαρίδης, ΠΑΡΑΓΩΓΗ: Λ. Συναχερής, Γ. Κάργιαννης 
ΛΟΓΙΣΤΗΡΙΟ: Κ. Πέππας, ΝΟΜΙΚΟΣ ΣΥΜΒΟΥΛΟΣ: Γιάννης Τζίφας, ΓΡΑΜΜΑΤΕΙΑ: Αλίκη Τριανταφυλλίδου, Ελλη Μαστρομανώλη, 

ΔΙΑΧΩΡΙΣΜΟΙ: Χρωμοανάλυση, ΜΟΝΤΑΖ-ΕΚΤΥΠΩΣΗ: ΟΟΡΥ ΡΒΙΝΤ, ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ: ΚΑΒΒΑΔΙΑΣ, ΔΙΑΘΕΣΗ-ΔΙΑΝΟΜΗ: ΕΥΡΩΠΗ-ΠΡΑΚΤΟΡΕΙΟ ΔΙΑΝΟΜΗΣ ΤΥΠΟΥ 


Ρς Μαςιει 


Καλωσορίσατε στις σελίδες του 
συνοδευτικού (Ρ-ΚΟΜ του “Ρς 
Μα»!θγ’ (για πρώτη φορά στα 
χρονικά σάς υποδέχοµαι µήνα 
Αύγουστο - ας όψεται το 
Ιδήμερο), Ενός (Ώ που μάλλον 
θα ανεθάσει ΚΙ άλλο την ήδη 
υψηλή θερµοκρασία µε τα 
περιεχόμενά του. 
Περιλαμθάνονται 4 ολοκαίνουρια 
ἄθπιο» (πάντοτε ρἰαγαβΙς), τα 30 
υήα Ρίπβα([: Τηγήγίᾶς, Όδυς Εχ, 
ΕΙ Μ/ογίά σγαπά Ργἰκ 99, 
Τηαπάογ Και πολλά ακόµη 
ενδιαφέροντα που ὃα 
ικανοποιήσουν τους 
περισσότερους από εσάς. Όµως, 
ας µη µακρηγορήσω άλλο, 
Καιρός να δούµε πιο αναλυτικά τι 
θα Βρείτε στο παρόν (9. ΑΙ µην 
το ξεχάσω; Καλές διακοπές σε 
όλους σας, 


Επιμέλεια: Ηλίας Καφούρος 
Κα/ουπο5θεοπηρυρ/θ»5.0Γ 


30 υΙΤΚΑ ΡΙΝΒΑΙΙ ΤΗΒΙΗΕΙΡΕ 


Εταιρία; οἱειτα θ/υαίος 
Απαιτήσεις! βεηήυπι 144ΛΗΣ, 32Μ8 
ΚΑΛ 


Τ ο όνοµα 30 πα ΡίηραΙἱ δεν είναι νεό- 
φερτο στο χώρο, αλλά κυκλοφορεί εδώ 
και αρκετό καιρό στην αγορά. Πρόκειται για 
την προσπάθεια της οίθιτα να ΄πιάσει΄ τους 
λάτρεις των Ηἱρρογ Φαπιθς µέσα από τα 
διάφορα “µέλη΄ της οικογένειας αυτής, Τώ- 
ρα το κατά πόσο τα έχει καταφέρει, εἶναι 
µία άλλη ιστορία. Το Τηη[ήα, λοιπόν, είναι 
το νέο µέλος της σειράς και όπως εἶναι αυ- 
τονόητο πρόκειται για ένα παιχνίδι Πίρροι 
γεμάτο δράση. Μάλιστα, σύµφωνα µε την 
εταιρία, προσφέρει τη διασκέδαση που δί- 


ο Β]κο 


γει ένα πραγµατικό πάρκο ψυχαγωγίας µε 
τα 15 διαφορετικά ῄάθς που διαθέτει. Όλα, 
Βέβαια, απεικονίζονται µε πολλά και δια- 
σκεδαστικά χρώματα. Συνοπτικά το παιχνίδι 
µπορεί να χαρακτηριστεί ὡς η µεταφορά 
ενός πλήρους Τηεπιθ Ραηκ στο τραπέζ! ενός 
Ριηρα/ἱ και περιλαµβάνει: 

ϱ ]5 γεμάτα δράση ἠάθς επάνω στο τραπέ- 
ζ, καθένα µε τη δική του ιδιαιπερότητα. 

ϱ Πολύ µεγάλο τραπέζ! παιχνιδιού, το οποίο 
μεταμορφώνεται σε διάφορα Πίάθς. 

9 Ειδικό νυχτερινό πιοςθ, µετη ΄συνοδεία” 
πυροτεχνηµάτων. 

ϱ Παγκόσμιο Πἰσῄσεοιθ πίνακα µέσω Ιπίθι- 
πεί. Πνετε αποδεδειγμένα ο καλύτερος παί- 


κτης του κόσμου. 


Αν λοιπόν είστε φίλοι των Πιρρεις [αν και 
µεταξύ µας, αν δεν υπάρχει αυτή η... γλυκιά 
επαφή του αυθεντικού Πιρρει τραπεζιού µε 
τον παίκτη (κλωτσιές, σπρωξίµατα, µπουνιές, 
βρισιές και πολλά ΠΗ, δεν πολυαξίζει το 
πράγμα], τότε ρίχτε µια µατιά στο ἄθπιο που 
α βρείτε εδώ. Αν τώρα φτάσετε το σκορ 
σας στους 2.000.000 πόντους και το παι- 
Χνίδι σταματήσει, µην τροµάξετε. Ούτε το 


ἀεπιο έχει πρόβλημα, ούτε χάλασετοΡς 
σας, ούτε φταίει ο... συνήθης ύποπτος (λέγε 
µε Μἰοοσοβ]. Απλώς η παρούσα ἀεπιο έκ- 
δοση σταματάει μόλις φτάσετε σε αυτό το 
σημείο. 


Επαιρία; Εἰαος Ιπίεγας/ίνε 
Απαιτήσεις! βεπῄυπι 200ΜΗ:, ό4ΜΒ 
ΚΑΜ, Ὀ(θς!3Ώ (αια 


Ε να από τα πιο αναμενόμενα παιχνίδια 
της περιόδου που διανύουμε. Βρίσκεστε 
στο σωτήριο (αλλά όχι Μπέλλιον) έτος 
2052 και ο κόσμος είναι πλέον γεμάτος κιν- 
δύνους και παντού κυριαρχεί το χάος (άρα 
δεν έχουν αλλάξει και πολλά πράγματα απὀ 


τη σηµερινή κατάσταση]. Οι τρομοκράτες 
δρουν ανενόχλητοι Και σκοτώνουν εκατο- 
ντάδες κόσµο, ενώ ο υπόλοιπος πληθυσμός 
απειλείται από τή µάστιγα των ναρκωτικών, 
τις ασθένειες και τη μόλυνση [επιµένω πως 
δεν θλέπω µεγάλες διαφορές). Η παγκό- 
σµια οικονομία είναι στα όρια της κατάρ- 
ρευσης και το χάσμα µεταξύ των “πολύ λί- 


ΦςΚΕΕΝΣ5ΗΟΤΕ 
6 («υε (|υο 
9 Βευς Εχ 
9 Ρινιπηγ 
9 ΜΛΙ]θηπίυπι Όαπιες 
9 Τε Μοοη Ργοες! 


γῶν- πλουσίων και των φτωχών μεγαλώνει 
διαρκώς, Και µέσα σε όλα αυτά, µία ομάδα 
συνωµοτών αποφασίζει πως τώρα εἶναι η 
κατάλληλη στιγµή για να θάλει µπρος το µε- 
γαλεπήθολο σχέδιό της: να κατακτήσει τον 
κόσµο. Κανείς όµως δεν πιστεύει στην 
ύπαρξη αυτής της ομάδας και στους σκο- 
πούς της. Κανείς εκτός από εσάς... 


Τα κύρια χαρακτηριστικά του παιχνιδιού 
επικεντρώνονται στα ακόλουθα: 
9 Πραγματικό τοίε ρἰαγίπο παίξιµο, από µία 
30 πρώτου προσώπου οπτική γωνία, Το παι- 


χνίδι περιέχει δράση, αλληλεπίδραση µε όλ- 


λους χαρακτήρες και λύση προθληµάτων. 


ΙΛ ΡΑΙΙ ΕΝ: 


ΒΏαικ Κείαη 2 
9 Ναπηρίτε ἠνε Μαδαυειαὰε 


Ψ Ρεαλιστικές και αναγνωρίσιμες περιοχές. 
Πολλές εξ αυτών είναι σχεδιασμένες µε θά- 
ση τα μελλοντικά σχέδια που υπάρχουν σή- 
μερα. 

Ψ Πολλές ανθρώπινες µορφές και πολύ λί- 
γα τέρατα. Ίο γεγονός αυτό δίνει μεγαλύτε- 
ρο ρεαλισμό στο παιχνίδι. 

9 Πλούσιο σύστηµα ανάπτυξῃς και εξέλιξης 
χαρακτήρων: Κάθε χαρακτήρας του παιχνι- 
διού α αποκτά διαφορετικές ικανότητες 
από τον ἀλλο. 

9 Οι πολλαπλές λύσεις των προβλημάτων 
σε συνδυασμό µε τη διαφορετική εξέλιξη 
κάθε χαρακτήρα, προσδίδουν µία νέα 
εμπειρία παιξίµατος. 

Φ Δυνατή “Ιοηγίπε”, η οποία Βασίζεται σε 
αληθινές (Θεωρητικά) συνωμοσίες, πραγµα- 
τικά γεγονότα και στις αναμενόμενες τεχνο- 
λογικές εξελίξεις. 


ΗΝ ὥω 


“ΕΙ ΝΙΟΒΙΟ ΟΚΑΝΟ ΡΒΙΧ 99. 
α; Εἰάο» [πΙειαςήνε 
ς/ Ρεπήυπι ΙόόλΗΣ, 32ΛΒ 
ΚΑΜ, 30 ΑεεειειαίοΓ 


Β ο παιχνίδι Βασίζεται στην αγωνιστική 


Ε σαιζόν του 1999 και σας θάζει στη δέ- 
ση του οδηγού. Εχετε, λοιπόν, την ευκαιρία 
να Βιώσετε από πρώτο χέρι όλη την ένταση 
και τις συγκινήσεις του παγκόσμιου πρωτα- 
λήματος της Εοππυία ]. Περιλαμβάνει τις 
πραγματικές αγωνιστικές οµάδες και τους 


οδηγούς, ενώ κάθε αυτοκίνητο που υπάρχει 


είναι πιστή µεταφορά του αυθεντικού µοντέ- 


λου, τόσο στα εξωτερικά χαρακτηριστικά 
όσο και στην οδική συμπεριφορά του. Στην 
πραγματικότητα αν είστε καλοί οδηγοί, οι 
χρόνοι που ὃα επιτύχετε δεν Όα διαφέρουν 
και πολύ από αυτούς που έκαναν οἱ πραγ- 
µατικοί οδηγοί στο πρωτάθληµα. 

Μεγάλη προσοχή έχει δοθεί στη σχεδία- 
ση των επιµέρους εἰτευ]!», τα οποία εἶναι πι- 
στές απεικονίσεις των πραγματικών. Μόάλι- 
στα αυτό ισχύει για όλες τις περιοχές που 


σχετίζονται µε αυτά, και όχι µόνο µε την “πί- 


στα”. Το Αἱ των αντίπαλων οδηγών έχει σχε- 
διαστεί µε τέτοιον τρόπο ώστε να μπορούν 


Στο παρόν τεύχος Όα βρείτε τους τελευταίους ἀήϊνει» για τις ακόλουθες κάρτες 
γραφικών, ήχου καθώς και (Ρ-ΚΟΜΣ και Κεεογάς:ς. 


30 Βἱαρ!ει Απηϊμιιαίοι 
) 30) Βἱαρ!ει Εἰνο ΤΝΤΖ τα 
Ὀἰαπιοπα δἱθαἰῄι Ιἱ 0460 
Ιπ/εἱ Ι740 
Ρ ΛΛαιτοχ ΜΙἱεηπίυπι 
Μαἰτοχ Μγ5/αυε 
ηΨΙάΐα Όεξοιςε 256 
ηγΙαϊα Είνα ΤΝΤ/ΤΝΤΖ/ τα 
55 γε 
5ᾷ φαναοε 4 
53 Το 30 
53 5αναᾳε 2000 
Τήάθη! ΤΟΙΦ440 
ΤΠαεπ! ΤΟυΙΦό80 
Τηάεη! ΤΝΟΑΦ470 
Τήάεπ! ΝΝΟ5 Ορπειίς 
νΥοοάοο 2 
Ργοοἆοο 3 3000 
γοοάοο 3 3500 


Ρ γοοάοο Βαηςῃθθ 

Ρ γοοςοο Κυςῃ (άυαἱ ρἰαπαι Ώοαια] 

Ρ γοοςφοο Βυςῃ (5ἱποίο ρἰαπαΓ Ροαα) 
) γοοἆοο Μδἰοεῖηγ 100/200 


Ρ Ογανίς η α5ουπὰ 

Ρ 5ουπαβία»!ει 128 ΡΕΙ 

Ρ 5ουπἀβἰα»!ει 16/32/ΑΝΝΕΞ2/ΑΝΛΕόΔ 
Ρ 5ουπαβ[α»!ει νι 

Ρ Υαπιαίια Ὀ5-ΧΟ 


ϱὐ κΟλε/Νοεογάους 

 6γεα[ίνθ (Ρ-ΚΟΜ ἀίνθις (ΝΝΙΠΟΣ] 
Ρ(ιθαῄνε (0-ΕΝΝ 4224 

Ρ Ημαςμί «Ρ-ΚΟΜΣ ἀπῑνεις 

Ρ Μη κυπηί (Κ-48Ο4ΤΕ 

Ρ ΜΙευπηί ΙΟΕ «Ρ-ΚΟΜ 

ΡΥαπιαµα {ΡΕΙΝ 4416 

ΡΥαπιαµα ΟΡΕΙΝ 44]6 5651 


ΡΟ Μακιετ( ΗΝ 


να προσαρμόζονται στο δικό σας τρόπο 
οδήγησης. ἔτσι, το παιχνίδι γίνεται προσιτό 
τόσο σε αρχάριους οδηγούς όσο και στους 
πιο έµπειρους. Στην πλήρη µορφή του, τα 
Κύρια χαρακτηριστικά που ενσωματώνει εἶ- 
ναι τα ακόλουθα: 

9 Επίσηµη άδεια της ΒΙΑ, µε συνέπεια να πε- 
ριλαμβάνει όλα τα δεδοµένα της περιόδου 
1999, όπως όλες τις αγωνιστικές οµάδες 
και τους 22 πραγματικούς οδηγούς, 

ϱ Πιστές αναπαραστάσεις οχημάτων και πι- 
στών. 

9 Δυνατότητα για παίξιμο 2 παικτών σε 
9ρ]ή-πιοςθ. 

9 Αιεαάθ και οἰπιυ]α[ίοη πιο». 

9 Πολλές επιλογές οπτικής γωνίας, 

9 Λήψεις από ελικόπτερο σε όλους τους 
αγώνες. 


Εταιρία: [πποπίςς 
Απαιτήσεις; βεηῄυπι 234ΛΛΛΛΧ, ό4ΜΒ 
ΡΑΛΛ, 4ΛΛΒ 30 ατα 


Π ρόκειται για ένα 30 τεαί ἤπιε οΙταίθογ 
' παιχνίδι, από µία νέα εταιρία στο χώρο, 
µε πολλές φιλοδοξίες. Η υπόθεσή του έχει 

ως εξής: Πριν από πολλά χρόνια υπήρχε µία 
επιθετική και αμείλικτη φυλή, οι ΟΘοιταίῃ», οι 


οποίοι δεν βρίσκονταν πολύ µακριά από το 
[αλαξία µας. Η κύρια ασχολία τους ήταν η 


κατάκτηση Και η υποδούλωση των άλλων [α- 


λαξιών και τελικά ο αφανισµός των πληδυ- 


σµών τους. [ια να αντιμετωπίσουν λοιπόν αυ- 


τήν την κατάσταση, οι υπόλοιπες φυλές συµ- 
µάχησαν ενάντια στον κοινό εχθρό και δηµι- 
ούργησαν έναν ανεξάρτητο στρατιωτικό ορ: 
γανισµό, τον οποίο ονόμασαν ΄Ά[ίαπος οί 
Άνατθς΄ ή ΄Άγθς' χάριν συντοµίας. Φυσικά, 
απώτερος σκοπός τους ήταν να σταµατή- 
σουν τα φιλόδοξα σχέδια των Οοἰταίὴ και 
να διατηρήσουν τη διαγαλαξιακή ειρήνη. 
ἔτσι͵ λοιπόν, δεν άργησε να ξεσπάσει ένας 
πολύ βίαιος πόλεμος, από τον οποίο αναδεί- 
χτηκαν τελικά νικήτριες οι συμμαχικές δυνά- 
μεις. Μετά τη νίκη αυτή, όµως, τα µέλη της 
συμμαχίας αντί να παραμείνουν ενωμένα, 


| ΕΧΤΚΑ 5 


Εδώ και καιρό στο 5θεῄοη µε τα θχίτα» προσπαθούμε να συµπεριλαμθάνουµε 


| 


προγράµµατα τα οποία ανταποκρίνονται στα ενδιαφέροντα των περισσότερων 


[από εσάς. Αν τώρα κάποιοι δεν είστε ευχαριστημένοι, µην ανησυχείτε. ἴσως στο 
[επόμενο (Ώ να υπάρχει κάτι που να σας ενδιαφέρει. Ας δούμε, όµως, τι θα Βρεί- 


| τε στο τρέχον (Ρ-ΚΟΜ. 

{ αὈἰαδ[ο 2 5ανθς: Εδώ Όα βρείτε ούτε της μετέπειτα λειτουργίας του. 

ἱ λίγο ούτεπολύ 120 9ανεςγιατοΏία  ΠΜΡ3 Κἰποάοπι: Εδώ ὃα Βρείτε τρα- 

Ι Ρἱο2, προσφορά του Αντρέα Ίσουρι- γούδια σε µορφή ΜΡ3 από ανεξάρτη- 
νάκη στους αναγνώστες του περιοδι- τους καλλιτέχνες, τα οποία διανέµο- 


ἱ ΄ κού. Πιστεύω πως θα σας φανούν !δι- 

[.. αἵτερα χρήσιµα, εἰδικά αν έχετε κολλή- 

Ι  σεισε κάποια σηµεία ή εάν απλώς Θιά- 
ζεστε να δείτε τη συνέχεια 

π.Ονογε]οεκίπᾳ υΗ]ήήθς: Χρήσιμα 
εργαλεία που Όα σας θοηθήσουν στο 


γα αυξήσετε τη συχνότητα του επεξερ- 
γαστή σας, αλλά και στην επίθλεψη 


νται δωρεάν στο Ιπίθγπε!. Ακούστε τα 
και ίσως ανακαλύψετε κάποιον... κρυµ- 
µένο Βησαυρό! 

.Ρ{ ΓΡ): Δύο προγραµµατάκια που ὃα 
σας θοηθήσουν να γίνετε ηλεκτρονικοί 
Β/5 στο Ρς σας. Απλά και γρήγορα 
στην εγκατάσταση και ακόµα πιο εύκο- 
λα στη χρήσητους. 


ΕΝΗΝΌΡΥ Μοιε: 


9 Γιαθίο 2 


 ρ Ιοθννίπὰ Ὀαίε (Βε]α) 


άρχισαν τις διαμάχες μεταξύ τους και φυσι- 
κά η συμμαχία διαλύθηκε. Όμως υπάρχουν 
κάποιο! που προσπαθούν -κρυφά- να επανι- 
δρύσουν τη συμμαχία και να επαναφέρουν 
τη χαμένη ειρήνη. Τα κυρία χαρακτηριστικά 
του παιχνιδιού είναι τα ακόλουθα: 

9 Δυνατή 30 µηχανή, φιλική προς το χρή- 
στη. 

9 Ρεαλιστικές πολεμικές τακτικές. 

9 Ενεργά Ιθιταῖης, µε λάβα, χιόνι και πάγο, 
ερήμους και γρασίδι, τα οποία επιδρούν στη 


5οιυΤΙΟΝ5 || 


9 Ι)ΕΓΑ Μαπααει 2000 


9 5μορυη 
-'. 9 Λἱαπῄς2 


| 
| 
----------- | 
| 
| 
| 


συμπεριφορά των µονάδων. 
9 ό4 πλήρως απἰπιαϊθα πολεμικές µονάδες 
και κτίρια, φυσικά όλα τρισδιάστατα. 
9 Δυνατότητα για ἀον/πίοαά επιπλέον απο- 
στολών από το 5ἴίθ του παιχνιδιού 
(κ παπάοι,οοπῃ). 
ϱ Μυ]ήρίαγει οαπιραίοη» για µέχρι και 8 
παίκτες. 
9 Επίγειες, εναέριες και Θαλάσσιες δυνά- 
μεις. 
9 Ρεαλιστικά εφέ ομίχλης. 
9 Τρισδιάστατα μενού. 
9 Ιαπάσςαρο ααἀ-οῃς, όπως γέφυρες, 8ου- 
γά και δάση. 

ῶ 


ΔΗΜΙΟΥΡΓΗΣΤΕ ΤΙΣ ΔΙΚΕΣ ΣΛΣ 
ΨΕΒ ΡΑΡΕ» ΚΑΙ ΚΕΡΛΙΣΤΕ.. 


{250 Λυψούστου! 


Ολες οἱ λεπτομέρειες και οἱ όροι του διαγωνισμού είνα] στη σελίδα 91 του 
τεύχους 118 και στην ηλεκτρονική διεύθυνση ννν/νν.ρεπιασῖετ.σσ/ννεὮ2οοο/ 


ο ππσατομ  ποπιαρ  μκτομς Ὀνμρκο μα μμρμο ο σσέο. 
ΔΕΛΤΙΟ ΣΥΜΜΕΤΟΧΗΣ 
υΝομΑκο πωβς.. ΕΠΩΝΥΜΟ... ος ο ας Ες λθόιό κά ΗΛΙΚΙΑ... 
ο δ υ--ν -..ἲἥ δρ πωσ σι ΠΕΡΙΟΧΗ. πο 
Πηλεφαμο το ου μωςς μον ΕΔΑ ΑΡΟΡΗΕΘΒ..ι.-. ώς οσω 


[1] ΕΠΙΣΥΝΑΠΤΩ ΔΙΣΚΕΤΕΣ ΄Ἡ ΟΡ-ΒΟΜς ΜΕ ΤΟ ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΟ ΤΩΝ ΣΕΛΙΔΩΝ ΜΟΥ. 

ϱ] ΔΕΝ ΕΠΙΣΥΝΑΠΤΩ ΔΙΣΚΕΤΕΣ Ἡ Ο0-ΒΟΜΡ. Η ΣΕΛΙΔΑ ΜΟΥ ΒΡΙΣΚΕΤΑΙ ΗΔΗ 

αρ νοκ κ μασ σαι ικζωμώ ακωκαμμωπρωσα πο 
ΣΥΜΜΕΤΕΧΩ ΣΤΗΝ ΑΚΟΛΟΥΘΗ ΚΑΤΗΓΟΡΙΑ: 


Ὦ] ΒΕΞΤ ΡΕΒΦΟΝΑΙ ΡΑΟΕ Γ1ΒΕΦΤ ΞΡΟΗΤΕΘ ΡΑΟΕ {1ΒΕ5Τ ΦΑΜΕ ΡΑΕ 
(Αν θέλετε να συμμετάσχετε σε περισσότερες από µία κατηγορίες, θα πρέπει να στείλετε ξεχωριστό 
κουπόνι και όχι φωτοτυπία του!) 

Διάβασα και αποδέχομαι πλήρως τους όρους του διαγωνισμού. 


ἀΕΝΕΗΛΤΙΟΝ 


ΤΟ ΡΟΛΟΙ ΠΟΥ... ΚΕΛΑΗΔΑΙ 


5ΙΝάΙΝαΑ ΒΙΒΡ ΝΑΤΟόΗ 


περιέχει τους ήχους ἡ ὡᾠδικών πτηνών της Αμερικής, Με το πάτηµα ενός 

κουμπιού επιλέγετε τον ήχο που θέλετε να ακούσετε, ο οποίος μάλιστα 
προέρχεται από πχογραφήσεις αυθεντικών κελαηδισµάτων. Αν θέλετε, 
πειράξτε τη γάτα σας και αφήστε την να ψάχνει! 


1ηΐ{ο Ννν.Ισαἀάσεῖ.εοπι 


ἙἘτκο τους φίλους σας µε το κελάπδηµα αυτού του ρολογιού, το οποίο 


ΓΥΑΛΙΑ ΚΑΙ ΣΤΥΛΟ ΣΕ ΣΥΣΚΕΥΑΣΙΑ ΕΝΟΣ 


ΜΙςΗΒΗΟΝΙΘΙΟΝ ΡΕΝ 


ώς θα σας φαινόταν αν μπορούσατε να έχετε γυαλιά τόσο µικρά που να 

χωράνε µέσα σε ένα στυλό; Τώρα µπορείτε να έχετε αυτό το μικρό στυλό 

στην τσέπη σας και ανά πάσα στιγµή να διαβάζετε κάτι που σας 
δυσκολεύει, όπου και αν Βρίσκεστε, ενώ ταυτόχρονα θα κρατάτε τις σημειώσεις 
σας! ΟΙ δε Βαθμοί µυωπίας που καλύπτονται από τα γυαλιά αυτά είναι 1,59, 2,09 
και 2,59. 


1πΐίο ννν.ἰᾳαἀφεῖ.οοπη 


ΕΝΑ | ΑΡΕΒ ΡΟΙΝΤΕΗ ΑΠΟ ΤΟ ΔΙΑΣΤΗΜΑ 


“ὐυξεοῦ ΙΑΡ5ΕΗ ΡΟΙΝΤΕΗ 


ῥόκειτα! για ένα Ἰὰ56 ροἱηίςχ, το οποίο δίνει 1ο διαφορετικές επιλογές 

απεικονίσεων. Από καρδιές και βέλη µέχρι μηνύματα του τύπου "Ἡαρργ 

Βἰτάαγ”. Ἡ ακτίνα του μάλιστα µπορεί να φτάσει σε απόσταση 999 
ποδιών. Με διάµετρο 2”, εξαφανίζεται στο χέρι σας, ενώ είναι πολύ εύκολο στη 
χρήση. 


1πίο ΝΜΝ.Ιᾳαἀάφοῖ.οοπι 


ο 12]κα Μαςίθι 


ΑΦΗΣΤΕ ΤΟ ΜΗΝΥΜΑ ΣΑΣ... 


αεπετα!ί ΕΙἰεσοίτγὶςο Μεςςσαοσϊῖποα 
Ῥγπίεπι Μ.29868 


στο σπίτι σας, και χάνετε πολλά τηλεφωνήματα, τότε ένας 

τηλεφωνητής σάς είναι απαραίτητος. Ἡ Οεποτα] Εἰθοῖτίς προτείνει 
το παρόν μοντέλο, το οποίο µπορεί να καταγράψει µέχρι και 20 λεπτά 
ομιλίας, ενώ διαθέτει και λαμµπάκι που σας ειδοποιεί αν έχετε νέα 
μηνύματα. Πηγαίνετε, λοιπόν, στις δουλειές σας, χωρίς να χάσετε κανένα 
σημαντικό μήνυμα. 


Λ ντο καθημερινό τρέξιμο δεν σας επιτρέπει να είστε πολλές ώρες 


1η{ο ΄ ΝΜΝΜ.66.6ΟΠΗ 


ΠΡΟΣΩΠΙΚΕΣ ΠΡΟΒΛΕΨΕΙΣ ΚΑΙΡΟΥ 


ΜΙΒΕΙΕΡΣ ΝΜΕΑΤΗΕΗ ΕΟΒΕΟΑΘΤΕΗ 


ώρα µπορείτε και εσείς να έχετε την πρόβλεψη του καιρού στο... χέρι σας 

(κυριολεκτικά). Με το μηχάνημα αυτό µπορείτε να ελέγξετε την τρέχουσα 

θερµοκρασία, αλλά και να δείτε τι καιρό θα κάνει την επόµενη ημέρα. 
Μάλιστα διαθέτει ειδικό συναγερμό για καταιγίδες! Ἑνα χρήσιμο εργαλείο για όσους 
ταξιδεύουν στη θάλασσα. 


1ηΐο  ννν.Ορ5ἱοοϊς.οοπι/Οἵθσοπ. πι 


ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΚΗ ΜΗΧΑΝΗ ΓΙΑ... ΠΕΤΑΜΑ! 


νψΑΖΖ ΡΗΟΤΟ 6ο. ΟΝΕ-ΤΙΜΕ υ5δε ζσΑΜΕΒΑ 


Είναι µία φωτογραφική μηχανή µιας χρήσεως, η οποία µπορεί να φανεί ιδιαίτερα 
χρήσιμη τώρα στις διακοπές σας. Αφού τελειώσετε τις φωτογραφήσεις σας, πηγαίνετε 
το Εἶπι για εμφάνιση και... π μηχανή αποτελεί µία μακρινή ανάμνηση. 


1πίο Μ/νν.]α2ζρ]οίο.σοπι 


ος δεν πρόκειται για µία µηχανή που δεν αξίζει τον κόπο και είναι για τα σκουπίδια] ..------, κι... | 6 


Ρς Μακιει(ΕΗ8 


Ρ ΝΗ 


Καιτο όνοµα αυτού 
“Ῥεοπῆαπι ΤΝ” 


Ιπίθἱ “θάφτισε” το νέο 

τέκνο της και διάδοχο 

του Ρεπ/ίυπη 3, δίνοντάς 
του Το ὀχι Και τόσο πρωτότυπο 
όνομα ΡβηΗυπη... 4. Μάλιστα, ο Ρ4 
εἶναι πλέον πραγματικότητα. Ο 
λόγος, Βέβαια, για τον 
επεξεργαστή που πολλοί από εσάς 
Θα γνωρίζετε µε το κωδικό του 


"μέχρι σήµερα- όνοµα ΥΜαπιθῇ. 
Μετά απὀ αρκετές καθυστερήσεις, 
η |πὶθὶ ανακοινώνει πως η οριστική 
ηµεροµηνία παρουσίασής του 
τοποθετείται στον Σεπτέµθριο του 
2000, Η πρώτη ἐκδοσή του ὃα 
εἶναι αυτή των Ἰ,4ΟΙΗΣ [πρέπει να 
συνηθίσετε στο γεγονός ότι θα 
μετράμε µε ΘΗΣ την ταχύτητα των 
επεξεργαστών) µε Όυς των 
40ΟΜΗ7. Η ταχύτητα των 
επόμενων μοντέλων ὃα ανεβαίνει 
ανά 10ΟΜΙΗ:, ενώ τα πρώτα 
συστήµατα υπολογιστών που Όα 
ενσωματώνουν τον Ρ4 αναμένεται 
γα εμφανιστούν τα Χριστούγεννα 
του 2000, 

Βέβαια, παρά την ανακοίνωση 
της κυκλοφορίας του Ρά, δεν 
σταματά η εξέλιξη του Ρ3. Το 
τελευταίο μοντέλο του Ρ3 που ὃα 
κυκλοφορήσει είναι αυτό των 
1/130Η7. Η Ιπίθ αντεπιίθεται µε 
όλα τα µέσα της στην ΑΜΟ που µε 
την πληθώρα των μοντέλων της 
φαίνεται να μεγαλώνει το κομμάτι 
της αγοράς που καρπώνεται. 


“Ενας προφήτης, 
ματι προφήτης” 


χι, δεν αναφερόμαστε 

στη γνωστή σάτιρα των 

Μοπ!γ Ργίποη, αλλά στη 
γέα κάρτα γραφικών της 
Ουἱ]]επιοί, η οποία αγέλαθε να 
προσφέρει τη δυνατότητα 
απόκτησης του Θ6Εοιεθ2 ακόµη 
και σε εκείνους µε μικρότερη 
οικονομική ευχέρεια. Η 90 
Ριορῇθ! {ἰ ΜΧ είναι “χτισμένη” 
γύρω από το οΠὶρ 08Εοιοθ2 ΜΧ 
της ηγΊαία, το οποίο µε τη σειρά 
του Βασίζεται στο κορυφαίο αυτή 


ς 


Ες µε: 


τη στιγµή Θ8Εοιεθ2 Ο]5 και 
αποτελεί µία “ελαφρύτερη” 
ἐκδοσή του. Η 32μπιτη 90 
Ριορῇθ! ΙΙ ΜΧ διατηρεί τις 
δυνατότητες Ευ]! 9ε{θθη Απίΐ 
Αἰϊαείπα [ΕΦΑΑ] 2ης γενιάς και 30 
Ἰθχίυτθ (οπιργθςσίοη, εγώ 
επιτυγχάνει “σύμφωνα µε την 
εταιρία- δυνατότητα επεξεργασίας 
22 εκατ. πολυγώνων ανά 
δευτερόλεπτο. Ο πυρήνας του 
χρονίζεται στα 175ΜΗΣ και, 
Βέβαια, υποστηρίζει το πρότυπο 


42Ν ΤΑ. 


σοκ” 


Επιμέλεια: Πέτρος Παπαθανασίου 
Ρθ/ΓΟ5ΘΕΟπηρυρΓΕΣΣ.ΦΓ 


ΑΟΡ 4χ. Ία µέγιστα δυνατά 
γθίτθσῇ Γαἰθς που επιτυγχάνονται 
εἶναι 240Η7 για αναλύσεις µέχρι 
θ0ΟχόΟ0, 120Η5 στα ].024χ7ό8 
και 100Η5 έως τα ].600χ1.200, 
µε µέγιστη δυνατή ανάλυση 
2048χ].596 (60Η11. 

Η τιµή της βασικής σύνθεσης, µε 
32ΜΒ μνήμη, δεν ξεπερνά τις 
7000Όδρχ. ενώ µε ένα επιπλέον 


αντίηµο της τάξης των περίπου 
18.0Ο0Οδρχ. αποκτάτε την έκδοση 
ΒὈυα[-Ώἱκρίαγ, η οποία προσφέρει τη 
δυνατότητα σύνδεσης µε δύο 
πηοπίϊοις ταυτόχρονα. Η20 
Ριορῇθ! |ἱ ΜΧ εἶναι η πρώτη κάρτα 
που Κυκλοφορεί στο εµπόριο και 
ενσωματώνει το 08Γοιοθ2 ΜΝ, ενώ 
αναμένεται να ακολουθήσει η ΕΙ5Α 
µε δικό της ανταγωνιστικό προϊόν, 


Για 5σαηπίπο υψηλής 


ευκρίνειας 


υκλοφόρησε στη χώρα 

μας ένας επιραπέζος 

5οαπηε: µε Ιδιαπερα 
αξιόλογα χαρακτηριστικά. 
Πρόκειται για τον 9οαπΜαΚθΓ 
4700 της Μἰοτοίθκ, έναν 5οαπΠθΓ 
εντυπωσιακού σχεδιασμού και 
Ιδιαίτερα υψηλής απόδοσης. 


Αναλυτικότερα, στα τεχνικά 


χαρακτηριστικά τού 9οαηΜαΚθι 
4700 περιλαμθάνονται: 

Οπτική ανάλυση 
1.200χ2 40Οαρί σε 420 Ίπυε 
οοἷοι πιοςς (1 4Ρίίς ρε: εοἰοι] 

Επιφάνεια ανάγνωσης: 
2]16χ207 πηπι 

Εσωτερική µηχανή συμπίεσης 
δεδοµένων, µε το πρότυπο 4ΡΕΟ 


(οἱοι ΟρΙἱπιίζαίίοη 9γ51θηῃ, 
για πιστή απόδοση του χρώματος 
Σύνδεση σε θύρα 58 
Στο πακέτο περιλαμθάνεται το 
πλήρες λογισμικό ΟΓΕ Βεααϊής, µε 
υποστήριξη ελληνικών για Ρζ και 
ΜΑΕ, όπως επίσης τα 


προγράµµατα Αάοῦο ΡΠοιοΏείυχθ 
και ὑ]θαα Ρπο]οἰπιρας! για τη 
μορφοποίηση των σκαναρισµένων 
φωτογραφιών. Υπάρχει, µάλιστα, 
Προσφορά στην τιµή του µέχρι τον 
Σεπτέμβριο, στις 85.00Οδρχ. 

[Η ΦΠΑΙ. 


Ἡ Βίβλος του... Ώἱ8Ρ]ο ὃ 


υκλοφόρησε στα 

ελληνικά ο μόνος 

επίσηµος Οδηγός 
Στρατηγικής του πιο 
πολυσυζητηµένου παιχνιδιού του 
Καλοκαιριού. Ο Οδηγός 
Στρατηγικής του Πἱαδίο 2 αποτελεί 
µία “διατριθή΄” στον κόσµο του 
παιχνιδιού, που έρχεται να λύσει 
τις απορίες ακόµη Και του πιο 
σκληροπυρηνικού παίκτη. Στα 
συνολικά πέντε κεφάλαια που τον 
αποτελούν Όα βρείτε αναλυτικά 
δεδοµένα για τους χαρακτήρες 
του παιχνιδιού και τα σΚκἰ[τους, 
διεξοδική παρουσίαση των αυθς!ς, 
εκτενείς πληροφορίες για το 
π]θήαςς, τα χαρακτηριστικά των 


αντιπάλων και τῶν τεράτων που 
συναντάμε στο Ὠἱαδἰο 2 και, 
Βέθαια, ένα ξεχωριστό κεφάλαιο 
για το ππυ]ήρἰαγθγ κομμάτι του 
παιχνιδιού. Η ανάλυση εἶναι 
εξονυχιστική και περιλαμθάνει 
εκατοντάδες Βοηδητικές εικόνες 
από το παιχνίδι. 

Ο Οδηγός Στρατηγικής 
εκδίδεται από την Απυδίς και 
αποτελεί μετάφραση του 
επίσηµου οδηγού της ΒΙἰζζατα, για 
την οποία αποκλειστικά 
υπεύθυνος είναι ο αγαπητός 
συνεργάτης Νάσος Μπέλλος. 
Κυκλοφορεί ήδη σε όλα τα 
μεγάλα Βιβλιοπωλεία και 
καταστήματα πληροφορικής. 


ΕΞΑΝΤΛΗΣΤΕ ΤΑ ΟΡΙΑ ΣΑΣ! 


Ο ΜΟΝΟΣ ΕΠΙΣΗΜΟΣ ΟΔΗΓΟΣ ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗ: 


ζλπιυί ΕΛΑ) 


ΡΟ Μανιει (ΕΝ 


Ρ/ ΝΕ 


“Φορητοί” “Σταθεροί” 


/ 
από την 6ΔίΘ6ΙΝΥΑΥ 
ύο νέα συστήµατα Μνήμη ΚΑΛΑ από 32Μ8 έως 
εισήχθησαν στην αγορά  ΟόΜΒ 
από την ΟαΙθΜαΥ το Κάρτα γραφικών ΑΤΙ ΑΟΡ (2 
µήνα που πέρασε. Ημίαπρότασπη µε δΜΒ 5ΟΚΑΜ 
αφορά στο φορητό υπολογιστή Οδόνη ΤΕΙ 15 
5ΟἱΟ 9300 και η δεύτερη στον Σκληρό δίσκο χωρητικότητας 
τύπου ἀθ5Κίορ, Ε-2400. Το κοινό από 608 έως 1208 
στοιχείο Και των δύο είναι η (0-8ΟΜ έως και 24χ ή ΡΝΡ- 
“καρδιά΄ τους, ο Ρθπ/ίυπῃ ΙΙ! της ΚΟΜ 8χ στα ανώτερα συστήµατα 
Ιπὶθ], Ενσωματωμένο δόΚῦρς 
επι 
Δύο θύρες επέκτασης τύπου 
ΡΟΜΕΙΑ 


Ο 5ΟΙΟ 9300 είναι ένας 
φορητός υψηλών επιδόσεων, 
τυπικού όµως σχεδιασμού, που 
περιλαμθάνει στις προδιαγραφές 
του: 

Επεξεργαστή Ρεπῄυπη Ι{! από 
650ΟΜΗΖ έως 750ΜΗΖ 


Εξωτερικές θύρες: ] 
παράλληλη, ] σειριακή, ] Ρ5/2, 2 
υ58, ] Γοίογ ἀῑσίιοί, ] ΥΟΑ και ] 
ΡΑΙ/ΝΤΟΕ [πρυ!/ου!ρυ!) 

Ο τύπου ἀθεκίορ Ε-2400, του 
οποίου το ππαϊπΌοατα 
βασίζεται στο νέο 

ολἰροε! της 

[π6], ἰ815, µε 

υποστήριξη 
συχνοτήτων Ε98 
έως και 133ΜΗ:, 
διαθέτει µνήµη 9ΌΚΑΜ ό4ΜΒ 
[133ΜΗ7) επεκτάσιµη έως και 
512ΜΒ. Ο αγοραστής µπορεί να 
επιλέξει διάφορους τύπους 
σκληρού δίσκου µεταξύ των 
οποίων; 19Μ8Β ΑἴΑόό και 20Μ8 ή 
30ΜΒ ὑ]ήα-{α»! (7200ΕΡΝ] 
ΑἴΑόό. Τέλος, στη θασική σύνθεσή 
του περιλαμθάνονται 
προεγκατεστηµένα τα ἡΜΙπάον5 
2000 Ριο(θεκίοπαι. 


Ποί.ρίαίΐοἩ ὃς ΝΙΟ 
ο 


ία νέα οµάδα προϊόντων, 

που έχει Κάνει τα πρώτα 

δειλά Βήματά της εδώ και 
περίπου ένα εξάµηνο στην άλλη 
όχθη του Ατλαντικού, φαίνεται να 
αποκτά γερές Βάσεις στην αγορά. 
Ο λόγος για τους υπολογιστές 
αποκλειστικά για το Ιπίεγηθ!, των 
οποίων οι προτάσεις από µεγάλες 
εταιρίες αυξάνουν µε τον καιρό. Δεν 
ήταν, λοιπόν, δυνατόν να λείπει απὀ 
μία τέτοια αγορά η µεγαλύτερη 
εταιρία κατασκευής Πατάν/ατθ του 
κόσμου, η [πίθί, 

Το δημιούργημα της [π]θ 
αποκλειστικά για δικτυακή χρήση 
ακούει στο ευφάνταστο όνοµα 
“οι,»Ια[ίοπ” και είναι το πρώτο 
ολοκληρωμένο υπολογιστικό 
σύστηµα που κατασκευάζει η Ιπ]ε], η 
οποία µέχρι σήµερα παρήγαγε µόνο 
εξαρτήματα Πατάν/α!θ. Πρόκειται 
για έναν υπολογιστή που Βασίζεται 
στο Κθα Ηα! [πυχ για χρήση µόνο 
στο πίθπηε!. Συγκριτικά µε άλλες 
παρόμοιες συσκευές, ο Ώοἱ.»Ιαίοη 
δεν ξεχωρίζει για το εξαιρετικά 
μικρό μέγεθός του, καθώς αποτελεί 
έναν συµθιθασµό ευχρηστίας και 
περιορισμένου όγκου. Ενσωματώνει 
επεξεργαστή (δἰθτοη͵ σκληρό 
δίσκο, τα απαραίτητα περιφερειακά 
για σύνδεση µε το Διαδίκτυο, ενώ η 
οθόνη του χαρακτηρίζεται αρκετά 
µεγάλη µε καλή διοκρπότητα και το 
πληκτρολόγιο εργονοµικό, Το 
Κόστος του στις ΗΠΑ έχει 
συγκρατηθεί λίγο κάτω από τα 500 
δολάρια, ενώ η |ηΙΘἱ σκοπεύει να 
υποστηρίξει στην αγορά το προϊόν 
της µε µία αρκετά δαπανηρή 
διαφημιστική καμπάνια, 


Στον ἴδιο σήθο μπαίνει Και η 
Οπαςίθ͵ η οποία είναι πασίγνωστη 
για την εµπλοκή της στον κόσµο του 
[π]επηθί εδώ και πολλά χρόνια, 
Μέσω της θυγατρικής Νθν/ [πΙθπιθ! 
(οπηρυϊει (ο. λανσάρει τη δική της 
ομώνυμη πρόταση, ή ΝΙΚ. εν 
συντομία. Ο υπολογιστής ΝΙς 
διαθέτει επεξεργαστή 26όΜΗ7 
Ρεπ[υπι, ὀ4ΜΒ ΚΑΛΜ, δόΚῦρς 
πποᾶεπῃ και κάρτα δικτύου Βπειηθι. 
Επιπλέον επικοινωνεί µε εξωτερικές 
συσκευές µέσω δύο θυρών 58, 
του λείπει όµως ο ενσωματωμένος 
σκληρός δίσκος, ενώ η ΙΓ οθόνη 
προσφέρεται ὡς έξτρα. Στη βασική 
σύνθεσή του κοσήζει ]99δολ. 
[7000Όδρχ:, ενώ η 157’ οθόνη 

ὧν κρυστάλλων απαπεί επιπλέον 
928δολ. (120 000δρχ) γιανα 
αποκτηθεί. Ο ΝΙΓ προσφέρεται µε 
προεγκατεστηµένα τα ΠΙπυχ 2.2 
Ορθιαϊίπα 9γσίθπι και Νείκεαρε 
Νανίᾳσίοι 417 Βπον/τ. Η εμφάνισή 
του είναι αρκετά επιθετική μετο 
μαύρο χρώμα να κυριαρχεί, χωρίς 
όµως να διαθέτει ξεχωριστό ἀθείοῃ, 
συγκρινόµενο µε ανάλογες 
προτάσεις που κυκλοφορούν ήδη 
στην αγορά, 


Πολυχρωμία 
από την Οοπιρᾶα 


ἁνω νυν 
κ... 


Ν ἱ 
(οπιραᾳ αποφάσισε να 
[ῇ ακολουθή Ίσει π 
επιταγές του σύγχρονου 
εείρη, Βάζοντας χρώμα στη ζωή 
μας. Οι νέοι ἀθαΚίορ υπολογιστές 
της σειράς Ριθεαήο 9000 και 
7000 προσφέρονται σε έξι 
χρώματα για να μπορέσετε νατους 
µε τις κουρήνες σας ή 
το Κάλυµµα του καναπέ σας! 
Δίνοντας βάρος στο σχεδιασμό 
του υπολογιστή, η ζοπιραᾳ 
επέλεξε να επενδύσει την πρόσθια 
επιφάνεια του ἀθΕΚΙορ, το επάνω 
µέρος του πληκτρολογίου και το 
Κάλυµµα των ηχείων µε χρωματικές 
αηιφάνειες, προσφέροντας τς 
ακόλουθες επιλογές: γκρι, 
πορτοκαλί, πράσινο, κόκκινο, 


της να ξαναβρεθεί μπροστά από τη 


Ηθνήθή-βαςΚατά στις πωλήσεις 
προσωπικών υπολογιστών. 
Είναι απορίας όξια η 

ατης (οπιρσα γα 
προωθήσει έναν τύπο υπολογιστών 
που, όπως η ίδια ανακάλυψε µετά 
την αποτυχία του Ριβσα(ίο 3500) 
στην αμερικανική αγορά, δεν 
εκτιμάται από τους ΡΟ υ56:». Πιο 
συγκεκριµένα, η ζοπιραα ήδη από 
τον 9500 είχε προθάλει το 
έγχρωμο ἀθείᾳῃ, οἱ απογοητευτικές 
πωλήσεις του όµως την σνάγκασαν 
γα τον αποσύρει από παντού, πλην 
της Ιαπωνίας, όπου οι πωλήσεις 
ακολούθησαν ανοδική πορεία 
οδηγώντας στο συμπέρασμα ότι, 
ενώ οι Ιάπωνες εκτιμούν το 
σχεδιασμό, οι Ευρωπαίοι -και 
κυρίως οι Αμερικανοί- πρώτα απ΄ 
όλα αγοράζουν µε κρπήριοτη 
σχέση απόδοση προς πµή. 


Ο ανταγωνιστής 


του ΜΡ2ὀ 


την οη”[ηθ συναλλαγή μουσικών 
κομμαπών λόγω της υψηλής 
ποιότητας ήχου καιτης Ιδιαπερης 
σµίκρυνσης του μεγέθους των 
δεδοµένων, φαίνεται ότι παύει να 
αποτελεί 
Η συνεργασία των νΑἴδ1, ΒοΙ0γ 
ἱαροιαϊοήςς, 90ΗΥ και ενός 
γερμανικού Ινσππούτου 
ο ένων κυκλωμάτων 
οδήγησε στην κατασκευή ενός νέου 


προτύπου συμπίεσης ηχητκών 
δεδοµένων, που ονομάζεται ΑΑς; 
[Αάναποεά Αυαϊο (οαἵπο]. Σε 
σύγκριση µετο ΜΡΟ το ΑΑί. 
Εμφανίζεται όχι µόνο πιο 
αποτελεσματικό ὡς προς τη 
συμπίεση απαπώντας ακόμη 
μικρότερο αποδηκευπκό χώρο για 
το ίδιο μουσικό κομµάπ, αλλά και 
σαφώς πιο ποιοπκό, αφού µπορεί να 
αποδώσει έως και 48 κανάλια ήχου, 
σε συχνότητες µέχρι και όΚΗ7Ι Ενα 
επιπλέον πρωτοποριακό 
χαρακτηριστικό του ΑΑ{. είναι η 


πειρατείας͵ καθώς στον κὠδικά του 
διοθέτει μηχανισμούς ασφαλείας, οἱ 
οποίοι εκπμώνται Ιδιαίτερα από τη 
µουσική Βιομηχανία. Μια καιο 
λόγος όμως για την πειρατεία͵ ένα 
αστείο φαινομενικά «σοβαρό, όµως, 
στη πραµπκόημα {/ημαπου 
ὃν ῥκφωῤλ (όν λευκά 
ΜΡΑ έχει προκύψει. Τη στιγµή που 
έκλεινε η στήλη αυτή, ο αγαπητός κ. 
Ἰσουρινάκης µάς έστειλε την -καθ΄ 
όλα πραγµατκή- αφίσα που Βλέπετε 
στην εικόνα, η.οποία θυμίζει εποχές 
ψυχρού ' εποχές που 
έπρεπε προ πολλού να έχουµε 
ξεχάσει. Να, όµως, που ο 
Σύνδεσμος Παραγωγών Δίσκων των 


- 


ΗΠΑ όχι µόνο δεν την έχει ξεχάσει, 
αλλά επιμένει να τη Θυμίζει στους 


Αμερικανούς πολίτες, καθώς όπως 
τονίζει- τα παράνομα ΜΡ3 


διακινούνται απὀ Ρώσους κατά 
βάση. 


τσι λλΑΑά ας. 8χ 


Ιζ κ τζν η πρόνη οἱ συσκευή 
εγγραφής (0, µε 
ταχύτητα επανεγγραφής 8χ από τη 

Υαππσῄα. Με το (ΕΥ/8824 η 
Υαπιαῄα σπάει το φράγµα της 
τετραπλής ταχύτητας στην 
επανεγγραφή των (0-ΕΨς που 
υπήρχε έως σήµερα. Την ἴδια 
ακριθώς απόδοση Προσφέρει κα 
για την απλή εγγραφή, 
επιτυγχάνοντας χρόνους της 
τάξεως των 9 λεπτών για ένα (0 
των 650ΜΒΙ Για τη διαδικασία 
επανεγγραφών η Υαπιαίνα 
υπόσχεται έως και 099 
απρόσκοπτες επαναλήψεις 
[φαίνεται πως η Υαπια[ια κάτι 
παθαίνει µε τον αριθµό 9). 
Αναλυτικά, τα τεχνικά 
χαρακτηριστικά του (ΕΝΘ824 


περιλαµθάνουν: 

Ἡ! 24χ ταχύτητα ανάγνωσης 

Ε! 8χ ταχύτητα εγγραφής 

Ἡ 8χ ταχύτητα επανεγγραφής 

Ἡ! Μέσο χρόνο πρόσθασης 

Ἰ40πις 

Ἡ! Μνήμη υῇε; 4ΜΒ 

Ἡ Μέγιστο ρυθµό μεταγωγής 

δεδοµένων 3.600ΚΒ/6θς 

Ὑποστηριζόμενοι τύποι (05: 
550ΜΒ (63 λεπτά], ὀ40ΜΒ [74 
λεπτά] και Ζ00ΜΒ (80 λεπτά]. 

Το Υαπιαίνα (ΑΥΝΘ824 
προσφέρεται σε τρεις τύπους; το 
εσωτερικό (ΕΜ/ΘΒ24Ε7 [ΕΙΡΕ], το 
επίσης εσωτερικό (ΑΝ/882457 
[5605|-3), το αντίστοιχο εξωτερικό 
(ΑΥΥΘ8245ΧΖ και το κορυφαίας 
απόδοσης εξωτερικό 
(ΕΥΝΒΒ24ΕΧΖ [ΙΕΕΕ 1394 
Βπθνήτε). 


΄  Ὢ 
ων ὶ 


., .ἲ 


ΡΟ Μας!εΓ 


Από αυτή τη στήλη 9α διαθάζετε σε κάθε τεύχος τις 
πιο σημαντικές ειδήσεις που αφορούν στο δαυμαστό 
κόσμο του Ιπ!θγπθ! και οι οποίες πιστεύουμε πως 
ενδιαφέρουν εσάς, τους αναγνώστες του “Ρς 
Μας!οι’. ΗαρρΥ 5υΠἱπο! 


του Πέτρου Παπαθανασίου 
Ρθ/Γοδθεοπιρυρίος».ΩΓ 


Το κανάλι ΜΑῦΌ ΤΝ το γνωρίζετε σίγουρα όλοι. 


ΜΑΡ... ΥΝΝΕΒ Πρόκεπαι για το μοναδικό εξ’ ολοκλήρου μουσι- 


κό κανάλι της ελληνικής τηλεόρασης, κάτι σαν 
ΜΤΝ.. αλά ελληνικά. Το φιλόµουσο κοινό του περιοδικού Όα χαρεί να µά- 
θει ότι η δράση του ΜΑ ΤΝ επεκτείνεται πλέον και στο ελληνικό ἀο- 
ππαίη, στη δικτυακή διεύθυνση νννπισά.ᾳ. 


Δείτε το ογαπημµένο σος κανὀλι οπὀ όποιο σηµείο του 
πλαν! βρίσκεστε. 


δεύτε τώρο ζωντονό την εκπομπή Ρος Μαάρακα. 
..- - 


κ νο δεῖ ἡ νο οκούσιτι το ΜΑΡ ζωντανό οπὀ το 
ον... Ἰεφνηφὲ οπό οποιδήποτε µέρος του ον τόσον! βρίσκεστε 
[ Ν (ων-- 
Ε ασ 2Υκατε. πατήστε 


στηµένος 
παροκότω Μωκ γ) ο Έλις ναι 


Η διεύθυνση αποτελεί 
θησαυρό πληροφοριών 
σχετικών µε τη µουσική 
πραγματικότητα τόσο της χώρας µας ὁσο Και του εξωτερικού. Πέρα από 
τα μουσικά νέα, που ανανεώνονται καδηµερινά και αφορούν στο προ; 
σκήνιο -αλλά και στο παρασκήνιο- του κόσμου της μουσικής, Όα Βρείτε 
επιπλέον αναλυτικές Βιογραφίες των αγαπημένων σας καλλιτεχνών. Στα 
γέα περιλαμθάνεται, θέθαια, και όλο το καλλιτεχνικό πρόγραµµα (συ- 


ο Ἰθ]κα 


ναυλίες και Παρρεπίπᾳς) του µήνα. Το 5ἵϊς εμπλουτίζεται µε εἶναί αλλά 
και µε το απαραίτητο /οτυπῃ, Το οποίο δεν ασχολείται αποκλειστικά και 
µόνο µε τη μουσική, αλλά και µε Θέματα κινηματογράφου Και τηλεόρα- 
σης. Επιπλέον, υπάρχει αρκετά πλούσια Βιβλιοθήκη για ἀομπίοσά, η 
οποία περιλαμθάνει «εκτός από Ώαπηθι» και Μαραρθις µε τους αγαπη- 
µένους σας τραγουδιστές χρήσιμα εργαλεία όπως 5ε{ΘθηΣανθ;», ουγοοί5 
και αρχεία ανί. Οι υπηρεσίες του ππαὰ.αΓ ολοκληρώνονται µε ευχάριστα 
οη/ἱπθ παιχνιδάκια, αλλά και την προσφορά {θθ πιαί] στους επισκέπτες. 

Όσο για το τηλεοπτικό κανάλι ΛΛΑΌ ΤΥ, µέσω του σἴϊθ γνωρίζετε τους 
παρουσιαστές και το πρόγραμμά του. Όσοι διαθέτετε ικανοποιητική σύν- 
δεση και Κθαἱ Ρίαγθι µπορείτε να παρακολουθήσετε προγράµµατα Και 
συναυλίες ζωντανά” µέσω του Δικτύου. Μάλιστα, µόλις στο δεύτερο 
µήνα λειτουργίας του, το πιαὰ.ᾳΓ έδωσε τη δυνατότητα στους χρήστες 
του να δουν σε πανευρωπαϊκή αποκλειστικότητα το καινούριο νίάθο εἱἱρ 
της Μαάοηπα. 

Ενα Ιδιαίτερα καλοσχεδιασμένο 5ἱ, µε πλούσιο υλικό που αναπτύσ- 
σεται ηµέρα µε την ηµέρα προσφέροντας νέες δυνατότητες στους επι- 
σκέπτες του αποτελεί ενθαρρυντική πρόγευση για τις επερχόµενες οη- 
Ιπθ παραγωγές του ελληνικού ἀοπιαίη. 


Η ΙΒΜ ανέλαθε την επιµέλεια του σἱἱθ 
του μεγαλύτερου αθλητικού γεγονό- 
τος της χρονιάς. Ο λόγος, Βέβαια, για 
την Ολυμπιάδα του Σ/ντνεῖ. Ο δικτυα- 
κός τόπος, που βρίσκεται ακόµη στη φάση της ολοκλήρωσης, µπορεί να 
χαρακτηριστεί τεράστιος, αφού συμπεριλαμθάνει ούτε λίγο ούτε πολύ 
70000 σελίδες! Ο αναµενόµενος αριθµός των επισκεπτών πρόκειται να 
σπάσει κόθε ρεκόρ «ξεπερνώντας κατά πολύ τα 200 εκατομμύρια: των 
προηγούμενων Ολυμπιακών αγώνων στην Ατλάντα των ΗΠΑ. 

Το σἱἱθ είναι ιδιαίτερα περιποιηµένο ὡς προς την εμφάνιση, αν και τη 
στιγµή που γράφονται αυτές οἱ γραµµές λείπουν σηµαντικές πληροφορίες 
για τις χώρες κα!τους αθλητές που ὃα συμμετέχουν. Η ροή των 

ριών είναι καθηµερινή και η ΙΒΜ υπόσχεται ότι αρκετά πριν σπὀ ον έναρ- 
ξ της Ολυμπιάδας ο δικτυακός τόπος ὃα είναι πλήρως ενηµερωμ 

Ενα πολύ σηµαντικό ζήτημα που καλείται να διαφυλάξει η ΛΑ ον είναι αι η 
ασφάλεια του σἱϊθ από επίδοξους χάκερ. Είναι γνωστό ότι τέτοιες εκδη- 
λώσεις έλκουν σαν μαγνήτες τους απανταχού τρομοκράτες του κυβερ- 
νοχώρου. Κατά συνέπεια η πιθανότητα ΄κυβερνο-τροµοκρατικής΄” επιθέ- 


Η ΟΛΥΜΠΙΑΔΑ ΣΤΟ 
ΙΝΤΕΒΝΕΤ 


σεως σε ένα τέτοιο σἷ]ε είναι κάτι παραπάνω από σίγουρη. 

Ακόμη ένα ζήτημα που έχει προκύψει είναι ο Ιδιαίτερα μεγάλος αριδ- 
µός ανάλογων οἷίθς που φέρουν το όνοµα “Ο]γπηρὶος” (ή κάτι παρεµφε- 
ρές], χωρίς όµως να έχει προηγουμένως δοδεί η απαραίτητη έγκριση από 
τη Διεθνή Ολυμπιακή Επιτροπή, Ηδη η ΔΟΕ ελέγχει το ζήτημα και έχει 
καταθέσει μηνύσεις κατά των δημιουργών τέτοιων σνθς, οἱ οποίοι µέχρι 
στιγµής ξεπερνούν τα 700 άτοµα από 53 χώρες του κόσμου! 

νννννιοἰγπιρίες,ηθ! 


Ο δικτυακός ήρωας που έχει τραβήξει το 
ενδιαφέρον του Ιντερνετικού κόσμου της 
χώρας µας τον τελευταίο καιρό εἶναι “ποιος 
άλλος,- ο Νγο. Ο Νγο εκπορεύεται από το γενικότερη µόδα των ψηφια- 
κών ηρώων του Δικτύου (σαἵ! πιθ Απαπονα], ο δε σχεδιασμός και το πε- 
ριεχόμενό του αποτελούσαν επτασφράγιστο μυστικό για περισσότερο 
από έναν µήνα - εξαιρετικά διαφηµισµένο, όµως, από όλα τα ΜΜΕ. Ο 
Νγο εμφανίστηκε, τελικά, στο ελληνικό ἀοπιαίη και οι συζητήσεις άνα- 
ψαν. Οι απόψεις διχάζονται περιλαμβάνοντας από εγκωµιαστικά σχόλια 
µέχρι απαξιωτικές κριτικές. Όπως και να έχει, πάντως, δεν παύει να είναι 
µία αξιόλογη προσπάθεια εκμετάλλευσης των δυνατοτήτων του Δικτύου 
Και στη χώρα µας (να είχαµε και ταχύτερες συνδέσεις για να τον απο- 


ΝΥΟ, Ο ΣΤΑΡ... 


λαύσουμε!) και πιθανώς σηματοδοτεί την απαρχή παρόμοιων σχεδια- 
σμών στο µέλλον. 
Περισσότερα για το διαδικτυακό γεγονός του µήνα διαθάστε τη στήλη 
“Μεταξύ µας”. 
ννήν-ηγο.ςΥ 


Μία προσπάθεια να καταγραφούν 

όλα τα ἀοππαίης του κυθερνοχώ- 
ρου από το 1986 έως σήµερα σε µία 
τρομακτικού μεγέθους θάση δεδοµέ- 
γων (15:000ΟΒ] Βρίσκεται σε εξέλιξη 
Και φέρει το όνοµα “Τῃ Ιηειηε! 
Απεβνο”, 


ννννν αγςηἰνθ.ογς 


κι πανέμορφη Κρήτη απέκτησε το δι- 
κό της σἷ[ς στο Ιπ]θγηθ!. Αν τη διαλέ- 
ἔατε για τις διακοπές σας, µέσω του δι- 
κτυακού τόπου νλΜιετθίση.ηθ!, που λει- 
τουργεί απὀ τον προηγούμενο µήνα, απο- 
κτάτε πρόσβαση σε όλα τα σἷϊθ» που 
αφορούν στο νησί, Περιέχονται από ιστορικές 


ΣΥΝΙΟΜΕΣ ΒΙΛΗΣΕΙΣ 


Πληροφορίες και τουριστικοί οδηγοί µέχρι ξενο- 
δοχεία και γραφεία ενοικίασης αυτοκινήτων. 


[ια τους ΘΧΙΤΕΠΊΘ φίλους του περιοδικού 

υπάρχει µία διεύθυνση στο |πίθηηε! που 
αφορά στα... ΕΧίΤΕΠΙΘ σπορ. Προτάσεις για εκ- 
δροµές, ταβίπᾳ, ραπαρεπίε και άλλες έντονες 
συγκινήσεις στα ελληνικά Βουνά και τις δό- 
λασσες. Κρατήστε θέσεις και για εσάς στο 
ννννν ΘΧΙΓΕΠΙΘ.ΦΓ 


Στο πλαίσιο του αφιερώματος του προη- 

γούμενου τεύχους στο 6-Πορρίπᾳ, προ- 
σθέτουµε στη λίστα των οη-Ίίπθ καταστημάτων 
αυτό των Εκδόσεων ΨΨυχογιού. Δίνεται ιδιαίτε- 


ρη Βαρύτητα σε Βιβλία µε θέµατα κινηµατο- 


γράφου και θεάτρου. Κάνετε κι εσείς τα δι- 
κτυακά σας ψώνια... 
Νννννιρεἰεηοφίο5.ϱ: 


Από τον Ιούνιο λειτουργεί “υποκατάστη- 

μα” του γνωστού 6-»πορ.α:, αποκλειστικά 
για το γυναικείο κοινό του Διαδικτύου που 
ονομάζεται “[θ-πιαῖ! «Πορ΄ (τι ἀλλο;). Οἱ φίλες 
αναγνώστριες μπορούν να το επισκεφθούν και 
να διαλέξουν τις τσάντες, τα καλλυντικά, τα 
ρολόγια, τα εσώρουχα και τα µπιζού της αρε- 
σκείας τους. 

ννννν.θ-πιαί|.ατ/{θπιαἰθ 


κ Ενα Ιδιαίτερα εντυπωσιακό σἵϊθ που απευ- 
Βύνεται στους φίλους της Ροππυία Ἱ, µε 
πληθώρα στατιστικών, ιστορικών στοιχείων, 
φωτογραφικού υλικού και, Βέβαια, µε τα νέα 
για καθετί που συµθαίνει µέσα και έξω από τις 
πίστες, εἶναι το Εοππυία Ἱ: Αη ἃι Θµηίυς. 
νννν] -ογαπάργϊχ.εοπι 


Λόγω της ολοένα αυξανόμενης παρουσίας 

γέων διευθύνσεων στον ΥΝΛΛΛΝ, αλλά και 
για λόγους περαιτέρω κωδικοποίησης και δισ- 
χωρισμού τους ανάλογα µε το περιεχόµενο, ο 
οργανισµός ΙΟΑΝΝ [ΙπΙεγπαίίοπαἱ (ουροια[ίοη 
[ου Αδείαηθά Ναπιθς απα Νυπιρες) ενέκρινε 
τη δηµιουργία νέων καταλήξεων. Ετσι εκτός 
από τα κλασικά .οοπι, .ο{, .Π6Ι σε λίγο καιρό 
θα συναντάμε στο Δίκτυο και τα Πορ, «ανθὶ 
και ὈαηΚ. Η ανακοίνωση έγινε σε πρόσφατο 


συνέδριο που διοργανώθηκε στο Ἰόκιο, ενώ 
ακόµη δεν έχουν ληφθεί οι τελικές αποφάσεις 
αφ’ ενός για τον τρόπο που Όα αποδίδονται οἱ 
καταλήξεις και αφ’ ετέρου για το ποιες υπάρ- 
χουσες διευθύνσεις Όα αναγκαστούν να αλλά- 
ξουν τίτλο, κάτι που ενδέχεται να μπερδέψει - 
τουλάχιστον σε αρχικό στάδιο- μερικούς χρή- 


στες. 


κ Η φήμη της Μἰεγοσοβ για την αξιοπιστία 

των προϊόντων της καλά κρατεί και στο |η- 
ΙΕΓΠεΙ. Τον προηγούμενο µήνα, και λόγω θλά- 
βης σε έναν από τους 5Θ/ΜΘ/5 της εταιρίας, χι- 
λιάδες χρήστες του Ηο]πιαϊ έχασαν την πρό- 
σθαση στους λογαριασμούς τους για µία ολό- 
κληρη εβδομάδα. Όταν μάλιστα επιλύθηκε το 
πρόβλημα, έκπληκτοι πολλοί από αυτούς ανα- 
κάλυψαν ότι είχαν “χαθεί” μηνύματα και διευ- 
Βύνσεις από το αἀἀτθο» ΏοοΚ τους. Σύµφωνα 
µε επίσηµη ανακοίνωση, το πρόθληµα χτύπησε 
µόνο το 0,576 των χρηστών του ΗοίπιαΙ), το 
οποίο όµως -σημειωτέου- αντιστοιχεί σε 
900.000 ανθρώπους! 


Η δικτυακή δημοσιογράφος Απαπονα 

"επωλήθη΄ στην εταιρία κινητής τηλεφω- 
γίας Όταποθ, προς 90 δισ. δραχμές. Ωστόσο, 
η δημιουργός της Απαπονα Ρ/θςς Αδεοεἰαίοῃ 
διατηρεί ακόµη το προνόμιο της αποκλειστικής 
διάθεσης των ειδήσεων που ακούγονται από 
το ψηφιακό στόµα τής... πρασινοµάλλας δηµο- 
σιογράφου. 


Ρς Μακει( 


βί ΕΛΜΕ 


Ερχεται Π... Νεπιθςδί5 
του Βοςὶάθηί Εν!]! 


δώ και κάµποσο καιρό ο 

συγκεκριμένος ῄτλος 

έχει κυκλοφορήσει για 
το ΡΙαγδια!ίοη σημειώνοντας 
αρκετή επιτυχία, Ηρδε, όµως, 
πλέον το πλήρωμα του χρόνου, Και 
η συνέχεια της γνωστής σειράς 
ᾖοιτοι-ασ/ίοη παιχνιδιών Κεσἰάθη! 
Ενί] έρχεται και στις οθόνες των 
ΡΟ5 µας {για να γίνουν, θέθαια, και 
οι σχετικές συγκρίσεις - µη ρωτάτε 
για το νικητή, τον ξέρετε ήδη 


φαντάζοµαι|). Ο πλήρης τίτλος του 
εἶναι Κβοἰαεπ! Ενί! 3: Νεπιεςίς και 
κεντρικό πρόσωπο η «ΙΙ ναἱεπίίπθ, 
Η ΟΙ] εἶναι η ηρωίδα του πρώτου 
Κεσίαεπ! Εν] και επιστρέφει ως 
µέλος της οµάδας 5:.Α.Α.». 
[δρθείαἱ Ἰαε[ΐίος απ Κθ5αυθ 
5απήίςθ). Όπως όλα τα παιχνίδια 
της σειράς, συνδυάζει στοιχεία 
αε!ίοη και αἀνθη!υ!θ, 
εµπλουτισµένα µε µπόλικη 
ατμόσφαιρα τρόμου. Βασική 
αποστολή σας είναι η εύρεση και η 
εξόντωση της σατανικής 
οργάνωσης Ὀπηργεῖϊα, η οποία 
ασχολείται µε το ευγενές άθληµα 


ΕΙ ΚὈςς Μοιε; 


της βιολογικής µεταλλαγής. 
Μάλιστα, στα εργαστήριά της έχει 
ανακαλύψει έναν νέο ιό {µε την 
ονομασία Ο), ο οποίος µπορεί και 
μετατρέπει τους φυσιολογικούς 
[όσους έχουν απομείνει τέλος 
πάντων) ανθρώπους, σε 
ανδρωποφάγα ζόμπι. 

Η ροή της ιστορίας του 
παιχνιδιού δεν Όα είναι 
συγκεκριμένη, αλλά ὃα εξαρτάται 
από τις κινήσεις και τις επιλογές 


του παίκτη. ἔτσι, παίζοντας το 
παιχνίδι µερικές φορές, ὃα 
Βλέπετε διαφορετική εξέλιξη της 
υπόθεσης - αν, θέβαια, και εσείς 
από τη µεριά σας χειρίζεστε 
διαφορετικά κάθε φορά τις 
κινήσεις σας. Το Φαπιερἰαγ 
αναμένεται και αυτό αρκετά 
Βελτιωµένο και Όα περιλαμθάνει 
µία νέα κίνηση, µε την οποία ο 
εκάστοτε παίκτης Όα µπορεί να 
αποφεύγει πιο εύκολα τις 
επιθέσεις. Προσοχής πάντως 
χρήζουν και τα αντικείµενα που ὃα 
Βρείτε διάσπαρτα στο δρόµο σας, 
καθώς πολλά από αυτά Όα σας 


Όλα τα νεότερα 


απὀ το χώρο των 
παιχνιδιών για Ρζς 


Επιμέλεια: Ηλίας Καφούρος 
Κσίουπο5θεοπηρυρ!θς5.0Γ 


φανούν Ιδιαίτερα χρήσιμα κατά την 
πορεία σας στον κόσµο του 
Κοσἰἀεη! Ενί! 9. Επιπλέον, κάθε 
φορά που ὃα παίζετε ένα παιχνίδι, 
θα εμφανίζονται σε διαφορετικά 
σηµεία. Ας δούµε συνοπτικά 
µερικά από τα κυριότερα 
χαρακτηριστικά που θα 
περιλαμθάνει ο Πτλος: 

0 Εναλλακτική ροή της ἰοηγ/ἱπθ. 
6 Πολλές κρυμμένες πίστες. 


9 Περισσότερα ζόμπι, πίστες και 
ατμόσφαιρα τρόμου. 

Φ Δυσκολότεροι εχθροί µε 
ανεπτυγμένο ΑΙ. 

6 Περισσότερες κινήσεις. 

6 Αλληλεπίδραση του παίκτη µε το 
περιθάλλον, 

6 Νέο δραματικό σενάριο. 

Η Νεπιθςὶς αναμένεται να κάνει 

την επἰσκεψή της στους 

υπολογιστές µας σύντομα. 


Η... απόβαση των 


νηηπσ5 


φυλή των Υἱκίπᾳς είναι 

σίγουρα µία από τις πιο 

ενδιαφέρουσες που 
εμφανίστηκαν ποτέ από καταβολής 
κόσμου, Η Ερίς Θαπῃες ετοιμάζει 
το Κυπθ, ένα {απία»γ 30 παιχνίδι 


δράσης, που Βασίζεται στη 
μυθολογία των γΙΚίπᾳς. Στον τοµέα 
των γραφικών χρησιμοποιεί µία 
Βελτιωμένη έκδοση της περίφηµης 
ὑηγθαί Εποίπθ. Εσείς υποδύεστε 
έναν νεαρό ΥΙΚίπο πολεμιστή, τον 


Καφπαι, ο οποίος ετοιμάζεται να 
ενηλικιωθεί και να πάρει τη θέση 
που του αρμόζει δίπλα στον 
πατέρα του, ὡς πολεμιστής του 
χωριού του. Όμως, κάτι παράξενο 
αρχίζει να συµθαίνει: τα χωριά 
καταστρέφονται το ένα µετά το 
άλλο µε ρυθµό που κάνει ακόµα 
και τους γενναιότερους πολεμιστές 
να µην καταλαβαίνουν τι ακριθώς 
συμβαίνει! 

Στην περιπλάνησή σας για την 
ανακάλυψη της αλήθειας ὃα 
ταξιδέψετε µέσα από πολλά 
μαγευτικά τοπία, πάνω αλλά και 
εντός των βουνών του μακρινού 
Βορρά, Αυτά που ὃα ανακαλύψετε 
θα σας κάνουν σίγουρα να 
αναθεωρήσετε τις απόψεις σας για 
τις παραδόσεις των ΥΙΚίπᾳ». Το 
παιχνίδι συνδυάζει στοιχεία 
δράσης και περιπέτειας και είναι 
εμπλουτισμένο µε πάρα πολλά 
φανταστικά στοιχεία, δανεισµένα 
από τους μύθους του βορρά. 
Πολλές φορές ὃα χρειαστεί να 
χρησιμοποιήσετε Και το μυαλό σας, 
προκειµένου να καταφέρετε να 
βγείτε ζωντανοί από πολύ 


δύσκολες καταστάσεις. Φυσικά και 
οι µάχες σας µε ανθρώπους και 
μυθικά τέρατα ὃα εἶναι κάτι 
παραπάνω από πολλές. Θα πρέπει 
πάντως να εξετάζετε προσεκτικά 
τα διάφορα ευρήματά σας, καθώς 
θα σας οδηγούν µε τη σειρά τους 
σενέες ανακαλύψεις. 

Ο έλεγχος του χαρακτήρα σας 
θα είναι απλός και εύκολος, ενώ η 
Κίνησή του [όπως και αυτή των 
υπόλοιπων χαρακτήρων] Όα 
εξαρτάται από το είδος του όπλου 
που χρησιμοποιεί. Φυσικά, κάθε 
χτύπημα που Όα καταφέρνετε "ή 
Θα σας καταφέρνουν- θα 
απεικονίζεται πολύ παραστατικά. 
Αν, για παράδειγµα, κόψετε κάποιο 
χέρι, πόδι κ.λπ., αυτό Όα αποκοπεί 
από τον (προ:Ἱκάτοχό του. 
Μάλιστα, αν θέλετε, µπορείτε να 
περισυλλέξετε το κομμένο µέλος 
του αντιπάλου σας και να Τον 
χτυπήσετε µε αυτό! Τέλος, το 
παιχνίδι Όα περιλαμβάνει τόσο 
εἶποίς ρἰαγε; πιοάθ όσο και µερικά 
ειδικά σχεδιασμένα ππυιήρἰαγθι 
επίπεδα. 


Οι ΓΙςς στις οθόνες µας 


σοι έχετε σχετικές 
[ο] μουσικές γνώσεις ὃα 

γνωρίζετε το δημοφιλές 
συγκρότηµα των Κἰ55. Ενα 
συγκρότηµα γνωστό για µερικά 
Καλά τραγούδια του, αλλά κυρίως 
για την εκκεντρική εμφάνιση των 
µελών του. Τώρα, λοιπόν, το 


γκρουπ δίνει το όνομά του σε ένα 
γέο παιχνίδι δράσης, ονόματι Κί55 
Ρογε]ιο (ἴπους: Τῇ1 ΝΙµπιανε 
πα, Η ιστορία του εκτυλίσσεται 
σε έναν μυστηριώδη και γεμάτο 
τρόμο δαιµονικό κόσµο, όπου ο 
παίκτης ὃα τεθεί αντιµέτωπος µε 
πολλά τερατουργήµατα, 


δηµιουργηµένα από τα... χεράκια 
του Νϊσμπιαι «ΠΙά. Επίσης, ο 


παίκτης ξεκινά την περιπέτειά του 
ως κοινός θνητός, αλλά στην 
πορεία Και σταδιακά αποκτά τις 
δυνάμεις ενός Εἰἀςι, µίας 
υπεράνδρωπης µορφής ζωής. Ο 
Εἰά6ι, µε τη σειρά του, έχει 
ενσωματωμένους τέσσερις 
διαφορετικούς χαρακτήρες (αυτό 
κι αν εἶναι διχασμένη 
προσωπικότητα. Τα ονόματα 
αυτών εἶναι Ώθπποη, 5ἱαΓΏθαθ, 
Βθα5! Κίπᾳ και (Θἱθε/αἱ και το 
κυρίως χαρακτηριστικό τους εἶναι 
πως έχουν τη µορφή των τεσσάρων 
μελών του συγκροτήµατος τῶν 
ΚΙ55. Οπότε οι φανατικοί του 
γκρουπ έχουν µία καλή ευκαιρία να 
χειριστούν τα ινδάλµατά τους σε 
ένα παιχνίδι, 

Όπως προανέφερα, κυρίαρχο 
στοιχείο του παιχνιδιού είναι η 
δράση, ανήκει δε στην κατηγορία 
των [γοὶ ρθ/5οη 5Ποοίει. Ο κόσμος 
του εἶναι εμπνευσμένος από την 
οµόπτλη σειρά κόμιξ του Ίοαά 
Με[αήαηθ και η ιστορία έχει 
κάπως έτσι: 

Κάπου υπάρχει ένας κόσμος 
στον οποίο ζουν τέσσερα 
πλάσματα, παλαιότερα απὀ τον 
ίδιο το χρόνο και από κάθε μνήμη, 
τα οποία εἶναι υπεύθυνα για τη 
διατήρηση των ισορροπιών του 
σύμπαντος. Τα πλάσματα αυτά 
ήταν ευρέως γνωστά ως “Οι 
τέσσερις που εἶναι ένας” 
[οποιαδήποτε οµοιότητα µε 
πρόσωπα Και καταστάσεις της 


προηγούμενης παραγράφου ΔΕΝ 
εἶναι συμπτωματική). Όμως, επειδή 
το κακό δεν λείπει απὀ κανέναν 
κόσμο, για πολλούς αιώνες 
“εκκολαπτόταν΄ και σε αυτόν τον 
Κόσμο. Καλυμμένο πίσω απὀ την 
εικόνα ενός τσίρκου, αντλούσε 
πηγές δυνάµεων από τους 
ανυποψίαστους επισκέπτες, Ώσπου 
κάποια στιγµή μαθεύτηκε το 
γεγονός και οι τέσσερις ἡρωές µας 
αποκατέστησαν έγκαιρα την τάξη. 
Προσωρινά, όµως, µπορεί ο κυρίως 
δαίμονας να εξολοδρεύτηκε, ο 
γόνος του όµως εἶναι έτοιµος να 
γεννηθεί και να προκαλέσει νέα 
αναστάτωση στον κόσμο αυτό. 

Το παιχνίδι α περιλαμβάνει 25 
τερατουργήµατα, 12 Βανατηφόρα 
όπλα, Ἰό αρχαία µνηµεία, πολλά 
εἰηθπια[ΐςς, µεγάλο αριθµό τελικών 
εχδρών, ἀθα[ηπιαίε]νθ» και 4 
Ρἰαγαδθἰθ χαρακτήρες. Όσο για το 
“πέρασμά” σας από Όνητό σε 
Εἰάθι, αυτό µόνο απλό δεν Όα 
εἶναι, Για να το επιτύχετε ὃα πρέπει 
γα περάσετε µέσα από έξι 
προοδευτικά επίπεδα και να 
τιθασεύσετε τις δυνάµεις και τις 
ικανότητες κάθε χαρακτήρα. 
Προσοχή µόνο διότι στο δρόµο 
σας ὃα συναντήσετε πάρα πολλά 
τέρατα. Όσο για τις απαιτήσεις 
συστήµατος, δεν έχουν 
ανακοινωθεί επίσηµα. Λέγεται, 
όµως, πως ὃα χρειαστείτε 
τουλάχιστον έναν Ρεη/υπι 266 µε 
υποστήριξη Παγάνατθ 90) και 


ό4Μ8Β µνήµης. 


ΡΟ ΜακιεΓτο8 


ν 
, . 
Απ / 
ο”. 


δηµιουργία του 
Τηΐρθς 2 της Φίθιγα 


. 5ιυαΐος προχωρεί 


µε γοργούς ρυθμούς. 
Σύμφωνα, λοιπόν, µε το 
δημιουργό του παιχνιδιού 
Όανο Οθογαθσοη, η Αἰ- 

Ρία νθγσίοη του έχει ήδη 
ολοκληρωθεί. Αν και αυ- 

τό δεν σηµαίνει ντε και 
καλά πως ο Πτλος απέχει 
ελάχιστα από την ολοκλή- 
ῥρωσή του, εντούτοις τα βα- 
σικότερα στοιχεία του εἶναι 
έτοιμα. Δίπλα δε σε αυτό 
έχουν µπει σε µία σειρά όλες 
οι εναποµείνασες εργασίες. 
Φυσικά, στην τωρινή µορφή 
του το παιχνίδι περιέχει αρ- 
κετά Βυᾳς, αλλά οι δουλειές 


αυτές γίνονται Βήμα Βήμα. 
Επόμενο Βήμα είναι το στά- 
διο του Ὠθία Ιθ5ἱπᾳ. Λεπτο- 
µέρειες για το τελευταίο 8α 
ανακοινωθούν σύντομα µέ- 
σα από το 5ἱῇθ της εταιρίας. 
Π αν μπορούσατε να 
κατεβάσετε ελεύθερα 
κάποιο παιχνίδι; Φυσικά και 
ακούγεται ενδιαφέρον. Και 
εννοώ παιχνίδια πύπου 
Εἰονν (Βλ. τεύχος 124), αλλά 
γνωστά παιχνίδια όπως το 
Ηἱάάθη ἂι Ώαπαφγου» ή το 
Θιαπά Τ9Η Αυ!ο. Νομίζω 
πως αυτό ακούγεται ακόµα 
πιο ενδιαφέρον. Δεν έχετε, 
λοιπόν, παρά να κάνετε µία 
επίσκεψη στην ηλεκτρονική 
διεύθυνση νννννν γθθ]οαά 
ΘΓ.«ΟΠ1, όπου κάνοντας ένα 
απλό και σύντομο γοφῖς!θυ 
µπορείτε να κατεβάσετε ό,τι 
έχει. Επιπλέον, η εταιρία για 
να γιορτάσει την εἰσοδό της 
στον κόσµο του Ιπ!θγηθ!, 
διοργάνωσε έναν διαγωνι- 
σµόὀ, όπου πέντε τυχεροί νι- 
κητές κέρδισαν από ένα φο- 


ὡς 8α σας φαινόταν 


ΕΙ Τ)Ες Μοειει 


ΡΠΙΣΛΛΑΤΑ.. 


ρητό ὁ Μρ8 Ρίαγου. ο γρα: 
φών φυσικά θέλησε να είναι 
ένας από αυτούς, αλλά δυ- 
στυχώς ο διαγωνισμός αφο- 
ρούσε µόνο στους κατοί- 
κους της Μεγάλης Βρετα- 
γίας. Αδικίαὶ 


το προηγούμενο τεύ- 
Σ χος και από αυτήν εδώ 
τη στήλη είχα γράψει 
για το επικείµενο ενδιαφέ- 
ρον της Ιπίοφγαπιθς να 
αγοράσει την Εἰάο». Βέ- 
Βαια, τότε ήταν απλώς και 
µόνο µία φήμη, αλλά από 
ό,τι φαίνεται, επιθεβαιώνε- 
ται για άλλη µία φορά πως 
όπου υπάρχει καπνός 
υπάρχει και φωτιά. Η γνω- 
στή και έγκυρη οικονομική 
εφημερίδα “Εἰπαπεία] 
Τίπιθς’ έγραψε σε σχετικό 
άρθρο της πως η Ιη{ο- 
9{απιθς έχει θάλει µπρος τα 
σχέδια της για την απόκτη- 
ση της Εἰάος παρά την από- 
τοµη πτώση των µετοχών της 
της ΙπίοφΓαπιος) τον τελευ- 
ταίο µήνα. Μάλιστα, γίνεται 
λόγος για συγκεκριµένο πο- 
σό, το οποίο ανέρχεται στο 
1,06 δισ. δολάρια (περίπου 
375 δισ. δρχ.!). Μάλιστα 
φαίνεται πως οι διαπραγµα- 
τεύσεις έχουν φτάσει στο 
στάδιο των τελικών συζητή- 
σεων και δεν αποκλείεται 
' την ώρα που ὃα δια- 
ετε αυτές τις γραµµές να 
έχει ολο η συµφω- 
γία. Φυσικά, η συγχώνευση 
των δύο εταιριών 5οΗν/ατθ 
8α αλλάξει ριζικά τα δεδο- 
µένα του χώρου, καθώς 8α 
δημιουργηθεί ένας νέος 
υπερ-κολοσσός. Μάλιστα, 
αναμένονται και µερικές 
ανακατατάξεις στο προσωπι- 
κό της νέας εταιρίας, αλλά 
μάλλον αυτό είναι το τελευ- 
ταίο που απασχολεί τους 
υπευθύνους της. 


Ἡ ανερχόμενη 


ο µήνα που πέρασε η 


]ούοοά 
αυστριακή (και ουχί 


εν γερμανική, όπως εκ 


παραδροµής έχουµε γράψει στο 
παρελθόν] /ογλοσά, που πιθανώς 
πολλοί από εσάς ὃα θυμάστε 
µέσω του διασκεδαστικού »εῄ]εις- 
εἰοπθ “Α[ϊθη Ναἰίοπ΄, παρουσίασε 
στη χώρα µας τα νέα 
δηµιουργήµατά της, που σκοπεύει 
να παρουσιάσει µέχρι το τέλος του 
τρέχοντος έτους, Η µικρή για την 
ώρα- εταιρία Όα κατακλύσει την 
αγορά µε συνολικά 
πέντε τίτλους που 
ανήκουν κατά Βάση στα 
παιχνίδια στρατηγικής. 
Ηδη τη στιγµή που 
γράφονται αυτές οι 
γραμμές έχουν 


κυκλοφορήσει τα 
“Τήναπάοι” και “Τταβίς 


Ο1απ!”. Το πρώτο έχει 
παρουσιαστεί από το περιοδικό 
στη στήλη “Ρζ 5ΡΥ΄ του τεύχους 
125 και αποτελεί ένα καθ’ όλα 
αξιόλογο µελλοντολογικό ΕΤ», το 
οποίο, αν και δεν διαθέτει 
Ιδιαίτερα πρωτότυπο σενάριο, 
επιδιώκει να κερδίσει τους παίκτες 
µε τα θαυμάσια γραφικά του Και 
την εξελιγμένη Αἱ που διαθέτει. Το 
“Τταβής Οἱση!” εἶναι ένα παιχνίδι 
διαχείρισης του κυκλοφοριακού το 
οποίο παρουσιάζουμε εκτενέστερα 
στο επόµενο θέµα. 

Η συνέχεια του αρκετά 


επιτυχημένου Ευφείηθς» σἰππυ]αίου 
“Ιπαυίηγ Οἶαπί΄” µε το όνοµα 
“Ιπαυ5ίηγ Οἰαπ: 1900-1980 θα 
κυκλοφορήσει το φθινόπωρο, 
επιδιώκοντας να προσελκύσει 
επιπλέον {αης του είδους, κυρίως 
µε τα εξαίσια γραφικά που 
διαθέτει, χωρίς όµως να υπάρχουν 
ουσιαστικές επεµθάσεις στο 
ἱπίθήαςς, όπου ισχύει το ρητό: “αν 
κάτι λειτουργεί, µην το αλλάζεις”. 
Περίπου τον ἴδιο καιρό θα 
κυκλοφορήσουν και δύο άλλες 


παραγωγές, τα ΄Αίίθη Να[ίοης 2” 
και “Ετοπίθήαπα”. [ια το πρώτο 
δεν χρειάζονται πολλά λόγια, 
καθώς είναι µία εμπλουτισμένη 
έκδοση του όχι Ιδιαίτερα παλαιού 
΄Α[ίθη Να[ίοπς”, µε καλύτερα 
γραφικά και µερικές επιπλέον 
επιλογές. Το “Ετοπ[ίεήαπα”, από 
την άλλη, εµφανίζεται ὡς ένα 
Ιδιαίτερα φιλόδοξο σἱταίθοΥ, Του 
οποίου η υπόθεση εκτυλίσσεται 
στα χρόνια της κατάκτησης της 
δύσης. Στο στυλ του “Εαΐϊτοσα 
Ίγοοοπ”, ο παίκτης καλείται να 
συνδέσει την ανεπτυγμένη ανατολή 


µε την ανερχόµενη δύση, στα 
πρώιμα χρόνια των σιδηροδρόμων 
στις ΗΠΑ. Η κύρια διαφοροποίηση 
µε τον πασίγνωστο τίτλο έγκειται 
στο γεγονός ότι η διαχείριση 
γίνεται σε πολύ μικρότερη κλίµακα, 
ελέγχοντας όλα τα επιµέρους 
τµήµατα κάθε διαδρομής, αλλά και 
όλες τις φάσεις της κατασκευής 
ενός σιδηροδρόμου. Τα λίγα 
5εΓθθησῄο!ς του “Ετοπήθι]απά” που 
είδαμε µας άφησαν άφωνους, 


αφού διαπιστώσαμε πόσο 
προσεγμένη δουλειά έχει γίνει και 
εδώ στον τοµέα των γραφικών. 

Όπως φαίνεται, η 9οὐλίοσα 
επιχειρεί να κάνει άλματα στον 
Κόσμο των παιχνιδιών, 
ακολουθώντας όµως την 
πεπατηµένη µε προσεκτικό τρόπο, 
χωρίς να πειραματίζεται µε 
εντελώς νέες, αλλά και επικίνδυνες 
για τις µικρές εταιρίες Ιδέες. 


Διαχειριστής... 
κυκλοφοριακού 


Ιατη 4οὐλίοοα καιτις 
«ΑΝ αναμενόμενες 
κυκλοφορίες της στη 
χώρα µας γράψαµε στην 
προηγούµενη παράγραφο. Το Ἰταῄϊς 


Ο1απ! είναι ένα παιχνίδι διαχείρισης 
που Θυμίζει αρκετά το οἶπῃ (1 και 
πιθανόν, τη στιγµή που ὃα 
διαβάζετε αυτές τς γραµµές, να 
Κυκλοφορεί ήδη στα καταστήματα. 


Η /οὐλίοσα, απευθυνόµενη 
στους φανατικούς φίλους των σἱπι 
παιχνιδιών, κατασκεύασε µία µείξη 
διάσημων παιχνιδιών, όπως τα 5ίπῃ 
(Ἠ και Ἱταπεροη Ίγοοοη, αφ’ ενός 
φρεσκάροντας το περιεχόμενό 
τους και αφ’ ετέρου αποδίδοντας 
ένα αποτέλεσµα που µπορεί µεν να 
σας θυμίζει κάτι, εἶναι όµως 
εντελώς διακριτό σε σχέση µετους 
δύο προαναφερθέντες ήτλους.Ο 
σκοπός σας στο Ἰταβϊς Οἰση! εἶναι 
να σχεδιάσετε και να 
κατασκευάσετε το πλέον 
λειτουργικό δίκτυο αστικών 
συγκοινωνιών, ώστε να 
διευκολύνετε όσο το δυνατόν 
περισσότερο του κατοίκους µιας 
πόλης στις μετακινήσεις τους. Στα 
μέσα µετακνησης 
περιλαμθάνονται τα λεωφορεία και 


ο ηλεκτρικός σιδηρόδρομος. 

Το Ἱταβίς Οἰαπ! προχωρά ένα 
Βήμα παραπέρα το σύστηµα τῶν 
πηίςγο-σίπις που χρησιμοποιεί το 
οίπι (1η, για να ελέγχει τα 
επιµέρους τµήµατα της πόλης. Εδώ 
κάθε κήριο και κάθε άνθρωπος 
αποτελούν ξεχωριστές οντότητες, 
καθεμία από τις οποίες αντιστοιχεί 
σε ένα σύνολο πληροφοριών που 
αλληλεπιδρούν µε το περιθάλλον. 
Ετσι, Όα πρέπει να ικανοποιήσετε 
τις Ιδιαίτερες απαιτήσεις 
μετακίνησης και του τελευταίου 
κατοίκου της πόλης. Κάτι παρόμοιο 
ισχύει και για τα κῄρια, τα οποία 
είναι μοναδικά (από µία 
Βιθλιοθήκη συνολικά 500 τύπων) 
και Βέβαια, ανάλογα µε το είδος 
τους, δημιουργούν Ιδιατερες 


Ρ; ϱΛΗΙΡ 
| | ὃ 


συνθήκες. Για παράδειγµα, ένα 
γήπεδο έχει την απαίτηση για 
γραµµή λεωφορείου µε συχνές 
ανταποκρίσεις, την ηµέρα που έχει 
ματς. Επίσης, οι πολίτες 
αντιστοιχούν σε συγκεκριµένες 
κατοικίες. Η λεπτοµερέστατη αυτή 
διαχείριση έχει μοναδικό 
µειονέκτηµα την έλλειψη 
δυναμικής ανάπτυξης της πόλης. 
Από την αρχή µέχρι και το τέλος 
του παιχνιδιού οἱ πόλεις µένουν 
αναλλοίωτες µε σταθερό αριθµό 
κατοίκων, χωρίς µετοικήσεις είτε 
προς είτε από αυτές [εκτός, 
βέβαια, κι αν αρχίσετε να 
γκρεμίζετε αδιακρίτως τα κῄρια 
και διώξετε µε αυτόν τον τρόπο 
όλους τους κατοίκους]. 

Το παιχνίδι περιλαμθάνει µεγάλο 
αριθµό πόλεων, μεταβλητού 


μεγέθους (από χωριά, µέχρι 
µεγάλες πόλεις) και 
πολυπλοκότητας [άρα δυσκολίας). 
Επιπλέον, υπάρχουν μέχρι τέσσερις 
ανταγωνιστές, οἱ οποίοι µπορούν 
να αντιστοιχούν σε πραγματικούς 
παίκτες στο Μυ]ήρἰαγει πιοάθ. 

Στην παρουσίαση που έγινε µας 
έκανε Ιδιαίτερη εντύπωση η 
ποιότητα της γραφικής 
απεικόνισης, όµως διατηρούµε τις 
αμφιβολίες µας για το κατά πόσο 
µπορεί το Ἱτα[ϊς Οἰαπ! να 
κρατήσει τους παίκτες για µεγάλο 
χρονικό διάστηµα. Ελπίζουμε στο 
επόμενο τεύχος να έχουµε τη 
δυνατότητα για Γθνίθν και να 
διαπιστώσουμε κατά πόσο το 
Ττα[ῆς Οἶση! πετυχαίνει το στόχο 
του. 


Ρς Μαρ!εΓ 


του Ώεεί αθία Ευεπ!θ 


ΜΥΣΙ ΙΙΙ: ΕΧΙΙΕ 
Από τη Μαῄε[/Ργες/ο 
Το µέλλον των αανεπ/υγες 


Ιπερισσότεροι ΡΟ Φαπιε!» γνωρίζουν πολύ καλά τι σηµαίνει ΜΥγ5Ι. 

Οινέες ιδέες του έδωσαν νέα πνοή στα αἀνθηίυτθς. Η συνταγή της “Οι παίκτες κινούνται πλέον στο χώρο σε πραγµατικό χρόνο. Περιλαμ- 
επιτυχίας, εκτός από τα άψογα γραφικά και την απιθἰθπἰ μουσική, υπήρξε Βάνεται η εναλλαγή ηµέρας και νύχτας, αλλά και αλλαγές στον καιρό. Ία 
η οµαλότατη καμπύλη δυσκολίας του ΜΥ5!, χάρη στην οποία παρέμενε πλούσια εφέ αποδίδουν τη Βροχή, τους κεραυνούς, το τρεµόπαιγμα των 


αμείωτο το ενδιαφέρον του παίκτη για πολύ καιρό. Ο 
συντάκτης µας εξ Αγγλίας Ώδιθκ ἀεία Ευθηίε μίλησε µε 
τον παραγωγό του ΜΥ»! [ἰ 0180 ὑῃίθι. 

Το ΜΥΣ! ΙΙ! είναι µεγαλύτερο, καλύτερο, µε περισσό- 
τερους γρίφους, βελτιωμένα γραφικά και ακόµη πιο 
“εκλεπτυσμένο” Ὀαεκοιουπά, Ο Οταΐᾳ εξηγεί: Προ- 
σπαθήσαµε να είμαστε περισσότερο δηµιουργικοί και 
γα αφήσουμε ελεύθερο τον παίκτη να ανακαλύπτει 
πράγματα στην περιπλάνησή του στους κόσµους του 
ΜΥ»! ΙΙ. Θέλουμε ο παίκτης να επικοινωνεί, να εξερευ- 
νά, να αγγίζει και να “νιώθει τα αντικείµενα, χωρίς 
απλώς να τα τοποθετήσουµε στο περιθόλλον, αλλά να 
τα Κάνουμε ένα µε αυτό και τους γρίφους. Καταφέραµε 
γα παραγάγουµε γρίφους που είναι και έξυπνοι και δια- 
σκεδαστικοί, µε σκοπό την εξέλιξη στον τρόπο σκέψης 
του παίκτη”. 


Με δεδομένη την πετυχημένη συνταγή του ΜΥ5!, τι επιπλέον έχει να 


προσφέρει το ΜΥΣ! ΙΙ/; 


ο 24]κοῦ οι 


πυρσών, το Βρόισµα των χορταριών και των φύλλων 
των δέντρων. Το κυριότερο όµως απ’ όλα είναι ο νέος 
Κόσμος που ὃα γνωρίσουν οι παίκτες του Μγ»Ι. Ο ΄’κα- 
Κός΄ στο Εχῖς είναι ένας πικρόχολος άνδρας, του οποί- 
ου ο Κόσμος καταστράφηκε από τους »πυς και 
Αεῄθπαι και τώρα γυρεύει εκδίκηση. Ο παίκτης Βρί- 
σκεται παγιδευµένος σε έναν μυστηριώδη κόσµο, όπου 
πρέπει να περιπλανηθεί και να επιλύσει γρίφους για να 
εξελιχθεί η ιστορία που κρύθεται από πίσω. ΕΓθε-ΊοοΚ 
µε δυνατότητα περιστροφής 260’, πέντε νέες ΄εποχές’, 
δραματικό και μυστηριώδες σενάριο, ἵντριγκες, ατµο- 
σφαιρική μουσική Και πολλά άλλα είναι τα ατού του 
ΜΥ ΙΙ” 

Μία ενδιαφέρουσα ερώτηση που έθεσε ο ΌειεΚ 
αφορούσε στο κατά πόσο εἶναι δυνστή η δηµιουργία 
γέων γρίφων οἱ οποίοι να εἶναι κατανοητοί στο ευρύτερο ευρωπαϊκό κοινό. 

“Με κάθε παιχνίδι που φπάχνουµε επιχειρούµε να αποκτήσουμε καλύ- 
τερη γνώση της παγκόσμιας αγοράς. Από την προ-παραγωγήτου Εχ[θ, 
κάναμε φιλότιµες προσπάθειες για τοπικές εκδόσεις του προϊόντος, Γενι- 
Κά, αποφύγαµε τα µακροσκελή κείµενα όσο το δυνατόν περισσότερο. 
Υπάρχουν πολλές άλλες μέθοδοι για να λάθει ο παίκτης την πληροφορία 
και έπρεπε να δουλέψουμε σκληρότερα για να βρούμε αυτές τις δηµ.- 
ουργικές μεθόδους και να αποφύγουμε τους... τόνους κειµένου.’ 

Ο ΒφγεΚ έθεσε στον Ό{Θ9 το πρόθληµα της μείωσης του ενδιαφέρο- 
ντος του κοινού για τα αἀνθπίυτθς. 

΄Δεν πιστεύω ότι τα αἀνθπίυτθς πέθαναν. Απλώς εξελίχθηκαν. Παλαιό- 
τερα, παίζονταν από έναν παίκτη, ήταν χαμηλών απαιτήσεων και διέθεταν 
γραμμικές ιστορίες. Οι παίκτες πλέον ζητούν περισσότερη διάδραση 
(πιυ]ή-ρίαγεη), καλύτερα γραφικά ((θα]ἠπιθ 3/) και μοναδική εμπειρία κά- 
δε φορά. Πλέον υπάρχουν περισσότερα από ένα είδη αάνεηίυτθς ακρι- 
Βώς για να ικανοποιούν τις απαιτήσεις διαφορετικών οµάδων παικτών.’ 

“ΟΙ εταιρίες παραγωγής παιχνιδιών θεωρούν τα αἀνθηϊυτθς ως ριΨο- 
Κίνδυνα ρτοίθεῖ». Κοστίζουν πολλά λεφτά, παίζονται µία φορά και κατα- 
υτούν παρωχηµένα πολύ γρήγορα. Αν υπολογίσουμε τις πωλήσεις, βλέ- 
πουμε ότι στην πραγματικότητα τα αἀνθη!υτθς ξεπερνούν άλλα είδη, όπως 
τα ΚΡΟ5, ΕΤ», αε!ίοη και δροή». Όμως, αν αφαιρέσουμε από τα νούμερα 
τις πωλήσεις των ΜΥ5! και Είνεη, τότε πέφτουν στην τέταρτη ή πέµπτη δέ- 
ση της λίστας. Αυτό αποδεικνύει πόσο σηµαντική ήταν η επίδραση του 
Μγ»! στο κοινό. Βλέποντας τα νούμερα, πολλοί προσπάθησαν να πετύ- 
χουν ανάλογες πωλήσεις στα δικά τους αἀνθπίυτε παιχνίδια, αλλά απέτυ- 
χαν. Πλέον, τα παιχνίδια εἶναι πάρα πολλά και, για να πουλήσει κάποιο, 
πρέπει να υπάρξει γερή υποστήριξη, κυρίως διαφηµισηκή. Εμείς βασιζό- 
µαστε στην ευρύτατη βάση του κοινού του Μγε/, έτσι προχώρήσαµε στην 
εξέλιξη του Εχῖϊθ χωρίς δισταγμό’ 

Το ΜΥ»! ΙΙΙ: Εχῖς δεν αναμένεται πριν απότις αρχές του 20Ο]. 


ΦΑΝΙΤΥ: ΑΙΚΕΝ’5 ΑΑΤΙΕΑςΤ 


Από τη Μοποίήῃ 
Ενα μελλοντολογικό ΠίαΡΙο 


Τ ο 5απίη: Αἰκθπ΄ς Αηΐίας! είναι ένα 30 αεήοπ/αἀνθη!υτθ που θυμίζει 


αρκετά το Ὀἱαδίο. Το ιδιαίτερο χαρακτηριστικό του είναι η διαφορετ- 


Κότητα που προσφέρει µεταξύ της εἰποίθ-ρίαγει και πιυή-ρίαγει µορφής 
παιξίµατός του, µε την πρώτη να αποτελείται από είκοσι ένα Ιθνεί», τα 
οποία απαιτούν το λιγότερο σαράντα ώρες παιχνιδιού για να ολοκληρω- 
Βούν και τη δεύτερη να εξελίσσεται σε δέκα αρένες µε τη µορφή ἀθαίῃ 
ππαίσᾖθς, στα οποία µπορούν να συμμετάσχουν µέχρι οχτώ παίκτες. 


Ας δούµε όµως τι περιλαμθάνει το σενάριο του 5αη- 
γ. Μεταφερόµαστε τριάντα χρόνια μπροστά, στο 
µέλλον, όπου άνθρωποι σε όλο τον κόσµο που 
αποκαλούνται Ρεἰοπίς», έχουν αρχίσει να εµφανί- 
ζουν εκπληκτικές ψυχικές και τηλεπαθητικές 
δυνάμεις, Η Ὀγ /οαη Αἰκεπ, ανακάλυψε ένα 
αηϊῄας! στη Μέση Ανατολή, το οποίο µπορεί 
να “ξεκλειδώνει” όλες τις δυνάµεις του αν- 
δρώπινου νου, µόνο που η Τροµακτική αυτή 
ικανότητά του απέβη Ιδιαίτερα επικίνδυνη, 
οδηγώντας πολλούς ανθρώπους στην τρέλα, 

Η Ώγ Αἰκεη Βρίσκει τον τρόπο να σταθεροποι- 
ήσει τη διαδικασία μορφοποίησης των ψυχικών 
δυνάμεων, µέσω πειραµάτων που έκανε πάνω 

σε δύο “κατασκευασμένα” όντα, απὀ το γενετ:- 
κό υλικό αυτής και κάποιων αγνώστων ανδρών 
[των Κάῑν και ΑΘελ |}] . Η κυθέρνηση αρχικά 
χρηματοδοτεί εξολοκλήρου τα πειράµατα αυτά, 
όσο όµως οι ρεἱοπίς5 πληθαίνουν και πολλοί από 
αυτούς, εκμεταλλευόμενοι τις τρομακτικές τους 
δυνάµεις, ρέπουν προς την εγκληματικότητα, ανα- 
γκάζεται να δημιουργήσει την ΏΝΡΕ (Όεραή- 
ππθη! οἱ Ναῄοπαἱ Ρεἰοπίς (οπτοί), Εκπληξη.. τα 
δύο βασικά στελέχη της ΏΝΡΓ είναι οι Κάῑν και 
Αθελ, µε τον πρώτο να επιδιώκει τη συµθίωση 
των απλών ανθρώπων µε τους ρίοπἰς» Και Το 
δεύτερο να εμφανίζει φοβερά κόμπλεξ ανωτε- 
ῥρότητας απέναντι σε όποιον συναντά στο 


δρόµο του. (σ.σ. Πολύ... ιθλικό.) 


Εσείς αναλαμβάνετε το ρόλο του πράκτορα Ναῄμαπίθι Γαἴη, ο οποίος 
γυρνά στην ενεργό δράση µετά από τη διαθεσιμότητα που του είχε επι- 
Βληθεί λόγω του Βανάτου πολιτών σε προηγούµενη αποστολή του. Αφού 
λοιπόν η υπηρεσία σάς ελέγχει µέσω κατάλληλης συσκευής, για να απο- 
φευχθεί άλλο ατυχές περιστατικό εναντίων πολιτών στο µέλλον, ξεκινάτε 
την πρώτη σας αποστολή εναντίον μίας ισχυρότατης ρεἱοπίς, της Ρήδεῖ]ία 
Εἱνίπο. Κατά τη διάρκεια της αποστολής Όα μάθετε πράγματα για το πα- 
ρελθόν σας, την ύπαρξη ενός όντος, του Φαπίῃγ Ώθνουτθι, το οποίο δηµι- 
ούργησε το αηϊ[ας! που απελευθερώνει τις ανθρώπινες νοητικές δυνά- 
μεις, µε µόνο του σκοπό να “καταναλώσει” αυτές τις δυνάμεις, και τελικά 
θα ανακαλύψετε ότι πρέπει να σώσετε την... ανθρωπότητα. 
Ο ζαἵπ, ο οποίος δανείζεται τη φωνή του απὀ το διάσημο ράπερ |ορ Ἰ, 
µέσα από τις είκοσι µία στο σύνολο αποστολές, Όα καταλήξει να αντιµε- 
τωπίσει το ισχυρότερο Ώο55, τον ΟΘοἱᾳοίμαπι. Όπως γράφτηκε παραπάνω, 
το παιχνίδι ουσιαστικά είναι ένα σνθη!υτθ που περιλαμβάνει µακροσκε- 
λές ἰπ]θηας!ίοη µεταξύ του ήρωα Και των διάφορων χαρακτήρων [4.000 
γραµµές διαλόγου συνολικά], σταδιακή κλιμάκωση των γεγονότων, απὀ 
την Ρήκεί[α Ὀἱνίπθ που είναι η κορφή του παγόβουνου µέχρι την ανεύρε- 
ση του υπέρτατου κακού, διείσδυση σε μυστικά εργαστήρια, εξερεύνηση 
κατακομθών µε δαιµονικά όντα, µέχρι και τη συµµετοχή σε ένα εντελώς 
αρρωστηµένο σόου. 
Το σύστημα των ερθῖς του παιχνιδιού Βασίζεται στα λεγόμενα Ταἱθηίς 
[ογδόντα τον αριθµό) που πηγάζουν από τα οχτώ Ιοἱεπι5 που συγκροτούν 
τα ισάριθµα Ρεἴϊείς του κόσµου του παιχνιδιού [Ξ Θάνατος, Δαιμονολο- 
γία, Φωτιά, Παραίσθηση, Επιστήμη, Θύελλα, Ηλιος και Αλήθεια]. Η 
εσωτερική ενέργεια που απαιτείται κατά τη χρήση των Ιαἱεηίς 

αποκαλείται Φαπίη/ και, όταν φτάσει στο μηδέν, έχει ως απο- 

τέλεσµα ο χαρακτήρας σας να τρελαθεί για κάποιο χρο- 
γικό διάστηµα, κατά το οποίο διατηρείτε τον ελάχιστο 
έλεγχο πάνω του. Απαιτείται, λοιπόν, Ιδιαίτερα προσε- 
κτική χρήση των Ιαἱθη!». Τα Ιαἱθηίς παρουσιάζονται µε 
τη µορφή καρτών στο στιλ του Μαοίς; Τη9 Θαἱηιίπα, 
στις οποίες αναγράφεται η περιγραφή του Ιαἱθη!, το 
αποτέλεσµά του και οἱ µονάδες 5απί!γ που απαιτού- 
νται για να ενεργοποιηθεί. Καθ’ όλη τη διάρκεια του 
παιχνιδιού, µπορείτε να έχετε ταυτόχρονα µέχρι δέκα 
τέτοιες κάρτες στη διάθεσή σας. 

Στη πιυ]ή-ρίαγθι µορφή του παιχνιδιού ὃα βρείτε 
τρία διαφορετικά πιοᾶθς; το Επιρ!γ Ὀθεκ πιοςθ, όπου 
ξεκινάτε χωρίς Ιαἱθη!ς και τα συλλέγετε κατά την πε- 
ριπλάνησή σας στην αρένα, το ἰἰπιϊθα Ὀθεκ πιοςθ, 
όπου ο 58!νθ: ορίζει µε πόσα Ιαἱεηίς ξεκινάτε, και, τέ- 
λος, το Ὀπ]ἰπιϊθα Όθεκ πιοᾶθ, όπου μπορούν να χρη: 
σιµοποιηθούν και τα ογδόντα Ιαἱεπ». Επίσης, στο 
ππυ]ήη "Ῥιογει µπορείτε να υποδυθείτε και τους επτά 

χαρακτήρες του παιχνιδιού: (αἶπ, ΑΛ9ἱ, Ὀτ Αἱεη, 
Ρήρεῖϊα Ὀϊνίπς, Αἀῑίαη »ἱαητ, Αἰαηὶς Ναπιαυ και Ρο. 
Εἰῄα[ι Κπεὂδραν/η. Ἰέλος, σε περίπτὠση που α έχετε 
ολοκληρώσει επιτυχώς το »ἱηρ]ε-ρἰαγθυ πιοςς, ὃα 
αποκτήσετε πρόσθαση και στο υπέρτατο Ώο55, Τον 
Οοἱᾳοίμαπι. 

Η Εοχ Ιπεγαςήνθ, που έχει αναλάβει την έκδοση 
του παιχνιδιού, ανακοίνωσε ότι το »απί!γ: Αἰκεπ/ Απῖ- 
{αεὶ Όα κυκλοφορήσει τον Οκτώβριο. 


Ρς Μαρ!ιει 


ΦΤΑΒΤΟΡΙΑ 


Από τη ΜυοΚγ Ροο! 
Το Φοα Θαπιε της χρονιάς! 


Σ κεφτείτε την εταιρία που µας έχει προσφέρει τα καλύτερα 9ος σἶπῃ». 
Ποια είναι; η Βυ]ήτορ Βέβαια. Η ΜυςΚγ Εοο! είναι μία νέα εταιρία, 
δημιουργημένη από πρώην στελέχη τς Βυτος, τα οποία εδώ και αρκετό 
καιρό επεξεργάζονται το οἱαηορία, ένα παιχνίδι που Όα αποτελέσει ένα 
άλμα προς τα εμπρός, λόγω των δηµιουργικών Ιδεών του και του µοναδι- 
κού παρουσιαστικού του. Σίγουρα µία από τις πιο σημαντικές δημιουργίες 
του 2000. 

Στο οΙαήορία αναλαμθάνετε το ρόλο ενός οα[ίοη Μα»ίθ; στο αχανές 
διάστηµα, ο οποίος βρίσκει, επισκευάζει και θελτιώνει εγκαταλελειµµένους 
διαστημικούς σταθμούς. Η πολύ Βελτιωμένη Αἱ, η καλύτερη µηχανή δισχεί- 
ρισης και η λεπτοµερέστατη εμφάνιση του περιθάλλοντος χώρου είναι τα 
στοιχεία που θέτουν νέα στάνταρ σε αυτό το είδος των παιχνιδιών. 

Πιο αναλυτικά, στο «ἱαήορία διαχειρίζεστε, χτίζετε και επεκτείνετε μία 
περιοχή, έως ότου να αποκτήσετε τα απαραίτη: 
τα Γθ5ου[οθς για να προχωρήσετε παρακάτω. 
Αρχικά ξεκινάτε διαχειριζόµενος ένα πολύ µι- 
κρό µέρος ενός τεράστιου διαστημικού σταδ- 
μού και, µε την πάροδο του χρόνου, προχωράτε 
στα υπόλοιπα από τα τρία επίπεδα που τον απο- 
τελούν. Το κάθε επίπεδο αντιστοιχεί σε διαφο- 
ρετικό λειτουργικό χαρακτήρα, έτσι έχουµε το 
Ιἰνίπα ἀοοί, µετις κατασκευές διαθίωσης του 
πληθυσμού, το Ιθεἠπίσαἱ ἀοείκ, µε τις εγκατα- 
στάσεις οπλισμού, αποθήκευσης, καυσίμων και 
Βέβαια τη µηχανή, Και, τέλος, το ρἰθασυΓθ ἀοεκ, 
µε κάθε είδους χώρους διασκέδασης του πλη- 
δυσμού, Οι αναρίθµητες κατασκευές και ο τρό- 
πος διασύνδεσης αυτών Όα σας προσφέ 


φέρουν 
πολλές ώρες διασκέδασης, καθώς ελέγχετε τις ζωές κάθε όντος του πλη- 


Βυσμού του σταθμού. 
Ενα από τα µοναδικά χαρακτηριστικά του παιχνιδιού είναι ο μεγάλος 
αριθµός των εξωγήινων μορφών ζωής που συµθιώνουν στο διαστημικό 


ρα πτωίσαι - Αρ σκι η νογπίσει 
Καρμα Μακ Έσσε Ρος τίσενα 


ο 26]κα Μαρ!θι 


σταθμό, µε καθεμία από αυτές να διαθέτει τα δικά της αἨηουϊθς που κα- 
δορίζουν το μοναδικό της χαρακτήρα. ἔτσι, ὃα βρείτε τον 096 ἸΜΝαπίοι, 
που χρησιμεύει για τη φύλαξῃ του σταθμού, και τις Σειρήνες, για τον... 
έρωτα. Η µεγάλη πρόκληση είναι το να δημιουργήσετε ένα περιθάλλον 
κατάλληλο για να συµθιώσουν ισορροπηµένα 
όλα αυτά τα ετερόκλητα είδη. 

Οἱ δημιουργοί της Βυ]ήτοα µάς έχουν συνηδὶ- 
σει σε άψογες παραγωγές, που φημίζονται επι- 
πλέον για το λεπτό χιούμορ τους, Και το 
»Ιαηορία δεν ξεφεύγει από τον κανόνα. ἔχει δο- 
δεί ιδιαίτερο βάρος στη χιουμοριστική πλευρά 
του καθενός από τα τριάντα πέντε διαφορετικά 
είδη όντων που απαρτίζουν τον πληθυσμό, η 
οποία εκφράζει ακριθώς τον ξεχωριστό χαρα- 
κπήρατους. Υπάρχουν εννιά επιπλέον φυλές, 
απαραπητες για την εξέλιξη του σταθμού, παρέ- 
χοντας “ενέργεια” γιανα χηστεί και να μεγολώ- 
σει η δηµιουργία σας. Αυτή η “εγέργεια΄ αυξο- 
μειώνεται κατ’ αναλογία µε το πόσο δημοφιλής 
είστε, Φροντίστε το λαό σας ώστε να σας παρέχει όλη την απαραίτητη 
“ενέργεια” για να προχωρήσετε. Το ἱπίεήίσςρ του παιχνιδιού περιλαμθάνει 
ένα είδος γλώσσας για να επικοινωνείτε µε τα όντα, χρησιµοποιώντας µι- 
κρές προτάσεις, όπως: “Τι συµθαίνει;”, 'Πεινάς;”, 'Διψάς;”, “Βαριέσαι;” 
κλπ 


Όσοι από εσάς έχετε παίξει το δημοφιλές Ώυποθοῃ Κθερει Όα Βρεθεί- 
τε σε γνώριμο έδαφος, καθώς και εδώ ὃα πρέπει να χήζετε εκείνα τα κή- 
ρια που ὃα προσελκύσουν τα κατάλληλα και απαραίτητα για εσάς όντα. 
Κάποια από αυτά Όα μπορέσετε να τα προσλάθετε για να κάνουν τη δου- 
λειά της επέκτασης του σταθμού και αυτά ακριθώς είναι εκείνα που ὃα 
ελέγχετε πλήρως, από το πότε Όα φάνε και Όα εργαστούν, µέχρι το πότε 
θα κοιµηθούν. Η “πολυχρωμία” του πληθυσμού εκφράζεται από τις σχέ- 
σεις που διατηρούν μετοξύ τους τα διαφορετικά είδη εξωγήνων, και η 
υπολογιστική μηχανή του παιχνιδιού διατηρεί στη µνήµη της αυτές τις σχέ- 
σεις: ποιος συµπαδεί ποιον και ποιος αντιπαθεί ποιον. Οι δημιουργοί του 
»ἱαήορία επιχειρούν -επιτυχημένα- να προσαρµόσουν ένα είδος εγκεφά- 
λου σε κάθε ον ξεγωριστά, ορίζοντας ξεχωριστούς χαρακτήρες, τους 
οποίους δισµορφώνετε έ έμμεσα µετη συμπεριφορά σας. ἔτσι, µπορείτε να 

“μεταμορφώσετε΄ ένα ον από φιλήσυχο σε επικίνδυνο αιµοσταγή πολεµι- 
στή. Εσείς κρατάτε το κλειδί της εξέλιξης του παιχνιδιού! 

Το Βάθος του »Ιαήορία γίνεται εμφανές αν αναλογιστείτε ότι περιλαµ- 
Βάνει δεκαέξι τοµείς, εννιά τύπους διαστημικών σταθμών (ο καθένας µε 
τη δική του τεχνολογία) και τρεις αντιπάλους για να ανταγωνιστείτε. Για 
να αποφευχθεί το σύνηθες φαινόμενο -σε αυτό το είδος των παιχνιδιών- 


της αέναης εξέλιξης η οποία καταντάει Βαρετή, οἱ δημιουργοί προσθέ- 
τουν το στοιχείο της επικοινωνίας µε τους αντιπάλους, όχι αµέσως, αλλά 
αφού εξελιχθεί αρκετά ο σταθµός σας. Οι σχέσεις που αναπτύσσετε µε: 
τά την επαφή σας µε τους ανταγωνιστές σας δίνει νέα πνοή στην εξέλιξη 
του παιχνιδιού. 

Στους τέσσερις µήνες που απομένουν µέχρι την παρουσία του 
»αΠορία στην αγορά, οι δημιουργοί του εξελίσσουν την Αἱ, τα γραφικά 
και τον ήχο. Σκοπεύουν να προσφέρουν στους παίκτες ένα δημιούργημα 
που Όα τους συντροφέψει για πολύ καιρό και μάλλον το πετυχαίνουν, διό- 
ττο »ΙαΠορία δεν διαθέτει “έτοιμες” λύσεις, Δεν φτάνει να αποκτήσετε 
ένα δυνατό όπλο για να νικήσετε τους αντιπάλους σας, αλλά ὃα πρέπει 
να διαµορφώσετε έτσι την κουλτούρα του πληθυσμού σας, ώστε να µπο- 
ρεί να Το χρησιμοποιήσει µε τον πλέον δραστικό τρόπο. Δεν δίνετε άµεσα 
τις εντολές στα υποκείµενά σας, αλλά µέσω του τρόπου που τους ελέγχε- 
τε διαµορφώνετε τον τρόπο δράσης τους. Μπορεί να ακούγεται Πολύπλο- 
κο͵ αλλά εἶναι ακριβώς αυτό που προσδίδει μακροζωία στο 5Ιαήορία. Το 
παιχνίδι είναι πραγματικά τεράστιο Και φαίνεται να µην έχει όρια 


ΡυςΑΤΙ ΕΕ 
Από την ΑΤΏ/Αοε[αἰπῃ 
Οδηγήστε τη Ρειγανί των μηχανών! 


Τ ο Ώυσαῇ [ῇε δεν εἶναι ένα ακόµη ταςίπο οἶπῃ µε θέμα τις μηχανές. 
Αποτελεί περισσότερο µία “πραγματεία” πάνω στο |ήθε!γ/θ της 
Βρυλικής Ώυσαή, δικαιολογώντας απόλυτα τον πτλο. Τούτο 


επιτυγχάνεται µε το χωρισμό του 
παιχνιδιού σε δύο ξεχωριστά πιοάθ». Το 
ΟυΐεΚ ταςθ καλύπτει τον ατοαὰθ χαρακτήρα του ἤίτλου, µε την κλασική 
διαδικασία συµµετοχής σε αγώνες για να αποκτήσετε πρόσβαση σε νέες 
μηχανές και πίστες, Στο δεύτερο πιοςθ -και αυτό που δικαιολογεί τον τίτ- 
λο του παιχνιδιού: το Ὀυσαί ΙήθςΙγ/θ, ξεκινάτε µε έναν αριθµό χρημάτων 
µε τη χρήση των οποίων βελτιώνετε τη µηχανή σας µε διάφορα υρᾳιααθς, 
µε σκοπό τη νίκη στους αγώνες που συμμετέχετε, ώστε να αποκτήσετε πε- 
ρισσότερα χρήματα Και άλλα υροιαάθς κ.ο.κ. 

Πώς όµως δικαιολογείται η έκφραση “Ώυκαί [ήθειγία”; Στα διάφορα 
υρφιαάθς περιλαμβάνονται «οοἱ δερμάτινα μπουφάν και ανάλογα κράνη, 
που όµως, εκτός από τον προφανή χαρακτήρα εντυπωσιασμού, διαθέτουν 
και λειτουργικά χαρακτηριστικά, καθώς “με τον τρόπο τους- θελτιώνουν 
την απόδοσή σας στην πίστα. Σκοπός της ΑΤΏ είναι να φτιάξετε µία µηχα- 
γήτην οποία Όα νιώσετε πραγματικά δική σας. 

Στο Ώυσαῇ [ή έχετε πρόσβαση στις μηχανές που κατασκεύασε η 
Ὀυσαίϊ την προηγούµενη πεντηκονταετία: από την “άκακη΄ Ουεείοἰο, που 
μόλις καταφέρνει να ξεπεράσει τα 65 Κπι/ῃ τελικής ταχύτητας, µέχρι το 
“Θηρίο” που ακούει στο όνοµα ΜΗΦΟΟ8. Οι οχτώ πίστες που συνθέτουν 
το παιχνίδι αντιστοιχούν στις πραγματικές, µερικές εκ των οποίων οι 5ἱ]- 
νεισ!οηθ, Ιπιοία, Μοηαςο και Ώοππίποίοη, Μπορεί ο αριθµός να ακούγε- 


ο α ΛΛΕΕ 
εν» 


πε τη η 


ΠΡΗΕΝΊ 


ται μικρός, αλλά, αν επιλέξετε να τρέξετε τους αγώνες στην πλήρη εκδο- 
χήτους (95 γύροι], υπολογίζοντας περί τα 90 δεύτερα για κάθε γύρο, 
προκύπτει µιάµιση περίπου ώρα ενασχόλησης µε κάθε πίστα. 

Δύο είναι οι βασικοί λόγοι που δεν Βλέπουμε συχνά πιοίο-ταεῖπα σἶπῃ». 
Ο πρώτος είναι ότι ο κόσμος των μοτοσυκλετών είναι προσβάσιμος από 
πολύ λιγότερους, σε σχέση µε το αυτοκίνητο. Ο δεύτερος και σηµαντικό- 
τερος εἶναι η εξωφρενική δυσκολία που υπάρχει στην προσαρμογή του 
μοντέλου φυσικής των μηχανών στους υπολογιστές. Τουλάχιστον το δεύ- 
τερο αιτιολογικό το “Ώυςα!! [ἱ{6΄ προήθεται να το ανατρέψει. Τούτο το 
καταφέρνει µε τη συνεργασία της Ὀυσαή, η οποία προµήθευσε τους σχε- 
διαστές µε “άπειρα” δεδοµένα τηλεµετρίας από τις δοκιμές στις πίστες, 
αλλά και µε τον... µηχανικό της (οπαφο (αεεβίπεί[ (ως σύµθουλο σχε- 
διασμού). Επιπλέον, έχει δοθεί εξαιρετική προσοχή στις δυναμικές ρυθµἰ- 
σεις των μηχανών [φρένα, αναρτήσεις κλπ'), στις οποίες έχει άµεση πρό- 
σθαση ο παίκτης, χωρίς την εμφάνιση κουραστικών αριθμών όµως, αλλά 
µε αυξομειούμενες µπάρες, προσδίδοντας περισσότερο αιοαἀθ χαρακτη- 

ριστικά. 
Για να σας ανοίξουμε την όρεξη, έως τον Νοέμθριο, που ανα- 
µέγεται να κυκλοφορήσει το παιχνίδι, παραθέτουμε τα µο- 
ντέλα των μοτοσυκλετών που περιλαµθάνονται σε αυτό 
[44 στον αριθµό]: Ουεείοἰο, Θπαηδροή 100, 
Οπαποροή 125, Βἰαἱροιο 125, 175 Ε3, 
Ὀαγίοπα 250, Ώαγίοπα 250, 900ΟΡ Ιπιοία, 
200Ο0Ρ Μας], 00055, 00095 ΟΡ δροείαἰ, 
ΤΠ ΕΙ, ΜΙ 52, ΝΟΚΟΟΟ, 750 Ραρο, 900 
βαςο, ΤΤ2 ΕΙ, 851] 5ιταάα, 888, 5υρθιπποπο, 
Μοης!θι 600 Ώαής, Μοηςίθι 600, Μοπς!θι 
750 Ὀαήκ, Μοηςίθι 750, Μοπς!θι 00 
Ὀσής, Μοη»!θι 000, Μοηρίει 900 ΟΤο- 
ι πιο, Μοησ!ει (1, Μοης!ίει 0005, 512, 
.) 514, ουρειοροή 750 Πα[//αίτθα, 
ουρθιδροή 750 [υ]ήαἶτθα, 5υρθ:- 
6ροή 900 Μα[[Ηαἴτθα, ουρειδροή 
000 {υ]Ηαἴτθὰ, 748, 748Ν, 748505, 
006, 9968, 99658», (αής 996, 
ΜΗΦΟ09. 


ενα ο | 
ΜΑΣ ΟΝΑ 


ΡΟ Μαρ!ει 


Του Αντρέα - Παρασκευά 
Ἰσουρινάκη 


Μία παράξενη και µία χαρµόσυνη εἶ- 
δηση. Ημουν σίγουρος ότι είχα γρά- 

ψει την είδηση ότι η ολλανδική εται- 
ρία Ριοίθε! Τν/ο ΙηΙθιας[ίνθ, που είχε κυκλοφο- 
ρήσει το αρκετά καλό Κθαῄι Και Όα Κυκλοφο- 
ρούσε και τη συνέχειά του το δεΠίζπι, έκλεισε 
Κάτω από το θάρος σηµαντικότατων οικονοµι- 
κών προβλημάτων που Είχε µε ορισμένες τρά- 
πεζες. Εψαξα στα προηγούμενα άρθρα µου να 
βρω τη σχετική είδηση, αλλά δεν τη θρήκα που- 
Βενά. Λέτε να µην την έγραψα, αν και τη θεω- 
ρούσα -και εξακολουθώ- πάρα πολύ σηµαντική 
είδηση; Πώς είναι δυνατόν να θέλεις να γρά- 
Ψεις τόσο πολύ κάτι και, τελικά, να µην το γρά- 
φεις; Πώς είναι δυνατόν να είσαι Τόσο βέβαιος 
όπ έχεις γράψει την είδηση αυτή τον Μάρτη και 
μετά να µη βρίσκεις καµία τέτοια αναφορά 


όταν την ψάχνεις; Λέτε να φταίει το φάντασμα 
που κατοικεί µεσ’ στο Ρζ µου και στο οποίο έχω 


καταλήξει να αποδίδω όσα άσχηµα µου συµθαί- 
γουν; Βλέπετε έτσι ποτέ δεν φταίω εγώ, αλλά 
µονίµως αυτό το καταραμένο φάντασμα. 

(Σηµ: Μάλλον.. καινούρια γυαλιά χρειάζεσαι, 
Αντρίκο, Πα ρίξε µια µαπά στο τεύχος της ]ης 
Απριλίου, σελ. 3] - ΨαπΙογ). 


Τέλος πάντων, σημασία 
κ) έχει η επόµενη είδηση. Ο 


Ιδρυτής και πρόεδρος της 
Ρτοίθε! Ίν/ο τελικά δημιούργησε µία 
άλλη εταιρία στη Θέση της, µετο 
όνομα ΝΕΙ Ώοίσοπῃ, Και θα Κυκλο- 
φορεί κανονικά όλα τα παιχνίδια 
που πριν ανήκαν στην Ριο[θεῖ 2. Δεν 


ο 28] 


ξέρω αν αυτό σηµαίνει ότι η ΝΕΙ Ὀοίσοπι ὃα 
κυκλοφορήσει, τελικά, το 5(ΗΙΖΜ: ΜΥΣΤΕΒΙ- 
Οὐ 5 ΙΟΙΝΕΥ, αλλά αυτό εἶναι µία άλλη ιστο- 
ρία, Μια και ο λόγος για το 9εβίσπι, να υπενθυ- 
µίσω ότι πρόκειται για ένα καθαρόαιµο σεἱ-ῇῇ 
αἀγεπ!υ/θ, το σενάριο του ὁποιου συνυπογρά- 
φειο βραβευμένος Αυστραλός συγγραφέας 
επιστημονικής φαντασίας Ίθ Ὀονήίπα. Η 
ιστορία του έχει ως εξής: Στο µακρινό µέλλον 
ένα διαστημικό μεταφορικό σκάφος πέφτει σε 
ένα άγνώστο πλανήτη, ο οποίος κατοικείται 
από ελάχιστους κατοίκους, ΟΙ επιζήσαντες της 
πτώσης του σκάφους αυτού βρίσκονται µοιρα- 
σµένοι σετρεις διαφορετικές περιοχές του 
πλανήτη. Πρώτη τους προτεραιότητα εἶναι να 
αποκαταστήσουν επαφή µεταξύ τους, Φυσικά, 
µετά πρέπει να καταστρώσουν ένα σχέδιο για 
γα φύγουν από τον πλανήτη αυτόν. Μία από τις 
τρεις οµάδες Βρίσκεται πολύ κοντά σε µία 
"ανεπτυγμένη΄ περιοχή, όπου υπάρχουν αρκε- 


τά εγκατολειµμένα διαστημόπλοια. Η ομάδα πι- 


στεύει ότι θα είναι σχεπκά εύκολο να αξιοποιή- 
σει κάποιο από αυτά, ώστε να Κ. 

να φύγουν µακριά, πολύ σύντομα όµως Όα φα- 
γεί ότι τα πράγματα δεν εἶναι έτσι όπως αρχικά 
τα νόμισαν. Στο παιχνίδι Όα χειρίζεσαι ταυτό- 


17 ην ρ 


χρονα δύο από τους πρωταγωνιστές του, οἱ 
οποίοι Όα μπορούν να κινούνται Και να ὅρουν 
τόσο ως ομάδα όσο και αυτόνομα, εγώ παράλ- 
ληλα Όα πρέπει να συνδιαλέγονται και µε πάρα 
πολλούς άλλους χαρακτήρες. 


Για όσους έχουν πρόσβαση στο |π]θι- 
πθ!, να µια θαυμάσια ευκαιρία: Το 

εξαιρετικό παιχνίδι ΒΕΝΕΑΤΗ Α 5ΤΕΕΙ. 
5ΚΥ της Εθνοἰυ!ίοη 9οῄναθ, που µας έδωσε 
τα ΒΙοΚεη οΜοτά, έχει δοθεί για ελεύθερο 
ἀον/πίοααίπα µέσω [πίθγπεί, Πηγαίνετε, λοιπόν, 
στη διεύθυνση ΠΗρ:/ Λη τθεἰοαάθι.οοπῃ/ και 
Κάνετε κλικ στην επιλογή Όαπιθς πού υπάρχει 
στο επάνω αριστερά άκρο της σελίδας. Ἰώρα 
κατεβάστε το εἱίάθ Όαι που εἶναι στο δεξί άκρο 
της κεντρικής σελίδας µέχρι να βρείτε το ΒΕ- 
ΝΕΑΤΗ Α 5ΤΕΕΙ 5ΚΥ. Πρόκειται για εκπληκτικό 
παιχνίδι, Στην ἴδια διεύθυνση υπάρχουν επίσης 
τα: Ίγθε [ίοη», Ηἰάάθη δι Ώαπφειους, Οπαπά 
Τπεβ Αυἱο, (Ιϊεκοπιαπίαί κ.ά. Μακάρι να Κατε- 
βάσει µερικά απὀ αυτά το περιοδικό και να τα 
βάλει σε κάποια από τα (05 των μελλοντικών 
τευχών του, 


Το τεύχος αυτό που κυκλοφορεί στην 
[απ] “καρδιά” του καλοκαιριού μού δίνει 
την ευκαιρία να αναφερθώ σε µερικά 
αἀνεπίυτθς που δεν ξέρω αν Όα τα δούµε ποτέ 
στην Ελλάδα, αλλά που έχουν πάρει το δρόµο 
της τελικής δημιουργίας και κυκλοφορίας τους. 
Πρώτο από αυτά είναι το ΤΗΕ ΝΑΝΑΜΒΑ 
(«ΟΝΤΑςΤτης αργενήίνικης εταιρίας Βί Βαπα. 
Ία γραφικά του εἶναι 20 «αήοοη, το σενάριό 
του από παράξενο ὡς “τρελό” και περιέχει κω- 
μικούς χαρακτήρες και Ιδιόµορφους γρίφους, 
Αναφέρεται σε έναν αρ: 
χαίο μύθο, σύµφωνα µε τον 
οποίο ένα ΙΕΡΟ έπεσε στην 
περιοχή Ναν/απια, περί- 
που στο μέσο της αφρικα: 
γικής ηπείρου, Οἱ ντόπιοι, 
µέλη της φυλής ΨΜαίαθας, 
γίνονται μάρτυρες της πτώ- 
σης και φέρονται φιλικά 
στους δύο επιβιώσαντες 
εξωγήνους, Όμως, ένα µέ- 
λος της φυλής χτυπά µε το 
τόξο του τους εξωγήννους. 
Ο ένας πέφτει αµέσως νε- 
κρός και ο άλλος Βαριά 


τραυματισμένος καταφεύγει σε µία 
σπηλιά, Ο αρχηγός της φυλής τον 
ακολουθεί και µένει µαζί του µέχρι 
ο εξωγήινος να πεθάνει, Μετά 
“σφραγίζει” τη σπηλιά, ενώ ταυτό- 
χρονα αποθάλλουν από τη φυλή 
τους αυτόν που επιτέθηκε στους 
δύο εξωγήινους, Τελικά, το 1954 ο αρχαιολό- 
γος Καή Νθµπηαη µαζί µε το φίλο του Ύοπ 
ὙΜαπηε επισκέπτονται την περιοχή, θέλοντας 
να εξερευνήσουν το θρύλο αυτό της Ναν/απι- 
δα. Φτάνοντας στην περιοχή της φυλής 
ὙΜαϊαρας κατασκηνώνουν και το θράδυ ο Ψοη 
ὙΝθιποι, ψάχνοντας στις γύρω σπηλιές, Βρίσκει 
ένα παράξενο Ύπα να είναι γήννο- τεχνούργηµα 


[αηϊίας!) και ένα επίσης μυστηριώδες χειρόγρα- 


φο. Το χειρόγραφο αυτό εἶναι το ίδιο στο οποίο 


ο μυθικός αρχηγός της φυλής είχε γράψει µερι: 


Κές από τις λειτουργίες του εξωγήινου, τελικά, 
τεχνουργήµατος. Ο Ύομ ὙΜθγηθι προδίδοντας 
τον φίλο του, φεύγει µε το χειρόγραφο και 
έκτοτε αγνοείται, Ο Νθνπηση, θεωρώντας νε- 
κρό τον φίλο του, φεύγει από την Αφρική. 
Αργότερα ανακαλύπτει ένα χειρόγραφο για το 
ἴδιο θέμα, διαφορετικό από αυτό του Ύοη 
ὙΜθιηςγ, αλλά τόσο η λύπη από το “χαμό” του 
φίλου του όσο και η έλλειψη πε- 
ρισσότερων στοιχείων τον κάνουν 
να εγκαταλείψει την ιστορία αυτή. 
Πολλά χρόνια αργότερα και 
ενώ εξιστορεί τη ζωή του σε µία 
τηλεοπτική συνέντευξη αποκαλύ- 
πτει την ύπαρξη του δεύτερου χει- 
Ρρογράφου που έχει Βρει, Λίγο αρ: 
γότερα σκοτώνεται σε ένα ΄ατύ- 
χηµα”. Ο γιος του »ίαη ΝθΜπΊαη 


πω, ὃν Ἡ - 
ἄν γ εν «ων. 
-” 


αποφασίζει να ερευνήσει την όλη 
Ιστορία, καὶ... 

Το παιχνίδι διαθέτει εξαιρετικά 
γραφικά και ανήκει στην κατηγορία 
των σατιρικών αάνεπΙυτθς σε όλα τα 
επίπεδα - ἁμα δείτε πώς έχουν σχε- 
διάσει τους εξωγήινους Όα καταλά- 
βετε τι εννοώ, Η 5γίθπῃ Θηοἱπθ του 


παιχνιδιού “την έχουν ονομάσει Αἀνεπίυτθξ 
ἰαῦ οποἱπθ- μοιάζει κάπως µε αυτή του 
ΟΙΜΜ που χρησιμοποιούσε η [υοαςΑής πα- 
λιότερα στα αἀνεηίυγες της, Εχοντας τελειώσει 
τα γραφικά του, αυτή την περίοδο ασχολούνται 
µε τη µουσική, Τον ήχο γενικότερα και τα λεγό- 
μενα εἱπθπιαίίς 6Θαυθηςθς, Σκοπεύουν να το 
κυκλοφορήσουν στην Ευρώπη, µια Και η αγορά 
της Αργεντινής είναι πολύ µικρή, Θα τα κατα- 
φέρουν άραγε; Μακάρι. 

Δυστυχώς, τελευταίες πληροφορίες αναφέ- 
ρουν ότι το παιχγ/δι αυτό δεν Όα κυκλοφορή- 
σει τελικά, µια και η Βίθ Βαπο αποφάσισε να το 
παγώσει. Οἱ ίδιες πληροφορίες αναφέρουν ότι 
η εταιρία αποφάσισε να αναπτύξει κι άλλο την 
ΑάναπΙυνθβ ἰαῦ οποίπθ της και ότι ήδη έχει 
στα σκαριά ένα νέο ροἰπ]-οπα-οἰϊοκ αἀνεπίυ;θ. 
Αν η είδηση αυτή αληθεύει, τι να πω, κρίμα... 
Βλέπετε, έχω γίνει πολύ φαν του Της Ναν/απιδα 


(οπίας! Και των παράξενων µικρο- 
σποπικών πράσινων εξωγήινών του] 


Δεύτερο είναι το ΕΟΝ- 
ΑΝΝΑΥ - ΑΚΟΑΌ ΑΌΝΕΝ- 

ΤΗΕΕ της ισπανικής εται- 
ρίας Ρἰπαυ]ο 5/υαἱο5. Και αυτό είναι 
σε στυλ «αήοοη Και εμπνευσμένο 
από το 5απῃ ἃκ Μαχ της ἱυςαδΑης, 
Σε αυτό ο Βήαη είναι ένας φοιτητής 
που βρίσκεται Κοντά στην αποφοίτη- 


σή του, όταν δέχεται µία επίθεση από µέλη της 
Μαφίας. Δεν ξέρει το γιατί, αλλά ούτε και µπο- 
ρεί να το φανταστεί. Η µαφία αναζητά κάτι που 
πιστεύει ότι της ανήκει και ότι ο Βήαη έχει σχέ- 
ση µε αυτό, Προσπαθώντας να ξεφύγει, γνωρί- 
ζεται µε µία στριητιζέζ, αλλά και µε άλλους 
“παράξενους” ανθρώπους. Κάποιοι από αυ- 
τούς είναι φίλοι του, ενώ κάποιο άλλοι Θέλουν 
το κακό του. Το σενάριό του ανακατεύει φό- 
νους, χρήματα, φιλοδοξίες, Βρησκευτικές τελε- 
τουργίες Και πολλά, πολλά ψέματα. 

Οἱ διάφοροι χαρακτήρες του παιχνιδιού εἶναι 
το πιο δυνατό σηµείο του: ένας μαχαιροβγάλ- 
της της µαφίας, ένας αιωγόβιος Ινδιάνος της 
Αμερικής, ένας µεθύστακας Μεξικανός ιερωµέ- 
γος Και άλλοι πολλοί, Το παιχνίδι χρησιμοποιεί 
ένα κράµα 20 και 30) γραφικών, µε εκπληκτικά 
γραφικά, απίστευτης ποιότητας. Περιέχει περί τη 
µισή ώρα εἰπεπιαίΐς 58αυεπςθς. Ία γραφικά του 
εἶναι σε ανάλυση Ἰ.024χ7ό8 σε ]6δίι χρώμα 
{δεν υπάρχει προηγούμενο σε σάνθη!υτθ 
ϱαπηθ), χρησιμοποιούν συνεχείς αλλαγές κάµε- 
ρας και άλλα πολλά καλούδια. [νεται χρήση 
του εντυπωσιακού ΜΙΡ ΜΙ)5ΙΓ 9ΥΞΤΕΜ, που 
αποδίδει ομολογουμένως εντυπὠσιακή Όαςκ- 
ο{ουπα μουσική, Η ισπανική έκδοση αναμένεται 
το πρώτο τέταρτο του 200] Και θα απαπεί έναν 
Ρεπῄυπι 166 ΜΜΧ. 

Όσοι ξέρετε ισπανικά µπορείτε να διαβάσετε 
ένα ργθνίθν του στη διεύθυνση ΠΗρ:/ ΛΜ, 
πιεησἰα/ίοπ.οοπι/ργενθν//200Ο/υπαναγ. Ἱ.Ἠἶπι 


Ανέθηκε ένα καινούριο επίσημο ΥΝΘΟ 
5ἶ[θ για το ΜΥΣ] ΙΙΙ: ΕΧΙΙΕ. Όσοι ενδια- 

φέρεστε µπορείτε να το επισκεφθείτε 
στη διεύθυνση ΠΗρι//ΝΝΠΙΥΣΙΦ.οοπι Το 5ἰ[θ εἰ- 
ναι εξαιρετικά ενδιαφέρον και µακάρι το παι- 
χνίδι να έχει κάτι από την ατμόσφαιρα της εισα- 
γωγής του εν λόγω 5ἱϊθ. 


Το ΘαπιθθροΙ έδωσε στο ΤΗΕ 
[α] ΙΟΝΟΕΣΙ ΙΟὐΕΝΕΥ µία από τις υψη- 

λότερες Βαθμολογίες του όλων των 
εποχών, δηλαδή 9,3/ 101 Το κεντρικό σχόλιό 
του εἶναι το ακόλουθο: ”..Το Της ἰοπαβ»! /ου:- 
ΠΘΥ εἶναι ένα από τα καλύτερα αἀνθηίυτε 
απῃθς σε όλο το Βάθος του χρόνου που αυτά 
υπάρχουν. Ως ένα υβριδικό των καλύτερων 
παιχνιδιών των οἰθιτα και ἱυοσδΑής 4απῃθς, διη- 
γείται µία [αἱηγ Ιαἰθ ιστορία µε χαρακτήρες που 
Θα τους θυμάστε για πάρα πολύ καιρό αφότου 
Θα έχετε τελειώσει το παιχγ/δι...’. Το πλήρες πθ- 
γίθν/ µπορείτε να το Βρείτε στη διεύθυνση 
ΠΗρι/ /ΖἀΠΙ.εοπι/ϱαπιθεροί/Η]ήεις/ριοςά 
υα5/0)] 1114198973 00 ΗπιΙ 


Στο επόμενο τεύχος, αν µου δώσουν 
περισσότερο χώρο, δηλαδή ένα τε- 
τρασέλιδο, ὃα αναφερθώ και σε ἆλ- 
λα αἀνθπίυγθς που ετοιμάζονται από σχετικά 
“άγνωστες εταιρίες”. Ως τότε καλό οας 
ρς 


Ρς Μαςιεγ( 8 


ο ολα 


ΝΙΟΝΟΙ ΣΣ Το Κλκο. 


Σε αυτή την επική περιπέτεια η τύχη 
είναι στα χέρια σας. Όσοι συνεργάζονται 
θα επωφεληθούν από την ισχύ της 
ομαδικής προσπάθειας. Ενωθείτε µε την 
ομάδα μας και µαζί θα αφρουμε να 
επιζήσουµε. 


ἤ Ἡ ΠολΥΤΙΜΟΤΕΡΗ ΙΚΑΝΟΤΗΤΑ 
Ειναι Ἡ ΓΝΟΣΗ... 


Οι χαρακτήρες: Ανεπανάλυπτη 
κάλυψη των πέντε χαρακτήρων- 
ηρώων” Τακτικές για κάθε οΚΙ]] και 
λεπτομερείς πίνακες με όλα τα 
σημαντικά στατιστικά 


οι αποστολές: ϱ οδηγός σας για τα 
τέσσερα Αςἲ5 - Πολύτιµες τακτικές και 
οδηγίες για την ανακάλυψη μυστικών 
στο παιχνίδι 


Ο1 λίστες: Όλα τα τέρατα και τα 
αντικείμενα που θα συναντήσετε 
στο ΡἱαΡ]ο"" 


ΜυΗρ]αγος: Γίνετε ένας θρύλος 
στο Β411ἱ96.παῖ - Οἱ εἰδικοί της Β]ἰχτατά 
σας ο 


α μα 


΄ .. λα ----- τω. ῶ) κ 


.ὰ ε πρτε τν μυνο ν ποσα 4 


. Γραφεία; Λεωφ. Συγγρού 44, 17 42 Αθήνα, τηλ. 0192398072, φαξ; 01-92 1084 
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εκσδοστει κ) Ἠεῦ σαν απυίς.ης, 6-πιαίί: απηὐίΦοοΠΙρΙρΙοςς ΕΙ 


τον ΊγΓα6 δεν είναι αρκετή... 


Ο ΜΟΝΟΣ ΕΠΙΣΗΜΟΣ ΟΔΗΓΟΣ ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗΣ 


μή η] ο 


ΛΑΤ Έλακλς 


Νέα προϊόντα 


που κυκλοφορούν 
στην ελληνική αγορά 


Ρί ΕΓΙΛνΗ 


ΡΟΚΕΜΟΝ 
ΡΒΟΙΕΟΙ ΡΤΌΡΙΟ 


(ΒΗ0Ε ΥΕΒΡΙΟΝ) 


Πιάστε τα όλα!!! 


του Γάννη Κωστάκη 


πάρχει άτοµο που να µην ξέρει ή 
να µην ασχολείται µε τα ΡοΚόπῃοη; 
Αυτά τα μικρά, χαριτωµένα πλά- 
σµατα βρίσκονται παντού. Όλα 
άρχισαν πριν από µερικά χρόνια, όταν κυκλο- 
φόρησε για τη φορητή κονσόλα χειρός της 
ΝΙπΙθπάο ένα παιχνίδι ρόλων, το οποίο ανέθετε 


Το ημερολόγιο Ροκόπιοη του 2000. 


σε ένα ενδεκάχρονο αγόρι να συλλέξει και τα 
15] διαφορετικά είδη Ροκόπιοπ, Το παιχνίδι 
ήταν Βασισμένο σε ιαπωνικά πρότυπα, ενώ κά: 
ποιοι υπεύθυνοι, οἱ οποίοι αμφιθάλλω αν έχουν 
ακόµα τη Θέση τους, θεώρησαν ότι δεν πρέπει 
γα κυκλοφορήσει σε Αμερική και Ευρώπη. Χω- 
ρίς όµως να ληφθεί σοθαρά υπόψη η γνώµη 
τους, οι Αμερικανοί και οι Ευρωπαίοι µυήθηκαν 
στον Κόσμο των ΡοΚόπιοη, χάνοντας στην Κυ- 
ριολεξία το μυαλό τους, Από τότε δεκάδες χι- 
λιάδες άνθρωποι έµαθαν να ζουν µε τον 
Ρἰκαεῄυ, τον Βαϊρασαυ: ή τον «Παπαπάςι, εγώ 
Κυκλοφόρησαν πάµπολλα προϊόντα µε θέμα τη 
δράση των μικρών µας φίλων. 


Οργανώνοντας τις ευχετήριες κάρτες σας µε 
τη Βοήθεια του Ρἰκαΐσυ, 


ο 32] τι 


σραΝόγΙ- 


ΠΑΚΕΙ η 
ερ - 


σὲ 


Οι χρήστες προσωπικού υπολογιστή, που 
δεν έχουν τη δυνατότητα να δουν τα Ροκόπιοη 
εν δράσει, µένουν µε το παράπονο, αναµένο- 
ντας µε αγνία την κυκλοφορία κάποιου αντ- 
στοιχου παιχνιδιού για την πλατφόρμα τους. 
Δυστυχώς, όµως, Όα συνεχίσουν να περιµέ- 
νουν, αφού εἶναι γνωστό τοις πάσι ότι η ΝΙΠΙΕη- 
4ο δεν έχει καµία πρόθεση να κυκλοφορήσει 
παιχνίδι σε άλλη πλατφόρμα εκτός από το 
(ΘαπΠΘΒΟΥ, το Νἰπἰθπάο ό4 και την αναµενόμε- 
γη κονσόλα της επόµενης γενιάς µε κωδικό 
όνοµα Ὠοἱρβίη, Ωστόσο, υπάρχει ελπίδα για 
τους φτωχούς Ρς υ56:5. Η ἰθαππίπο (οππρσηγ, 
σε συνεννόηση µε τη ΝΙπΙθηάο, µας παρουσιά- 
ζουν κάτι που, ενώ δεν είναι παιχνίδι, µπορεί να 
χαροποιήσει αρκετούς από τους απανταχού 
“πεινασμένους χρήστες”. Ὑποδεχτείτε, λοιπόν, 
το Ροκόπιοη Ριοίθε! 5]υαίο Βἰυθ Ψθηείοη. [ρά- 
φουμε Βίυθ Υεισίοη, διότι το συγκεκριµένο 
προϊόν διέπεται από τους ἴδιους κανόνες που 
Ισχύουν στα εαηήάφθς του ΘαπιΘΒΟΥ. Με ἆλ- 
λα λόγια, το Ρτοἰθε! οἱυαΐο κυκλοφορεί σε δύο 
εκδόσεις, στην µπλε και την κόκκινη. Οἱ διαφο- 
ρές τους εντοπίζονται µόνο στα είδη ΡοΚόπιοη 
που υπάρχουν διαθέσιµα, Ετσι, η µπλε έκδοση 
διαθέτει 8] είδη, ενώ για να συμπληρώσετε το 
σύνολο των 19] Θα πρέπει να αποκτήσετε και 
την κόκκινη. Τι κάνετε, όµως, µε το Ριοίθε! 9ἰυ- 
αἰο; Πολλά και ενδιαφέροντα πράγματα είναι η 
απάντηση. Διαλέξτε τι προτιµάτε: ημερολόγια, 
ευχετήριες κάρτες, φάκελα αλληλογραφίας, 
επιστολόχαρτα είναι µόνο µερικές από τις επι- 
λογές που έχετε. Μπορείτε να φτιάξετε διακο- 
σµητικά τοίχου, Ώαππεις, κορνίζες ἡ ακόµα και 
άλμπουμ για φωτογραφίες. Προσθέστε σε όλα 
τα παραπάνω τατουάζ, µπρελόκ, αυτοκόλλητα 
ή κάρτες και έχετε µία αμυδρή εικόνα για τις 
ατελείωτες δυνατότητες του προγράµµατος. 
Φυσικά, όλα τα ανωτέρω διανθίζονται µε φι- 
γούρες από τα χαριτωµένα πλάσματα. ἔτσι, 
µπορείτε να κρεµάσετε στον τοίχο του σπιτιού 


σας ένα ημερολόγιο µε τον ΡίΚαεβυ, ενώ Όα εἷ- 
στε Το µόνο άτοµο που κάλεσε τους φίλους 
του στο πάρτι γενεθλίων του µε χειροποίητες 
κάρτες ΡοΚόπιοη, 

Ο χειρισμός του προγράµµατος εἶναι πανεύ- 
κολος, δίνοντας έτσι τη δυνατότητα ακόµα και 
σε χρήστες τρυφερής ηλικίας να μπορούν να 
ασχοληδούν μαζί του. Αφού το πρόγραµµα 
φορτώσει, θα Βρεθείτε µπροστά σε ένα εύχρη: 
στο μενού όπου Όα επιλέξετε την εργασία της 
αρεσκείας σας. Κατόπιν Όα ερωτηθείτε αν δέ- 
λετε να διαμορφώσετε µία ήδη υπάρχουσα ερ: 
γασία ή να φτιάξετε µία από την αρχή. Μετά 
περνάτε στο “εργαστήρι, όπου εκεί ὃα δείξετε 
αν διαθέτετε ἡ όχι καλλιτεχνική φλέβα, Σε πε- 
ρίπτωση έτοιµης εργασίας αλλάζετε τις παρα- 
µέτρους που θέλετε, στέλνετε το αποτέλεσµα 
στον εκτυπωτή Και χαίρεστε µε το αποτέλεσµα, 
Βέβαια, το καλύτερο είναι να φτιάξετε κάτι 
εντελώς καινούριο, προσθέτοντας προσωπικές 
πινελιές, Μπορείτε να εισαγάγετε έτοιµες φω- 
τογραφίες Και εικόνες της αρεσκείας σας από 
άλλες πηγές ή να στολίσετε το εγχείρηµα µε 
τους χαριπωµένους χαρακτήρες, Για ακόµη κα- 
λύτερα αποτελέσµατα, προσθέστε ειδικά εφέ 
όπως σκιές ή /ταπηθς. Μην παραλείψετε φυσικά 
γα “παίξετε” µε το ΥΝοτὰ ΑΠ, Εδώ να σηµειώ- 
σουµε πως το πρόγραµµα, αν δεν Βρει ελληνΙ- 
κές γραμματοσειρές, ότι γράψετε στα ελληνι- 


Μερικά από τα 8] εἴδη Ροκόπιοη που διαθέτει 
η µπλε έκδοση. 


κά το εμφανίζει µε κουτάκια. 

Αν σας αρέσουν τα Ροκόπιοη, δεν εἶστε κά: 
τοχος κονσόλας της Νἰπἰθπάο και έχετε καλλι- 
τεχνικές ανησυχίες, τότε το Ρο[θς! 9)υαίο δεν 
πρέπει να λείπει από το σκληρό σας δίσκο. 
Πιάστε τα, τυπώστε τα Και παίξτε µε όλα[ 
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2ΑΚ5 
ΝΟΒΡΟΔΜΕΣ 


Βλέπω, ακούω, παίζω... 
μαθαίνω! 


του Πέτρου Παπαθανασίου 
ῥρθ/Γο58Θεοπηρυρ/θς».6Γ 


νας από τους κλασικούς τοµείς 
στους οποίους οι εταιρίες σχεδια- 
σμού προγραμμάτὼν στη χώρα 
µας έχουν να επιδείξουν πολύ ση- 
µαντική δουλειά είναι το εκπαιδευτικό 
5οῄνναιθ. Ωστόσο, επειδή ο ανταγωνισμός εἷ- 


” Ἡ 


Το πρόγραµµα ξεκινάει µε µία αξιόλογη ευ! 
5ε9Π6, µέσω της οποίας εκτυλίσσεται µπροστά 
στα µάτια µας η Ιστορία του “Τροχού της 
Γνώσης”. Εδώ ο Ζακ, βγαΐνοντας από το 
διαστημόπλοιο, ζητά τη βοήθειά σας για να 
Βρει κοµµάτια του τροχού. 


γαι µεγάλος και οι παραγωγές πολλές, εἶναι 
φυσικό ότι, για να ξεχωρίσει κάποιο πρόγραµ- 
μα, πρέπει να έχει να επιδείξει κάτι πρωτότυπο. 
Το Ζακ Ἡογάφαπιθς είναι ένα πρόγραµµα που 
καταφέρνει να ξεχωρίσει από τον ανταγωνισμό. 

Πρόκειται για πρόγραµµα εκμάθησης της 
αγγλικής γλὠσσας για παιδιά µέσω παιχνιδιών. 
Για να γίνει πιο ελκυστικός και πλήρης ο Πτλος 
περιλαμβάνει και ένα στοιχειώδες σενάριο, 
που συνδέει όλα τα επιµέρους παιχνίδια µεταξύ 
τους, Ο Ζακ, ένας συµπαθέστατος πράσινος 
εξωγήινος, έρχεται στη [η από έναν μακρινό 
πλανήτη ο οποίος βρίσκεται σε κίνδυνο. Πριν 
από χιλιάδες χρόνια, ένα άλλο διαστημόπλοιο 
από αυτόν τον πλανήτη “ναυάγησε” στη Τη, 
σκορπώντας στα τέσσερα σηµεία του ορίζοντα 
τα κομμάτια του Τροχού της [νώσης, ο οποίος 
περιλάµθανε όλες τις γνώσεις του κόσμου. Ο 
Ζακ πρέπει να Βρει τα κομμάτια για να συνθέ- 
σει τον τροχό και να σώσει τον πλανήτη του. Σε 
αυτό το σηµείο έρχεται ο παίκτης, προκειµένου 
ο Ζακ µε τη βοήθειά του να Βρει τα κομμάτια 
του τροχού, 


Η κεντρική οθόνη, όπου Βλέπετε την εξέλιξη 
του 9υθ»! σας, δηλαδή πόσα κοµµάτια του 
τροχού έχετε βρει µέχρι στιγμής, το σκορ σας 
στις επιµέρους “αποστολές” και την ταχύτητά 
σας στην επίλυση των τεστ. 


Το παιχνίδι χωρίζεται σε τρεις χρονικές ζώ- 
γες, στην καθεμία από τις οποίες αντιστοιχούν 
8 τοποθεσίες/ασκήσεις, τις οποίες αν ολοκλη- 
ρώσετε, παίρνετε τα Κομμάτια του τροχού που 
αντιστοιχούν σε αυτές, Η πρώτη χρονική ζώνη 
αφορά στην προϊστορία, η δεύτερη στη µεσαι- 
ωνική εποχή και η τρίτη στη διαστημική εποχή 
του έτους 3000 μ.Χ. Οι ασκήσεις/παιχνίδια εἶ- 
ναι πολλές και πρωτότυπες: οργάνωση εγός 
παλαιολιθικού σπιτιού [σκεφτείτε κάτι από 
ΒΙπΙςΙοηθς), τάισµα δεινόσαυρου, κατασκευή 
μαγικών φίλτρων, οργάνωση γκαρνταρόµπας 
οικογένειας φαντασµάτων, οργάνώση διαστη- 
μικού ξενοδοχείου και παραγγελία γεύματος 
σε µπαρ εξωγήινων. Όλα αυτά ακούγονται δια- 
σκεδαστικά Και όντως είναι, Μέσα από τα παι- 
χνίδια ο παίκτης μαθαίνει την αγγλική γλώσσα, 
το λεξιλόγιο, τις εκφράσεις κ.λπ. Περιλαμθά- 
γονται ασκήσεις αντιστοίχησης, συµπληρώμα- 
τος κενού, σωστής επιλογής και πολλές άλλες, 
καθώς και συνδυασμοί των ανωτέρω ειδών. 
Όλα εξελίσσονται µε Ιδιαίτερα διασκεδαστικό 
και εθιστικό τρόπο, ενώ οι µαθητές βαθµολο- 
γούνται όχι µόνο µε θάση τα ποσοστά σωστών 
επιλογών, αλλά και θάσει του συνολικού χρό- 
γου που χρειάστηκαν για να ολοκληρώσουν 


Συμπληρώστε το πρόγραµµα του 
µαθητευόµενου μάγου, µε τις σωστές ενέργειες 
στο σωστό χρόνο, σε αυτό το παιχνίδι της 
δεύτερης χρονικής ζώνης. 


κάθε άσκηση. 

Ως προς την τεχνική πλευρά του ἤτλου, πε- 
ριλαμθάνονται 2.000 λέξεις µε τους ορισμούς 
τους και τη μετάφρασή τους στην ελληνική 
γλώσσα. Τα γραφικά είναι Ιδιαίτερα περιποιηµέ- 
να, µε ζωντανά χρώματα και ευδιάκριτα σχήµα- 
τα. Ο ήχος Βρίσκεται κι αυτός σε πολύ υψηλό 
επίπεδο, µε τις ομιλίες να είναι “καθαρές”, ενώ 
σε ορισμένα σηµεία υπάρχει σκόπιµη αλλοίώση 
της προφοράς για µεγαλύτερη δυσκολία στην 
επίλυση µίας άσκησης. Το µόνο που δεν µας 
άρεσε σε αυτό το σηµείο εἶναι η εκτενής χρήση 
της αγγλικής γλώσσας, ακόµη και στα ενδιάµε- 
σα μενού, όπου ὃα προτιμούσαμε να χρησιµο- 
ποιείται η ελληνική, µε την αγγλική να περιορί- 
ζεται µόνο στους εκπαιδευτικούς σκοπούς κά- 
θε άσκησης. Βέβαια, πρέπει να σημειωθεί ότι ο 
τίτλος δεν απευθύνεται µόνο σε αυτούς που 
Βέλουν να μάθουν αγγλικά από την αρχή, αλλά 
και στους αρχάριους που επιθυμούν να εξα- 
σκηθούν στη χρήση της αγγλικής γλώσσας, Ἱέ- 
λος, το ἀοευπιθη]α![ίοη του τίτλου εἶναι πολύ 
προσεγµένο, µε εκτενείς οδηγίες κι ένα πολύ 
συμπαθητικό πόστερ του Ζακ στο εσωτερικό 
της συσκευασίας, 


Η οθόνη από την οποία επιλέγετε το επόµενο 
τεστ στο οποίο θέλετε να συμμετέχετε. 
Περιστρέφοντας την εικόνα κατά 360’ και 
κάνοντας κλικ στο κατάλληλο σηµείο, 
ξεκινάτε τη διαδικασία του τεστ, από την 
οποία -αν την ολοκληρώσετε σωστά- α 
αποκτήσετε ένα επιπλέον κομμάτι του τροχού, 


Κλείνοντας, πρέπει να σημειωθεί ότι το Ζακ 
ὙΜοπάφαπιθ» εἶναι φτιαγμένο και για χρήση από 
καθηγητές της αγγλικής γλώσσας, προκειµένου 
γα το χρησιμοποιήσουν ὡς εκπαιδευτικό εργα- 
λείο στην αἴθουσα διδασκαλίας. [΄ αυτόν ακρι- 
Βώς το λόγο περιλαμθάνεται φυλλάδιο χρήσι- 
µων οδηγιών προς τους δασκάλους σχετικά µε 
τη χρήση του προγράµµατος για εκπαιδευτικό 
σκοπό. 

Συμπερασματικά, το Ζακ Μονάφαπιε» κρί- 
γεται ως πολύ επιτυχημένο εκπαιδευτικό πρό- 
γραµµα, το οποίο έχει να προσφέρει κάτι και- 
γούριο στον κορεσµένο χώρο του εκπαιδευτι- 
κού 5οῄν/ατθ και αξίζει ιδιαίτερης προσοχής 


ΡΟ Μαριει 


Ένα από τα εκπαιδευτικά παιχνίδια της πρώτης 
χρονικής ζώνης, όπου ο παίκτης πρέπει να 
συμπληρώσει τα κενά στις προτάσεις που 
περιγράφουν τα ζώα της ζούγκλας. 
από τους γονείς των παιδιών που μαθαίνουν 
την αγγλική γλὠσσα, αλλά και από τους καδη- 
γητές που Θέλουν να δώσουν µία προοδευτική 
γότα στον τρόπο διδασκαλίας τους. 
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ΦΠΑΞΕΤΑ ΠΙΟΣ 
ΣΟΥ ΚΟΝΗΣΞ 
σΒΒΕΙΕΙΡ 


Πνετε... σκιτσογράφοι στη 
στιγµή! 


του Ηλία Καφούρου 
Καίουγο5Θεοπηρυργες».ΦΓ 


όσες φορές δεν Βαυµάσατε κά- 

ποιο κόμιξ που διαθάσατε; Πόσες 

φορές δεν παραδεχτήκατε ή Και 

ζηλέψατε -με την καλή έννοια πά- 
ντα- το ταλέντο του Α ή του Β σκισογράφου, 
Για πείτε µου, δεν α θέλατε να μπορούσατε 
και εσείς να φτιάξετε το δικό σας κόμιξ Και να 
γίνετε αντικείµενο Θετικών σχολίων; Πώς είπα- 
τε; Εχετε κάποιες Ιδέες, αλλά δεν ξέρετε να 
σχεδιάζετε; Μµµ, όντως αυτό είναι ένα σοβαρό 
πρόβλημα. Ωστόσο όχι πια. Ἰώρα πλέον έχετε 
τη δυνατότητα να σχεδιάσετε και εσείς τις δι- 
κές σας ιστορίες, µε πρωταγωνιστή έναν εκ τῶν 
δηµοφιλέστερων ηρώων στο χώρο του κόμιξ, 
τον Οαη!θἰά. Πάρτε λοιπόν στα χέρια σας τον 
Θαή1είὰ και την παρέα του και δημιουργήστε 
τα δικά σας κόμιξ. 


ΕΙ ΕὈΡς Μος: 


Το παρόν προγραμματάκι σάς δίνει τη δυνα- 
τότητα να δημιουργήσετε τα δικά σας κόμιξ µε 
τον Οαη!εἰὰ και την παρέα του. Ο χειρισμός 
του εἶναι κάτι παραπάνω από απλός και δεν 
απαιτεί καμία εγκατάσταση εκ µέρους του χρή- 
στη. Με το που Όα ξεκινήσετε, ὃα Βρεδείτε στο 
κεντρικό μενού, έτοιµοι να δημιουργήσετε την 
ιστορία σας. 

Το στάδιο της δημιουργίας εἶναι Και αυτό 
εξαιρετικά απλό. Αρχικά στο επάνω αριστερό 
µέρος Βλέπετε σε μικρογραφία όλη τη σελίδα 
που ὃα σχεδιάσετε. Αμέσως δεξιά της Βρίσκε- 
ται Το τετραγωνόκι στο οποίο 8α δηµιουργήσε- 
τε, ενώ ακριθώς απὀ κάτω από τη μικρογραφία 
της σελίδας Βλέπετε 4 κουμπιά. Αυτά µε τη σει- 
ρά τους [από αριστερά προς δεξιά) πράττουν 
τις εξής λειτουργίες: δηµιουργία τετραγώνου, 
διαγραφή τετραγώνου, μετάβαση στο επόμενο 


Η εποπτική εικόνα του κόμιξ σας όπου 


φαίνεται η εξέλιξή του και το περιεχόµενο του 
κάθε καρέ. 


τετράγωνο, µεγάλωμα τετραγώνου [διπλασια- 
σµός]. Αντίστοιχα κάτω από το “ενεργό” τετρα: 
γωνάκι µπορείτε να εκτελέσετε τις ακόλουθες 
λειτουργίες: αλλαγή “πλεύσης” του σκίσου - 
δηλαδή να το κάνετε να κοιτάζει από την ακρι- 
βώς αντίθετη µεριά, αν το επιλεγμένο αντικείµε- 
γο Όα βρίσκεται εµπρός ἡ στο φόντο της εικό- 
νας, εισαγωγή κειµένου στο επιλεγμένο πλαίσιο 
και διαγραφή του επιλεγμένου αντικειμένου. 

Η εισαγωγή των αντικειµένων/σκίτσων γίνε- 
ται απὀ µία µεγάλη ποικιλία που Όα Βρείτε 
ακριθώς µπροστά στα µάτια σας. Μετακινήστε 


Η συλλογή των εικονιδίων του Θαγῇθἰἀ µέσω 
της οποίας επιλέγετε εκείνα που επιθυμείτε για 
γα “χήσετε” το δικό σας «αΠοοη. 


λίγο δεξιά-αριστερά τις “γραµµές” αυτές, έτσι 
ώστε να έχετε µία άποψη για όλα τα σκίτσα 
που έχετε διαθέσιµα. Επειτα απὀ αυτό το µόνο 
που μένει εἶναι να φτιάξετε στο μυαλό σας ένα 
σενάριο και στη συνέχεια να Κάνετε τη σκέψη 
σας πράξη µέσω του προγράµµατος αυτού. 
Αφού ολοκληρώσετε το..δηµιουργικό στάδιο, 
µπορείτε να αποθηκεύσετε τη δουλειά σας (Και 
να µην έχει τελειώσει, µπορείτε να την αποθη- 
κεύσετε και να συνεχίσετε κάποια άλλη στιγµή) 
και, αν θέλετε, να την εκτυπώσετε κιόλας! Ετσι, 
µπορείτε να κάνετε και το “κομμάτι” σας στους 
φίλους σας. Και πού ξέρετε, µπορεί οἱ ιστορίες 
που Όα δημιουργήσετε να είναι καλύτερες από 
τις κανονικές, Όλα είναι θέμα φαντασίας, 

Εν κατακλείδι, το παρόν πρόγραµµα είναι 
αρκετά διασκεδαστικό και µπορεί να ασχολη- 
δεί κάποιος εύκολα µαζί του. Πρόκειται για 
έναν τίτλο που πιστεύω ότι Όα κεντρίσει το εν- 
διαφέρον των φίλων του πορτοκαλί µας γάτου, 
και όχι µόνο, 


ΕΤΑΙΡΙΑ: Επιπιθ 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: Ρεπῄίυπι Ζ5ΜΙΗΖ, 1όΜΒ 
ΚΑΜ, δουπἀβἰασ!ε; συμβατή και κάρτα 
οθόνης µε ανάλυση ὀ40χάΘ0 και 256 


χρώματα 
ΔΙΑΘΕΣΗ: (0-Μεαία, [εωργαντά 1Α, 
Κηφισιά, τηλ: 6233900 
ΤΙΜΗ: 8.100 δρχ. ΦΠΑ) 


ΕΥΕ 98 


Διότι ο κόσμος εἶναι 
τρισδιάστατος 


του Πέτρου Παπαθανασίου 
ῥΡθ/ο5Θεοπηρυρ/θ»».ΦΓ 


| να Κάνετε την 30 κάρτα γραφι- 
κών από τη στιγµή που η οθόνη 
που χρησιµοποιείτε για να δείτε τα 
γραφικά ενός παιχνιδιού είναι επἰ- 


Τα εργονοµικά 30 γυαλιά τα οποία μπορούν 
να δεχτούν και γυαλιά µυωπίας στο εσωτερικό 
τους εξυπηρετώντας και εκείνους µε 
προθλήµατα όρασης (όπως ο γράφων). 


πεδη; Επειδή όµως ο κόσµος διαδέτει και τρίτη 
διάσταση, δηλαδή το βάθος, υπάρχει κάτι που 
µπορείτε να Κάνετε ώστε να προσοµοιάσετε 
όσο το δυνατόν περισσότερο την πραγματική 
εικόνα, δηλαδή τη “ζωντάνια” των τριών δια- 
στάσεων στον υπολογιστή σας. 

Η ταϊθανέζικη ἴ-Αή (οπροιαῄοη προσφέρει 
µία συσκευή που είναι ικανή να προσδώσει βά- 
Όος στην επίπεδη εικόνα του μόνιτορ, τα γυα- 
λιά ΕγθΞ0. Πρόκειται για ένα αρκετά χρήσιμο 
περιφερειακό για τους φανατικούς 9απΏς;», οἱ 
οποίοι επιθυμούν να βλέπουν τα πράγματα 
“από µέσα”. Αποτελείται απὀ δύο κομμάτια, τα 
εργονοµικά 30 γυαλιά και τη µονάδα εκπο- 
µπής. Η µονάδα εκπομπής συνδέεται µε τη 
ΥΟΑ κάρτα του υπολογιστή σας και χρειάζεται 
ρεύμα δικτύου για να λειτουργήσει. Ία 30 γυα- 
λιά εφοδιάζονται µε δύο επίπεδες μπαταρίες 
(39 [Ηπήυπι), εξασφαλίζοντας περισσότερες 
από 70 ώρες απρόσκοπτης λήψης του σήματος 
της µονάδας εκπομπής. 

Η διαδικασία του ἰηςία[ο[ίοη Θέλει αρκετή 
προσοχή για να ολοκληρωθεί σωστά, καθώς το 
φυλλάδιο οδηγιών που περιλαμθάνεται στη συ- 
σκευασία εἶναι πολύ συνοπτικό και κάπως ασα- 
φές. Το καλό εἶναι ότι οδηγίες εγκατάστασης 
περιλαμβάνονται και στο ένα από τα δύο (ὓς 
που Ὁα βρείτε στη συσκευασία. Η πιθανή δυ- 
σκολία που µπορεί να αντιμετωπίσετε κατά τη 
διαδικασία της εγκατάστασης του ΕγΕ20Ό. στον 
υπολογιστή σας εντοπίζεται στους κάπως ’Ιδιό- 
τροπους” ἀήνεις που δίνονται [οι νεότερες εκ- 
δόσεις που µπορείτε να κατεβάσετε από το επί- 
σηµο δἷιε της συσκευής στο |πίθιπθί 
[Μνίαη2αεοπι) ευτυχώς επιλύουν πολλά από 
τα αρχικά προβλήματα]. Επίσης Όα πρέπει να 
προσεχδούν δύο πολύ σημαντικοί παράγοντες, 
προτού ακόµη αγοράσετε τα γυαλιά Εγθ20. 
Πρώτον, η δυνατότητα της κάρτας σας και της 
οΘόνης σας να ανεβάσουν πείτθσῃ ταίθ της τά- 
ξης των 120ΜΗ:, κάτι εξαιρετικἁ συνηθισμένο, 
αφού πλέον όλες οι κάρτες και σχεδόν όλα τα 
μόνιτορ που Κυκλοφορούν στην αγορά µπο- 


ρούν να επιτύχουν τέτοια συχνότητα, τουλάχι- 
στον στην ανάλυση ὀ40χά00 ρἰχείς. Το δεύτε- 
ρο αφορά στο ποια κάρτα έχετε. Η συσκευή συ- 
νεργάζεται µόνο µε τις παρακάτω “πολλές είναι 
η αλήθεια- κάρτες: Φ94χ [Βαησ/θθ, Ψοοάοο2, 
γοοφοοΆ], ΑΤ! (Ναοε]28, Καρο 12801), Ιηιεὶ 
[740, ἴ792], ΜαΙτοχ (6200, 6400), ηγίαϊα 
[ΠΝΤ, ΤΝΤ2, ΤΝΤ2 ὑ]ιτα, Θε[οιεϱ25ό, Υαπία], 
50 (5αναρθῦ/), οαναφεΔ). 

Αφού ολοκληρώσετε το κάπως απαιτητικό 
ἱπ[α]αοη της συσκευής, αντιγράψτε στο 
σκληρό σας τον ικανοποιητικό αριθµό 5οβν/αιθ 
που ο κατασκευαστής προσφέρει για την υπο- 
στήριξή της και τη βιθλιοθήκη τρισδιάστατων 
εικόνων και Βίντεο, για να διαπιστώσετε ιδίοις 
όμµασι τις δυνατότητες των 30 γυσλιών. Η συ- 
σκευή Εγε20 συνεργάζεται πλήρως µε αναλύ- 
σεις έως και ].024χ7ό8 [αρκεί είπαμε να κα- 
ταφέρνει το πιοπίίογ σας να σηκώνει Γθ[Τθ5] 
ταῖς 120Η7], καθώς επίσης µε τα πρότυπα 30 
γραφικών Γἱτθς!90, ΟρεηΟΙἰ και ΟΙἱά9. 


Το οἵέθ της εταιρίας στο Ιπ!θγπο!, απὀ όπου 
µπορείτε να κατεβάσετε όχι µόνο τους 
τελευταίους ἀτίνθις της συσκευής αλλά και 
χρήσιμα προγράµµατα και Βιβλιοθήκες 
τρισδιάστατων εικόνων, για να 


εκµεταλλευδθείτε πλήρως τη συσκευή σας, 


Επί του προκειµένου όµως: Πώς συνεργάζε- 
ται η συσκευή µε τα μοντέρνα 30) παιχνίδια; [ια 
να διαπιστώσουμε τις δυνατότητές της, επιλέ- 
ξαμε το Μθείαᾗ [υπόψη ότι ο υπολογιστής διέ- 
θετε 53 5αναφθά κάρτα γραφικών) στην ανά- 
λυση ὀ40χά00 ρἰχείς. Το αποτέλεσµα άφησε 
µεικτά συναισθήματα. Πράγματι δινόταν µε πο- 
λύ ικανοποιητικό τρόπο η ψευδαίσθηση του 
βάδους, καθώς τα αντικείµενα του περιθάλλο- 
ντος πλέον τοποθετούνταν στις “σωστές” δέ- 
σεις τους στο χώρο, αυξάνοντας πολύ την από- 
λαυση των γραφικών, φαινόμενο που γινόταν 
Ιδιαίτερα αισθητό όταν στεκόσουν πίσω από 
κάποιο µεγάλο αντικείµενο για να κρυφτείς και 
γα σκοπεύσεις καλυμμένος, και ένιωθες ασφα- 
λής µε τους εχθρούς να βρίσκονται στο “βά- 
δος”. Το µειονέκτηµα είναι ότι υπήρξε ένα µι- 
Κροπρόθληµα µε την αλλοίωση των χαρακτηρι- 
στικών των γραφικών. Η διαδικασία βάσει της 
οποίας λειτουργεί η συσκευή Εγθ20 Βασίζεται 


Η µονάδα εκπομπής τοποθετείται στο επάνω 
µέρος της οθόνης για να εξασφαλίζεται η 
απρόσκοπτη επαφή µε τα 30 γυαλιά, 


στο χὠρισμό της εικόνας σε γραµµές, οἱ οποίες 
εκπέμπονται µε ελαφρώς µικρή διαφορά φά- 
σης, µε αποτέλεσµα να λαμθάνονται µε µικρή 
υστέρηση από το ένα µάτι στο ἆλλο, δίνοντας 
την ψευδαίσθηση του Βάδους. Ωστόσο, προ- 
καλούνται κάποια μικρά σπασίµατα και ρἰχε- 
ιάσµατα στις ακμές των αντικειµένων, που γίνο- 
γται αµέσως ορατά στο µάτι του χρήστη. Ίο 
φαινόμενο όµως -ευτυχώς- δεν είναι έντονο. 
ἔτσι, αν πρώτο µέλημά σας είναι να απολαύσε- 
τε την τρισδιάστατη δράση ενός αε!ίοη παιχνΙ- 
διού, µπορεί το µειονέκτηµα να θεωρηθεί αµε- 
λητέο. 

Τέλος, αξίζει να σημειωθεί η πολύ καλή ερ- 
γονοµία τῶν γυαλιών. Πέραν του ότι εἶναι 
φτιαγμένα έτσι ώστε να χὠρούν κανονικά γυα- 
λιά µυωπίας σε περίπτωση που τα φορά ο χρή- 
στης [διευκόλυνε Ιδιαίτερα τον γκαβούλιακα 
συντάκτη], δεν κουράζουν έπειτα από πολύωρη 
χρήση καθώς είναι φτιαγμένα από ελαφρύ πλα- 
στικό και εἶναι σωστά σχεδιασμένα. Ίο µόνο 
μειονέκτημα της ευρύτατης χρήσης ελαφρού 
πλαστικού εἶναι η µέτρια ποιότητα κατασκευής, 
γι΄ αυτό προσοχή πού τα ακουµπόπε... 

Συμπερασματικά, θεωρούμε τα γυαλιά 
Εγ6Φ0 µία καλή επιλογή για τον φανατικό 
4απ16Ι, στον οποίο ὃα προσφέρουν µία εντε- 
λώς νέα διάσταση στα 3/) παιχνίδια. Μειονε- 
κτήµατα Θεωρούμε το Ιδιότροπο 5θ]υρ της συ- 
σκευής, την αλλοίωση των ακμών των γραφι- 
Κών που παρατηρήθηκε σε μικρό βαθμό και τα 
προθλήµατα υποστήριξης πολύ νέων καρτών, 
όπως των Ό6Εοιος 2 ΟΤ5 και νοοφοο 4/5, τα 
οποία όµως επιλύονται κάνοντας ἀον/πίοαά 
τους νεότερους ἀήνεις της συσκευής. 


ΕΤΑΙΡΙΑ: ἵ-Αη 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: ΡοπΗήυπι ΟΟΜΙΗ:7, 32ΜΒ 
ΚΑΛΜ, «Ρ-ΕΟΜ, Ἰόδίι κάρτα ΝΟΑ, 
έγχρωμη οθόνη (120Η5 τείτες! ταίθ], 


γήπαοννς 95/08 
ΔΙΑΘΕΣΗ: ΑΜΥ, Τροίας 38, Βριλήσσια, 
τηλ: 6133000 
ΤΙΜΗ: 90.500 δρχ. [ΦΠΑ] 


ΡΟ Μαιος 


ΠΝΙΜΗΙ 


ΜΒΙΝΒΟΒΗΕΟ 


Το πιο νευραλγικό και περισσότερο σηµαντικό περιφερειακό ενός 
υπολογιστή είναι το πιαϊηροαγἁ. Παλαιότερα χρησιμοποιούσαμε τον 
όρο πιοήιθΓροαγἁ, ὠστόσο, και λόγω του γεγονότος ότι έχουν αρχίσει 
να ενσωματώνονται επιπλέον χαρακτηριστικά, είμαστε υποχρεωμένοι 
να χρησιμοποιούμε στο εξής τον όρο πιαϊηροαγά, Το πιαϊηροαγά εἶναι η 
βάση του συστήµατος, και η αξιοπισήα και καλή λειτουργία ενός 
υπολογιστή εξαρτώνται σχεδόν αποκλειστικά από αυτό. 


επιλογή του σωστού πιαϊπροατἁ 

εξαρτάται απὀ πολλά επιµέρους 

χαρακτηριστικά, τα οποία Όα 

αναλύσουμε στη συνέχεια, ώστε 
να μπορέσει ο χρήστης να καταφύγει στο µο- 
ντέλο εκείνο που ανταποκρίνεται πλήρως στις 
απαπήσεις του. 


(ΗΙΡΦΕΤ: Η “ΚΑΡΔΙΑ” 
ΤΟΥ ΜΑΙΝΒΟΑΝΟ 

Το πρώτο σηµείο που πρέπει να κοιτάξουμε 
σε ένα πιαϊπΌοσια είναι το εΠὶρ5θ! που χρησι- 
µοποιεί, Οι διαφορές µεταξύ των «Πίρεθί» εἶναι 
µεγάλες, τόσο σε χαρακτηριστικά όσο και σε 
απόδοση. Επίσης, καθώς υπάρχουν διαφορε- 
τικές αρχιτεκτονικές, υπάρχουν 
εντελώς διαφορετικά 
εΠἱρςθ!ς. Για παρά- 
δειγµα, ένας επεξερ- 
γαστής ΑἰΠίοη δεν 
µπορεί να χρησιµο- 
ποιηθεί σε πιαῖη- 
Ροαιά που χρησιµο: 
ποιεί το ΒΧ «Πρ5ε!. Αυ- 
τή τη στιγµή υπάρχουν 
πολλά διαφορετικά εΠίρείς 
και γι’ αυτό χρειάζεται ιδιαίτε- 
ρη προσοχή στην επιλογή. Η |η- 
Ι6ἱ διαθέτει τα δικά της «Πἱρσε!», 
τα οποία υποστηρίζουν µόνο τους δι- 
κούς της επεξεργαστές της σειράς 
Ρεπ/ίυπι ΙΙΙ και (εἰετοῃ. Για τους ίδιους 
επεξεργαστές, η Υία διαθέτει µε τη σειρά 
της «Πὶρ5θ!, ενώ συγχρόνως υποστηρίζει και 
τα συστήµατα ΑΠίοη, Τέλος, η ΑΜΟΌ διαθέτει 
και αυτή µε τη σειρά της ένα «ἡρ5ε/ για τους 
Αἰβίοη επεξεργαστές, 


(ΗΙΡΘΕΤ5 ΓΙΑ ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΤΕΣ 
ΙΝΤΕΙ. 


Το πιο γνωστό και περισσότερο διαδεδομένο 
«ἡἱρ5θ! εἶναι φυσικά το 440ΒΧ. Πρόκειται για 
ένα εΠίρ5θ! που Βρίσκεται στην αγορά περισ- 


ΚΟ; µο.ε: 


σότερο από δύο χρόνια και εξακολουθεί να 
αποτελεί την πιο αξιόπιστη Και ίσως ταχύτερη 
λύση της αγοράς. Αν Και τα χαρακτηριστικά 
του δείχνουν παλιά, εντούτοις το γεγονός ότι 
χρησιµοποιείται από τους κατασκευαστές για 
µεγάλο χρονικό διάστηµα, τους έχει δώσει την 
ευκαιρία να εξαντλήσουν τις δυνατότητές του. 
Αυτή τη στιγµή το 440ΒΧ χρησιµοποιείται από 
το µεγαλύτερο µέρος των χρη: 

στώὠν. Μέσα στο χρό- 
γο οι εταιρίες 


Βρήκαν 
τρόπους να το 
καταστήσουν περισ- 
σότερο σταθερό, ενώ πρό- 
σθεσαν καινοτόμα χαρακτηριστικά, 
που δεν συναντούσαµε σε παλαιότερα 
ππαϊπροαΓα». Η ύπαρξη Ὀα ΑΤΑ όό και πρό- 
σφατα ὑ]μα ΑΤΑ 100 «οπἰτο[ιετ, θελτιωµένα 
χαρακτηριστικά Ρον; πιαπαςεπιθη!, περισσό- 
τερες θύρες ΡΟΙ είναι µερικά απὀ τα στοιχεία 
που έχουν ξανανιώσει το ΒΧ «Πρεε!. Μειονέ- 
κτηµά του, τουλάχιστον όσον αφορά στα τεχνΙ- 
κά χαρακτηριστικά του, το γεγονός ότι ὑποστη- 
ρίζει ΑΟΡ 2χ και όχι επίσηµα Ε98Β και ΠΊΘΠΊΟΜΥ 
εἰοεκ στα 132ΜΗ7. 


Επιμέλεια: Δημήτρης Καρέτσος 
αἰπιεαγθεοπιρυ[ίπ.σΓ 


Οι δυνατότητες για ονειεἰοςΚίπα είναι Ιδιαί- 
τερα υψηλές και τα πιαϊπΌοσιας που το χρησι- 
µοποιούν επιτυγχάνουν σε µεγάλο βαθµό υψη- 
λές επιδόσεις. Μάλιστα, υπάρχουν ορισμένοι 
τυχεροί χρήστες πιαϊηθοατἁ µε ΒΧ που µπο- 
ρούν µε αρκετές πιθανότητες επιτυχίας, να λει- 
τουργήσουν το σύστημά τους στα 133ΜΗ7. Η 
επιτυχία εξαρτάται από την ποιότητα κάθε 
πιαϊπΌοσια, καθώς και τις αντοχές της κάρτας 
γραφικών. Ίο Μ5Ι ΒΧ Μα»Ιει εἶναι ένα κορυ- 
φαίο μοντέλο γι΄ αυτό το σκοπό. Είχε πλήρη 
επιτυχία στα 133Μ/7, κάτι που υποδηλώνει το 
υψηλό κατασκευαστικό επίπεδο. Πρέπει να ση: - 
µειώσουμε ότι ένα ΒΧ πιαϊπΌοαιά µε χρονισµέ- 
γο το Ε98 στα 193ΜΗΣ είναι κατά πολύ ταχύ- 
τερο απὀ οποιαδήποτε άλλη λύση, ακόµα και 
από 820 µε Καπιου». 

Άλλες λύσεις που προσφέρει η Ιπίεὶ για την 
υποστήριξη των επεξεργαστών της είναι το 
Ι810/18109 και το 820. Τα δύο «Πἰρεεί» Ι810 
δεν διαφέρουν σηµαντικά μεταξύ τους, Βασικό 
χαρακτηριστικό τους η ύπαρξη ενσώματωµένης 
κάρτας γραφικών. Η κάρτα αυτή εἶναι µέρος 
του «Πὶρ5θ! και συνήθως υποστηρίζεται από 
4ΜΒ εξωτερικής µνήµης «αςῇθ. Αν δεν υπάρχει 
εγκατεστημένη τέτοια µγήµη, η κάρτα µοιράζε- 

ται τη µνήµη του συστήµατος. Η διαφορά µε- 
ταξύ του 810 και του ἶθ]06 αφορά στο 

χρονισµό της µνήµης της κάρτας γραφ” 
κών, ο οποίος στην πρώτη περίπτωση 
εἶναι 10ΟΜΗΣ και στη δεύτερη 
133ΜΗ7. Πρέπει επίσης να επι- 
σηµάνουμµε ότι το 8109 υπο- 
στηρίζει και [58 1323ΜΗ7. 
Το 820 θεωρείται η Κο- 
ρυφαία λύση της 
εταιρίας. Μέχρι 
τώρα όµως µόνο 
προβλήµατα έχει 
προκαλέσει στην ΙπΙε. 
Αρχικά, το κόστος ενός τέτοιου 
πιαϊπΌοαια είναι πολύ υψηλό. Δεύτερο 
μειονέκτημα είναι το γεγονός ότι υποστηρίζει 
μνήμες Καπιδυ», οι οποίες δυστυχώς δεν αποδί- 
δουν τα αναμενόμενα, ενώ συγχρόνως είναι 
και πάρα πολύ ακριθές. Ακόμα δεν έχει αρχί- 
σει η µαζική παραγωγή αυτού του τύπου µγή- 
µης, µε αποτέλεσµα οι τιµές να είναι υψηλές, 
ενώ εἶναι και αρκετά δύσκολη η εὐρεσή της. 
Ακόμα ένας λόγος που η τιµή ὃα παραμείνει 
υψηλή είναι το ότι οι κατασκευαστές είναι υΠΟ- 
χρεωμένοι να πληρώνουν στη Καπιθυς χρήματα 
για τα δικαιώµατα του ονόματος, 

Λόγω του υψηλού κόστους, η ΙηΙεἰ θέλησε 
να καταστήσει το 820 µία λύση για όλο τον 
κόσµο. Μετέτρεψε λίγο το σχεδιασμό του 
820, ώστε να µπορεί να λειτουργήσει µε τη 
συμβατική Ρς 100 µνήµη. Με τη δηµιουργία του 
Μεπιοηγ Τταπεἰαίίοπ Ηυῦ [ΜΤΗΙ, η |ηίεἰ προσέ- 


φερε στους χρήστες αλλά και στους 
κατασκευαστές πιαϊηβροαγάς την 
προς τα πίσω συµθατότητα. Δυστυ- 
χώς η ΙπΙε| δεν άλλαξε τη θασική 
σχεδίαση, αλλά, αντίθετα, κατέφυγε 
σε µία ευκολότερη λύση. Δημιούργη- 
σε το ΜΤΗ, που ουσιαστικά αναλαµ- 
Βάνει να μετατρέψει τα δεδοµένα 
που μεταφέρονται µέσω της 9ΏΌΡΑΜ 
στη µορφή που αυτά θα έπρεπε να 
εἶναι αν προέρχονταν από τη Καπι- 
Ρυ». Αν και η συγκεκριμένη προσέγγι- 
ση εἶναι εύκολα υλοποιήσιμη για 
τους κατασκευαστές, δύο είναι τα 
Κύρια προβλήµατα που εμφανίζονται. 
Το πρώτο εἶναι το αυξημένο κόστος 
κάθε πιαϊπροατα, καθώς αυτό διαθέτει ένα επι- 
πλέον «λίρ5ε! το οποίο όµως εξισορροπείται µε 
τη χρήση 5ΡΡΑΜ, που εἶναι κατά πολύ φθηνό- 
τερη από τη Καπηθυ. Το βασικό πρόβληµα 
έγκειται στη μειωμένη απόδοση που προσφέ- 
ρουν όσα {820 πιαϊηθοατας διαθέτουν ΓΚΑΝΑ 
υποστήριξη µέσω του ΜΤΗ. Η “μετάφραση” 
που γίνεται από το εΠὶρ5θ! μειώνει αισθητά την 
απόδοση του συστήµατος, η οποία πέφτει σε 
Ιδιαίτερα χαμηλά επίπεδα. Ειδικά σε εφαρµο- 
γές που απαιτούν υψηλές ταχύτητες µεταφο- 
ράς δεδοµένων µέσω της κεντρικής µνήµης του 
συστήµατος, η διαφορά είναι παραπάνω από 
αισθητή, 

Η πρόταση της |πἰθἱ για χρήση 5ΡΚΑΜ µέσω 
του ΜΕΠΙΟηΥ Ἰταπείαϊίοη Ηυῦ δεν πέτυχε, καθώς 
η απόδοση ήταν αρκετά μειωμένη, ενώ πρόσφα- 
τα η ἴδια η |η]θἱ ανακοίνωσε ότι είναι πιθανόν τα 
πιαϊπροαιά» που χρησιμοποιούν το ΜΤΗ να 
έχουν σοβαρά προθλήµατα αστάθειας. 

Αφήνοντας προς το παρόν τα τυχόν προβλή- 
µατα που υπάρχουν, ας αναφερθούμε στα προ- 
τερήµατά του. Το «Πίρ5θ! προσφέρει αρκετά 
γέα στοιχεία, τα οποία στο µέλλον Όα ανεθά- 
σουν τη συνολική απόδοση των υπολογιστών. 
Ανάμεσα στα άλλα, το 820 προσφέρει υπο- 
στήριξη για Αα ΑΤΑ όό και ΑΟΡ 4κ, δύο στοι- 
χεία που θεωρητικά συνηγορούν στην αύξηση 
των επιδόσεων. Επίσης, όλα τα ππαϊπΌοαιας µε 
το Ι820 υποστηρίζουν ὀυδρεπά Ιο ΚΑΜ, µία 
αρκετά χρήσιµη λειτουργία, ενώ, φυσικά, υπάρ- 
χει και η υποστήριξη για Καπιρυς ΚΟΚΑΜ. Πρέ- 
πει να σημειώσουμε ότι αυτή τη στιγµή η |ηίε 
ετοιµάζεται να κυκλοφορήσει νέες εκδόσεις, 
το 820, και συγκεκριµένα το 8208, το οποίο 
θα προσφέρει αρκετές θελτιώσεις. Μεταξύ ἁλ- 
λων, υποστήριξη υμα ΑἴΑ 100 και τέσσερις 
εξόδους 058. 

Η λύση στο ανωτέρω πρόθληµα είναι φυσικά 
η χρησιμοποίηση Εαπηθυ5, αλλά προς το παρόν 
Κάτι τέτοιο δεν είναι εφικτό για τον περισσότε- 
ρο Κόσμο λόγω κόστους. Ακόμα ένα σηµαντικό 
πρόθληµα που ενοχλεί πολλούς χρήστες είναι 


το γεγονός ότι το 820 δεν υποστηρίζει Ρυ5 
στα ὀόΜΗΖ, µε άµεσο αποτέλεσµα τα Ώοσιάς 
που το χρησιμοποιούν να µη δέχονται τους επε- 
ξεργαστές (εἰθιοη. 

Η πιο πρόσφατη υλοποίηση της εταιρίας εἷ- 
ναι το 81.5 εΠἰρεθΙ. Πρόκειται για το όνειρο 
πολλών χρηστών, καθώς συνδυάζει πολλά χα- 
ρακτηριστικά. Διαθέτει υποστήριξη για ΑΟΡ 4χ, 
ὕ]ιτα ΑΤΑ 100, ενώ συγχρόνως εξακολουθεί να 
διαθέτει ενσωµατωµένη κάρτα γραφικών. 
Ωστόσο, καθώς υπάρχει θύρα ΑΟΡ, ο χρήστης 
µπορεί να εγκαταστήσει τη δική του κάρτα, 
απενεργοποιώντας την ενσωµατωµένη. Το νέο 
«ὶρ5θ! Όα κυκλοφορήσει σε δύο εκδόσεις, µε 
την έκδοση 6’ να αποτελεί την κορυφαία, η 
οποία διαθέτει και περισσότερα χαρακτηριστ- 
κά. Ακόμα ένα νέο χαρακτηριστικό είναι η υπο- 
στήριξη για µνήµες Ρς133. Πρόκειται για τη 
πρώτη προσπάθεια της ΙπίΘἰ να αξιοποιήσει τα 
13ΜΗΖ σε 9ΏΚΑΜ µνήµη, τύπος ο οποίος και 


υποστηρίζεται από το νέο «Πἰρ5θ!. 
Σαφέστατα, πρόκειται για µία 9λο- 
Κληρωμένη προσπάθεια της ΙηΙε|, η 
οποία σαφώς ὃα έχει µεγαλύτερη 
απήχηση σε σχέση µετο 820, 

Η πρόταση της Ιπ]εἰ για τον επαγ- 
γελµατικό χώρο ακούει στο όνοµα 
840. Το συγκεκριµένο «Πὶρ5θ! χρησι- 
µοποιεί την ἴδια αρχιτεκτονική, αλλά 
προσφέρει υποστήριξη για ορισμένα 
γέα χαρακτηριστικά. Η ουσιαστική 
διαφορά αφορά στην υποστήριξη 
µνήµης. Το ἰδ40 υποστηρίζει διπλά 
Κανάλια Βαππρυς Και µπορεί να δε- 
χτεί µέχρι 208 µνήµης. Με χρήση 
του Μεπιοιγ Κθρθαίοι Ηυρ [ΜΕΗ) 
µπορεί να φτάσει τα 808. Πρέπει να σηµειώ- 
σουµε ότι το ΜΚΗ υπάρχει σε δύο µορφές, σε 
αυτήν που εἶναι συμβατή µε ΚαπιΌυς µνήµη 
[ΜΕΙΗ-Ε) και σε εκείνη που εἶναι συµθατή µε 
5ΟΚΑΜ µνήµη (ΜΑΗ-5). Το 840 υποστηρίζει 
ΣΡΚΑΛΜ µνήµη µέσω του γνωστού ΜΘΠΙΟΙΥ 
Τταης]α!ίοη Ηυβ, που συναντάµε στα 820 
πιαἰηροαγά». 

Η ΥΙΑ, από την πλευρά της, διαθέτει και αυ- 
τή «ἠὶρ»θ!, το οποίο υποστηρίζει επεξεργαστές 
της |ηΙθ|. Αυτή τη στιγµή, το Βασικό «Πἰρ5θ! 
που διαθέτει εἶναι το Αροϊιο Ριο 133Α, το 
οποίο εἶναι συνέχεια των παλαιότερων εκδό- 
σεων του «Ώὶρ5θΙ Αροΐϊο. Το εΠὶρ5θΙ αυτό υπο- 
στηρίζει ]33ΜΗΖ συχνότητα διαύλου, Ὀ]ήτα 
ΑΙΑ όό, ενώ υπήρξε και το πρώτο ποη”]πί6ι 
«ρ5θ! που υποστήριξε ΑΟΡ 4χ. Στα εἰδικά χα- 
ρακτηριστικά του ανήκουν επίσης η υποστήρι- 
ξη 5υδροπά 1ο ΚΑΛΛ. Το νέο «Πίρσθ! υποστηρί- 
ζει µνήµες τύπου 5ΟΚΑΜ Ρζ 133, καθώς και 


ΡΟ Μασίθι 


ΠΡΙΝ ΛΙΡΝΗΙ 


µνήµες τεχνολογίας Υἱηυαἱ (Ἠαη- 
πθί [ΨΟ]), σχετικά νέα τεχνολογία 
από τη ΝΕΕς, χωρίς ὠστόσο να 
έχει τύχει ευρείας αποδοχής µέχρι 
στιγμής. Αρχικά, η συγκεκριµένη 
λύση δεν τα κατάφερε πολύ καλά, 
τουλάχιστον σε ότι αφορά στις 
πωλήσεις, καθώς το Ιπί6 440ΒΧ 
ήταν σαφώς ταχύτερο Και έφερε 
το όνοµα του μεγάλου κατασκευ- 
αστή. ἔτσι, διαφαινόταν στον ορί- 
ζοντα άλλη µία αποτυχία για τη 
ΥΙΑ. Όταν όµως η |πί6ἱ δεν κατά- 
φερε να παρουσιάσει το 820 στα 
αναμενόμενα χρονικά πλαίσια, οι 
μεγάλοι κατασκευαστές Ρς (ΙΒΜ, 
(οπιραα, Μἰετοπ] καθώς και οἱ 
εταιρίες κατασκευής πιαϊπροαγάς Βέλησαν να 
βρουν µία λύση που Όα µπορεί να λειτουργή- 
σει µε τους πρώτους |πίθἱ Ρεπήυπῃ [ἠ που χρη: 
σιμοποιούσαν Ε98 στα 1943ΜΗ7. Σαφνικά, οἱ 
πωλήσεις της ΥἱΑ ανέβηκαν κατακόρυφα και 
το Αροϊιο Ριο 133 άρχισε να αποκτά κάποια 
αίγλη. Αν και το Αροἰίο Ρτο ήταν σαφώς πιο 
αργό από το 440ΒΧ, η έλλειψη ισχυρού αντα- 
γὠνιστή µε σύγχρονα χαρακτηριστικά το έφε- 
ρε πρώτο στις προτιµήσεις του Κόσμου. Ακόμα 
και σήµερα, τα πιαϊηΌοαιάς µε το συγκεκριµέ- 
γο «ῃὶρ5θΙ! αποτελούν άρτιες λύσεις, ειδικά αυ- 
τά των μεγάλων κατασκευαστών, τα οποία δεν 
µαστίζονται από παλαιότερα προβλήµατα 
ασυµθατότητας. Πρέπει να σημειώσουμε ὁτι 
το συγκεκριµένο «Πίρ5θ! είναι ιδιαίτερα ελκυ- 
στικό για τους χρήστες που αναζητούν καλό 
ονθιςἱοςΚίπο. Το γεγονός ότι λειτουργεί τη µνή- 
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µη ασύγχρονα σε σχέση µε το Ε58, δηλαδή εἷ- 
ναι δυνατόν να έχει κάποιος το Ε5Β στα 
133ΜΗ: και τις µνήµες στα 1ΟΟΜΗΣ, είναι |δι- 
αίτερα σηµαντικό. Πολλές είναι οι φορές όπου 
το ονθιεοςεΚἰπο αποτυγχάνει λόγω κακής, σε 
ποιότητα και αντοχή, µνήµης. Σε γενικές γραμ- 
µές, τα πιαϊπροαιάς µε εΠίρ5θ! της ΥΙΑ προ- 
σφέρουν καλές επιδόσεις σε χαμηλές σχετικά 
τιµές. 


ζΗΙΡΞΕΙΣ ΓΙΑ ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΤΕΣ 
ΑΜΟ 


Με την εμφάνιση των ΑΜΌ Αἰπίοη, η αγορά 
των επεξεργαστών έγινε αρκετά ανταγωνιστική, 
καθώς για πρώτη φορά µία εταιρία κατάφερε 
γα παρουσιάσει επεξεργαστή ισάξιο των κορυ- 
φαίων μοντέλων της |ηΙε]. Το μοναδικό πρόθλη- 
μα που αντιμετώπισαν αρχικά οἱ επεξεργαστές 


ήταν η έλλειψη ενός καλού 
«Πἰρ5θ!. Η ΑΜΟ είχε εφοδιάσει 
τους επεξεργαστές της µε το [τοη- 
θαἱε «Πὶρ»θ!, το οποίο αν και αρ- 
κετά ικανοποιητικό, δεν κατάφερε 
γα προσελκύσει τους χρήστες, κα- 
Βώς έδειχνε παλαιωμένο. Ὑποστή- 
ριξη µόνο για ΑΟΡ 4κχ και λίγα χα- 
ρακτηριστικά. Η σωτηρία έρχεται 
από τη ΥΙΑ, η οποία παρουσίασε 
δύο εἰρςθίς, το ΚΧ] 33 και το 
ΚΤΙ39. Το πρώτο εἶναι για 51Ο1-Α 
πιαϊηΌοαΓα και το δεύτερο για 
τους νέους Ώυτοη και Τηυπαθηδίτά 
σε 5οςΚΘΙ-Α µορφή. Τα χαρακτηρι- 
στικά τους εἶναι ίδια, υποστήριξη 
ΑΟΡ 4χ, ὑ]ιτα ΑΤΙΑ ὀό, ασύγχρονη 
επικοινωνία µε τη µνήµη, η οποία µπορεί να λει- 
τουργεί στα 1323ΜΗ7, 4 ἠ58 δύρες. Πρέπει να 
επισηµάνουμε ότι τα ππαϊηροαιας µε το ΚΧ] 93 
δεν εἶναι συµθατά µε τους Τηυπαθιδἰτα επε- 
ξεργαστές. Γι’ αυτό χρειάζεται προσοχή στην 
επιλογή του πιαϊηΌοαια., 


ΖΗΤΗΜΑΤΑ ΠΟΥ ΧΡΗΖΟΥΝ 
ΠΡΟΣΟΧΗΣ 
5|οἱ ή 5οεκο!; 

Ακόμα ένα δίληµµα που αντιμετωπίζουν οι 
περισσότεροι χρήστες αφορά στη συσκευασία 
των επεξεργαστών. Αυτή τη στιγµή τόσο οἱ ΕΠε- 
ξεργαστές της |ηίε| όσο και αυτοί της ΑΜΟ κυ- 
Κλοφορούν σε δύο συσκευασίες. Οι Ραη/ίυπι |Ι| 
σε 5ἱοἱ-] και ΕΟΡΟΑ, οι (δἰθτοη σε ΕΟΡΟΑ, οι 
ΑἰΠίοη σε 5ἱοἱ-Α και 9οεΚθΙ-Α Και, τέλος, οι 
Ώυτοη σε 5οςΚε!-Α. Καλό εἶναι να καταφύγετε 
σε αγορά πιαϊπΌοαια που διαθέτει 5οςΚθἰ υπο- 
δοχή, καθώς όλη η αγορά τείνει προς αυτή την 
κατεύθυνση. Σιγά σιγά τα 5ἱοἱ πιαϊπΌοαιάς κα- 
ταργούνται καθώς οἱ 5οεΚε! επεξεργαστές 
πολλαπλασιάζονται, 


5υδρεπά Το Καπι (5Τ8 ή 53) 

Η επιλογή 5υ5ρθπα Το ΚΑΛΑ είναι ένα αρκετά 
γέο χαρακτηριστικό, το οποίο συναντάται σχε- 
δόν σε όλα τα νέα ππαϊπΌοαιας. Πρόκειται για 
ένα χαρακτηριστικό διαχείρισης ενέργειας, το 
οποίο επιτρέπει τη μετάβαση του συστήµατος 
σε κατάσταση αναμονής λειτουργίας, αποθη- 
κεύοντας όλα τα απαραίτητα στοιχεία στην κύ- 
ρια µνήµη του συστήµατος. Αμέσως μόλις ο 
χρήστης ζητήσει από το σύστηµα να “ξυπνή- 
σει’, αυτό επανέρχεται σε ένα πολύ μικρό χρο- 
γικό διάστηµα της τάξης των πέντε έως εφτά 
δευτερολέπτων. Η επιλογή 5ΤΝ αποτελεί εξέλι- 
ξη της τεχνικής 5υ5ρθηα Το Πἱ5κ, η οποία λει- 
τουργεί µε τον ἰδιο τρόπο, αποθηκεύοντας τα 
απαραίτητα δεδοµένα στο σκληρό δίσκο. 
Ωστόσο, η επαναφορά του συστήµατος από το 
δίσκο διαρκεί πολύ περισσότερο, περίπου ένα 
λεπτό. Πρέπει να σημειώσουμε ότι, σε περίπτω- 
ση απώλειας εγέργειας, το σύστηµα χάνει τα 


ΠΠΙΠΒΠΗΚΠ 


ΜΙΕΒΟΡΤΑΛΗ ΒΧ ΜΑΣΡΤΕΗ: ΙΣΩΣ ΤΟ ΚΟΡΥΦΑΙΟ ΒΧ ΜΛΙΝΒΟΛΒΗΡ 


να αναζητούν ένα πιαϊπροαγα βασισμένο στο 
ΒΧ «ἱρςθ! της Ιπ!θ]. Αν και το «Πίρ5θ! εἶναι πα- 
λιό, έχει αποδείξει ότι είναι µία από τις καλύτε- 

ῥες υλοποιήσεις που έχουν εμφανιστεί στην αγορά. Το ΒΧ 

Μας!θγ της ΜΒΙ εἶναι ίσως το πληρέστερο και ένα από τα 

πιο αξιόπιστα πιαϊπροατὰς που κυκλοφορούν στην αγο- 

ρά. Περιλαμθάνει πληθώρα εντυπωσιακών χαρακτηρι- 

στικών και διατίθεται σε αρκετά χαμηλή τιµή, γεγονός 

που το καδιστά πρώτη επιλογή για πολλούς τέ- 

τοιους χρήστες. 

Το ΒΧ Ματ!ογ Βασίζεται στο µο- 

ντέλο Μ5-6]ό3Ρτο, αλλά 

διαθέτει αρκετά νέα 

χαρακτηριστικά. Οἱ 

οπαδοί του ονθγεἰοεκ- 

ἴπᾳ Όα Βρουν σχεδόν τα 

πάντα, καθώς µέσω ΒΙΟ5 

έχουµε τη δυνατότητα να 

επέµβουµε στη συχνότητα 

λειτουργίας του επεξεργαστή, 

καθώς και στη συχνότητα του 

εξωτερικού Ευς, διαλέγοντας µία 

από τις εἶκοσι πέντε δυνατές επι- 

λογές. Η συχνότητα του Όυ5 µπορεί 

γα φτάσει έως και τα 155ΜΗΣ. Η τά- 

ση λειτουργίας του επεξεργαστή µπο- 

ρεί να ρυθμιστεί χειροκίνητα, ενώ ένα 

Ιδιάζον χαρακτηριστικό είναι η δυνατότητα αύξησης της 


[] ολλοί εἶναι οι χρήστες οι οποίοι εξακολουθούν 


κανονικό). Ὑποστηρίζει πλήρως όλους τους επεξεργαστές 

της ΙΠ]θ], ενώ λειτουργεί αη και µε Ε58 ρυδθµι- 

σµένο στα 133ΜΗΣ, µε Βασική προὔπόθεση να αντέχει 

τον υψηλότερο χρονισµό τόσο η µνήµη όσο και η κάρτα 
γραφικων. 

Το πιαϊπροαγἁ διαθέτει εκτεταμένο έλεγχο 

-ν. Των Βερµοκρασιών, χάρη στο σύγχρονο 

-” ολοκληρωμένο που περιλαμβάνει. 

Εχει τη δυνατότητα να μετρήσει 

τρεις συνολικά θερμοκρασίες, κα- 

θώς και την ταχύτητα περι- 

στροφής ι ν ανεµι- 

στήρων. Στην περίπτωση 

που η θερµοκρασία λει- 

τουργίας του επεξεργα- 

στή ξεπεράσει τα 

όρια που έχουµε δέ- 

σει, τότε το πιαϊπροαγἁ 

μειώνει σε πρώτη φάση αυτό- 

µατα την παροχή ρεύματος και, 

εφόσον η ία υπερβεί τα ανώ- 

τερα επιτρεπτά όρια, κλείνει τον υπολογιστή. 

. Το πιαϊηροαγά περιλαμβάνει την τεχνολογία Ρ-ΙΕΌ 

της ίδιας εταιρίας. Επίσης, συναντάµε ενσωματωμένο 

τον ὑτα ΑΤΑ 66 «οπ/τοἰἱθγ της Ργοπιἱςθ. Ετσι, μπορούν 

συνολικά να συνδεθούν έως οκτώ ΙΏΕ συσκευές, Επίσης, 

διαθέτει τέσσερις ΒΙΜΜ 5οεἰκοῖς, έξι ΡΕ! εἰοῖς και ένα Ι5Α 

5ο, Σημαντικό είναι το γεγονός ότι το ΒΧ Μας!θγ πιστο- 

ποιεί πλήρως την τεχνολογία ΑΓΡΙ και περιλαµβάνει το 


τάσης του «Πὶρ5θ! µέχρι τα 3,όΝ (απὀ 3,3Ν που εἶναιτο χαρακτηριστικό δυεροπά Το ΑΜ. 


δεδοµένα του, καθώς όλα είναι αποθηκευμένα 
στη µνήµη του συστήµατος. 


Γεγονότα αφύπνισης του υπολογιστή 

Όλοι οι σύγχρονοι υπολογιστές διαθέτουν 
ικανότητα αφύπνισης, χωρίς την άµεση παρέµ- 
βαση του χρήστη. Με τον όρο αφύπνιση, εννο- 
οὖμε την εκκίνηση του υπολογιστή όταν αυτός 
είναι κλειστός. Κάτι τέτοιο είναι δυνατόν µε 
δύο τρόπους, το γΜαΚθ οη ΙΑΝ και το Νακθ οη 
Ππο. 
ϱ Μ/ακθ οη ΙΑΝ 

Το γαΚκε οη ΙΑΝ αφορά στην αφύπνιση του 
υπολογιστή σε περιθόλλον τοπικού δικτύου µέ- 
σα από τη σχετική κάρτα δικτύου του. Για το 
σκοπό αυτόν, το πιαϊηροατἁ διαθέτει µία υΠο- 
δοχή µε τρία ρίη», ενώ απαιτείται η ενεργοποίη- 
ση του χαρακτηριστικού αυτού από το ΒΙΟ5. 
Επιπλέον, απαιτούνται ειδικές κάρτες δικτύου, 
οι οποίες διαθέτουν αντίστοιχο καλώδιο. 
9 γακο οη τίπα 

Το γΜακθ οη ἠπᾳ εἶναι ανάλογη τεχνολογία 
µε την γΜαΚθ οη ΙΑΝ, η οποία αφορά στην 
ενεργοποίηση του υπολογιστή από το Πποάθπῃ 


που είναι συνδεδεμένο µέσω µιας τηλεφωνικής 
κλήσης, Ο χρήστης, αφήνοντας ανοικτό το εξω- 
τερικό πιοάαπι, πραγματοποιεί µία κλήση από 
κάποιον άλλο υπολογιστή. Εφόσον το ἡίαΚε οη 
ἠπο έχει ενεργοποιηθεί, το σύστημα αµέσως 
ανοίγει Και µπορεί να απαντήσει τη συγκεκριµέ- 
νη κλήση. ἔτσι, μπορούμε να συνδεθούµε απο- 
µακρυσµένα µε τον υπολογιστή µας, ακόµα και 
όταν αυτός είναι κλειστός. Ακόμα και τα εσω- 
τερικά πιοάθπις µπορούν να χρησιμοποιηθούν 
για το σκοπό αυτό, ὠστόσο χρειάζεται να υπο- 
στηρίζουν το ΥΜΟΒ και να συνδεθούν µε το 
πιαϊηροατα µέσω ειδικού καλωδίου. 


Θύρες επέκτασης 

Βασικό σηµείο που πρέπει να προσεχθεί στην 
αγορά εγός πιαϊπροαιά εἶναι οἱ υπάρχουσες 
θύρες επέκτασης. Ία νέα µοντέλα που ακολου- 
Βούν το πρότυπο Ρ(99, δεν διαθέτουν καμία 
Ι5Α θύρα, ενώ συνήθως έχουν ὁ Ρ6Ι. Η ύπαρξη 
τόσων Ρ(15 είναι καλό στοιχείο, καθώς δίνει δυ- 
γατότητα για επέκταση. Πρέπει όµως να σηµει- 
ώσουμε ότι εἶναι δύσκολο έως αδύνατο να 
έχουµε ὁ Ρυς πιασίειθα ΡΟΙ θύρες. Για να γίνει 


Κάι τέτοιο, πρέπει να απενεργοποιηθεί ο 0598 
εοπ]τοϊϊ και η παράλληλη θύρα, καθώς πρό- 
κειται για Όυς ππασίεΓθά συσκευές, Αν µία ΡΟΙ 
θύρα δεν είναι Ώυς πιαΣίθθα͵, µπορεί να χρησι- 
µοποιηθεί µόνο για κάρτες όπως η Ψοοςοο2. 
Πάντως, η ύπαρξη πολλών θυρών είναι θετική. 
Πρέπει ακόµα να σημειώσουμε τις νέες θύρες 
που συναντάµε σε όλα τα σύγχρονα μοντέλα, 
την ΑΜΚΑ και τη ΟΝΕ. Η πρώτη είναι η περισσό- 
τερο διαδεδομένη, καθώς χρησιµοποιείται για 
µεγάλο χρονικό διάστηµα, Η υποδοχή Αυαίο 
Μοάεπι Εἰ56Γ εμφανίστηκε για πρώτη φορά στο 
Ι810 της ΙηΙε], αλλά υποστηρίζεται και από τα 
πρόσφατα εἡἰρ5θίς της ΥΙΑ. Χάρη σε αυτή τη 
θύρα, εἶναι δυνατόν να κατασκευαστούν απλά 
πποάθηης, εγώ επίσης χρησιµοποιείται και για την 
παραγωγή Α(97 ήχου. Πρόκειται για 5οῄν/α(θ 
κάρτα ήχου, που χρησιµοποιείται για απλές λει- 
τουργίες. Ακόμα και όταν χρησιµοποιείται εξω- 
τερικό «Πὶρς6! ήχου, ο απαιτητικός χρήστης Όα 
καταφύγει σε λύση τύπου φουπαβἰασ!ει [1νθ], 
ωστόσο για απλές εργασίες είναι καλό να 
υπάρχει ενσωματωμένη κάρτα ήχου. Το νέο 
πρότυπο ΟΝΕ εμφανίστηκε µε το ἶ8] 56 εΠὶρθἰ 


ΡΟ ΜανιεΓςΩΒ8 


ΠΡΙ ΛΙΙΡΗΙ 


ΜΙΚΡΕΣ ΣΥΜΒΟΥΛΕΣ 


9 Συνήθως δεν υπάρχουν αργά και 
γρήγορα πιαϊηροαγάς, Μαΐπ- 
Εοαγάς που βασίζονται στο ίδιο 
εΠίρ5θ! έχουν πολύ µικρές διαφο- 
ῥές στις επιδόσεις τους. 

9 Τα προϊόντα της ΥΙΑ δεν έχουν πια 
τόσα προθλήµατα συμβατότητας ἡ 
αστάθειας. Η εταιρία έχει κάνει πο- 
λύ καλή δουλειά στους ἀγίνοις 
της. 

ϱ Τα πιαϊηροαγάς µε ἰ810/ἱ8109 
αποτελούν πολύ καλές λύσεις για 
το χρήστη που θέλει ένα σύστημα 
για περιθάλλον γραφείου. 

9 Δεν αξίζει να κάνετε σε καμία πε- 
ρίπτωση οικονομία στην αγορά 
πιαϊηροαγἁ. Αντίθετα, διαλέξτε 
ένα μοντέλο µε τα χαρακτηριστι- 
κά που σας ενδιαφέρουν και φρο- 
ντίστε να καταφύγετε σε κατα- 
σκευαστή µε παράδοση. Δυστυ- 
χώς, μεταξύ των κατασκευαστών, 
υπάρχει τρομερή διαφορά στην 


και προσφέρει υποστήριξη για κάρτα δικτύου, η 
οποία Όα κοστίζει πολύ λίγο, ενώ συγχρόνως 
θα υποστηρίζει το πρότυπο Ηοπιθ ΒΝΑ, το 
οποίο επιτρέπει τη δικτύωση υπολογιστών πάνω 
από μία τηλεφωνική γραµµή. 

Μέχρι πρόσφατα είχαμε συνηδίσει να έχου- 
µε στο ππαϊπροατἁ µας δύο ὼ598 θύρες. Η κα- 
τάσταση αυτή έχει αλλάξει άρδην, καθώς όλα 
τα νέα μοντέλα προσφέρουν υποστήριξη για 
2492 ὑ58 θύρες. Οι δύο θύρες βρίσκονται κα- 
γονικά στο πίσω µέρος του υπολογιστή. Οἱ ἆλ- 
λες δύο µπορούν να χρησιμοποιηθούν µόνο µε 
τη χρήση ειδικού καλωδίου, το οποίο πρέπει να 
συνδεθεί στα ρἶπ5 που υπάρχουν στα πιαίη- 
Ροαιάς για Το λόγο αυτό. Δυστυχώς κανένας 
κατασκευαστής δεν προσφέρει µαζί µε το 
πιαϊπΌοαια το καλώδιο αυτό και έτσι πρέπει να 
αγοραστεί ξεχωριστά. 


Χαρακτηριστικά ασφάλειας 
και ελέγχου 
Η ενσωμάτωση χαρακτηριστικών παρακολού- 
Θησης του συστήµατος είναι ένα σηµαντικό ση- 
µείο, το οποίο πρέπει να προσεχδεί κατά την 
αγορά ενός πιαϊηΌοαια, Τα περισσότερα µοντέ- 
λα διαθέτουν τέτοιες ικανότητες παρακολούθη- 
σης, ωστόσο καλό εἶναι να σιγουρευτείτε ότι το 
μοντέλο που θέλετε διαθέτει τέτοιες ικανότητες. 
Τα Βασικά χαρακτηριστικἀ στα Κυκλώματα 
ελέγχου είναι: 


ο 40ἶκα Μαρ!θι 


ποιότητα κατασκευής. 

9 Οἱ περισσότεροι Ἠοπιθ υ5ογ5 και 
οι Φαπιθι5 έχουν Ιδιαίτερη εκτίµη- 
ση στα πιαϊηροαγάς που επιτρέ- 
πουν χαρακτηριστικά ονογε]οεκ- 
ἴπᾳ, ενώ, ανήθετα, οἱ επαγγελµα- 
Πες και οι χρήστες σε περιθάλλο- 
ντα εταιριών αδιαφορούν πλήρως 
για το ονογε]οεκίπᾳ και απαιτούν 
ένα πιαϊπβοαγαἁ ποιοτικό και µε 
Ιδιαίτερη ευστάθεια, 


9 Προσοχή χρειάζεται κατά την επι- 
λογή αἀαρ!θγ για τοποθέτηση των 
ΡΟ6Α επεξεργαστών σε 5191 -] 
πιαϊηροαγἁ. Για αποφυγή προβθλη- 
µάτων, η καλύτερη λύση εἶναι η 
αγορά αἀαρ!ίθι από τον ίδιο τον 
κατασκευαστή του πιαϊηροασγἁ, 


9 Τα πιαϊηροαγάς που δέχονται ταυ- 


τόχρονα επεξεργαστή τύπου 5οεἰκ- 
ϱἱ και 5ἱοἱ δεν έχουν πείσει για τη 
σταθερότητά τους. Καλό είναι να 
αποφεύγονται τέτοιες λύσεις. 


μ. 
Γ 


ϱ Η εποπτεία της θερμοκρασίας τουλάχιστον 
σε δύο σηµεία: Στον ἴδιο τον επεξεργαστή και 
σε κάποιο άλλο σηµείο του πιαϊπΌοαιἁ, 

ϱ Η παρακολούθηση της συχνότητας περι- 
στροφής των ανεμιστήρων. 

9 Η παρακολούθηση των τάσεων λειτουργίας 
του πιαϊπροαιά και του επεξεργαστή. 

Το πιο Βασικό χαρακτηριστικό εἶναι ίσως η 
παρουσία τῶν κυκλωμάτων μέτρησης της συ- 


“Α505 Ρ3ΑΝ4Χ 
Γὰ τη 


χνότητας περιστροφής των ανεμιστήρων, µια 
και εἶναι σύνηθες φαινόμενο είτε ο ανεµιστή- 
ρας να καταστραφεί είτε απὀ αμέλεια στην κα- 
τασκευή του ΡΓ να µη συνδεθεί το σχετικό κα: 
λώδιο στο πιαϊπροαια, Όταν διαπιστωθεί δυ- 
σλειτουργία, παράγεται ένας ήχος από το 
Ῥυζζθι που υπάρχει στο πιαϊπροατα και συγ- 
χρόνως εμφανίζεται σχετικὀ µήνυµα µετά την 
εκκίνηση του υπολογιστή. 


Ειδικά χαρακτηριστικά 

Κάποιες εταιρίες διαθέτουν ορισμένα ειδικά 
χαρακτηριστικά για τα μοντέλα τους, Τα στοι- 
χεία αυτά προσφέρουν συνήθως αυξημένη 
ασφάλεια στο σύστημα. Η Οἰφαῦγίθ ενσωµα- 
τώνει στα μοντέλα της την τεχνολογία Όυα] 
ΒΙΟ5,. Αφορά στην προσθήκη µιας δεύτερης 
µνήµης που περιέχει το αντίγραφο του ΒΙΟ» 
στο ππαἰηβοστα. Αν για οποιονδήποτε λόγο το 
πιαϊπροατά αποτύχει στο βασικό ΒΙΟ5, το σύ- 
στηµα εκκινείται από Το δεύτερο αντίγραφο. 
Έχουμε, δηλαδή, ένα είδος προστασίας για το 
ΒΙΟ5, χαρακτηριστικὀ Βασικό, καθώς εξαλεί- 
φει τα προβλήµατα που προκαλούνται αν συµ- 
βεί θλάβη κατά τη διαδικασία αναθάθµισης 
του ΒΙΟ5, ενώ αυξάνει και την ανοχή σε ενδε- 
χόµενη επίθεση από ιό. 

Η Μ5Ι, από την άλλη, διαθέτει και αυτή µε τη 
σειρά της ένα αντίστοιχο χαρακτηριστικό, µε 
μοναδική διαφορά ότι το αντίγραφο του ΒΙΟ5 
βρίσκεται στην ἴδια µνήµη. Η ἴδια εταιρία Προ- 
σφέρει το χαρακτηριστικό Ρ ΕΕ, Πρόκειται για 
τέσσερα ΙΕΏ5 τα οποία βρίσκονται τοποθετη- 
µένα πάνω στο ππαϊπροαια Και δίνουν την ευ- 
καιρία στο χρήστη να καταλάβει την αιτία εγός 
πιθανού προβλήματος. Σε νεότερα μοντέλα, η 
Μ5Ι έχει ενσωματώσει την τεχνολογία ὁπιαή Ὦ- 
ΙΕΏ, η οποία, πέρα από τα |Ε05, περιλαµβάνει 


και φωνητική αναφορά του προβλήματος σε 
δύο γλώσσες, αγγλική και κινεζική. 


ΕΠΙΛΟΓΗ ΜΟΝΤΕΛΟΥ 

Η ΑΒὶ! διαθέτει αρκετά μοντέλα, τα οποία 
κατά βάση χρησιμοποιούν το ΒΧ «Πἰρεθ!. Το 
ΒΕό-2 εἶναι το κορυφαίο μοντέλο της εταιρίας. 
Διαθέτει ενσωματωμένο ὑ]μα ΑΤΑ 66 «οη- 
Ιτοἱίθτ, ενώ συµπεριλαμθάνει το 59Η Μεπυ ΙΙΙ, 
χάρη στο οποίο έχει Ιδιαίτερα υψηλές ικανότη- 
τες στο ονειεἰοςΚίπα. Νεότερα Γθυὶσίοη5 του 
πιαϊηθοατα διαθέτουν Ὀα ΑΤΑ 100 εοη- 
Ιτο][ε;. Το κόστος του ΒΕό-2 ανέρχεται στις 
49 0ΟΟδρχ. Για όσους δεν θέλουν να ξοδέ- 
ψουν τόσα χρήματα και δεν χρειάζονται τον 
επιπλέον οοη/τοί]ε;, μπορούν να αποκτήσουν το 
ΒΓό, το οποίο εἶναι ακριθώς ίδιο χωρίς τον 


ελεγκτή, με 407008ρχ. [ια περισσότερο απα!- 


τηπκούς χρήστες, η εταιρία προσφέρει το ΒΡό6, 
ένα ἀυαὶ ΕΟΡΟΑ πιαϊηροαιά, το οποίο επιτρέ- 


πει την παράλληλη λειτουργία δύο (6ἰθιοπ 
επεξεργαστών. Είναι το μοναδικό τέτοιο µοντέ- 
λο και κοστίζει 47.400δρχ. Για όσους θέλουν 
γα αποκτήσουν ΑἰΠίοη, η εταιρία διαθέτει το 
ΚΑ7-:100 και χρησιμοποιεί το εΠἱρ5θ! Αροΐϊο 
ΚΧΙ33 της ΥΙΑ, το οποίο παρέχει πλήρη υΠο- 
στήριξη στο ΑΟΡ4χ καθώς και σε Ρς133 
5ΟΚΑΜ. Περιλαμθάνει την τεχνολογία 5ΟΕΙ 
ΜΕΝΟ ΙΙ, ενώ ενσωματώνει ένα 0ΡΜΑ 100 οη- 
Ιτοίετ. Διαθέτει τέσσερα ΠΙΜΜ 5οεΚείς και εἷ- 
ναι δυνατόν να δεχθεί µέχρι και 208 µνήµης 
ΚΑΜ. Συνοδεύεται απὀ ένα (0 που περιλαµθά- 
γει το [ήηυχ της ΑΡ, το οποίο εκμεταλλεύεται 
τα ξεχωριστά χαρακτηριστικά του πιαϊησοστἁ. 
Η Ασυς είναι ακόµα µία εταιρία µε παράδο- 
ση στο χώρο. Πρόκειται για την πρώτη σε πω- 
λήσεις πιαϊηροαΓας εταιρία στον κόσµο. [ια 
όσους αναζητούν ένα καλό ΒΧ πιαϊπροαια, 
διαθέτει το Α5υς Ρ28Β-Ε, το οποίο δέχεται 5ἱοΙ- 
1 επεξεργαστές, Διαθέτει έξι ΡΟΙ και µία |5Α 


υποδοχές καθώς και το ΑΟΡ 5ἰο!, που συναντά- 
ται σε όλα τα σύγχρονα πιαϊηδοαπά. Διαθέτει 
τέσσερις ΌΙΜΛΑ υποδοχές και µπορεί να δεχτεί 
μνήμη που φτάνει συνολικά το 168. Η ρύθμιση 
του επεξεργαστή γίνεται µέσω ΒΙΟ5. Επίσης το 
Ῥοαιά διαθέτει και µία σειρά απὀ ἀθερ οΜΙς]- 
65, που αποτελούν εναλλακτική λύση. Κοστίζει 
48.750δρχ. και αποτελεί καλή λύση. Κυκλοφο- 
ρεί επίσης σε έκδοση µε ενσωματωμένο 
Πτθνήτο «οπ/τοἰἰε; και κοστίζει ό2.600δρχ. Το 
Ρ3Υ4Χ είναι η εναλλακτική πρόταση της εται- 
ρίας και χρησιμοποιεί το ΥΙΑ Αροἰἰο Ρτο 133Α 
«Πἱρ5θ!, Είναι ένα από τα καλύτερα πιαίη- 
Βοατάς µε τη συγκεκριμένη υλοποίηση και κά- 
ποιος µπορεί να το αποκτήσει µε 46.700 δρχ. 
Για όσους αναζητούν ένα καλό Αἰπίοη πιαίη- 
Ῥοαιά, το Α5υς ΚΖΝ εἶναι µία καλή λύση που 
χρησιμοποιεί το ΚΧ] 33 «ἡίρ5ε! της ΥΙΑ. Κοσή- 
ζει ὀ8.7ΟΟδρχ. και θεωρείται μάλλον ακριβό. 


Η Θἰφαῦγ!ίο διαθέτει µε τη σειρά της µία 
σειρά από πολύ καλά μοντέλα. Το ΒΧ2000: 
εἶναι η τελευταία πρόταση της εταιρίας, βασι- 
σµένη στο ΒΧ εΠἰρσε!. Διαθέτει ὁ Ρ6Ι Βύρες, 
5ΤΕ Και ενσωματωμένο Ὀ]ιτα ΑΤΑ 66 εοπἰτοῖθ;. 
Κοστίζει λιγότερο από το ΑΟί! ΒΕ-ό ΙΙ, περισσό- 
τερο από το ΜΟΙ ΒΧ Μαβίει και δεν διαθέτει σε 
Κανένα σηµείο τις δυνατότητες ονθιε]οςΚίπα 
των αντιπάλων. Ωστόσο αποτελεί µία αξιόπιστη 
λύση στις 46.300δρχ. Βασισμένο στο Αροΐο 
Ρτο 139Α, διαθέτει το ΘΝΧ-4, το οποίο κοσή- 
ζει µόλις 35.700Όδρχ. και αποτελεί πολύ καλή 
αγορά, Κυκλοφορεί και σε έκδοση µε ενσωµα- 
τωµένο [Πτθψίτθ «οπτο]ἰε( και κοστίζει 
50.000δρχ. Και στις δύο περιπτώσεις, το πιαίη- 
Ῥοαιά δέχεται ΡΟΑ επεξεργαστές. Για όσους 
αναζῃτούν ένα αξιόπιστο πιαϊπροατα για τους 
Αἰπίοη επεξεργαστές, η εταιρία διαθέτει το 
7ΖΥΧ, το οποίο χρησιμοποιεί το εΠὶρ5θΙ ΚΧ] 93 
της ΥΙΑ. Χρησιμοποιεί το Ώυαί ΒΙΟ», ενώ επί- 


ΠΠΙΝΗΕΒΗΚΗ 


σης διαθέτει ενσωματωμένο εΠὶρ»θ! για αναπα- 
Ρραγωγή ήχου, το (15880 της (Γθα!ἱνθ. Προ- 
σφέρει υποστήριξη του 57 (5υ5ρεπά Ίο ΡΑΜΙ 
και κοστίζει 48.ΟΟΟδρχ. Αποτελεί σαφώς µία 
άριστη αγορά. 

Η ΜΦΙ πρόσφατα ξεκίνησε να διατίθεται 
στην ελληνική αγορά, ωστόσο τα προϊόντα της 
ξεχωρίζουν, Το ΒΧ Μας!ογ είναι ένα κορυ- 
φαίο μοντέλο, καθώς συνδυάζει σταθερότητα, 
πολλά χαρακτηριστικά και χαμηλή τιµή, κοστί- 
ζοντας μόλις 40.50ΟΌδρχ. Η λύση της εταιρίας, 
που χρησιμοποιεί το Αροίίο Ρτο 194534 «Μρ»ε!, 
ακούει στο όνοµα Μ9-6908. Διαθέτει ΡΡΟΑ 
υποδοχή. Οι θύρες επέκτασής του κατατάσσο- 
γται σε ] ΑΟΡ, 5 Ρ6Ι, Ἰ ΑΜΝ, ενώ δεν λείπει 
Και η |5Α. Διαθέτει τρεις υποδοχές για 9ΌΚΑΜ, 
ενώ εἶναι συµθατό και µε Ρς 133 µνήµες. Το 
πιαϊπροατα διαθέτει Ε9Β που φτάνουν τα 
200ΜΗΣ και προτείνεται ανεπιφύλακτα για 
ονεγεἱοςΚίπο. Κοστίζει µόλις 37.900δρχ. και εἷ- 
ναι µία άριστη επιλογή. Για τους ενδιαφερόµε- 
γους για ΑΙλ]οη πιαϊπροαΓά, υπάρχει το 
Κ7ΡΥο, το οποίο κοστίζει αρκετά χαμηλά, µό- 
λις 46 ό00δρχ. και είναι µία ικανοποιητική λύ- 
ση, ωστόσο πρέπει να σημειώσουμε την πρό- 
σφατη εμφάνιση του ΚΖΤ Ργο, το οποίο είναι 
σχεδιασμένο για χρήση µε τους νέους 9οεΚεί- 
Α επεξεργαστές και χρησιμοποιεί το ΚΤ]33 
εἰρ5ε!, Πρόκειται για µία άρτια ολοκλήρωση 
και προτείνεται ανεπιφύλακτα. 

Άλλες εταιρίες οι οποίες ὃα μπορούσαν να 
προτιμηθούν από το χρήστη εἶναι η δυροιπηί- 
εγο και η Τγαπ. Πρόκειται για αμερικανικές 
εταιρίες, των οποίων τα προϊόντα εξασφαλί- 
ζουν κορυφαία ποιότητα κατασκευής και υψη- 
λή αξιοπιστία, ὠστόσο κοστίζουν περισσότερο 
και Όα προτιμηδούν µόνο από ιδιαίτερα απαι- 
τητικούς χρήστες. 


Σηµείωση: Οι πµές που αναφέρονται στο κεί- 
µενο εἶναι χωρίς ΦΠΑ 187. στ 


Ρς Μακιετ( 8 


Ως γνωστόν, διανύουμε την εποχή 
των διακοπών, της θάλασσας και... 
των πυρκαγιών. Αν νομίζετε, όµως, 

πως αυτές οἱ τελευταίες συμβαίνουν 
µόνο στα δάση µας, καιρός να 
αναθεωρήσετε τις απόψεις σας. 
Όπως 8α δείτε στη συνέχεια, και τα 
τροφοδοτικά δεν πάνε πίσω! 


Επιμέλεια: Βαγγέλης Κράτσας 
ναπ/ογθεοπιρυργθς».ΩΓ 


ο 42] ο, 


ανοίγοντας µια ὠραία πρωία το Καηµένο 
το Ρζ του. Για να δούµε τι µας γράφει 
σχετικά... 


[ζο- γη ανήκρισε ο φίλος µας Μανώλης 


΄Ἀγαπητό /Ρζ Λήσ»!ε;, 

Σκοπός αυτού του γράμματος είναι να εκφρά- 
σω τα παρόπονό µου σχεπκά µε την ανηµετώπ; 
ση που δέχτηκα εγώ και ένας φίλος από γνωστό 
κατάστηµα Η/Υ εδώ στη Λάρισα (ΜΙεγοίαπα]. 
Πριν σπό λήο καὶρό µου κάηκε Το Τροφοδοτικό 
(όπως και κάποιων άλλων εδώ στη Λάρισα - έµα- 
α έπειτα ότι Κάτι συνέθη µε την τάση από τη 
ΔΕΗ]. Τον Η/Υ δεν τον αγόρασα από συγκεκρι- 
µένο κατάστημα, αλλά τον συναρµολόγησα µό- 
γος µου Καὶ έτσι αποφάσισα να τον πάω σε κα- 
Τάστηµα που θόλευε από πλευράς τοποθεσίας. 
Πάω, λοιπόν, τον Η/Υ στο κατάστημα και τους 
τον παραδίδω λέγοντας: Είναι καµένο το Τροφο- 
δοτικό, Κοιτάξτε αν µπορείτε να Βρείτε Τέτοιο 
παλιό μοντέλο τροφοδοτικού για να Το αντικατα- 
στήσουμε, αλλιώς προσπαδήστε να το φτιόξετε’. 
Ίην άλλη μέρα τους παίρνω στο πηλέφωνο και 
ρωτόω τι έγινε µε τον Η/Υ. οπότε µου απαντούν 
ὡς εξής: Έχει καεί το τροφοδοτικό, Η ερ- 
γασία µέχρι τώρα κοστίζει 8.Ο00δρχ. Ἱέ- 
ΤΟΙΟ τύπο τροφοδοτικού δεν μπορούμε 
γα βρούμε (ήταν νομίζω ΑΤ), Αν επιχειρή- 
σουµε να Το επισκευάσουµε θα σας κο- 
σήσει άλλες 7.000δρχ. και χωρίς σίγουρα 
αποτελέσματα...’ - δηλαδή, η επέµθαση ὃο γι- 
νόταν µε δικό µου ρίσκο και ὃα πλήρωνα ούτως 
ή άλλως. βωτάω, λοιπόν, κι εγώ πιστεύοντας ότι 
έχουν κάνει κάποιον έλεγχο στο µηχάνηµα: Άη- 
λαδή δεν έχει κσεί τίποτε άλλο; Λήόνο το Ίροφο- 
δοτικό;. Η δεύτερη ακόµα ΠΙΟ κουφή απόντηση 
που έλαθα ήταν: Άεν ξέρουμε. Αν µας Βρείτε 
ένα άλλο πέτοιου τύπου Ἱροφοδοτικό ὃα µπορέ- 
σουµε να το θάλουµε και να ελέγξουμε αν υπάρ- 
χει Κάποιο άλλο πρόβλημα’. Κάγκελο ο δικός 
σας. Δηλαδή, η εργασία που κόστιζε 8.000 
ήταν το ότι πάτησαν το κουμπί και ανακάλυψαν 
ότι δεν ανοίγει ο Η/Υ/; Σπουδαία ανακάλυψη! 
Αυτό το εἶχα κόνει κι εγώ! Το τι ακολούθησε µε- 
Τά στο τηλέφωνο δεν σας το αποκαλύπτω. Πά- 
ντως τις 8δ.ΟΟΟδρχ. τις έδωσα και πήγα 
τον Η/Υ σε άλλο κατάστηµα, όπου µου 
αντικατέστησαν το Τροφοδοτικό αµέσως 
(ευτυχώς δεν είχε καεί Πποτε άλλο). 

Η δεύτερη περίπτωση, εγός φίλου αυτή τη 
φορά, αφορά την αγορά από το [διο κατάστημα 
µιας κάρτας γραφικών [γοοᾶοο 2 της Βία- 
πιοπα, συγκεκριµένα]. Ο φίλος, λοιπόν, αγόρσ- 


σε αυτήν την κάρτα, κόστους τότε 99:00Οδρχ. 
περίπου, Και την πήρε περιχαρής στο σπίτι να 
την εγκαταστήσει. Ανοίγει το κουτ/, Κάνει την 
εγκατάσταση και διαπιστώνει απογοητευμένος 
πως τα ἨγΙπάον δεν τη Βλέπουν [µε τους 
ἄίνειο, εννοείται. [Πόει όλο το κουτί στο γνω- 
στό κατάστημα, εξηγεί τι συνέβη και ζητά να 
του αντικατασταθεί η κάρτα. Ο υπάλληλος του 
απαντά ότι δεν µπορεί να αντικατασταθεί η 
κάρτα, γιστ/ αφού έκανε µόνος του την εγκατά- 
σταση, µπορεί να τη χάλασε αυτός. Τη στέλ- 
νουν, τελικά, στην Αθήνα για να κάνουν έλεγχο 
για το αν η κάρτα ήταν χαλασμένη εξαρχής ή 
χάλασε έπειτα. Μετά απὀ δύο µήνες (|) στέλ- 
νουν πίσω µια καινούρια (1) κάρτα, αφού διαπι- 
στώθηκαν στον έλεγχο τα σχετικά. Την εγκαθ.- 
στούν και διαπιστώνουν ότι και αυτή η κάρτα εἴ- 
ναι προβληµοτική. Τη στέλνουν, λοιπόν, και πάλι 
πίσω στην Αθήνα για να τους στείλουν καινού- 
ρια. Μετά από άλλον έναν µήνα και ενώ ο φί- 
λος µου είχε πόθει λαρυγγίτιδα να φωνάζει 
στους υπευθύνους να του δώσουν πίσω τα χρή- 
µατά του για γα αγοράσει την Κάρτα από αλ- 
λού, στέλνουν την τρίτη κάρτα που επιτέλους 
δούλευε Η συγκεκριµένη περίπτὠση του φίλου 
µου εἶναι ενδεικτική, καθώς, όπως έχει αποδει- 
χθεί το κατάστημα αυτό έχει δεχθεί και άλλες 
φορές τέτοια ελαττωματικά εξαρτήματα, Τα 
οποία για να αντικατασταθούν απαπήθηκε µια 
τέτοια µεγάλη διαδικασία [τυχαίο;). Συγκεκριµέ- 
να δε σε έναν άλλο φίλο του έφτιαξαν ολόκλη- 
ῥρο Η/Υ που είχε καμένη πιοίβεγβοαά εξαρχής 
(καλά, δεν τον δοκίµασαν πριν τον παραδώ- 
σουν;) και όταν τον επέστρεψε ζητώντας οντ- 
κατάσταση του είπαν να τον πόει στο 5εη/ίοθ( 

Φιλικά, 

Μανώλης Καλπενίδης 

Γεια σας και καλές διακοπές. Κύριε Ίσουρι- 
νάκη, περιμένουμε θίντεο και Τα σχετικά. Κθερ 
υρ /ή9 σοος νιοηΚ.΄ 


Εμείς στείλαµε την επιστολή του φίλου µας 
στη Μἰςτοἰαπά, δεν λάβαμε όµως µέχρι στγµής 
κάποια απάντηση. Φυσικά, αν αυτή έρθει αργό- 
τερα, ευχαρίστως ὃα τη φιλοξενήσουμε από τη 
στήλη µας. Έχουμε και στο παρελθόν αναφερ- 
δεί στην “αφ΄ υψηλού΄ αντιμετώπιση του πελά- 
τη από τα τµήµατα »θπνίοθ αρκετών [κυρίως µε- 
γάλων) καταστημάτων ειδών πληροφορικής, 
που συχνά χρεώνουν µε χρυσάφι ακόµα και το 
άγγιγμα ενός Ρ6, λες και ο τεχνικός τους είναι... 
απόγονος του Μίδαἱ Καλό, λοιπόν, ὃα εἶναι να 
εξασφαλίζετε προτού προβείτε σε µία αγορά- 


το είδος, το επίπεδο και, βέβαια, το κόστος του 
εεπήςθ, όταν Και εφόσον το χρειαστείτε. Μην 
παρασύρεστε από τυχόν χαμηλές τιµές 
πώλησης ενός Ρζ ή κάποιων εξαρτηµά- 
των, διότι δεν αποκλείεται να τα χρυσο- 
πληρώσετε αργότερα και να κλαίτε τα 
λεφτά σας! Αν, µάλιστα, η συμφωνία µε το 
κατάστημα είναι γραπτή (π.χ. µέσω ενός συµβο- 
λαίου συντήρησης), ακόµα καλύτερα. Αν τέτοια 
συμφωνία δεν υπάρχει, το κατάστηµα έχει φυ- 
σικά τη δυνατότητα να χρεώνει τις υπηρεσίες 
των τεχνικών του ανάλογα µε το κοστολόγιο 
που έχει καταρτίσει. 

Ας περάσουμε και στη δεύτερη επιστολή για 
αυτό το τεύχος, που είναι μάλλον... παράδειγµα 
προς αποφυγή. 


΄Ἀγαπητό ΄Ρζ Λήσ»εγ’, 

Παραλείποντας τα καδιερωµένα πλέον Ύγλει- 
ψίµστα΄ μπαίνω κατευθείαν στο ψητό. Η Ίστο- 
ρία΄ που ακολουθεί αποτελεί άλλο ένα δείγμα 
της αυθαιρεσίας των μεγάλων εταιριών πληρο- 
φορικής. 

Πιο συγκεκριµένα, τον Ιούλιο της περασµέ- 
νης χρονιάς εἶχα αγοράσει έναν υπολογιστή 
γνωστής, επώνυµης εταιρίας [ένα Ώπθαπι Λήα- 
εβ[πθ της εποχής του: Ρᾷ 420ΜΗ7Σ, ό4ΜΒ 
ΚΑΜ, Υροᾶοο 3 και το Ρίοπθει ΡΟ 103-.. Χα- 
λάλι τα ό00 χιλιάρικα που έσκασο]. 

Υστερα από έξι µήνες, στα καλά καθούμενα, 
το δισκόκι µέσα στο ΥΓ σταμάτησε να Ύυρ- 
γόει΄. Εκανα ό,τι μπορούσα για να Το επισκευά- 
σω, διαπίστωσα όµως ότι η Βλάθη οφειλόταν 
μάλλον σε Πατάννστθ αιτίες. Δεν απευθύνθηκα 
στην εταιρία, γιατί ήξερα ποια απάντηση ὃα 
έπαιρνα. Και αυτό γιατί στο πίσω µέρος του 
υπολογιστή υπήρχε αυτό το καταραµένο χαρ- 
τόκι που γράφει ότι ΄η επέµθαση από µη εξου- 
σιοδοτηµένα άτοµα ακυρώνει αυτόματα την εγ- 
γύηση΄. Εγώ όµως είχα ήδη αλλάξει κάρτα γρα- 
φικών και πιοάεπι, άρα η µόνη λύση ήταν να 


αγοράσω ένα καινούριο, καθώς κάποια επι- 
σκευή ὃα κόστιζε τα µαλλιοκέφαλά µου. ἔτσι 
αγόρασα ένα νέο ΏΥΡ [το οποίο, μάλιστα, 
ήταν ελαττωµοτικὀ, αλλά αυτό είναι µια άλλη 
ιστορία) και παράλληλα έδωσα το χαλασμένο 
σε έναν γνωστό µου για να το τσεκάρει. 
Ανοίγοντάς το διαπίστωσε ότι ένα εξάρτημα 
που έθετε σε κίνηση το δισκάκι εἶχε σπάσει και 
ύστερα κολληθεί πρόχειρα, µε αποτέλεσµα να 
χαλάσει πάλι έπειτα από λίγο καιρό χρήσης. ἔτσι 
µπορώ να πω µε Κάποια σιγουριά ότι η εταιρία 
μού ΄πάσαρε’ ένα μεταχειρισμένο, χαλασμένο 
προϊόν, το οποίο προνόησε να το ΄µπαλώσει’, 
ώστε να είναι δυνατόν να δουλεύει όσο καιρό 
χρειαζόταν [δηλαδή, όσο διαρκεί η εγγύηση). Ίην 
καταγγελία αυτήν, όµως, την Κάνω µε επιφύλαξη, 
--- παπα 


χρεώνουν µε χρυσάφι 
και το άγγιγμα ενός 
ςς και ο τεχνικός τους 
. απόγονος του Μίδα! 


καθώς δεν µπορώ να εἶμαι 1006 σίγουρος ότι 
ισχύουν τα παραπόνω. Είναι, όµως, σχεδόν απί- 
Θανο να έχει σπάσει απὀ µόνο του το συγκεκρι- 
µένο εξάρτημα. Μάλιστα, το γεγονός ότι πάνω 
στη συσκευή υπάρχει ένα µισοσκισµένο αυτο- 
κόλλητο που αναγράφει ότι το ΏΥΤ είναι Ιδιοκτη- 
σία κάποιας εταιρίας πληροφορικής στο Μαρού- 
σι (τα υπόλοιπα στοιχεία δεν φαίνονται), µε κάνει 


σχεδόν σίγουρο πως το ΏΥΡ αυτό είχε και προη- 
γούµενο Ιδιοκτήτη. Ελπίζω σε δημοσίευση και ὃα 
σας παρακαλούσα να προωθήσετε το γράμμα 
µου, διότ' δεν εἶναι δυνατόν να συμβαίνουν τέ- 
τοιες απάτες από τόσο µεγάλες εταιρίες που Τα- 
λαιπωρούν πάρα πολλούς χρήστες. 

ΕΟΤ 


ΥΓ. 1: Συγχαρητήρια για το περιοδικό σας. 

ΥΓ. 2: Όταν κάποιες αλυσίδες πληροφορικής 
διαφηµίζουν ότι έχουν φιλικό πρόσωπο προς 
τον πελάτη, έχουν εν µέρει δίκιο: Φιλικό πρό- 
σωπο όταν πας να αγοράσεις ένα προϊόν, όχι 
τόσο φιλικό όταν πας να επιστρέψεις το ελατ- 
τὠματικό προϊόν που αγόρασες. 

ΥΓ 3: Συγχαρητήρια στον [. Κομιώτη, ο οποί- 
ος πολύ επιτυχημένα σατίρισε τις µεγάλες αλυ- 
σίδες καταστημάτων πληροφορικής και τίς µε- 
δοδολογίες τους.’ 


Φίλε µας, Όα µας επιτρέψεις να σε µαλώ- 
σουµε λιγάκι: Είναι δυνατό να διαμαρτύρεσαι 
για Κάτι που θα... μπορούσε να έχει συµθεί; 
Πώς προεξοφλείς ότι η εταιρία κατασκευής του 
ΡΟ δεν ὃα σε εξυπηρετούσε; Επίσης, αφού 
γνώριζες πως η επέµβαση στο µηχάνη- 
μα ακυρώνει την εγγύηση, γιαή παρα- 
πονιέσαι και καταφέρεσαι εναντίον της 
εταιρίας, χωρίς μάλιστα να έχεις καν 
επικοινωνήσει µαζί της; Σηµειώνω εδώ πως 
ο φίλος µας αναφέρει στο γράµµα του για ποια 
εταιρία πρόκειται. Δεν δημοσιεύουμε όμως το 
όνομα, επειδή, κάτω από τις συνθήκες αυτές, 
θα επρόκειτο για καθαρή δυσφήμιση. Είπαμε 
γα εκφράζουμε τα παράπονά µας όταν ένα κα- 
τάστηµα ἡ µια εταιρία δεν µας εξυπηρετεί σω- 
στά, Και να λέμε τα πράγματα µε το όνομά 
τους, όχι όµως και να κατηγορούµε κάποιους 
χωρίς καν να... έχουµε έρθει σε επαφή µαζί 
τους! Αλλο οι θέσεις κι άλλο οι υποθέσεις... 


ΡΟ Μαρ!ιει 


Πλ πτάίμιοῖτς -- 


ΒΝΟΡΑΚΕΣ 
Ο ΘΗΣΔΒΥΡΟΣ; 


Νγο ακούω και Νγο δεν βλέπω. 
Και µη µου πείτε ότι ο Νγο δεν 
είναι τίποτε άλλο από αυτό το 
“ῃας]-αριστό” φίίθ γιατί θα 
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πεθάάάνω... 


ταν πρωτοείδα στην τηλεόραση το 

διαφημιστικό Ίθα5θ: για τον Νγο, η 

φαντασία µου άρχισε να καλπάζει. 
Όλο το σκηνικό μαρτυρούσε τη γέννηση µίας 
ελληνικής “εικονικής προσωπικότητας”, εγός 
Ελληνα ανταγωνιστή της πανέµορφης όσο και 
ανύπαρκτης στην πραγματική ζωή Απαπονα. 
Περιττό να πω ότι ενθουσιάστηκα, 
περιμένοντας πώς και πώς την άφιξη του 
Ελληνα εικονικού παρουσιαστή, όντας 
πεπεισμένος πλέον ότι πρόκειται για µία 
γίηυαί ρθ/οπα. 
Η αλήθεια είναι ότι ο Νγο δημιούργησε πολύ 
θόρυθο γύρω από το όνομά του προτού καλά 
καλά “γεννηθεί” (αλήθεια, 'γεννήδηκε”, 
τελικά, ἡ µήπως είχαμε τίποτα επιπλοκές στη 
γέννα;), µε αποτέλεσµα να γεμίσει µε µεγάλες 
προσδοκίες τους δυνητικούς οπαδούς του. 
Χιλιάδες ήταν οι χρήστες που επισκέπτονταν 
καθηµερινά το “υπάθ; εοηδ]τυςΗοπ΄ σἱις στη 
διεύθυνση ν/νλΜηγο.α: [Και ννήν-ηγο.ςη) για 
να προλάθουν την παρθενική εμφάνιση του 
Νγο στο |πίθΓπε! και, Κατ’ επέκταση, στις 
οθόνες των υπολογιστών 
τους. Ανάμεσά τους κι εγώ, 
Βέβαια, πιστός {αη τόσο της 
Άπαπονα και του Ε-εγαβ, του 
γἱηναἱ καλλιτέχνη (ρορ σίπαθι 
για την ακρίθεια) που 
δημιουργήθηκε από τη 
«γεοδπιο», αλλά και «γιατί όχι- 
του Μαχ Ηεαάτοοπι, του 
πρώτου διδάξαντα στο χώρο 
τῶν Κυβερνο- 
προσωπικοτήτων. Η πρώτη 
µου δουλειά το πρωί και η 
τελευταία το βράδυ δεν ήταν 
το πλύσιμο των δοντιών, όπως 
πολύ Όα ήθελε η µητέρα µου, 
αλλά το τσεκάρισµα του 
μελλοντικού σἰ{θ του Νγο. Αν 
αυτό ήθελαν να πετύχουν τα 
ΜυΙήταπια µε την τόσο έντονη 
διαφήμιση, τότε ο στόχος 
τους επιτεύχθηκε και µε το 
παραπάνω. 
Ηρθε λοιπόν µία ωραία πρωία 


ΕΙ ΕΤςς Μο:ιε: 


ανδρώπινης γνώσης; Θέλω 


του Ιουλίου κατά την οποία το 
εἵιθ δεν παρέπεµπε πλέον τους 
χρήστες στην αυριανή ηµέρα 
[όπως συνήθιζε για σειρά 
ηµερών), αλλά παρουσίαζε µία 
εντελώς διαφορετική όψη, 
αντάξια της φιλοσοφίας του 
κυθερνοχώρου αλλά και ενός 
τόσο µεγαλεπήθολου ρτο[θεί, 
όπως αυτό της νίηυαἱ ρ8Ι5οπα 
του Νγο. Η σχεδίαση ήταν 
[είναι) εντυπωσιακή, γεμάτη 
από ΒΠαδῇ απἰπια[ίοης, αλλά... 
πού εἶναι ο Νγο; 

Προς το παρόν, ο μοναδικός 


Νγο, Νγο, πού εἶσαι ΝΥο; 
Νγο που έχω δει είναι σε 
αφίσες, στην τηλεόραση και 
σε ορισμένα |ρθᾳ» που 
διαθέτει το 5ἱ/θ. Πού είναι ο 
ἈΝγο που κατέβηκε από το 
Ιπίθγπεί στις οθόνες µας, 
πού εἶναι αυτή η εικονική 
προσωπικότητα η οποία 
κατέχει το 0870 της 


Ἱ 5,ε σου γεδ ὁ 


Ένα πραγµατικό μουσικό (Ώ από έναν εικονικό καλλιτέχνη. Ε-εγα». 


Άπαπονα, Η αγαπημένη ν]ηυα| 
Ρθύ5οπα των απανταχού 
εοπιρυ!θγ-άδων, 


Ο Μαχ Ηθαάτοοηι, Ο πρώτος διδάξας. 


να τον γνρίσω, να τον ρωτήσω δυο- 
τρία πραγματάκια. Αφού εἶναι τόσο 
σοφός όσο κανείς άνθρωπος στον 
κόσµο, Όα ήθελα να µε 
καθοδηγήσει, να µε ενημερώσει, να 
µε κατευθύνει. Τόση γνώση πια, όλη 
για τον εαυτό του Όα την κρατήσει; 
Δεν ξέρω ποια είναι τα 
σχέδια της εταιρίας που 
προὠθεί τον Νγο για το 
άμεσο µέλλον, αλλά θέλω 
γα πιστεύω ότι φτάνουν 
πολύ μακρύτερα από ένα 
απλό σἷίθ βασισμένο σε 
ῄα». Διότι, κρίνοντας από 
αυτό που Βλέπουμε 
σήµερα, αυτό εἶναι ο Νγο 
αυτή τη στιγµή: ένα απλό 
5ιθ µε πολλά γραφικά και 
απἰπια[ίοης αλλά µε ελάχιστο 
περιεχόµενο, ελάχιστη 
“ουσία”, µε ἄλλα λόγια ένα 
απλό διαφημιστικό κόλπο, αντί 
για µία πρωτοποριακή και 
επαναστατική, και όχι µόνον 
για τα ελληνικά δεδοµένα, 
εφαρµογή. 
Τις πρώτες µέρες έκανα 
υπομονή. Πίστευα ότι ακόµα 
και αυτό το σἷ]θ εἶναι ένα 
Ι8α56:, ένα διαφημιστικό 
τέχνασμα, ώστε να 
“ποθήσουμε” τον Νγο ακόµα 
περισσότερο. Ενα σἷ!θ από το 
οποίο λείπει το Βασικότερο 
κομμάτι και, σε΄ λίγες µέρες”, 
Θα κάνει δριαµθευτικά την 
εμφάνισή του καιο 
πρωταγωνιστής, αυτός που 
όλοι περιµέναμε. Όμως οι 
ηµέρες πέρασαν, ετοιµάζοµαι 
να εγκαταλείψω το “κλεινόν 
άστυ” για διακοπές Και έχω 


σταματήσει να ελπίζω. (Ψέματα! Η ελπίδα δεν 
σβήνει τόσο εύκολα. [ια να λέμε την αλήθεια, 
ακόµα πιστεύω ότι ο Νγο ὃα κάνει τελικά την 
εμφάνισή του στο ξεκίνημα της νέας σαιζόν - 
άβυσσος η ψυχή του ανθρώπου.) 

Χωρίς τον ἈΝγο τι έννοια έχει το ΝΛΗΝηΥΟ.ΦΙ; 
Καμία, Δεν χρειάζομαι το νλΜν-ηγο.ο: για να 
µου πει ποιες ταινίες να δω, ποια µουσική να 
ακούσω, ποια παιχνίδια να παίξω, ποια σἷίθ5 να 
επισκεφτώ, εν τέλει δεν ανέχοµαι να µε 
συμβουλεύει και, πολύ περισσότερο, να µε 
κατευθύνει κανένας του οποίου δεν γνωρίζω 
το ποιόν και τα γούστα. Ανεξάρτητα µε την 
κατάληξη που Όα έχει η υπόθεση του Ἀγο, 
δεωρώ απαράδεκτο το γεγονός ότι, ακόµα 
και σε αυτή τη φάση του, το συγκεκριµένο σἵιε 
δεν προσφέρει κάποιο είδος “υ5θ: ριοῄ”, 
όπως συνηδίζεται στις νίηυαἱ εοπιπιυπίἠθς, 
στο οποίο ο επισκέπτης να µπορεί να 
συμπληρώνει τα ενδιαφέροντά του και τις 
προτιμήσεις του, έτσι ώστε τα Θέματα που 
“προτείνει” ο Νγο να πιάνουν τόπο”. Δεν 
µπορεί, για παράδειγµα, να προτείνει την ἴδια 
ταινία Τόσο σε εµένα που µου αρέσει η 
επιστημονική φαντασία και τα ειδικά εφέ και 
στον κολλητό µου που τρελαίνεται για 
»]]νο»!οι »ἱαἰἱοπθ και )Θαπ-ζ]αυὰθ γαπ 
Ώαπηπηθ. (Να πού πάω και τους Βρίσκω. Κι 
ύστερα σου λένε “δείξε µου το φίλο σου να 
σου πὠ ποιος εἶσαι”...] 

Τώρα τελευταία (20-25 Ιουλίου), μάλιστα, αν 
επισκεφτείς το 5ἶιθ του Νγο, εµφανίζεται ένα 
μηνυματάκι (από τον Νγο υποτίθεται), το 
οποίο σε ενημερώνει γενικώς για το ΙΟ. Το 
µήνυμα αυτό εμφανίζει και τον αριθµό ΙΟΩ 
του Νγο, ο οποίος δυστυχώς -ουθς» νήιαἰ- 
εἶναι ανύπαρκτος. [εγικά, τον Νγο είναι 
δύσκολο έως αδύνατο να τον Βρει κανείς... 
Ελπίζω η τωρινή µορφή του σἷίθ του Νγο «διότι 
Νγο ως Ρθ/5οπα δεν υφίσταται- να είναι 


ΠΠΑΤΣ ΠΠΟΥΤΣ 


Όπως καταλαβαίνετε, ήρθε 
π ώρα να πάµε και εμείς για 
κανένα µπανάµα. Ε, καιρός 


µας ήταν. 


εν Όα ΄θελα να µάθετε απὀ 
άλλον ότι το συγκεκριµένο 
άρθρο γράφτηκε µε τα 
Βατραχοπέδιλα στα πόδια και τη µάσκα 
Θα, για Το λόγο αυτόν σας το 


ῃ 
δηλώνω ευθαρσώς και απερίφραστα ο 
ίδιος. Για λίγες µέρες ὃα πάψουν να µε 


απλώς η δοκιμαστική έκδοση, ο προπομπός 
αυτού που η εταιρία διαφημίζει κατά κόρον 
στην τηλεόραση. Διότι αυτό που υπάρχει 
σήµερα είναι το λιγότερο “πολύς θόρυβος για 
το Πποτα”. Και μάλιστα ένα “τίποτα” τόόόσο 
µεγάλο {µε το συµπάδιο!.. 


Ἡ είδησπ έγινε πρωτοσέλιδο 
στις περισσότερες 
εφημερίδες: Για πρώτη φορά 
στην Ἱστορίατης π ΕΠ.ΒΣ. 
συνέλαβε Πασκετς που, κατά τα 
φαινόμενα, είχαν ρηµάξει το 


Ίδρυμα Ερευνών. 
τ ανηφόριζα προς τα γραφεία του 
“Ρς Μαρίθτ΄ µε την τσίµπλα στο 
µάτι, αναθεµατίζοντας τον αξιότιµο διευθυντή 
Σύνταξης [µεγάλη η χάρη του) και τον 
µεγαλόθυμο αρχισυντάκτη [πολλά τα έτη του], 
που δεν µε άφησαν να κοιμηθώ κάνα 
εφτάωρο παραπάνω [είδατε που θρήκα 
τρόπους να αποφεύγω τις βουρδουλιές;]. Στο 
περίπτερο ψηλά εκεί, έπιασα µε την άκρη του 
ματιού ον [η τσίµπλα ήταν στο άλλο) έναν 
υπέρτιλο εφημερίδας που έλεγε: 
“Συνελήφθησαν Ελληνες χάκερ που ΄έκλεβαν’ 
Ιδρύματα”. Ώπα μεγάλε, λέω, τι έγινε; Μπήκα 
στο Τν/]Ιοῃ! Ζοπθ και ξύπνησα σε άλλη χώρα; 


ο πρωί ψὸ Πέμπτης ὁ Ιουλίου 


παιδεύουν οἱ γνωστοί “αξιότιμοι κύριοι” 
Και ὃα ζήσω για λίγο την ουτοπία τού να 
εἶμαι κύριος του εαυτού µου. 

Όχι, θέθαια, ότι θα κρατήσει πολύ -το 
ξέρω αυτό πια πολύ καλά, Αλλά από το 
ολότελα... 

Τις περισσότερες από τις [λιγοστές κατ’ 
εµέ, υπεραρκετές κατά τους αξιότιµους) 
“ξέγνοιαστες µέρες” µου Όα τις περάσω 
σε ένα μικρούλι νησάκι κοντά στο Βόλο, 
όπου δεν υπάρχουν ούτε αυτοκίνητα ούτε 
δρόμοι, ενώ λέγεται ότι ακόµα και τα 
κινητά τηλέφωνα εκεί κάνουν διακοπές... 
Ω, υπέρτατη ευτυχία] 

Καλές διακοπές, λοιπόν, σε όλους και 
από Σεπτέµθρη πόλι εδώ Όα είµαστε. 


Συλλαμβάνουν παεκεις και στην Ελλάδα 
τώρα; Και τσιµπάω την εφημερίδα. 
Προσπέρασα την εντελώς άσχετη 
φωτογραφία του επίµαχου θέματος και... Μα 
όχι, θα σκάσω ἁµα δεν σας το πω. Οχι πείτε 
ου, είναι δυνατόν ένα άρθρο για θα, 
κο να συνοδεύεται απὀ µία φωτογραφία 
που δείχνει έναν νεαρό (του οποίου το 
πρόσωπο είναι “πιξελιασμένο” και καλά για 
να µην αναγνωριστεί) µπροστά από ένα 
ΠποηΙΤο:, το οποίο καταφανώς απεικονίζει το 
(ΜΟΣ εε/υρ ενός Αν/ατά µάλλον- ΒΙΟ5 
[μάλιστα ο κέρσορας είναι στη θέση εκείνη 
που ορίζεις την ώρα], ενώ δίπλα του 
εμφανίζεται ένας ξομπλιασμένος υπολογιστής 
από τον οποίο “κρέμεται” στο πλάι 
[συνδεδεμένος στον υπολογιστή) ένας 
σκληρός δίσκος; Και ο νεαρός µε κατσαβίδι 
στο ένα χέρι [το άλλο είναι στο πληκτρολόγιο) 
ών, γα κάνει τι; Να ξεβιδώσει το 
καπάκι του σκληρού δίσκου. Κύριε ελέησον! 
Η φωτογραφία αυτή εἶναι άσχετη γενικώς. Δεν 
υφίσταται τέτοιο “στήσιμο”, οτιδήποτε κι αν 
δέλεις να κάνεις µε τον υπολογιστή σου. Δεν 
εἶσαι ηλίθιος για να ξεβιδώσεις το καπάκι του 
σκληρού σου δίσκου ενώ αυτός λειτουργεί, 
αλλά, ακόµα κι αν θέλεις το κάνεις (για να 
δεις τι θα γίνει, θρε αδερφέ, δεν ὃα κοιτάς 
µε προσοχή την οθόνη του ΒΙΟ» εκείνη τη 
στιγµή! Να τι στο καλό, δεν έχουν κάποιον 
σχετικό µε υπολογιστές να τους πει ότι η 
συγκεκριμένη φωτογραφία “δεν στέκει”; Πού 
νομίζουν ότι ζούμε; Στον Μεσαίωνα; Κλείνω 
την παρένθεση. 
Προσπέρασα λοιπόν την εντελώς άσχετη 
φωτογραφία του επίµαχου θέματος και 
θούτηξα στο ψαχνό. Και πράγματι έτσι ήταν. 
Να, λοιπόν, που έγινε κι αυτό. Τελικά, η 
Ελληνική Αστυνομία πρέπει να έχει 
εκσυγχρονιστεί χοντρά κι εγώ δεν το έχω 
πάρει χαμπάρι. Σύµφωνα µε το δηµοσίευµα, οἱ 
λεγόμενοι “χάκερς” φαίνεται ότι 
χρησιμοποιούσαν τις εγκαταστάσεις του 
Εθνικού Ιδρύματος Ερευνών για να 
συνδέονται µε τα “πανταχού παρόντα” ροζ 
τηλέφωνα, µε αποτέλεσµα το Ίδρυμα να 
ζηµιωθεί δεκάδες εκατομμύρια δραχμές. 
Δυστυχώς, δεν έχω άλλα στοιχεία για τους 
ίδιους τους αςκθις «ούτε καν τα πἰςκηαπιθς 
τους- εκτός από το ότι ήταν φοιτητές στο 
Πανεπιστήµιο Σάνδης ο ένας και στο 
Πανεπιστήµιο Κρήτης ο άλλος. 
Αν υπάρξουν νεότερα, Όα είστε οι πρώτοι που 
θα τα μάθετε. 


Ρς Μαρ!θι ας --- 


βς ΕΧΡΕΙ 


“εξπέρ” στη χρήση 
των Ρζς 


Για να γίνετε 


ΗΠΕΙΕΤΡΟΝΙΟ 
ΕΝΠΙΟΡΙΟ 


Προσέξτε τις παγίδες! 


Μπορεί το ηλεκτρονικό εµπόριο 
να κερδίζει συνεχώς νέους φίλους 
και οἱ εταιρίες να καλοβλέπουν 
αυτή τη δικτυακή µορφή 
πωλήσεων, εντούτοις τα 
προβλήµατα συνεχίζουν να 
υπάρχουν. Προτού, λοιπόν, 
κάνετε οποιαδήποτε αγορά µέσω 
του Ιη/θΓΠ6Ι, σκεφτείτε το καλά 
και έχετε τα µάτια σας 
δεκατέσσερα, για να µη Βρεδείτε 
προ “δυσάρεστων- εκπλήξεων. 


ὁόι5ε [0] Γρ //νλν ρο ο0ς Ό9/θοοπνηοίοθ/ 
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Ύπνος νήνοῦ 

ΕΙ) ΒΙοφ/8ηπηος 


ΕΕεΟΜΙΑΕ νΙαποξ» 
Ίδουθε 


Ροήιειρείο 
ἵ] 
μηκε 


ΙΝΤΕΡΑΟΤΙΟΝ 
Ύου 4/8 ΙΠΙροΠΔΠΙ 1ο 
με! 

Ὀιδευφφίοῃ 115 


Μφηησίαπόυπη οί 
υπόρτοί 
Ωω, 


ο Δθ]κα ο 


σο περισσότερο “ηλεκτρονικός” 

γίνεται ο πολιτισμός µας, όσο πε- 

ρισσότερο εξαρτάται από τον κυ- 

Βερνοχώρο η καθημερινή ζωή 
μας, τόσο τα προθλήµατα της ηλεκτρονικής 
συναλλαγής και επικοινωνίας Όα αυξάνουν. Η 
μόδα των τελευταίων ετών θέλει το ηλεκτρον!- 
κό εµπόριο να γίνεται όλο και πιο δημοφιλές 
και να Τραθά το ενδιαφέρον τόσο των εταιριών 
όσο Και τῶν επίδοξων πελατών. Οι αγορές µέ- 
σω του Διαδικτύου αυξάνονται µε γεωμετρική 
πρόοδο και όλα δείχνουν ότι σε λίγα χρόνια λί- 
γοι Όα είναι αυτοί που Όα φεύγουν από το σπίτι 
τους Και ὃα αφήνουν το σαλονάκι τους για να 
αγοράσουν οτιδήποτε. Μη σας πω ότι, όπως 
λένε κάποιοι, οἱ παραγγελίες Όα γίνονται µόνες 
τους από τις συσκευές μόλις αυτές ὃα δισπι- 
στώνουν ελλείψεις (το ψυγείο θα παραγγέλνει 
γάλα, το εοπιρυἱει (0 κ.οκ). 

Όπως συμβαίνει, όµως, µε τα περισσότερα 
από αυτά που υπάρχουν και κινούνται στο Δια- 
δίκτυο, πίσω από τη Βιτρίνα και το περιτύλιγµα 
υπάρχει µία πιο ύποπτη, πιο επικίνδυνη πλευρά. 
[’ αυτήν την κατάσταση δεν ευθύνεται µόνο το 


Όι ΓορΠρτερ 


ο ΡΙΟΥ ΝεΗ: 


Σε τρίο Θ0ΙΠΙΠΘΓΟΘ 


Ἠ ενοκίε εοωαωατεο ο α Γενοϊµόσα να 
Ανγεερίηᾳ Άετος» ἄνε Ἱνοι]ά, εἴναηβίηα ἄνε Αγ 


Επιμέλεια: Γιάννης Βογιατζής 
Ιο5/θο/θπο/.σγ 


ότι η ηλεκτρονική αγορά είναι ακόµη στα πρώ- 
τα θήματά της. Εξίσου υπεύθυνη εἶναι η ἴδια η 
φύση του Ιπίθηπεί, η οποία προκαλεί προθλή- 
µατα και εμφανίζει δυσχέρειες που εἶναι σχετι- 
κά δύσκολο να αντιμετωπιστούν. Η ολοκλήρω- 
ση µίας εμπορικής συναλλαγής µέσω του Δια- 
δικτύου µπορεί να έχει διάφορες παρενέργει- 
ες: να µη λάβετε ποτέ αυτό για το οποίο πλη- 
ρώσατε, αλλά να έρθει στο γραμμµατοκιθώτιό 
σας κάτι ἆλλο, λίγο... διαφορετικό από εκείνο 
της φωτογραφίας, να µη λάθετε τίποτα [ποτέ!͵ 
γα κάνετε Τη σωστή αγορά, αλλά κάποιος να 
υποκλέψει τον κωδικό της πιστωτικής κάρτας 
σας και να Κάνει αγορές κατά θούληση µε το 
δικό σας “πλαστικό χρήμα”. Όλα αυτά έχουν 
συμθεί και μπορούν να συμβούν στον καθένα 
εάν δεν εἶναι προσεκτικός. Υπάρχουν ορισµέ- 
γες θασικές αρχές που πρέπει να ακολουθείτε 
όταν πρόκειται να Κάνετε µία ηλεκτρονική αγο- 
ρά, προκειµένου να περιορίσετε τους κινδύ- 
γους και τα προθλήµατα. 

Πρώτη και θασικότατη αρχή είναι να ελέγχε- 
τε πάντοτε την “πραγματική ύπαρξη” της εται- 
ρίας από την οποία θέλετε να αγοράσετε κάτι 
[είτε προϊόν είτε υπηρεσία]. ἔχει διεύθυνση και 
τηλέφωνο η εταιρία; Μπορεί κάποιος να την 
αναζητήσει και εκτός κυθερνοχώρου; Αν οι 
απαντήσεις εἶναι θετικές σε αυτές τις ερωτή- 
σεις, τότε Βρίσκεστε σε καλό δρόµο και η εται- 
ρία που έχετε Βρει μάλλον διαθέτει κάποια σο- 
Βαρότητα, Εξάλλου, καλό είναι να Κάνετε αγο- 
ρές µόνο απὀ γνωστές εταιρίες, για την υπευ- 
Βυνότητα των οποίων έχετε πληροφόρηση. 
Προσέξτε ιδιαιτέρως τις πολύ καλές προσφο- 
ρές. Αν µία τιµή σάς φαίνεται “εξοργιστικά” χα- 
µηλή, προσέξτεἰ Αν μάλιστα η προσφορά αυτή 
µπορεί να Βρεδεί µόνο στο Δίκτυο, µην πέσετε 
στην παγίδα. Ψάξτε το περισσότερο. Κάποιο 
λάκκο έχει η φάβα[ Οι τιµές που βρίσκετε στο 
Ιπίθγηθ! ενδέχεται να εμφανίζονται διαφορετι- 
κές από αυτές που τελικά Όα χρειαστεί να πλη- 
ρώσετε, Αυτό µπορεί να συµθεί επειδή ἴσως να 
υπάρχουν ειδικοί φόροι που πρέπει να πληρώ- 
σετε [όπως ΦΓΙΑ] ή άλλα έξοδα, τα οποία δεν 
λάβατε υπόψη (Και το σἱϊθ δεν ήθελε να λάθε- 
τε]. Αν δεν υπάρχουν αυτές οἱ πληροφορίες 
στις σελίδες του σἱ/θ, τότε το δίκιο εἶναι µε το 
µέρος σας. Αν όµως αµελήσατε να διαβάσετε 
τα “ψιλά γράμματα” κάποιου σἱϊθ, τότε φταίτε 
εσείς που δεν προσέξατε όσο έπρεπε. [Ι’ αυτό, 
έχετε πάντοτε τα µάτια σας ορθάνοιχτα και 
προσπαθήστε να είστε όσο πιο Καχύποπτοι γί- 
γεται. 

Τα ζητήµατα ασφάλειας προσωπικών δεδο- 
µένων και κυρίως κάποιων ευαίσθητων πληρο- 
φοριών, όπως ο αριθµός της πιστωτικής κάρ- 
τας σας, είναι εξίσου σηµαντικά θέµατα. Για να 
αποκαλύψετε οποιοδήποτε τέτοιο δεδομένο σι- 
γουρευτείτε ότι το σἱίθ χρησιμοποιεί 5θευθ 


56ΓνεΓ για την ολοκλήρωση της συναλλαγής. 
Όπως και να έχει πάντως, µην αποκαλύπτετε 


ποτέ προσωπικά στοιχεία που δεν χρειάζονται 
για µία ηλεκτρονική αγορά (όπως, τον προσω- 
πικό αριθµό λογαριασμού σας στην τράπεζα]. 

Καλό είναι να γνωρίζετε τα δικαιώματά σας 
ὡς καταναλωτής. Πρέπει να ξέρετε ότι οἱ πε- 
ρισσότερες διατάξεις που ισχύουν για το 
εμπόριο του “πραγματικού κόσµου΄ ισχύουν 
χωρίς µεγάλες διαφορές και για το θ-ζοΠ:- 
πιειςθ. Η Ευρωπαϊκή Ενωση µέσω των αρµό- 
διων οργάνων έχει λάβει αποφάσεις σχετικά 
µε τους κανονισμούς που πρέπει να διέπουν το 
Θ:ΟΟΠΊΠΊΕΙΕΘ, Οἱ οποίοι φυσικά ισχύουν και για 
τη χώρα µας. Σύμφωνα µε την πιο πρόσφατη 
οδηγία που αφορά στο 6-ςΟΠΙΠΙΙΟΘ, η Ε.Ε. ορί- 
ζει όσον αφορά στις ηλεκτρονικές εμπορικές 
επικοινωνίες τις ακόλουδες αρχές για κάθε 
κράτος-μέλος: 

9 Υποχρέωση διαφάνειας στις εμπορικές επι- 
κοινωνίες, 

9 Υποχρέωση ειδικής ένδειξης στις µη ζητηδεί- 
σες εμπορικές επικοινωνίες µέσω ηλεκτρονικού 
ταχυδρομείου (αναφέρεται στις πρακτικές 
εραπιππο). 

9 [ενική αρχή της έγκρισης της εμπορικής επ- 
κοινωνίας για τα νομοθετικά κατοχυρωμένα 
επαγγέλµατα, εφόσον τηρούνται οἱ Κανόνες 
του επαγγέλματος. 

[ενικά, πάντως, το τοπίο άρχισε να ξεκαθαρί- 
ζει τον τελευταίο καιρό και τα θεσμικά όργανα 
των κρατών-μελών και της Ε.Ε. προσπαθούν να 
ορίσουν τις Βασικές προὔποδέσεις και τους 
νόμους που πρέπει να διέπουν τη νέα µορφή 
εμπορικής συναλλαγής. Μάλιστα, η Ε.Ε. έχει 
ανεβάσει ειδικό οἵϊθ αφιερωμένο στο ηλεκτρο- 
γικό εμπόριο, µε άφθονες σχετικές πληροφο- 
ρίες και αρκετά [οτα για την ανταλλαγή απόψε- 
ων μεταξύ των χρηστών. Μπορείτε να το βρείτε 
στη διεύθυνση: ΠΗρ://Μν. ἱδρο.εθς 08/8οοπη- 
ππθιςθ/. 

Το Υπουργείο Ανάπτυξης και η Εθνική ΕΠΙτρο- 
πή [ενικού Εμπορίου δηµιούργη- 
σαν την Εθνική Επιτροπή Ηλεκτρο- 
γικού Εμπορίου, η οποία είναι επι- 
φορτισμένη µε τον έλεγχο της ηλε- 
κτρονικής εμπορικής ὃραστηριό- 
τητας στην Ελλάδα. Η Επιτροπή 
αυτή ασχολείται µε το σχεδιασμό 
της εθνικής στρατηγικής σε θέμα- 
τα ηλεκτρονικού εμπορίου, την κα- 
τάρτιση του αναγκαίου θεσμικού 


ριο. Η διεύθυνση της ειδικής αυτής υπηρε- 
σίας εἶναι: ΠΜΗρ://ννν.9ςθ.41/Ό8εοπι 
ππθισθ/εοπηπιΠΙπῃ 


ΤΟ ΕΥΡΩΚΟΙΝΟΒΟΥΛΙΟ 
ΑΝΑΛΑΜΒΑΝΕΙ ΔΡΑΣΗ 

Σε προηγούμενο τεύχος [Νοέμβριος 
1999] εἶχα αναφερθεί στο θέμα της παρακο- 
λούθησης των ευρωπαϊκών τηλεπικοινωνιών 
από το σύστηµα ΕΗΕΙΟΝ, το οποίο κατα- 
γράφει µε αυτοµατοποιηµένες διαδικασίες 
“ύποπτες” λέξεις και φράσεις που ανταλλάσ- 
σονται µέσω φαξ, τηλεφωνικών συνδιαλέξε- 
ὧν, θ-πιαί[ς και άλλων µέσων επικοινωνίας, 
παραβιάζοντας κατάφορα την ελευθερία των 
πολιτών και το απόρρητο της επικοινωνίας. 
Φαίνεται ότι η δημοσιότητα που πήρε το θέµα 
στα ΜΜΕ όλης της Ευρώπης, καθώς και οἱ πολ- 


λές φωνές διαμαρτυρίας που ακούστηκαν απὀ 
επώνυµους Και ανώνυµους, ενεργοποίησαν τα 
αντανακλαστικά του Ευρωπαϊκού Κοινοβουλί- 
ου, το οποίο ανέλαθε δράση συστήνοντας εἰδι- 
κή Ανακριτική Επιτροπή, µε σκοπό τη διεξαγωγή 


17 Εεδσιαγ 193939 Τίς (ο Όνωσκο Γκαιυτὴ 
ο μι τπτ Υ ο ο ο ο Ὁ 
χχκκκ 


ἄοτι Εφόγ «ορνετ-ετορρεά ἱωκόεοργ, πατε 


Λαοσ Μονίσν (ΑΤ) 1973 


Ὀπεῖε Βαπι απά Π]ς 40.000 8ποορεν» 


έρευνας για το ζήτημα του ΕΟΗΕΙΟΝ. Η σύ- 
σταση της Επιτροπής αυτής αποτελεί την τελική 
κατάληξη των διαβουλεύσεων γύρω από το δέ- 
μα που είχαν ξεκινήσει στο Κοινοβούλιο ήδη 
από τον Φεβρουάριο, οπότε και είχε γίνει γνω- 
στή µία ειδική έκθεση σχετικά µε το ΕΟΗΕΙΟΝ 
[οι φίλοι της στήλης Όα θυμούνται ότι το είχαμε 
γράψει στο τεύχος της Ίης Απριλίου 2000), η 
οποία δήλωνε σαφέστατα ότι το συγκεκριµένο 
κατασκοπευτικό σύστηµα είναι µία πραγµατικό- 
τητα και όχι αποκύηµα φαντασίας, θγαλµένης 
µέσα από τις περιπέτειες του /απηθς βοπά., 

Η ειδική Επιτροπή του Ευρωκοινοβουλίου 
θα έχει ως πρώτο και Κύριο µέλημά της να 
εξακριθώσει αν πραγματικά υπάρχει το σκιώ- 
δες ΕΟΗΕΙΟΝ, το οποίο πλέον μοιάζει µε φα- 
ντοµά της διεθνούς κατασκοπίας, ενώ παράλ- 
ληλα οφείλει να διαπιστώσει αν το εν λόγω 
σύστημα παραβιάζει νόµους της Ευρωπαϊκής 
Ενωσης που αφορούν στην ασφάλεια της επι- 
κοινωνίας, Επίσης, µέλημα της Επιτροπής ὃα εἷ- 
γαι η διερεύνηση των τρόπων µε τους οποίους 
οι πολίτες της Ευρώπης Όα μπορούσαν να 
προστατεύσουν τους εαυτούς τους απὀ τους 
διάφορους “κοριούς”. Θα προτείνει, τέλος, 
λύσεις για την αντιμετώπιση της οικονοµικής 
κατασκοπίας και Όα κατοδέσει προτεινόμενες 
κυρώσεις για τα κράτη-μέλη που συμμετέχουν 
στο σύστηµα. Εικάζεται ότι για τη 
δηµιουργία και διατήρηση του 
ΕΟΗΕΙΟΝ συνεργάζονται οἱ µυ- 
στικές υπηρεσίες των ΗΠΑ, της 
Μεγάλης Βρετανίας, της Νέας Ζη: 
λανδίας, της Αυστραλίας και του 
Καναδά. Η Επιτροπή ὃα έχει στη 
διάθεσή της οκτώ µήνες για να 
φέρει εις πέρας την αποστολή 
της, ενώ στις προθέσεις της είναι 


γα συνεργαστεί και µε το Αµμερι- 
κανικό Κογκρέσο, το οποίο είχε 
αντίστοιχες έρευνες Και ακροά- 
σεις τον Απρίλιο. Σε εκείνες τις 
ακροάσεις τόσο ο γενικός διευ- 
Βυντής της 6ΙΑ Ο98οιᾳθ Ἱεπεί όσο 
και ο αρχηγός της Ν5Α Μίεμαθι 


πλαισίου και τη διατύπωση συγκε- 
Κριµένων προτάσεων προς την ελ- 
ληνική κυβέρνηση, όλους τους 
εµπλεκόµενους φορείς και τα αρ- 
µόδια υπουργεία, καθώς και µε 
πλείστες άλλες δραστηριότητες 
σχετικές µε το ηλεκτρονικό εµπό- 


Τε [ο]οννίηρ ἰ απ ἱπίογνίενν νη(ῖν α {ογππεγ [785 ορεγα(ἶνε, πουν ἵπ 
Αιθίγα]ία, οἵ Απποζίςα!ν Ναίίοπα! Φεειτίγ Αρεπεγ... 


ΌΏνερδοα Υουνε πνοήκεά ἕος ἄνε Ὁ5 ρονετπκικαέ, Ἡαθοτωή ΞεευκεΥ Άβεηςγ ἔος 5 πικηίνες οέγειεν Ίνα φοῦαὶ ορεταθον, ὃς 
49 α 6ο ππωκῖι ἄσωι Ίνεγε Ἡν Απισθγκΐα κά αν ὄνε ρατουρόκνᾳ Ῥακδς 1 Τε ε γεενκκ το ας] 


λασνες ες, «ς τεενααί Ὑου παν αἰγενόν Ίνανε Ίνεακὁ ὕά γους Ὀείεηεε διφιαίε Όπήσιου (5Ώ) μα πκεό ιο ἂν Ν5Α. Οὲ 
ραρες, 5 Ίο α πα)ος γεηροπφάον ναι ὅνε Ἠ5Α. οεῖ, πνοεής [ος ΟἼκρα, φουᾶνεααί Αα αοά θνε Ῥκεῖξς ἵω ρεκεῦεε. Ν5Α. 
ορρδε. πωαφοΊνες, εφαφενετά κά Κπονήνον 1ο Ὀ5Ό, να κε Ἡ 4οεε ο ΟΓἨΟ κοά (ΕΝΑΣ [νε ο]. 


--.. 


Ρς Μαειο' (8 


Ηαγάθη αρνήθηκαν ότι οι ΗΠΑ 
κατασκοπεύουν τις ευρωπαϊκές 
τηλεπικοινωνίες. Πρέπει να ση: 
µειώσουμε ότι στην Επιτροπή του 
Κοινοβουλίου συμμετέχουν τέσ- 
σερις Ελληνες ευρωβουλευτές. 
Αν και όλα τα προαναφερθέ- 
ντα εἶναι ένα Θετικό Βήμα για τη 
διαλεύκανση του ζητήματος, 
εντούτοις ίσως τελικά η σύσταση 
της Επιτροπής να λειτουργήσει ὡς 
προκάλυµµα για το... 'Κουκούλω- 
μα” του ζητήματος. Αυτό δε διότι 
η συγκεκριμένη Επιτροπή δεν ὃα 
έχει το δικαίωµα να καλέσει αν- 
δρώπους για να καταθέσουν Και 
δεν Όα έχει πρόσθαση σε εµπ- 
στευτικά έγγραφα! Τι είδους ανα- 
κριτική επιτροπή είναι λοιπόν; Εδώ έχουµε να 
κάνουμε µε ένα σύστημα που παραθιάζει 
απροκάλυπτα και µε εφιαλτικό τρόπο την 
ασφάλεια τῶν προσωπικών δεδοµένων και το 
απόρρητο της επικοινωνίας Και η Επιτροπή του 
Ευρωκοινοβουλίου θα έχει εντελώς περιορι- 
σµένες δυνατότητες. Εξάλλου, αν πραγματικά 
πίσω από το ΕΓΗΕΙΟΝ κρύβονται όλες αυτές 
οι μυστικές υπηρεσίες, τότε πολύ αμφιθάλλω 
αν ποτέ µάδουμµε τι συμβαίνει και αν πραγµατ:- 
κά υπάρχει αυτή η υπηρεσία. Ισως το τελικό 


Αα Τνανεῖ Γοαφλωσὰν Βεηροθει γοκς Λα Γκονεί Γοαιρέαίρὶ Ἠσνο  Νεέκεαρο. 


Αἰγ Τγανοε! Οοπιρίαϊηες 


ΤΗΦΥ Ιοψί γουι λυφφσφο! 


αν ὙΎου οις θυπιροά τοι Όνο ΠΙφνό 


ΑΛ 


Το [οοά νέας Ιουφγ! 
Την φαἲο οφ ο 18 οί αηἱρργ! 


Βοςδωνο νο ΠΙΦΛΗ Ἠν ας Ιδί9, γου πιίψοθά γοω: εοπηθ/οη! 


ςΟΜΡΙ Αν ΗΕΕΕΙ 


Ἠβναι όο γου 6ο πο) 


Βου κυτ 10 φηά νου «οπιθἰφίφ! 10 19 βοοιοθήψίθ Μήνης Ιλ! 9 «φυεό 


αποτέλεσµα των ερευνών να εἶναι ότι ’δεν 
υπάρχει” τίποτε αξιόµεμπτο. 


ΔΙΑΚΟΠΕΣ: ΚΙ ΑΝ ΠΑΕΙ ΚΑΤΙ 
ΣΤΡΑΒΑ; 

Ας κλείσουµε αυτό το καλοκαιρινό άρθρο 
µε κότι απὀ... διακοπές! Στο τεύχος 124 σάς 
έδινα συµθουλές για την οργάνωση τῶν διακο- 
πών σας µέσω του Ιπίθτπε!. Επειδή είναι πιθανό 
να κάνατε λανθασμένες επιλογές ή να σας 
πούλησαν... “φύκια για µεταξωτές κορδέλες” 


Ὦ. το περιοδικο των ρς ὕδενς 


και τώρα κάθεστε στο µέρος που 
τελικά καταφέρατε να φτάσετε 
και µε Βρίζετε για όλα σας τα 
δεινά, σπεύδω να σας ενηµερώ- 
σω ότι το Δίκτυο εἶναι ένας πολύ 
καλός τόπος για να δηµοσιοποιή- 
σετε τα παράπονά σας απὀ κά- 
ποια εταιρία ή απὀ τον (διο τον 
προορισμό. Όσον αφορά µάλι- 
στα στις εταιρίες, εἶναι πολύ πι- 
Θανό µέσω κάποιων σἷίθ» να βρεί- 
τε το δίκιο σας και να πάρετε µία 
καλή αποζηµίωση για την Ταλαι- 
πωρία που ίσως σας προκάλεσε 
ένα ξενοδοχείο, το οποίο δεν σας 
έδωσε το δωμάτιο για το οποίο 
είχατε προπληρώσει, ἡ µία αερο- 
πορική εταιρία, που έχασε τις θα- 
λίτσες σας. 

Τόπος για την κατάθεση ηλεκτρονικών παρα- 
πόνων κάθε λογής και εναντίον οποιασδήποτε 
εταιρίας είναι το Θ(οπηρ[αἰπίς (ΜννΜ,θεοπηρἰαίη- 
Ι5,οοπῃ/. Το εἷίθ έχει στόχο να προωθήσει τα 
συμφέροντα του καταναλωτή, κοινοποιώντας 
το πρόβλημά του όχι µόνο στην ενδιαφερόμενη 
εταιρία, αλλά και σε οποιονδήποτε επισκέπτη 
του κόμβου. Η δηµοσίευση ενός παραπόνου εί- 
ναι απλούστατη υπόθεση, ενώ απολαυστική ε- 
ναι Και η ανάγνωση των ήδη δηµοσιευµένων 


Το περιοδικό "Ρο Μαςτει” ζητεί παραγωγό διαφήμισης 
για τη στεβέχωση του διαφημιστικού τμήματός του. 


Προὐπηρεσία σε ανάΒογη θέση θεωρεία! απαραίτητη. 

τυχόν σπουδές πιαγκαίίπα θᾳ θεωρηθούν πρόσθετο προσόν. 
Προσφέρεται ανταγωνιστικό πακέτο αποδοχών που 

περιπαμβάνει μισθό, ποσοστά επί των πωβήσεων και Ροπυς στόχων. 
Προοπτικές εξεβιξης. 


Οι ενδιαφερόμενοι μπορούν να επικοινωνούν τπβεφωνικά 
στο 9245910 (κα Παπούβια) ή µέσω ϱ-πιαί! 
στην πβεκτρονική διεύθυνση ποπιαπ(ῶςοοπιριωρίθςς.ΟΓ 


παραπόνων. Πρέπει να τονίσω ότι το εν λόγω 
5] έχει µία ευρύτατη γκάµα δραστηριοποίη- 
σης, καθώς δεν περιορίζεται µόνο στα ταξιδιω- 
τικά προβλήµατα, αλλά φιλοξενεί απὀ παράπο- 
να έναντι καταστημάτων µέχρι προβλήµατα 
που µπορεί να προκύψουν σε ένα εστιατόριο 
[“Γκαρσόν] Μια μύγα στο πιάτο µου!΄]. Αν, 
όµως, επισκεφτείτε την περιοχή Ίτανεί στα δη- 
µοσιευµένα παράπονα, ὃα δείτε ότι η θεματο- 
λογία εκτείνεται από τις αεροπορικές εταιρίες 
µέχρι τα δρομολόγια των τρένων. Το αρχείο 
των παραπόνων και η άριστη ταξινόμηση ανά 
κατηγορία παραπόνων μπορούν να σας χρησι- 
µεύσουν και ως αποτρεπτικός οδηγός [για να 
µην πάτε εκεί που την πάτησαν άλλοι), Πώς να 
µη δημοσιεύσει το παράπονό του ο κακοµοίρης 
που έδωσε στον παρκαδόρο το αυτοκίνητό Του 
για να το παρκάρει κι εκείνος το στούκαρε σε 
έναν τοίχο; Τι να µας πει κι ο άλλος ἁµοιρος 
που του δώσανε για γεύμα σε µια πτήση πέντε 
ωρών κάτι που έµοιαζε µε παιδικό γεύμα, ενώ η 
γυναίκα του έμεινε νηστική επειδή είχαν τελειώ- 
σει τα πιάτα για χορτοφάγους; Όπως και να 
έχει, όποιο πρόβληµα και αν συναντήσετε, το 
ϱ(οπιρἰαἰη!ς σας δίνει µία πολύ καλή ευκαιρία 
γα διαµαρτυρηθείτε και να πετύχετε κάτι. 

Στο ἶδιο πλαίσιο κινείται Και το Αίτ Ττανε] 
(οπηρἰαϊπίς (μνιαἰήτανεἰοοπηρἰαἰηίς.εοπη], αν 
και εἶναι προσανατολισμένο αποκλειστικά σε 


«τς 


παράπονα που απευθύνονται 
σε αεροπορικές εταιρίες. Και 
εδώ τα παράπονα δηµοσιεύο- 
νται ανώνυμα για να μπορούν 
να τα δουν όλοι και επίσης 
στέλνονται και στην εταιρία 
στην οποία απευθύνεται το 
παράπονο. Παρεμφερή απο- 
στολή έχει και το Ίτανθί Ριοῦ- 
Ίθπις (ΜνννΙγανεἱρτοβίεπι». 
ϱοπἩ), αν και χρεώνει ένα στά- 
γταρ ποσό για τη µεσολάθη- 
σή του μεταξύ καταναλωτή 
Και εταιρίας, για τα (αχ, τηλέ- 
φωνα και θ-πιαῖ] που ὃα 
ανταλλάξει µε την εταιρία 
κ.λπ. Αυτή είναι και η θασική διαφορά από τα 
άλλα ἶϊθς, τα οποία βασίζονται περισσότερο 
στη διαφήμιση για τη συντήρησήτους. 

Τέλος, µία περιοχή γεμάτη... άμμο από εξωτ- 
Κές παραλίες και χιόνι απὀ κοσµοπολίτικα δέ- 
ρετρα στις Άλπεις είναι και το [5ΕΝΕΊ. Υπάρ- 
χουν πολλά πθνΦᾳτουρς αφιερωμένα στα τοζ[- 
δια γενικά ή και πιο εξειδικευμένα σε συγκεκρι- 
µένες κατηγορίες ταξιδιών ή σε ορισμένους 
προορισμούς. Σε αυτά τα πθν/5ᾳτουρ» µπορείτε 
γα βρείτε πλήθος πληροφοριών για µέρη του 
κόσµου που Όα δέλατε να επισκεφτείτε, από 
ανθρώπους που τα έχουν επισκεφτεί και µπο- 


ΙΤ ΤΑ 


ΣΚΟΤΕΙΝΟΣ 
ΔΡΟΜΟΣ 
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27” Ἐν Έωοκε 4100 


ομν ορ ον “νο ἐν τον 


οΟοπηρΙΒἰπί6.οοΠΙ2:) 


θά κκΟβΑρκκθ 1” “ΘΕΜαιωιθΘΙ''"α 


Τλφφο Ώπεφε «.η Ἀθφρθηι, διά ΠΙΦΥΡΦ (ΛΦΥ 9οάόη] Ῥθρρφη 992. 


ρούν να σας πουν από πρώτο χέρι τι πρέπει να 
περιμένετε από τον προορισμό που επιλέξατε, 
Σε αυτά τα πνΦᾳΤουρ» µπορείτε να δηµοσιο- 
ποιήσετε το πρόθληµά σας για να επιστήσετε 
την προσοχή στους άλλους φιλόδοξους ταξι- 
δευτές. Ρίξτε, λοιπόν, µια µατιά στα αἰμτανε], 
τθςτανθἱ και ΓΘςΙανθιμηίςο, 

Και µε µια Καλοκαιρινή δόση έφτασε και 
αυτό το άρθρο στο τέλος του. Αντε, καλό κα- 
λοκαίρι Να περάσετε καλά, να ξεκουραστεί- 
τε και να αφήσετε λίγο το εοπιρυ!θ; στην 


ησυχία του... - 


έντε φίλοι, φοιητές 
Ν σιο- Πανεπιστήµιο του 
( Γορόντο, πε[οονταϊ από 


το μάγο Ασημόχλαινο Λορίν να 
ταξιδέιψουν από τὸ σήµερα. στ 
«ιόναβαρ, τον Πρώτο από τους 
Κόσμου». Ο φαινοµενικός λόγος 
είναι για να συμμετάσχουν σεις 
εορταστικές εκδηλώσεις για τα 
πενήντα Χρόνια τής βασιλείας 

του Άιλελ, του Μεγάλου 


Βασιλέα της ΜπρενίΜ, Στην 


ραγματικότητα, όμῶς, κἄτι 


πολύ πιο σκοτεινό Τους περιµέ- 
ΕΙ εκεί, καθώς θα κληθούν να 
'τιμετωπίσουν την ἴδια την 
ενσάρκωση του Κακού... 


Το πρώτο βιβῆίο 
της νέας τριβογίας 
του (1Υγ (αντίο Καγ µε τίτῆο 
«Το Ὑφαντό της Φιόναβαρ» 
κυκῆοφορεί στα βιβῆιοπωβεία. 


πιτέλους! Επειτα από πολλές 
καθυστερήσεις που έφτασαν σε 
-- χρΟΝΙΚή διάρκεια τα δύο έτη, και 
στις οποίες έχουµε αναφερθεί στο 
παρελθόν από αυτήν εδώ τη στήλη, το 
ρωσικό 5θ/νίοθ πιοάυ[θ Ζνεζάα, ένα 
καίριας σημασίας τµήµα του Διεθνούς 
Διαστημικού Σταθμού, εκτοξεύθηκε 
επιτυχώς από το κοσμοδρόµιο ΒαἰκοπιΓ 
του Καζακστάν στις 12 Ιουλίου και 
αναμένεται να συναντήσει στις 25 του 
ίδιου µήνα (το κείµενο αυτό γράφεται 
µερικές ηµέρες πριν) ακόµα δύο 
τμήματα του Σταθμού, τα Ζαη/α και υΠΙϊγ, 
που βρίσκονται ήδη σε τροχιά. 0 
διευθυντής της ΝΑΞΑ Γαπίθ! οἱάΐῃ 
χαρακτήρισε μάλιστα το γεγονός ως 
“μία από τις πιο ευτυχισµένες και 
περήφανες στιγμές της ζωής του”. 
Ο κεντρικός υπολογιστής του Ζνεζάα 


ἡ αμην από πολλές 

| καθυστερήσεις που 

| έφτασαν σε χρονική διάρκεια 

ὶ τα δύο έτη, το ρωσικό θεινίοε 


| πιοάμ]ε Ζνοχόα, ένα καίριας 

| σημασίας τµήµα του Διεθνούς 
Διαστημικού Σταθμού, 

| εκτοξεύθηκε επιτυχώς από το 
| κοσµοδρόµιο Βαϊκοπιι του 

/ Καζακστάν στις 12 Ιουλίου. 


ΕμμσὈ;ς κ... 


πρόκειται να αναλάβει το γενικό έλεγχο 
πλοήγησης του Σταθμού µέχρι τον 
επόμενο χρόνο, οπότε θα εκτοξευθεί 
από τις ΗΠΑ το εἰδικό εργαστήριο που 
προβλέπεται για αυτό το σκοπό. Αξίζει 
δε να αναφερθεί πως η εκτόξευση του 
Ζναζόάα δεν άφησε ασυγκίνητους τους... 
διαφηµιστές! Ετσι, ένα τεράστιο |οᾳο 
της γνωστής αλυσίδας Ρίζζα Ηυΐ είχε 
τοποθετηθεί στον πύραυλο µε τον οποίο 
εκτοξεύθηκε το περιβόητο 5θ/νίοθ 
πποάυΙθ, Κάτι για το οποίο η εταιρία 
φέρεται να πλήρωσε ένα εκατομμύριο 
δολάρια! Λέτε να µας έκαναν Καμιά 
καλύτερη τιµή αν ζητούσαµε να µπει ένα 
Ιοᾳο του “ΡΟ Μαςίει” στην επόµενη 
εκτόξευση; Μπααα, χλωμό το βλέπω... 
Στο µεταξύ, η ΝΑΘΞΑ σε συνεργασία 
με τη ρωσική διαστημική εταιρία 
ετοιμάζουν ένα 5ἰϊθ στο ΙπίθΓπεί, όπου οἱ 
επισκέπτες θα μπορούν να βλέπουν 
φωτογραφίες από τη διαδικασία 
συναρμολόγησης του Διεθνούς 
Διαστημικού Σταθμού, µέσω µίας 
κάµερας που θα τοποθετηθεί για αυτόν 
το σκοπό. Το 5ἰΐε θα βρίσκεται στη 
διεύθυνση ΕγθΟΠ6Ρ806.οΟΠΙ, προς το 
παρόν ωστόσο δεν θα ανακαλύψετε 
ακόµα τίποτα 
εκεί, υπάθι 
οοη5ἰπιοῖίοη 0 
Σταθμός, υΠά8ίΓ 
οοηςίπιοίίοη 
καιτο 5ἱίθ... 


πως σας έχουµε ήδη γράψει από τη στήλη, η ΝΑΞΑ 


Αναβολή για τις 
αποστολές στον Αρη 


δεχόταν µεγάλες πιέσεις, εξαιτίας των αντίστοιχων 
ὁ σχεδίων που βρίσκονται σε εξέλιξη από άλλες 


0' δύο υποψηφιότητες 
που περίμεναν την 
έγκριση της ΝΑΦΑ ήταν 


᾿ ένα διαστημόπλοιο που 


θα µπει σε τροχιά γύρω 
από τον Αρη εξοπλισμένο 
µε µία κάµερα υψπλής 
ανάλυσης και ακρίβειας, 
καθώς και ένα ζαδερφάκι 
του 9οουγπογ που θα 
προσεδαφιστεί στον Αρη 
χρησιμοποιώντας έναν 


αερόσακο. 


διαστημικές εταιρίες, να ανακοινώσει όσο το δυνατόν 
συντομότερα τι μέλλει γενέσθαι µε τις δικές της 
αποστολές προς τον Κόκκινο Πλανήτη. Ετσι, στις 17 
Ιουλίου επρόκειτο να δώσει στη δημοσιότητα την τελική 
απόφαση για το ποια από τις δύο προτεινόμενες 


αποστολές θα πάρει το 
πράσινο φως, 
προκειµένου να 
ξεκινήσει για τον Αρη 
το 2008 (συνεχίζει να 
είναι ανοικτό το 
ενδεχόμενο για την 
αποστολή που έχει 
αρχικά 
προγραμματιστεί για το 
2001). Οι δύο 
υποψηφιότητες που 
περίµεναν την έγκριση 
της ΝΑΦΑ ήταν ένα 
διαστημόπλοιο που θα 
µπει σε τροχιά γύρω 
από τον Αρη 
εξοπλισμένο µε µία 
κάµερα υψηλής 
ανάλυσης και 


ακρίβειας, καθώς και ένα ξαδερφάκι του 9οἱου[Πθ: που θα 
προσεδαφιστεί στον Αρη χρησιμοποιώντας έναν αερόσακο 
παρόμοιο µε αυτόν που διέθετε για τον ίδιο σκοπό ο 
Ραϊπήπάθι το 1997, Όμως, η ΝΑΞΑ άφησε τους δύο 
υποψήφιους στα... κρύα του λουτρού, αφού ανέβαλε την 
έκδοση της απόφασής της για δύο εβδομάδες αργότερα. 
Στο επόμενο τεύχος ελπίζουμε να σας έχουµε νεότερα 
σχετικά µε το τι θα κυοφορήσει, τελικά, αυτή η 
καθυστέρηση... 


ώς θα σας φαινόταν η είδηση 

ότι η ταχύτητα του φωτός 

ξεπεράστηκε, Και μάλιστα από 
το... ίδιο το φως; Αν και απίστευτο, κι 
όµως είναι πέρα για πέρα αληθινό 
(άλλωστε η Πρωταπριλιά αργεί 
ακόµα). Στο πλαίσιο ενός πειράµατος 
που έλαβε χώρα στο Πανεπιστήµιο 
του Ρήποδίοη στο ΝΘΝΗ «/6Ι58Υ, οἱ 
επιστήµονες κατάφεραν να 
μεταφέρουν µία δέσµη ακτίνων |456Γ 
από τη µία άκρη ενός θαλάμου που 
περιείχε ατμούς καισίου στην άλλη 
τόσο γρήγορα, ώστε η δέσµη βγήκε 
στην έξοδο του θαλάμου προτού 
Καλά Καλά προλάβει να µπει 
ολόκληρη µέσα σε αυτόν! 
Συγκεκριµένα, ενώ το φως θα 
έπρεπε Κανονικά να βγει από το 
θάλαμο 0.2 παποςθοοπάς µετά την 
είσοδό του, αυτό βγήκε 62 


| δν πλαίσιο εγός πειράματος 
που έλαβε χώρα στο 
Πανεπιστήµιο του Ρεπορίοη 
στο Νενν «)ΘΓ56Υ, οι 
επιστήμονες κατάφεραν να 
μεταφέρουν µία δέσµη ακτίνων 
ἰα56ι από τη µία άκρη ενός 
θαλάμου που περιείχε ατμούς 
καισίου στην άλλη τόσο 
γρήγορα, ώστε π δέσμη βγήκε 
στην έξοδο του θαλάμου 
προτού καλά καλά προλάβει να 
µπει ολόκληρη µέσα σε αυτόν! 


παποςθοοπᾶς προτού µπει, φτάνοντας 
σε µία ταχύτητα 300 φορές 
µεγαλύτερη της αναμενόμενης! 

Αν και, όπως δήλωσαν οι 
επιστήµονες, δεν θα πρέπει κανείς 
γα παρασυρθεί από το γεγονός και 
γα νοµίσει πως η µέθοδος αυτή 
µπορεί να χρησιµοποιηθεί για να 
σταλούν πληροφορίες πίσω στο 
χρόνο, ωστόσο αποδεικνύεται πως 
είναι δυνατόν να υπάρξουν συσκευές 
που λειτουργούν ως 
"φωτοενισχυτές”, επιταχύνοντας το 
φως πέρα από το γνωστό µας όριο 
των 300.000 χιλιομέτρων ανά 
δευτερόλεπτο Και, κατά συνέπεια, 
αλλάζοντας τη µέχρι πρότινος 
κυρίαρχη άποψη για το “αἴνστάνειο 
σύμπαν”. 

Ηδη άρχισε να γίνεται κουβέντα 
για υπολογιστές νέας τεχνολογίας, 
που θα χρησιμοποιούν µόρια φωτός 
για τη µεταφορά των πληροφοριών σε 
υπερυψηλές ταχύτητες, ωστόσο είναι 
φυσικά πολύ νωρίς για να 
συζητήσουμε το ενδεχόμενο µίας 
γέας επανάστασης στη φυσική και 
την πληροφορική. Ορισμένοι ειδικοί 
αμφισβητούν το ότι τα µόρια φωτός 
που βγήκαν έξω από το θάλαμο 
καισίου ήταν τα ίδια µε αυτά που 
µπήκαν σε αυτόν, αφήνοντας πάντως 
ανοικτό το ερώτηµα “πώς 
δημιουργήθηκαν τα νέα μόρια”. Για 
να δούµε µπας και καταφέρουμε κι 
εμείς -επιτέλους- το όνειρο 
δεκαετιών; να δούµε το “Ρ0 Μαςίθι” 
γα τυπώνεται προτού ακόµα το 
γράψουμε... 


Επιμέλεια: Βαγγέλης Κράτσας, ναπἰοι(Θοοπηριρ/θ5ς.6Γ 


Γνα φεγγάρι για τον Δία 


στρονόµοι από το Πανεπιστήµιο της Αριζόνα και το 

Αστροφυσικό Παρατηρητήριο του οπιΠηςοπίαῃ ανακάλυψαν 

πριν από µερικές ηµέρες πως ένα ουράνιο αντικείµενο 
που βρίσκεται στο πλανητικό σύστηµα του Δία και που µέχρι 
στιγμής πιστευόταν πως είναι αστεροειδής ή κομήτης, κατά 
πάσα πιθαγότητα αποτελεί τον δέκατο έβδομο δορυφόρο του 
μεγαλύτερου πλανήτη στο ηλιακό µας σύστημα. Η διάµετρος του 
γέου δορυφόρου, που φέρει την κωδική ονομασία 5/1999 01, 
φτάνει µόλις τα 5 χιλιόμετρα, γεγονός που τον αναδεικνύει ως 


τῶν ουράνιο αντικείµενο που βρίσκεται στο 
πλανητικό σύστημα του Δία και που µέχρι 
στιγµής πιστευόταν πως είναι αστεροειδής ή 
κομήτης, κατά πάσα πιθανότητα αποτελεί τον 
δέκατο έβδοµο δορυφόρο του μεγαλύτερου 


πλανήτη στο ηλιακό µας σύστημα. 


ΤΟΝ μικρότερο από όλους τους 
δορυφόρους των πλανητών που 
υπάρχουν στη “συμπαντική” γειτονιά 
μας. Οι αστρονόμοι κατάλαβαν μόλις το 
µήνα που µας πέρασε πως το ουράνιο 
αυτό σώμα δεν βρισκόταν σε τροχιά 
γύρω από τον Ηλιο, αλλά γύρω από τον 
Δία. Η οριστική πάντως απόφαση για 
την κατάταξή του ως δορυφόρου θα 
ληφθεί µετά την ολοκλήρωση 
ορισμένων ακόµα παρατηρήσεων και 
μετρήσεων, οι οποίες όµως θα 
καθυστερήσουν για μερικούς µήνες ακόµη, αφού ο Δίας αυτό 
τον Καιρό βρίσκεται πολύ κοντά στον Ηλιο, Κάτι που δυσχεραίνει 
το έργο των αστρονόμων. Η προηγούµενη φορά που είχε 
ανακαλυφθεί ένας νέος δορυφόρος του Δία ήταν 26 ολόκληρα 
χρόνια πριν, το 1974, όταν διαπιστώθηκε η παρουσία του | .66ᾳ, η 
διάµετρος του οποίου δεν ξεπερνά τα 15 χιλιόμετρα. Όσοι είστε 
ρομµαντικοί, µπορείτε τώρα να κλείσετε τα µάτια σας και να 
φανταστείτε έναν ουρανό µε 17 φεγγάρια... 


Ρς Μακιετ ΜΗ 


χι, δεν θα αναφερθούμε στον 

βασιλιά των ζώων, αλλά στα 

θαλάσσια λιοντάρια, τα 
συμπαθέστατα αυτά θηλαστικά που 
ζουν και ευδοκιμούν σε ορισμένους 
από τους πλέον πανέµορφους 
βιότοπους του πλανήτη µας. Ανάµεσα 
σε αυτούς συγκαταλέγεται και η 
Αλάσκα, όπου όµως οι θαλάσσιοι 
λέοντες αντιμετωπίζουν κίνδυνο 
εξαφάνισης, αφού ο πληθυσμός τους 
έχει µειωθεί δραματικά (94.000 
σήµερα, 230.000 το 1965, ποσοστό 
µείωσης που ξεπερνά το 8026/). 
Επειδή το βασικό αίτιο της 
εξόντωσης του είδους στην Αλάσκα 
είναι η αλιεία του μπακαλιάρου και 
άλλων ψαριών που αποτελούν την 
κύρια τροφή των θαλάσσιων 
λιονταριών, ένας δικαστής των ΗΠΑ 
εξέδωσε απόφαση µε την οποία 
απαγορεύεται η αλιεία στη 
συγκεκριμένη πολιτεία µε τη χρήση 
της παραδοσιακής τράτας. 

Αν και οι ακτιβιστές που κινούνται 

στο χώρο της οικολογίας 
ενθουσιάστηκαν µε την απόφαση, 


ι θαλάσσιοι λέοντες στην 

Αλάσκα αντιμετωπίζουν 
κίνδυνο εζαιράνισης, αφού ο 
πληθυσμός τους έχει μειωθεί 
ὅραματικά (34.000 σήµερα, 
230.000 το 1965, ποσοστό 
µείωσης που ξεπερνά το 
8000). 


επικρατεί έντονος προβληματισμός 
σχετικά µε το αν τα συμφέροντα των 
ζώων πρέπει να υπερτερούν έναντι 
αυτών των ανθρώπων, µια και η 
απόφαση αναμένεται να κοστίσει 
στην αλιεία της περιοχής γύρω στα 
100 εκατομμύρια δολάρια φέτος και 
περί τα 175 εκατομμύρια δολάρια 
µονάχα το πρώτο μισό του 20011 Το 
πρόβλημα γίνεται εντονότερο αν 
σκεφτεί κανείς πως οι περισσότεροι 
κάτοικοι της Αλάσκα ζουν σχεδόν 
αποκλειστικά από το ψάρεμα. 
Δύσκολοι καιροί για λιοντάρια και 


ανθρώπους... 


ΗΕ )ΡΓ Μο: ε: 


Απόρρητα έγγραφα 


της ΟΛΑ στο Ιηϊειγποῖ 


0 56Π/6/ δεν 
λειτουργούσε, κάτι 
που ο Υουπᾳ αποδίδει 
σε πιθανή επίθεση 
τύπου "Πεπίαἱ οί 
5/νοθ” που δέχθηκε 
από άγνωστη πηγή. Τη 
στιγµή, πάντως, που 
γράφονται αυτές οἱ 
γραμμές, 0 58/Μ6Γ 
βρίσκεται σε κανονική 
λειτουργία και 
ελπίζουµε να µη 
δεχθεί άλλες "άνωθεν 
πιέσεις” στο µέλλον 
από γνωστούς- 
αγνώστους... 


διάδοση του ΙπίθΓπαί σε ολόκληρο τον κόσµο προκαλεί 
ουκ ολίγες φορές πονοκέφαλο στις κυβερνητικές και 
μυστικές υπηρεσίες, µια Και πλέον η παραμικρή 
διαρροή µιας πληροφορίας µπορεί να μεταφραστεί σε 
ταυτόχρονη ανάρτησή της σε εκατοντάδες ή χιλιάδες σἰΐες ανά 
την υφήλιο µέσα σε διάστηµα μόλις µερικών ωρών. Κάτι τέτοιο 
συνέβη και πριν από µερικές ηµέρες, όταν ένα ΙΝΘΡ 5{{ε 
δημοσίευσε απόρρητα έγγραφα της (Ο1Α, και συγκεκριµένα µία 
αναφορά σχετικά µε την επίσηµη επίσκεψη Ιαπώνων στελεχών 


της Ρ6ΙΑ (η ιαπωνική Ρυδ/ΐο 
ΦθουΠ!γ |ηνες!ἰᾳαίίοη ΑΦΕΠΟΥ, 
αντίστοιχη της Ο1Α) και την 
ενηµέρωση που τους 


να ΥΥθῦ «9. 

δημοσίευσε 
απόρρητα έγγραφα της 
01Α, και συγκεκριµένα 
µία αναφορά σχετικά µε 
την επίσηµη επίσκεψη 
ἰαπώνων στελεχών της 
Ρ5ΙΑ καθώς και µία 
λίστα µε ονόματα 
Ιαπώνων πρακτόρων. 


παρασχέθηκε για τους στόχους και τη δομή των αμερικανικών 
μυστικών υπηρεσιών, καθώς και µία λίστα µε ονόματα Ιαπώνων 
πρακτόρων. Μάλιστα οι αρχές της Ιαπωνίας ζήτησαν, µέσω του 
ΕΒΙ, από τον υπεύθυνο του 5ἰΐθ (0η/ρίοΠΠΕ - 
Πρ://γα.οοπι/οηγρίο.ΠίπΙ - πρόκειται για µία σελίδα ενάντια στη 
μυστική διπλωματία) ὁοΠῃ Υοιπᾳ να αποσύρει τα έγγραφα, 
αυτός όµως αρνήθηκε. Ωστόσο, από τις 21 έως τις 25 Ιουλίου 


ολ. 


3 κα α οἱ 


Νας οἱηιι]αἴίοη 


γα εξαιρετικά ενδιαφέρον πείραµα 
Γ λαμβάνει χώρα αυτή την εποχή στο 

γησί Ώενοῃ του Καναδά. 
Συγκεκριµένα, µία ομάδα µελών της Μα:5 
Φοοἱεἰγ έχει δημιουργήσει µία πρωτότυπη 
βάση, στην οποία οι άνθρωποι της 
κοινότητας προσπαθούν να εξομοιώσουν 
τις συνθήκες που επικρατούν στον Κόκκινο 
Πλανήτη. Δυστυχώς, στις αρχές Ιουλίου, 
ένα αεροπλάνο που μετέφερε τροφές και 
προμήθειες για την οµάδα έριξε κατά 
λάθος το φορτίο του επάνω στην κύρια 
κατασκευή της βάσης, όπου διέµεναν οι 
“άποικοι”, µε συνέπεια ένα µεγάλο τµήµα 
της να καταστραφεί. 

Μια και η επιδιόρθωση του κτίσματος θα 
καθυστερήσει για περίπου έναν χρόνο, τα 
µέλη της Μα:5 9οοἱθίγ αναγκάστηκαν να το 
εκκενώσουν. Συνεχίζουν ωστόσο να 
δοκιμάζουν διάφορα όργανα και συσκευές 
που είναι απαραίτητα για τη διατήρηση των 


επιθυμητών φυσικών και περιβαλλοντικών 
συνθηκών, προκειµένου να μπορέσουν το 
επόμενο καλοκαίρι, οπότε και αναμένεται 
γα συνεχιστεί το πείραμα, να ζήσουν σε 
ένα µέρος που θα θυμίζει όσο το δυνατόν 
περισσότερο τον Αρη. Ταυτόχρονα, τα 
επιστημονικά επιτελεία της ΝΑΞΑ 
εργάζονται πυρετωδώς για να διατηρήσουν 
την περιοχή Κοντά στα στάνταρ του 


| ία ομάδα µελών της Ἰήαγς 

| Φοοἱθῖγ έχει δημιουργήσει 
µία πρωτότυπη βάση, στην οποία 
οι άνθρωποι της κοινότητας 
προσπαθούν να εζομοιώσουν τις 
συνθήκες που επικρατούν στον 


Κόκκινο Πλανήτη. 


Κόκκινου Πλανήτη. Η επιλογή 
του Ώ8ΝΟΠ Ιδίαπά δεν υπήρξε 
άλλωστε τυχαία, µια και το 
συγκεκριµένο νησί 
ενσωματώνει ουκ ολίγα 
χαρακτηριστικά του αρειανού 
τοπίου, ανάµεσα στα οποία 
δεσπόζει ο επιβλητικός 
κρατήρας Ηαιρῄίοη. Αν όλα 
πάνε καλά, σίγουρα οι πρώτοι 
υποψήφιοι αστροναύτες για τον 
Άρη θα περάσουν αρκετές από 
τις ηµέρες της εκπαίδευσής 
τους εκε(... 


Ενα... πεινασµένο 
γοβοτ! 


κ 


αθώς η ρομποτική εξελίσσεται (δείτε στη 
συνοδευτική φωτογραφία τον πρωθυπουργό 
της Ιαπωνίας να χορεύει αγκαζέ µε έναν 
χαριτωμένο εκπρόσωπο του είδους), οἱ σχετικές 
ειδήσεις γίνονται όλο και πιο εκπληκτικές, Μία από 
αυτές, όµως, πραγματικά µας ξάφνιασε: Στις 19 


Ιουλίου, λοιπόν, Αμερικανοί επιστήµονες 
ανακοίνωσαν, ούτε λίγο ούτε πολύ, την κατασκευή 
του πρώτου ρομπότ που θᾳ τρέφεται µε κρέας! 
Πρόκειται για τον 0Π8Ν/-0ΠΘΝ/, που μετατρέπει το 
φαγητό σε ηλεκτρική ενέργεια, την οποία στη 
συνέχεια χρησιμοποιεί για τη λειτουργία του. 
Όπως χαρακτηριστικά επισημαίνει ο καθηγητής 


λ 


σ------------ 


; 


τις 19 Ιουλίου, Αμερικανοί 


επιστήμονες ανακοίνωσαν, ούτε λίγο 


ούτε πολύ, την κατασκευή του πρώτου 


ρομπότ που θα τρέφεται µε κρέας! 


οἵυαΠ ΙΛ/ΙΚίηςοπ του Πανεπιστηµίου της Φλόριντα, 
κατασκευαστής του ΟΠΕΝ-ΟΠΕΝΙ, "υπάρχει βέβαια ο 
κίνδυνος το ρομπότ να διαπιστώσει πως υπάρχουν 
πολλοί άνθρωποι εκεί έξω και να αποφασίσει να 
τους δει ως τροφή”. Κύριε καθηγητά, αν δεν 
αστειεύεστε, φυσικά, δεν φέρνετε λίγο το ρομποτάκι 
σας και προς τα δω; Οι συντάκτες του “Ρ0 Μαςίει” 


έχουν αρχίσει 
τελευταία να 
συνηθίζουν το 
παραδοσιακό 
μαστίγιο Και μάλλον 
θα χρειαστεί η 
βοήθεια της 
σύγχρονης 
τεχνολογίας για να 
παραδίδουν εγκαίρως 
τα άρθρα τους... 


ΡΟ ΜακιετςΕΒΗΗ8 


Ο εκτυπωτής είναι ένα 
περιφερειακό του οποίου η 
χρησιμότητα είναι γνωστή. Κάδε 
χρήστης υπολογιστή δέλει να έχει 
στη διάθεσή του έναν τρόπο να 
τυπώνει εικόνες και κείµενα. 
Ειδικά µε την εξάπλωση του 
Ιη{θΓΠε!, η ανάγκη για αγορά 
ενός εκτυπωτή είναι µεγάλη, 
Βέθαια, το τελικό προϊόν που ὃα 
αγοράσει ο καθένας εξαρτάται 
άµεσα από τις ανάγκες του. Στην 
αγορά κυκλοφορούν πολλά 
µοντέλα από διάφορους 
κατασκευαστές και η επιλογή 
είναι αρκετά δύσκολη. Στη 
συνέχεια 8α παρουσιάσουμε τρία 
αντιπροσωπευτικά δείγµατα 
εκτυπωτών, που απευθύνονται σε 
διαφορετικούς ανθρώπους. Τα 
χαρακτηριστικά τους καθώς και η 
τιµή πώλησης διαφέρουν 
σηµαντικά και έτσι ο χρήστης έχει 
τη δυνατότητα να επιλέξει 
σύμφωνα µε τις απόλυτες 
ανάγκες του. 


Του Δημήτρη Καρέτσου 
ἀϊπιεαγθεοπιρυ]ίπίς.αγ 


ΕΙ Ως Μο:Ιε: 


Γικιακής χρήσης 


Η Αροἰἰο ιδρύθηκε τον Ιανουάριο του 1999, 
Πρόκειται για δυγατρική εταιρία της Ηθνήεί- 
ΡαεΚαιά µε αντικείµενο την Κατασκευή εκτυπώ: 
τών χαμηλού κόστους, βασισμένων στην τεχνο- 
λογία και την τεχνογνωσία της εταιρίας στο χώ- 
ρο. Το παρόν μοντέλο είναι η πιο πρόσφατη δη- 
µιουργία της. Πρόκειται για έναν εκτυπωτή που 
µε την πρώτη µατιά εντυπωσιάζει. Διαθέτει 
όμορφο σχεδιασμό, ο οποίος ξεφεύγει από τα 
τετριµµένα που έχουµε συνηδίσει. Χάρη στα 
µπλε κομμάτια του, τα οποία δένουν οµοιόμορ: 
φα µε το σύνολο, ο εκτυπωτής δίνει µία διαφο- 
ρετική αἴσθηση στο γραφείο. 

Η σύνδεση της συσκευής µε τον υπολογιστή 
πραγματοποιείται µέσω παράλληλης θύρας. 
Καθώς απευθύνεται στη Ιον θπὰ αγορά, δεν 
διαθέτει 098 δύρα, για να κρατηθεί το κόστος 
σε χαμηλά επίπεδα. Ωστόσο, ακόµα και µέσω 
της παράλληλης θύρας, η εγκατάστασή της 
ολοκληρώνεται απρόσκοπτα. Σε κανένα σηµείο 
δεν προθληµατίζει. 

Η τεχνολογία του εκτυπωτή, όπως προαναφέ- 
ραµε, Βασίζεται στις επιτεύξεις της Ηεν/ει- 
ΡαεΚατά, Ακολουθεί Ρῃοίο Ε6! |ἱ τρόπο εκτύ- 


πωσης και περιλαμθάνει 5]2ΚΒ µνήµης. Ο τρο- 
φοδότης χαρτιού είναι αυτόματος και έχει δυ- 
γατότητα διαχείρισης 100 φύλλων. Η εκτύπωση 
επιτυγχάνεται µέσω δύο «αηήτίἀφθς, εΚ των 
οποίων το ένα είναι µονόχρωμο και το άλλο τρί- 
χρωμο. Μάλιστα, το τρίχρωµο είναι δυνατόν να 
αντικατασταθεί για να χρησιµοποιηθεί το φωτο: 
γραφικό μελάνι της Ηθνήθη-ΡαεΚαιά. 

Η µέγιστη ανάλυση που υποστηρίζει ο Αροΐο 
Ρ-2200 ανέρχεται στα ὀ0Οχόθθαρί και η οποία 
χρησιµοποιείται για ασπρόμαυρες εκτυπώσεις. 
Κατά τη διάρκεια έγχρωµης εκτύπωσης, η ανά- 
λυση που χρησιμοποιείται ανέρχεται στα 
30ΟχθΟΟαρὶ, ενώ όταν χρησιµοποιείται το φω- 
τογραφικό μελάνι, η ανάλυση ανεβαίνει στα 
ὀ0Οχθ0Οαρὶ. 

Το αποτέλεσµα που επιτυγχάνει το μοντέλο 
εἶναι μάλλον μέτριο. Η χρωματική απεικόνιση 
εἶναι ικανοποιητική, ὠστόσο εἶναι φανερό ότι η 
ανάλυση που χρησιμοποιεί δεν αρκεί για φωτο- 
γραφικές εκτυπώσεις. Θετικό εἶναι το γεγονός 
ότι το φαινόμενο του Ραπαϊπο είναι Ιδιαίερα 
περιορισμένο, σε αντίθεση µε άλλα μοντέλα 
της κατηγορίας. 


ΑΡΟΙΙΟ Ρ-2200 


Από την άλλη, η ταχύτητα του Αροΐιο Ρ-2200 
Κυμαίνεται σε ικανοποιητικό επίπεδο, πάντα σε 
σχέση µε την κατηγορία στην οποία εντάσσεται. 
Οἱ τέσσερις σελίδες ανά λεπτό σε ἀταβ κείµε- 
γο εἶναι ικανοποιητική ταχύτητα. Όταν χρησιµο- 
ποιείται χρώμα στις εκτυπώσεις, η ταχύτητα 
μειώνεται αισθητά, 

Σε Θέματα συμβατότητας, ο εκτυπωτής 
διαθέτει ἀήνει συµθατό µε ἨΝΙπὰονις 3.ἱχ/ 
05/98/ΝΤ. Ο ἀήνθι που διατίθεται είναι 
αρκετά εύχρηστος Και δεν προκαλεί προ- 
Βλήματα, παρέχοντας πλήθος επιλογών, 

Σε γενικές γραµµές το παρόν μοντέλο εἷ- 
γαι µία πρόταση που διακρίνεται για τη χα- 
µηλή τιµή της. Για όσους αναζητούν έναν 
φθηνό ἰηΚί6ί εκτυπωτή, κατά θάση για εκτύ- 
πωση κειμένων, ο Αροΐιο Ρ-2200 εἶναι µία τί- 
µια πρόταση, 


ΠΝΤΕΕΗΑΕΕ: Πορόλληλο 
ΜΕΠΣΤΗ ΑΝΑΛΥΣΗ {ἀρῆ; ὀ0ΟχόΟΟ [ασπρόµαυ- 
ρη), ὀ00χ300 (έγχρωμη) 

ΙΑΣΤΙΚ το) ὁ (ασπρό- 
μαυρη], 3 (έγχρωμη) 


ΕΡΞ»ΟΝ »ΤΥΙ05 «Οἱ0µ ό70 

Το δεύτερο μοντέλο που είχαμε στη διάθεσή 
µας ανήκει στην Έρ5οη, Η εταιρία είναι γνωστή 
για τα προϊόντα που διαθέτει. Με µεγάλη εµπει- 
ρία στο χώρο των εκτυπωτών, κάθε νέο µοντέ- 
λο της αξίζει την προσοχή του χρήστη. Η σειρά 
»)γυ5 Γοοι της Ερ5οη είναι πασίγνώστη ανά 
τον κόσµο, καθώς αποτελείται απὀ μοντέλα 
που καλύπτουν κάθε ανάγκη. Συγκεκριµένα, τα 
µοντέλα της σειράς όχχ αποτελούσαν ανέκα- 
Θεν τη µέση λύση της εταιρίας. Ο ό70 είναι η 
γεότερη πρότασή της. Απευθύνεται σε χρήστες 
που ζητούν έναν σχετικά φθηνό εκτυπωτή µε 
ικανοποιητικές επιδόσεις, ειδικά κατά την εκτύ- 
πωση έγχρωµων εικόνων. Η σχεδίαση του Ερδοη 
5]γυς (οἶοι 670 είναι τυπική και δεν διαφορο- 
ποιείται Ιδιαίτερα σε σχέση µε άλλα μοντέλα 
της εταιρίας. 

Η σύνδεση του εκτυπωτή γίνεται τόσο µέσω 
της 058 θύρας όσο Και µέσω της παρά 


Νέα προϊόντα που Ἡ/ 


Η επιλογή ανήκει στο χρήστη. Φυσικά, όσοι δια- 
Βέτουν 58 θύρα, προτείνεται να την εκµεταλ- 
λευτούν, καθώς το κέρδος σε ταχύτητα και ευ- 
Κολία κατά τη χρήση εἶναι τεράστιο. Μάλιστα, 
εἶναι δυνατόν να επιτευχθεί και σύνδεση µε 
ΜαεἰπΙο5Ώ υπολογιστή, καθώς παρέχεται ο 
αντίστοιχος ἀῑΐνθι. Πρέπει να σημειώσουμε ότι 
η εταιρία έχει προνοήσει και διαθέτει ἀήνι και 


για ἨΜίπαον/ς 2000. 
Η εγκατάσταση ολοκληρώνε- 
ται χωρίς πρόβλημα. 

Η τεχνολογία εκτύπωσης που χρησιµοποιεί- 
ται εἶναι η γνὠστή Μἰςτο Ρίθζο, που έχει ανα- 
πτυχθεί από την Ερ5οη, Η τεχνολογία αυτή 
χρησιµοποιείται από την εταιρία σε όλα της 
τα μοντέλα και έχει αποδείξει ότι τα καταφέρ- 
γει πολύ καλά, ειδικά στις φωτογραφικές 
εκτυπώσεις. Είναι γνωστό ότι το Βασικό προ- 
τέρηµα των εκτυπωτών της Ερ5οη εἶναι η επί- 
τευξη υψηλής ποιότητας φωτογραφικών εκτυ- 
πώσεων. Σε κάθε νέο μοντέλο, η εταιρία θελ- 
τιώγει την τεχνολογία Μίοο Ρίθζο, δίνοντας 
στο χρήστη τη δυνατότητα για ακόµα καλύτε- 
ρες εκτυπώσεις. Τυπώνει χρησιµοποιώντας 
δύο οαηιἆᾳθς, εκ των οποίων το ένα εἶναι 
τρίχρωµο και το δεύτερο μαύρο, Ίο ΙΤαγ εισα- 
γωγής χαρτιού µπορεί να δεχτεί έως 100 φύλ- 
λα. Η µέγιστη ανάλυση που επιτυγχάνει ο Ερ- 
5οη 9)γ/υς (οἰοι 670 είναι 1.440χ720ᾳαΡΙ. Τυ- 
πώνοντας σε αυτή την ανάλυση έγχρωμες εἰ- 
Κόνες υψηλής ανάλυσης, το αποτέλεσµα εἶναι 
αρκετά ικανοποιητικό, Δυστυχώς, όµως, πα- 
ρατηρείται το φαινόμενο του Ώαπάϊπᾳ, αν και 
σε περιορισμένη έκταση. Η χρωματική απεικό- 


γιση ὠστόσο είναι σχεδόν άριστη. 

Η ταχύτητα του εκτυπωτή δεν είναι αντίστοι- 
χα ικανοποιητική. Σε αταῄ κείµενο καταφέρνει 
μόλις 3 σελίδες ανά λεπτό, αλλά διατηρεί υψη- 
λό το επίπεδο της εκτύπωσης. 

Το πακέτο περιλαμβάνει το (8 µε τους 
ἀήνεις, ένα δεύτερο (0) που περιέχει φώτογρα- 
φίες υψηλής ανάλυσης, καθώς και ένα τελευ- 
ταίο το οποίο διαθέτει µία σειρά απὀ προγράµ- 
µατα επεξεργασίας εικόνας. Επίσης, υπάρχει το 
γνωστό πακέτο της Ερ5οη µε µία σειρά χαρτιών 
για τις πρώτες εκτυπώσεις, 

Σε γενικές γραµµές, ο ἔρ5οη οἱγ/υς (οἱοι 
670 χαρακτηρίζεται ὡς µία ικανοποιητική λύ- 
ση, δίνοντας θάρος στην ποιότητα της εκτύπω- 
σης. Είναι κατάλληλος για κάθε χρήστη που 

αναζητά µια φθηνή λύση που αξιοποιεί σύγ- 
χρονη τεχνολογία. Η ποιότητα εκτύ- 
πωσης δίνει δυνατότητα 
για φωτογραφικές εκτυ- 
πώσεις και έτσι, εἰδικά 
τώρα το καλοκαίρι, 
-. οχρήστης µπορεί 
᾿ να μεταφέρει τις 
αγαπημένες του 
φωτογραφίες στο 
χαρτί µέσω του 
παρόντος µοντέ- 
λου. Χάρη στο 
ὑ58, το οποίο δι- 
ευκολύνει στην εγκα- 
τάσταση, στην ύπαρ- 
ξη ἀήνει για όλα τα 
λειτουργικά συ- 
στήµατα και στο 
όμορφο γραφικό περιβάλλον 
του ἀίνθι, ο Έρ5οη »)γίυς (οἷοι 670 εἰ- 
γαι επάξιος συνεχιστής της σειράς όχχ της εται- 
ρίας. Ία χρήματα που ζητά για την αγορά του 
δεν είναι πολλά. 


ΠΝΤΕΕΗΑΕΕ: Πορόλληλο, 058 


τητα οκτή 
Ἔ- 098 σύνδεση 
Ἔ- Αριστος 4ήνθί 


ΡΟ Μας!εΓ 


ΙΕΧΝΜΑΕΚ 752 
Η ἰχπιαηκ είναι η μοναδική εταιρία στο χώρο 
των εκτυπωτών που ασχολείται αποκλειστικἁ με 
αυτό το Κοµµάτι της αγοράς. Κστασκευάζει πά- 
ντα μοντέλα τα οποία προσφέρουν στο χρήστη 
υψηλή ποιότητα και ικανοποιητικές ταχύτητες. Το 
τελευταίο μοντέλο µε το οποίο η εταιρία είχε µε- 
γάλη επιτυχία ήταν ο 75], ένας εξαιρετικός εκτυ- 
πωτής, Ωστόσο, ήρθε η ώρα της αντικατάστα- 
σης, µε τον ἰθχπιαικ Ζ52 να εἶναι ο απόγονος. 
Διαθέτει εξελιγμένα τεχνικά χαρακτηριστικά, ενώ 
προσφέρεται σε 
Ιδιαίτερα δελε- 
αστκή ημή, 
Όπως και 
στο προη- 


γούμενο μοντέλο της εταιρίας, η σύνδεση 
µε τον υπολογιστή επιτυγχάνεται κατά θάση µέ- 
σω της θύρας 58. Η παράλληλη θύρα εξακο- 
λουθεί να υφίσταται για χρήση απὀ παλαιότε- 
ρους υπολογιστές. Η σύνδεση επιτυγχάνεται 
απρόσκοπτα Και δεν προκαλείται κανένα πρό- 
Βληµα. 

Όπως προαναφέραμε, τα τεχνικά χαρακτηρι- 
στικά του νέου μοντέλου τη ἰθχπιαικ είναι σα- 
φώς Βελτιωµένα. Η μέγιστη υποστηριζόμενη 
ανάλυση ανέρχεται στα 2.400χ].200 ἀρὶ τόσο 
για ασπρόμαυρες όσο και για έγχρωμες εκτυ- 
πώσεις. Μειωµένο είναι και το ελάχιστο µέγε- 


ο. 


θος της σταγόνας, φτάνοντας τα 7 ρἰοο[]ει. 
Ετσι, η ποιότητα της εκτύπωσης αυξάνεται ση- 
µαντικά, καθώς είναι δυνατόν να επιτευχθούν 
λεπτοµερέστερα αποτελέσµατα. 

Η παραγωγή των χρωμάτων γίνεται απὀ ένα 
τρίχρωµο «αηπίἁᾳε, ενώ επίσης ο εκτυπωτής 
διαθέτει ένα μαύρο «αηήἀᾳθ. Όπως άλλωστε 
ισχύει µε όλους τους εκτυπωτές της εταιρίας, 
υπάρχει δυνατότητα για χρήση Ρἠοίο μελανιού 
στη Θέση του μαύρου, χάρη στο οποίο αυξάνε- 
ται σηµαντικά η ποιότητα του τελικού αποτελέ- 
σµατος. Τέλος, ο τροφοδότης χαρτιού είναι αυ- 
τόµατος, µε δυνατότητα διαχείρισης 100 φύλ- 
λων, διαστάσεων Α4 ή μικρότερων. 

Οἱ ἀήνεις που συνοδεύουν τη συσκευή είναι 
συµθατοί µε ἨΜΙηάονι» 95/98/ΝΤ4/2000, καθώς 
και ΜΑΓ Ο5 έκδοση 8.6 ἡ ανώτερη. Οι επιλογές 

που παρέχονται εἶναι πολλές. Δίνεται δυνατότη- 
τα στο χρήστη να ορίσει το επίπεδο ποιότη- 
τας, το είδος της χρωματικής απόδοσης, 
καθώς και να ελέγξει µεγάλο αριθµό 
παραμέτρων που αφορούν στη διαδι- 
Κασία της εκτύπωσης. Το υ5ε: Ιπίθι- 
{αςθ εἶναι εύχρηστο και δεν κου- 
ράζει το χρήστη. 
Κατά τη διάρκεια των δοκιμών 
μείναμε Ιδιαίτερα ικανοποιημένοι 
από την ποιότητα των έγχρωµων 
εκτυπώσεων, Χρησιμοποιώντας τη 
µέγιστη ανάλυση (2.400χ].200αρὶ 
καταφέραμε να έχουµε εικόνες 
οι οποίες δεν εμφανίζουν 
7. κανένα πρόβλημα. Η ευ- 
κρίνεια εἶναι άριστη, η 
ποιοτική απεικόνιση τέ- 
λεια. Δεν παρατηρήσαµε 
σε κανένα σηµείο το φαινό- 
µενο του Ὀαπάϊπα. Ακόμα 
και στις χαμηλότερες αναλύ- 
σεις, µε ελάχιστη τα ὀ00χ300 ἁρί, η ποιότητα 
της εκτύπωσης είναι Ιδιαίτερα καλή 

Στο κομμάτι της ταχύτητας, ο ἰθχπιαικ ζ52 
αφήνει ανάµεικτα συναισθήματα. Η ονομαστική 
ταχύτητα ασπρόµαυρων Και έγχρωµων εκτυπώ- 
σεων ανέρχεται στις ]5 και 7 σελίδες ανά λε- 
πτό αντίστοιχα. Στην πράξη, τα αποτελέσµατα 
ἠοικίλλουν, ανάλογα µε την ποιότητα εκτύπω- 
σης. Στις χαμηλές µε μέτριες αναλύσεις (µέχρι 
1.200χ].2ΟΟαρῖ) η ταχύτητα εκτύπωσης κυµαί- 
γεται σε ιδιαίτερα υψηλό επίπεδο, καθώς µε 
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ρυθμίσεις ἀταβ και εκτύπωση κειµένου ο εκτυ- 
πωτής επιτυγχάνει σελίδες ανά λεπτό. Όταν 
όµως χρησιµοποιείται η μέγιστη ανάλυση των 
2.400Χ].20Οαρί, η οποία επιτυγχάνεται με χρή- 
ση 5οῄνατε αλγορίθμων, η ταχύτητα εκτύπωσης 
κυμαίνεται σε Ιδιαίτερα χαμηλό επίπεδο. Ωστό- 
σο, το αποτέλεσµα ικανοποιεί ακόµα Και τον 
πιο απαιτητικό χρήστη. 

Σε γενικές γραµµές, το νέο μοντέλο. της ἰθχ- 
πιαήκ ζητώντας συνολικά περίπου 60000 δρχ., 
κρίνεται ίσως η περισσότερο συμφέρουσα αγο- 
ρά στο χώρο των Ποπιθ ἱηκ[θ! εκτυπωτών. 


ΠΝΤΕΚΕΑΕΕ΄ Παρόλληλο, 598 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

Ία τρία προαναφερόµενα μοντέλα είναι ένα 
άκρως αντιπροσωπευτικό δείγµα της αγοράς. 
Καθένα από αυτά απευθύνεται σε διαφορετικό 
κομμάτι της αγοράς. Ο Αροίίο Ρ-2200 είναι ένα 
μοντέλο για ανθρώπους που ζητούν φθηνό 
εκτυπωτή για απλές εκτυπώσεις, ο Ερδοῃ 5γ]υ5 
(οἱοι ό7Ο απευθύνεται σε µεγάλο µέρος της 
αγοράς, ειδικά σε όσους ζητούν αυξημένη ποι- 
ότητα εκτυπώσεων, ενώ, τέλος, ο ἰθχπιαικ ζ52 
αποτελεί ένα Πἰοῇ-θπα μοντέλο σε δελεαστική 
τιµή, χάρη στην οποία µπορεί να απευθυνθεί τό- 
σο στο µέσο όσο Και στον απαιτητικό χρήστη. Η 
τελική επιλογή ανήκει φυσικά στο χρήστη, ο 
οποίος ὃα αποφασίσει τι θέλει. 
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ΠΕ ἨΝΙ, 


Έπειτα από αναμονή πολλών 
µηνών, η νέα κάρτα γραφικών 
της Φ4/χ είναι εδώ. Η Υοοάοο 5 
5500 9α προσπαθήσει να 
ανατρέψει την αγορά, η οποία 
τείνει µε γοργά Βήματα να 
κατακλυσθεί από τα «Πἱρ5εἰς της 


ηγἰάΐα. 


Του Δημήτρη Καρέτσου 
ἀἰπιεαγθεοπιρυ]ίπίς.αγ 


ψλών επιόήσειὺν 


94{κ εἶναι η πρώτη εταιρία που πα- 

ῥρουσίασε έναν 30 αεοεἰεγαίοΓ στο 

χώρο των υπολογιστών. Η γοοφοο 

ήταν µία αἀά-οη ΡΟ| κάρτα, µε την 

οποία ο χρήστης μπορούσε να έχει 
καταπληκτικά γραφικά και αυξημένες επιδό- 
σεις. Βασικό πλεονέκτημα της κάρτας η ύπαρξη 
του ευσίοπ ΑΡΙ της εταιρίας, του ΟΙίά6. Την 
εποχή εκείνη δεν υπήρχε ὈἱΓεεΙΧ ούτε ΟρεπΟΙ. 
και τα παἰχνίδια που χρησιμοποιούσαν 30) γρα- 
φικά ήταν γραμμένα για το ΟΙίά8. Η επιτυχία 
της Ψοοφοο ήταν τεράστια Και η 3άΐχ έδειξε να 
κερδίζει την αγορά. Οι ανταγωνιστές της δεν 
κατάφεραν να παρουσιάσουν εφάμιλλα προϊό- 
ντα Και όταν κάποια στιγµή ήρθε η ώρα της 
αντικατάστασης, η Ψοοςοο 2 ήταν ο πραγµατ:- 
Κός κυρίαρχος. Με δυνατότητα παράλληλης 
λειτουργίας δύο καρτών και υποστήριξη όλων 
των ΑΡΙ5, οι κάρτες µε το εΠὶρ5θ! ήταν ότι κα- 
λύτερο για τον απαιτητικό Φαπῃει. Κάπου εκεί, 
όµως, άρχισε η φθίνουσα πορεία, η οποία ολο: 
κληρώθηκε πολύ αργότερα. Οι ανταγωνιστές 
της εταιρίας προσπαθούσαν συνεχώς να δηµι- 
ουργήσουν νέα προϊόντα, τα οποία Όα διεκδι- 
κούσαν τα πρωτεία. Η ηγΙαΐα αποτελούσε το 
µεγαλύτερο κίνδυνο, έχοντας ήδη παρουσιάσει 
το ΤΝΤ. Η Φαΐχ παρουσίασε τη Ψοοᾶοο 3 σε 
διάφορες εκδόσεις και η ηγΙαία το ΤΝΤΖΟ/ΤΝΤ2 
ὑ]ιτα. Ία δύο «Πίρεθίς εἶχαν παρόμοιες επιδό- 
σεις, µε την ηγΙάΐα να υπερισχύει σε θέµατα 


ποιότητας. Στο σηµείο αυτό τελειώνει και η σύγ- 
χρονη ιστορία της ἆ3αἱκ, η οποία απὀ τότε δεν 
είχε παρουσιάσει απόγονο της Ψοοᾶοο 3. Η 
ηγ]αΐα κέρδισε την αγορά µε το Ο6Γοιορ 256, 
ενώ πρόσφατα παρουσίασε το 08[οιεθ2 Ο]5. 

Η Ύοοφοο 5 5500 έρχεται για να αντισταθεί 
στις κυριαρχικές διαθέσεις της ηγ]αάϊα. Αν ὃα 
τα καταφέρει, ὃα το δούµε στη συνέχεια. 


Αν η 3αἱκ είχε παρουσιάσει τη Υοοᾶοο 5 τον 
περασμένο χειμώνα, ὃα μιλούσαμε για µία κο- 
ρυφαία κάρτα. Εχοντας όµως χάσει δύο κύ- 
κλους παραγωγής, τα τεχνικά χαρακτηριστικά 
της κάρτας δεν εἶναι τόσο εντυπωσιακά. Ας ξε- 
κινήσουµε από τη σχεδίαση. Το «Πίρςθ! που χρη- 
σιµοποιεί η 34ΐχ στην κάρτα είναι το Υ9Α-100. 
Πρόκειται για µία νέα σχεδίαση της εταιρίας, 
για την οποία εἶναι αρκετά περήφανη. Ία αρχικά 
γ9Α σημαίνουν Υοοᾶοο οεαἱασίθ ΑιςῄίΙθεΙυ/θ. 
Με αυτό τον τρόπο, η εταιρία θέλει να δείξει 
ότι η ισχύς του «Πἰδρθ! στηρίζεται στο γεγονός 
ότι μπορούν να λειτουργούν περισσότερα του 
ενός εΠὶρ5θίς παράλληλα, κάτι όπως το 9ἱ που 
μπορούσαν να κάνουν οἱ Υοοάοο 2. Εδώ τα 
είρδθίς µπορούν να τοποθετηθούν πάνω στην 
ἴδια κάρτα Και να λειτουργούν σαν µία, Το µέγι- 
στο όριο εἶναι 32 επεξεργαστές. Η 3αἱχ δεν 
σκοπεύει να κυκλοφορήσει τέτοια κάρτα για 


την αγορά των Ποπ]θ Ρζ5, ὠστόσο σε συνεργα- 
σία µε την Ουαπίυπι 30 θα δημιουργήσουν 
Κάρτες για τον απαιτητικό επαγγελματία. Η 
εταιρία Όα κυκλοφορήσει κάρτα µε τέσσερις 
επεξεργαστές, τη Ψοοᾶοο 5 6000, η οποία ὃα 
διατεθεί αργότερα. Προς το παρόν, το µοναδι- 
Κό προϊόν που χρησιμοποιεί την αρχιτεκτονική 
Υ9Α εἶναι η Ψοοᾶοο ὁ 9500, η οποία διαθέτει 
δύο επεξεργαστές, καθένας από τους οποίους 
είναι χρονισµένος στα 1όόΜ7. 

Σε σχέση µε παλαιότερες υλοποιήσεις της 
εταιρίας, το Ψ9Α:100 διαθέτει υποστήριξη για 
3251! τθπαθίήπα και Ιθχίυτθς, 32/248/! 7 και Ν 
Ρυῇογ και 8-Ρἱ! εἰθπεί; θυῇῄει. Επίσης, το Υ5Α- 
100 έχει την ικανότητα να κάνει γΘηάε: δύο 
Ιθχίυτθα ρἰχθί5 σε κάθε χτύπο ρολογιού. Αξίζει 
επίσης να σημειώσουμε ότι υπάρχει υποστήριξη 
για μεγάλα Ιθχίυτες (2.048χ2 048). Το επἰρε! 
εἶναι συμβατό µε το ΑΟΡ πρότυπο, ὡστόσο 
ακόµα Και σήµερα η εταιρία δεν προσφέρει 
υποστήριξη για ΑΟΡ Ιχίυήπα, καθώς πιστεύει 
ότι δεν εἶναι ένα σηµαντικό χαρακτηριστικό. 
Πρέπει να σημειώσουμε ότι το Υ9Α-100 είναι 
συμβατό και µε το ΡΟ] πρότυπο, γεγονός που 
σηµαίνει ότι ίσως δούµε και ΡΟ! κάρτες. 

Το εΠὶρ απαρτίζεται από 4 εκατομμύρια 
Ιταηνίσ]οις, σχεδόν µισή ποσότητα από αυτήν 
του Ό6Εοιοθ 256, και κατασκευάζεται µε τε- 
χνολογία 0.25 πιίετοη σε θελτιωµένη µορφή. 
Λέγοντας Βελτιωμένη µορφή εννοούμε ότι η 
εταιρία έχει Βελτιστοποιήσει τη γραµµή παρα- 
γωγής της, ώστε να έχει καλύτερης ποιότητας 
εἡἰρ5θί, Ο λόγος που η εταιρία ακολούθησε τε- 
χνολογία 0.25 πιἰετοη ήταν ότι πίστευε ότι ὃα 
έχει καλύτερα αποτελέσµατα µε Κάτι το οποίο 
έχει χρησιμοποιήσει ξανά, παρά µε το να πέρ- 
γαγε σε 0.22 ή 0.18 ππίετοη όπως οι άλλες εται- 
ρίες. Ωστόσο µε τις καθυστερήσεις του Υ9Α- 
100 φαίνεται αρκετά αναχρονιστικό να χρησι- 
µοποιείται τέτοια τεχνολογία, ενώ συγχρόνως 
Κάνει κακό και στις κάρτες, οἱ οποίες δεν µπο- 


ρούν να χρονιστούν σε υψηλές συχνότητες, πα- 


Νέα προϊόντα που 12 ἄ 


ῥράγουν τεράστια ποσά θερμότητας και έχουν 
µεγάλη κατανάλωση ενέργειας. Ακόμα ένα ση- 
µαντικό πρόβλημα είναι το γεγονός ότι η 3αΐχ 
δεν έχει καταφέρει να βελτιστοποιήσει τη γραµ- 
µή παραγωγής της, κάτι που φαίνεται από τις 
συνεχείς καθυστερήσεις στην παραγωγή των 
Καρτών. Μάλιστα, το εργοστάσιο στο οποίο κα: 
τασκευάζεται το Ψ9Α:100 είναι το ίδιο µε αυτό 
που χρησιμοποιεί η ηγΙαϊα, η οποία δεν έχει κα- 
γένα πρόβλημα. Ισως το πρόθληµα να πηγάζει 
από τη σχεδίαση του «Πὶρ5θ!, η οποία καθιστά 
δύσκολη την κατασκευή του. 

Το βασικό πλεονέκτηµα του Υ9Α-100, στο 
οποίο έχει Βασίσει όλη τη διαφημιστική Καµπά- 
για της η εταιρία, εἶναι η υποστήριξη του Τ-βΒυῄει 
Εῄθείς, το οποίο επιτρέπει Ευ]! 5ε{θεη Απῄα[ίας- 
ἴπο και ΕΧΤΙ/ΏΧΤΓ ΙΒχίυπε οοπηριθεἑίοη. Στο δέ- 
μα της µνήµης, το Υ9Α-100 παρέχει υποστήριξη 
για 4ΜΒ έως ὀ4Μβ µνήµης σε κάθε «Ώρεεί, της 
οποίας η συχνότητα λειτουργίας εἶναι ἴδια µε 
αυτήν του πυρήνα, όπως ακριθώς συµθαίνει µε 
τη Υοοᾶοο 9. Το Ρυ5 της µνήµης είναι ]280ἱἱ και 
προσφέρει Ὀαπάνήαήι 2/708/5 όταν εἶναι χρονι- 
σµένη στα ΙόόΜη:. Τέλος, το ΚΑΜΡΑ{ ανέρχε- 
ται στα 350ΜΗ7, γεγονός που εξασφαλίζει υψη- 
λή ποιότητα απεικόνισης δισδιάστατων γραφι- 
κών, Από τα προαναφερόµενα φαίνεται ότι το 
Υ9Α-100 δεν διαφέρει σηµαντικά από τη 
γοοςοο 3, καθώς απλώς ενσωματώνει όλα εκεί- 
γα τα απαραίτητα σύγχρονα χαρακτηριστικά, 


Η ΚΑΡΤΑ 

Η μοναδική κάρτα που κυκλοφορεί αυτή τη 
στιγµή είναι η Ψοοςοο 5 9500, την οποία είχαμε 
στη διάθεσή µας χάρη στην Εἰπεί, την αντιπρο- 
σωπία της Φάΐχ στη χώρα µας. Πέρα από τη 
γοοςοο 9500 Θα κυκλοφορήσουν και άλλα µο- 
γτέλα, ωστόσο προς το παρόν και εξαιτίας έλ- 
λειψης του «Πὶρθί, προωθείται µόνο το παρόν 
προϊόν. Το πρώτο που εντυπωσιάζει ανοίγοντας 
το κουτ της κάρτας εἶναι το τεράστιο μέγεθός 
της. Η κάρτα εἶναι πολύ µακριά σε µήκος και 


8204100, 9299400, 9242072. | 
8204100, 9299400, 9242072 


τν 


όταν εγκατασταθεί στο ΑΟΡ ἱοἱ, ξεπερνάει το 
άκρο του πιαϊπΌοαιά, Σε µικρά και στριµωγμένα 
κουτιά Όα υπάρξει σοθαρό χωροταξικό πρόβλη- 
μα, καθώς τα πολλά καλώδια ὃα μπλεχτούν µε 
την κάρτα. Η σχεδίαση Και η ολοκλήρωση της 
κάρτας δεν εντυπωσιάζει και δείχνει κάπως πρό- 
χειρη. Ία δύο Υ9Α:100 εΠὶρεθίς που υπάρχουν 
τοποθετηµένα πάνω στο Ρ(Β της κάρτας απέ- 
χουν αρκετά μεταξύ τους. Ο λόγος φυσικά είναι 
η θερμότητα, καθώς αν ήταν πιο κοντά, ὃα 
υπήρχε σηµαντικό πρόθληµα από την ανάπτυξη 
υψηλότατων θερμοκρασιών. Πάνω σε κάθε 


ΝΟΟΡΟΟ 5 5500 


ερ56! εἶναι τοποθετημένο ένα πλήρως ικανο- 
ποιητικό σε απόδοση Και αρκετά αθόρυβο «οο]- 
6/ της ΑΑΥΙΡ. Ενα στοιχείο που φαίνεται αρκετά 
περίεργο είναι η ύπαρξη υποδοχής για άµεση 
τροφοδοσία της κάρτας απὀ το τροφοδοτικό 
του υπολογιστή µας. Διαθέτει την ἴδια υποδοχή 
που συναντάµε στους σκληρούς δίσκους και τα 
(6Ρ-ΕΟΜς. Ο λόγος που υπάρχει η υποδοχή αυ- 
τή εἶναι για να µην προκληθούν προβλήματα 
ασυµβατότητας µε την τάση που παρέχει το 
ΑΟΡ. η οποία πολλές φορές δεν επαρκεί. 

Η µνήµη που υπάρχει τοποθετημένη στην 
κάρτα ανέρχεται στα ὀ4ΜΒ. Ωστόσο, λόγω της 
σχεδίασης της κάρτας, ουσιαστικά υπάρχουν 


Τιμή (5/Τθο!, δρχ. » ΦΠΑ) 
116.000 
104.300 
63,550 
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32Μ8Β για κάθε εἡρεα!. Η µνήµη δεν εἶναι ενι- 
αία, τουλάχιστον όχι για την αποθήκευση 
Ιθχίυθς. Δηλαδή, όταν φορτωθούν ΙΘχίυτθς των 
10ΜΒ, αυτά ὃα αποθηκευτούν στη µνήµη που 
αντιστοιχεί σε κάθε κάρτα, καταναλώνοντας 
συνολικά 20ΜΒ. Η µνήµη όµως χρησιµοποιείται 
ενιαία ὡς [ταπιθ Ρυῇεγ, Οι µνήµες είναι χρονι- 
σµένες στα ἸόόΜηΖ, όπως άλλωστε και ο πυ- 
ρήνας. ἔτσι, η κάρτα έχει Η]ταίο 667 
ΜΙΕχεί/σες και ὀό7 Μρἰχεί/σες, ενώ το Ώαπά- 
ΜἱάΙι ανέρχεται συνολικά στα ὀ,20βΒ/6ες, το 
οποίο είναι ίδιο µε το Ὀαπάψίαίι που προσφέ- 
ρει το ΘεΕοιοθ2 ΟΤ5. Ωστόσο, το Η]]ταίε είναι 
πολύ χαμηλότερο, κάτι που φαίνεται και στις 
επιδόσεις της κάρτας, ειδικά στις χαμηλές ανα- 
λύσεις. Στις υψηλότερες αναλύσεις και µε 320ἱΐ 
Βάθος χρώματος, το θαπάψίαλ της µνήµης πε- 
ριορίζει τις επιδόσεις Και φέρνει τη Υοοάοο 
5900 πιο κοντά στις κάρτες µε το Ο6Εοιοθ2 
Ο15. Οι ἀήνθις που συνοδεύουν την κάρτα εἷ- 
ναι Ικανοποιητικοί Και προσφέρουν αρκετές 
ρυθμίσεις. Μεταξύ αυτών και οἱ ρυθµίσεις που 
αφορούν στο ΕΦΑΑ, το σημαντικότερο χαρα- 
κτηριστικό της κάρτας. Εχουμε αναφερθεί ξανά 
σε αυτή την τεχνική που επιτρέπει στο χρήστη 
γα εξαφανίζει το “σκαλοπατάκια΄ που εµφανί- 
ζονται στα παιχνίδια. Ίο φαινόμενο των |αοίθς 
εἶναι αρκετά ενοχλητικό και ένα παιχνίδι ἡ γενι- 
κά ένα τρισδιάστατο περιθάλλον γίνεται περισ- 
σότερο αληθοφανές όταν αυτά εξαφανιστούν. 
Με το Ε9ΑΑ εἶναι δυνατό να εξαφανιστούν, 
ωστόσο υπάρχει τρομερά µεγάλη απώλεια στο 
[παπιθ ταἰθ. Μέσω του Τ-Βυῇει, η 3αΐχ έχει δώ- 


σει δυνατότητα στην κάρτα να πραγματοποιεί 
ΕΡΑΑ σε δύο ρυδµίσεις, 2χ και 4χ. Η ποιότητα 
εἶναι καλύτερη σε 4χ, ὠστόσο η απόδοση µειώ- 
γεται τόσο πολύ, ώστε εἶναι αδύνατον να παι- 
χθεί παιχνίδι σε αναλύσεις μεγαλύτερες από 
Β00χόΟ0, Το αποτέλεσµα ακόµα και σε 2χ εἷ- 
γαι τέτοιο που ικανοποιεί το χρήστη. 


Εχοντας την κάρτα στη διάθεσή µας, πραγ- 
µατοποιήσαµε κάποιες τυπικές μετρήσεις σε 
έναν Ρεη/υπι ΙΙΙ 950ΜΙΗΖ και τις αντιπαραθέσα- 
µε µε το Ο6Εοιοθ ΒΡΕ και το 08[οιοθ2 ΟΤ5 σε 
υλοποιήσεις της (Γθα!ΐνε |αῦς. Οι μετρήσεις 
δείχνουν ξεκάθαρα ότι η κάρτα δεν µπορεί να 
συναγωνιστεί τη νεότερη υλοποίηση της ηγ]αϊα. 
Το ΟΜΕοιοε2 ΟΤ5 υπερέχει ξεκάθαρα σε όλες 
τις αναλύσεις και εἰδικά στις χαμηλές, όπου το 
χάσμα είναι τεράστιο. Σε υψηλότερες αναλύ- 
σεις η διαφορά μειώνεται αισθητά, λόγω κυ- 
ρίως της Ώαπανήα!ᾗ µνήµης, όµως ακόµα και 
τότε το Ο6εΕοιςϱ2 Ο15 υπερισχύει. Ακόμα και 
απέναντι στο Ο8[οιεθ ΒΡΕ ηπτάται σε αναλύ- 
σεις µέχρι τα 1.024χ7ό8. Βέβαια, πρέπει να δι- 
ευκρινίσουµε ότι: α) Το Ώυσκθ 3 που χρησιµο- 
ποιήσαµε προσφέρει υποστήριξη για ΤΠἰ, έστω 
και αν αυτή είναι µικρή και β) ο ἀήνει της κάρ: 
τας εἶναι σε πρώιμο ακόµα στάδιο και περιµέ- 
γουµε µε την πάροδο του χρόνου οι επιδόσεις 
να αυξηθούν, χωρίς ὠστόσο να φτάσουν στο 
επίπεδο του Ο6Εοιοθ2 Ο15. Ενεργοποιώντας το 
ΕΦΑΑ, οι κάρτες έρχονται πολύ πιο κοντά, µε το 
Οεἴοιες ΏΏΚ να µένει πίσω, καθώς δεν υπο- 


γοου σεξοκςε2 Ο6ἵΤ5 


ΗΕ ΟΡς Μο:ε: 


758 ΕΡ» 


64,9 ΕΡ5 
259 [05 


στηρίζει Πατάνατθ Ε9ΑΑ. Η ποιότητα του ΕΦΑΑ 
στη Υοοᾷοο 5500 εἶναι λίγο ανώτερη από αυτή 
που προσφέρει το Ο6Ροιςθ2 Ο]5. Ωστόσο, λό- 
γω της σηµαντική πτώσης της απόδοσης και των 
δύο καρτών, πολλοί Όα εἶναι οι χρήστες που 
δεν Όα ασχοληθούν µε το συγκεκριµένο χαρα- 
κτηριστικό. Όσοι έχουν µεγάλο σε μέγεθος 
πποπίϊοΓ προτιμούν να παίζουν σε υψηλή ανάλυ- 
ση (1.280χ].024 ἡ ακόµα 1.ό00χ].200) παρά 
σε χαμηλότερη µε το ΕΦΑΑ ενεργοποιημένο. 
Από την άλλη, οι κάτοχοι πποπίϊο: 15 ιντσών σα- 
φώς θα επωφεληθούν, καθώς Όα μπορούν να 
παίζουν σε χαμηλή ανάλυση µε ποιότητα υψη- 
λότερης. Σε γενικές γραµµές, όµως, πιστεύουμε 
ότι το ΕΦΑΑ Όα αποκτήσει ισχυρή παρουσία 
στην επόµενη γενιά καρτών γραφικών. 


Η γοοφοο 9500 είναι γρήγορη, κανείς δεν 
αμφιβάλει γι’ αυτό. Ωστόσο, η καθυστερημένη 
παρουσίασή της την καθιστά εκτός εποχής. Αν 
αναλογιστεί κανείς ότι δεν είναι η ταχύτερη 
κάρτα γραφικών που Κυκλοφορεί και ότι σε 
πολλές περιπτώσεις εἶναι πιο αργή από το 
Θε[οιςθ Γ0Ν, είναι σαφές ότι η διάρκεια ζωής 
της ὃα είναι µικρή. Ηδη η ηγΊαία ετοιµάζει για 
το τέλος Σεπτέµθρη το επόµενό «Πὶρ5θ! της, το 
οποίο α εἶναι νέα σχεδίαση και μάλλον Όα 
λύνει το πρόβλημα του Βαπάν/ίά!ἡ. Αν η 
γοοςοο ήταν φθηνότερη, ὃα μιλούσαµε για 
ανταγωνιστικό προϊόν, ὠὡστόσο η τιµή της κυ- 
μαίνεται σε υψηλά επίπεδα. Είναι ακριβότερη 
από την (τθα[ΐνθ ἰαῦς Ο8[οιεε2 Ο15 και δεν 
αποδίδει το ίδιο. Μη έχοντας πλέον το πλεονέ- 
κτηµα του 016, χωρίς Τηἱ. μηχανή και µε από- 
δοση σαφώς μικρότερη από τις κάρτες που 
χρησιμοποιούν «Πίρ5θ! της ηγ/αΐα, η Υοοάοο 
9500 είναι κάρτα για λίγους. Όσοι θέλουν 
αποκλειστικά Ε9ΑΑ, Όα επιλέξουν τη Ψοοἀφοο 
λόγω καλύτερης ποιότητας, χωρίς όµως να 
υπάρχει µεγάλη διαφορά. Οι υπόλοιποι, είτε 
Όα καταφύγουν σε λύσεις της ηγΙαϊα είτε ὃα 
περιμένουν τις εξελίξεις, µε τη Ψοοὰοο 6000 
να ετοιμάζεται και την ηγἰάϊα να κυκλοφορεί 
νέο, εντελώς επανασχεδιασµένο εΠὶροε!. 
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| αόλαΙς 


Τῃο αίΠοτίπφ΄ 
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Δεν εκπαιδεύεις τα πλάσµατά σου... 
τα εξαπολύεις]| 


Στο Μααίς; Το Οαἰμοτίπα τα 

πλάσμµατά µας είναι έτοιµα για". 

µάκη μολις ϐγουν απ᾿ το κουτί... 

Διάλεξε ταδικάσου 

σος ανάµεσα απο κιλιάδες λα 
ΦλΗ θαναιπφόρα πλάσματα, 

ων 2 και εξαπολυσέτα πάνω ιο 

στους φίλους σου. 

ΑΛΛά σε προειδιποιούµε, για να 


νο σσ» 


επιθιώσεις χρειάζεται γρήγορη 
σκέψη και πανούργα κόλπα. 
Συγκεντρώσου στο παιχνίδι. 
Ο καλύτερος τρόπος για να 
ξεκινήσεις είναι µε το ΦίαΓίΘΓ 
(«σαππιο. Εχει ο,τιδήποτε εσύ και - 
ένας φίλος σου χρειάζεστε 
για να ξεκινήσετε. 


απ εφοι- - 


Κυριάρκπασε πάνω στο 
πραγµατικό νε τς 


Το ολικό παιχνίδι µε συλθεκτικές κάριες! «σον Ἡ 


[ΥΠ] θΚΙΝΗ 
ΠΙΑΟΠΘΣ 


Για "σπινιάτες” επιδόσεις 


Το άν έναι α ἄγουρα η καλύτερη λύση για εκέίνους που 
θέλουν ογιστική ισχύ, χωρίς να 
Ίους, όµως, είναι 


Των μικροσκοπικών 
πλήξει κινδύνους και 


προσ 


ο ὀ2]α Μαρ!θι 


λέξη “ονθιεἰοοκίπο΄ σηµαίνει υπερ: 
χρονισµός, δηλαδή “εξαναγκα- 
σµός” -με πιο απλές λέξεις- ενός 
είρ να τρέξει σε συχνότητα υψη- 
λόπερη από εκείνη που έχει οριστεί 
από την εταιρία παραγωγής του, 
από εκείνη δηλαδή που έχει “νόµι- 
μα”. Το ονθεἰοεΚίπΦ για τους περισσότερους 
χρήστες ήταν Και είναι µία λύση ανάγκης που 
τους επιτρέπει να κερδίσουν µεγαλύτερη υΠο- 
λογιστική δύναμη από το σύστημά τους χωρίς 
την αλλαγή του επεξεργαστή ή της κάρτας 
γραφικών τους, κάτι που Όα απαιτούσε περισ- 
σότερα χρήματα. 

[ια άλλους, όµως, δεν εἶναι µία απλή τεχνική 
που επιστρατεύουν κάθε φορά που θέλουν να 
εξοικονοµήσουν χρήματα. Για αυτούς, τους ερα- 
στές της υπολογιστικής δύναμης και των [ρ9 
[ίταπιες ρ8/ 5Θεοπά], είναι τέχνη, είναι διασκέ- 
δαση. Ενα ταξίδι στον κόσµο των µικροσκοπ- 
Κών Κυκλωμάτων και του πυριτίου, που Όα τους 
Βοηθήσει να εξερευνήσουν τις εσωτερικές λει- 
τουργίες του συστήματός τους, να δοκιμάσουν 
τις αντοχές, τις γνώσεις και τις ικανότητές τους. 

Η συγκεκριµένη ενότητα εἶναι ένας οδηγός 
που απευθύνεται και στις δύο προαναφερθεί- 
σες κατηγορίες χρηστών. Μέσα από τις σελίδες 
της Όα προσπαθήσουμε να δώσουμε µία ολο- 
Κληρωμένη και σαφή εικόνα του τι εἶναι ονθΙ- 
εἰοεΚίπα Και πώς μπορούν να εφαρμοστούν σω- 
στά οι διάφορες τεχνικές του. Θα δώσουμε έµ- 
φαση στα “υλικά” που χρειάζονται για να εἶναι 
επιτυχημένο και στο Τι πρέπει να προσεχθεί !δι- 
αίτερα προκειµένου να αποφευχθούν οι ΄Κακο- 
τοπιές” και οἱ κίνδυνοι που το συνοδεύουν σε 
κάθε απόπειρα εφαρµογής του. 

Θα µας επιτρέψετε, όµως, να αφιερώσουµε 
αυτόν τον οδηγό στους χρήστες εκείνους που 
καταναλώνουν πάρα πολύ χρόνο από τη ζωή 
τους [παραπονεμένες σύζυγοι και κοπελιές, κα- 
γείς;]. Σε εκείνους που ξοδεύουν ένα µέρος 
από το χαρτζιλίκι τους (ποιος είπε ότι Το 9Ν6/- 
εἰοεκίπα είναι φτηνό;) και πειραματίζονται ρι- 
σκάροντας την ακεραιότητα του συστήματός 
τους. Σε εκείνους που χρησιµοποιώντας εξωτι- 
κούς τρόπους ψύξης του συστήµατος Και του 
επεξεργαστή [ρθ]ῄει, ν/αίθί «οο[ίπα ἀθνίςθ»] 
προσπαθούν να κερδίσουν ό,τι περισσότερο 
µπορούν από την “πολεμική” µηχανή τους και 
γα σπάσουν τα δεσµά για να χαρούν ένα από 
τα πολυτιµότερα αγαθά στη ζωή µας, την ελευ- 
δερία, ἕνας κλειδωµένος πιυ]ήρίϊθι είναι ένα εἷ- 
δος φυλακής, έτσι δεν εἶναι; 


ΛΙΓΑ ΛΟΓΙΑ ΓΙΑ ΤΗΝ ΙΣΤΟΡΙΑ 8 
ΤΗΝ ΕΞΕΛΙΞΗ 

Ονειεἰοσκίπα σε 80986; Και θέθαιαἰ Αν και 
δύσκολη όσο και επίφοβη διαδικασία, υπήρχε 
η δυνατότητα να αντικαταστήσουμε τον κρύ- 
σταλλο που έλεγχε την ταχύτητα (Όυ5) του επε- 
ξεργαστή µε έναν άλλο που πρόσφερε δυνατό- 
τητες μεγαλύτερου Ρυ5. 


Οι επεξεργαστές στο όχι Και τόσο μακρινό 
παρελθόν επικοινωνούσαν µε τα υπόλοιπα µέ- 
ρη του υπολογιστή στην ἴδια συχνότητα, ας 
πούμε των 23ΜΗΣ [ακόµα Και µε την εσωτερική 
«αςᾗθ που τότε βρισκόταν ενσωµατωµένη στα 
πιαϊηθοαιάς). Ία 33ΜΗ7, όµως, δεν αρκούσαν 
στην Ιη]6|, η οποία, θλέποντας ότι οι υπόλοιποι 
κατασκευαστές των υποσυστηµάτων του υΠΟ- 
λογιστή δεν μπορούσαν να ακολουθήσουν 
τους ρυθμούς εξέλιξης των «λίρς της, σκαρφί- 
στηκε έναν τρόπο για να µη μείνει εξελικτικά πί- 
σω και παρασυρθεί από τους υπολοίπους, Ανα- 
κάλυψε την ιδέα του πολλαπλασιαστή, ἔτσι 
Βγήκε στην παραγωγή ο πρώτος επεξεργαστής 
που είχε πιυ]ήρίίει, ο ἰ48όΏΧ2, ο οποίος έτρεχε 
µε 2ΧΦ3ΜΗΣ στο εσωτερικό του, ενώ για λό- 
γους συμβατότητας [και ελλείψει τεχνολογίας;) 
έτρεχε εξωτερικά στα 29ΜΗ7. 

Από τότε η έννοια του πολλαπλασιαστή 
[πιυμήρίίθη) µπήκε στη ζωή µας και πλέον έχου- 
µε να κάνουμε µε δύο τιµές που καθορίζουν 
την ταχύτητα ενός επεξεργαστή, την τιµή του 
ππυ]ήρ[ίθι και την ταχύτητα του διαύλου του συ- 
στήµατος [Ε98). Για την ακρίθεια, έχουµε: ταχύ- 
τητα επεξεργαστή Ξ πιυ]ήρίίει χ Γ58. 

Άρχισαν, λοιπόν, να κάνουν την εμφάνισή 
τους τα πρώτα πιαϊηΌοαιάς µε θραχυκυκλωτή- 
ρες ([υπιρις) για να καδορίζουν το ππυ]Ηρ[ίθγ 
του επεξεργαστή και το Ε9β. Ετσι ο απλός χρή- 
στης είχε τη δυνατότητα να αλλάξει το [υπιρεΓ 
που έλεγχε τον ππυ]Ηρίίει ή το Ε58 και να κάνει 
ονθιε]οςΚἰ Για παράδειγµα, ένας Ρεπῄυπι 166 
[29χόόΜΗΖ] μπορούσε να μεταμορφωθεί χω- 
ρίς ιδιαίτερη προσπάθεια σε Ρθη/ίυπι 200 
(2χόόΜΗΖ)! 

Τις ευκολίες αυτές δυστυχώς εκµεταλλεύτη- 
καν κάποιοι επιτήδειοι µεταπωλητές που άρχι- 
σαν να πωλούν ονιε]οςΚθά επεξεργαστές 
στους πελάτες τους µε απίστευτα κέρδη. Οι 
συγκεκριμένες κινήσεις ανησύχησαν την Ιη]ε], η 
οποία, Βλέποντας ότι χάνει χρήματα [κυρίως 
από τη µη πώληση των μεγαλύτερων -άρα και 
πιο ακριθών- επεξεργαστών της) απὀ αυτή τη 
µανία που είχε κυριεύσει αρκετούς χρήστες 
[Και µεταπωλητές) στον κόσµο, επιστράτευσε 
άλλο έναν τρόπο προκειµένου να τους απο- 
Βαρρύνει απὀ το να καταφεύγουν στο ονθί- 
οἰοεΚίπο: “κλείδωσε” τον ππυ[ήρϊϊι. Ετσι οι επε- 
ξεργαστές µε τη Βοήθεια ενός εσωτερικού Κυ- 
Κλώματος που επικοινωνούσε µε το ππαϊπΌοατἁ 
τού “υποδείκνυαν΄ πώς να τους αναγνωρίσει. 
Σήµερα όλοι οι επεξεργαστές δυστυχώς έχουν 
“κλειδωμένο” ππυ]ήρίίθτ, µε αποτέλεσµα το µο- 
ναδικό όπλο που έχει μείνει στο χρήστη για να 
κάνει ονθγε]οεΚ να εἶναι η αλλαγή του Εγοη! 
5ἱζ8 Βυς [Ε58), 


“ΟΝΕΕΕΙΟΕΚΙΝΟ ΜΑΥ νοιρ 
Υουκ ΝΑΚΚΑΝΤΥΙ” 

Το ονετεἰοεΚίπΟ στις µέρες µας είναι πια !δι- 
αίτερα δημοφιλές σε χρήστες σε όλη την υφή- 
λιο Και γι΄ αυτό το λόγο καµία εταιρία δεν το 


συνιστά, Αντιθέτως προσπαθεί να εκφοβίσει 
και να αποτρέψει τους χρήστες από το να Κα- 
ταφεύγουν σε αυτό χρησιμοποιώντας δυνατά 
επιχειρήματα και “τεχνάσματα”, όπως ότι µε 
αυτόν τον τρόπο παραβαίνουν τους όρους της 
εγγύησης του οδρ [σηµαντικό αυτό, έτσι), ἡ ότι 
ο ονθιε]οεΚθά επεξεργαστής έχει σηµαντικά 
χαμηλότερες επιδόσεις από εκείνες που ὃα εἷ- 
χεο επεξεργαστής στη “νόμιμη” συχνότητά 
του, ή ακόμα ότι η αύξηση της ταχύτητας (598) 
στην οποία τρέχει ο επεξεργαστής προκαλεί 
µεγάλη αύξηση της θερμοκρασίας στον πυρή- 
γα του, µε αποτελέσµατα να παρατηρούνται 
συμπτώματα μεταφοράς ατόμων Και ηλεκτρο- 
γίων στους ηµιαγωγούς (εἰθε[τοπιίοτα[οπ]), µε 
κύριο επακόλουθο την ταχεία γήρανση των µι- 
Κροκυκλωµάτων του Και αναπόφευκτη συνέ- 
πεια τον πρόωρο “Θάνατο” του επεξεργαστή! 
Κανείς, όµως, δεν δείχνει να πτοείται απότις 


| 


αποτρεπτικές κινήσεις και ανακοινώσεις των 
εταιριών. Ετσι στις µέρες µας μπορούμε να κά- 
νουµε λόγο για τη δηµιουργία ενός ολόκληρου 
κινήματος χρηστών που έχουν συγκεντρώσει 
όλη την ενέργεια, την εφευρετικότητα Και την 
τέχνη τους σε έναν σκοπό: να Κάνουν τον επε- 
ξεργαστή τους να τρέξει πιο γρήγορα. 

[ύρω απὀ αυτό το Κίνηµα και µε σαφείς τις 
προθέσεις υποστήριξής του [κυρίως από τους 
κατασκευαστές ππαἰηροσγάς) χτίστηκε µία ολό- 
Κληρη Βιομηχανία παραγωγής συσκευών που 
έχουν ὡς αποκλειστικὀ αγοραστικό κοινό τούς 
απανταχού ονειεἰοςΚθ;ς. Σε σύντομο χρονικό 
διάστηµα, λοιπόν, δημιουργήθηκαν εταιρίες και 
εργοστάσια παραγωγής ψηκτρών, ανεµιστή- 
ρων, πελτιέδων [ρθ/ήεις), ειδικών κουτιών (οα»- 
65), ψυγείων, ακόµα και συσκευών ψύξεως του 
επεξεργαστή µε νερό [υδρόψυξη]! 


ΔΕΝ ΤΟ ΘΕΛΟΥΝ ΚΙ ΟΜΩΣ ΤΟ 
ΧΡΕΙΑΖΟΝΤΑΙ 

Εάν νομίζετε ότι οι µεγάλες εταιρίες παρα- 
γωγής επεξεργαστών δεν Θέλουν το ονει- 
εἰοσκίπᾳ, Όα εκπλαγείτε, Οι ονθιεἰοςκθις στον 
κόσμο δεν εἶναι πια μειονότητα, Εχουν µετεξε- 
λιχθεί σε κίνηµα Και αποφέρουν τεράστια πο- 


νάαλοτοθοἴνηῳ ος ΔἰοδΙ Ππκήνόσνο, αλλά 
Ιδιαίτερα αποτελεσματικό, 


σά κερδών σε µία ολόκληρη Βιομηχανία, 

Ο στόχος των Ιπίθἱ και ΑΜΌ δεν είναι πια οἱ 
χρήστες που κάνουν ονθγε]οσΚίπο. Ο πραγµατι- 
κός εχθρός είναι το "τοπιαικίπο”, δηλαδή η τε- 
Χνική που επιστρατεύουν ορισμένοι επιτήδειοι 
γβδθί]θις [κυρίως από σἶ[ες στο |π]εγπε!) προκει- 
µένου να σβήνουν τα πραγματικά στοιχεία της 
(Ρὶ) και να τοποθετούν νέα, που αναφέρονται 
σε “πουσαρισµένους” επεξεργαστές. 

Θυμάστε το σἀλο που έγινε µε τους Κθ- 
πιαηκθα Αἰπίοη που κυρίευσαν το Ιπίθηπε!; Εάν 
εἶχαν πρόθληµα οι εταιρίες µε το ονθιε|οεΚ- 
ἴπο, νομίζετε ότι µέχρι τώρα δεν Όα είχαν βρει 
τρόπο να Το σταµατήσουν; Δύσκολη ερώτηση. 
Μπορεί, όµως, να µην τους συμφέρει µία τέ- 
τοια ενέργεια! ΟΙ εταιρίες γνωρίζουν ότι, αφή- 
γοντας μικρά “παραδυράκια” και ατέλειες 
στην κατασκευή ενός «Πὶρ, ο δαιµόνιος χρή- 
στης θα τα ανακαλύψει και έτσι το προϊόν 
τους Όα αποκτήσει “υπάειοπουπά΄ δηµοσιότη- 
τα. Ποιος είπε στην ΑΜΟΌ να αφήσει ακάλυπτα 
και σε πλήρη θέα τα μικρά χρυσά δοντάκια 
[ρίης) πάνω στον ΑἰΠίοη; Ετσι, από τη µία µεριά 
οι εταιρίες αποδοκιµάζουν το ονθΓε]οεκίπα 
[άμεσα], αλλά απὀ την άλλη έχουν µεγάλα 
οφέλη από αυτό (έμμεσα]. 


ΠΩΣ ΕΙΝΑΙ ΔΥΝΑΤΟΝ; 

Στην απορία σας “Γιατί το ονθιεοςΚίπο είναι 
δυνατόν να γίνει χωρίς να δημιουργούνται !δι- 
αίτερα προθλήµατα στα εΠίρς;’ ίσως σας δώ- 
σουν απάντηση τα ακόλουθα, 

Η γενική πρόοδος της τεχνολογίας δημιούρ- 
γησε όλες τις προὐποθέσεις για να διαµορφω- 
δούν νέες και υπερσύγχρονες μέθοδοι κατα- 
σκευής «Πίρ. Όλα πια κατασκευάζονται µε τη 


ο ὴ ΛΙΚΙΝ 
μι 855 


ΟΝΕΗΟΙΟΟΚΙΝά ΜΑΟΝΕΟΣ ύΤΙΙ ΙΤΙΕΣ 


το (Ρ-ΕΟΜ του περιοδικού µας ὃα ας διάφορα χρήσιμα 
Σ υἨ]]ήθς που µπορούν να σας σας 
όταν κάνετε ονθιεἰοεΚἰπο. Κάποια από αυτά, μον, εἶναι ανα- 
γκαία για τη σωστή λεπουργία του ονθηεἰοεκθα συστἠματός σας και δεν 


πρέπει να τα αγνοήσετε, Ειδικά τα προγράµµατα που προσφέρουν 
φοῄν/αιθ «οο[ίηο και 5γ5ίθπῃ πιοπἰἠοιίπα είναι ιδιαίτερα χρήσιμα. Τα 
δια 


φοῄΐν/ατθ οοοίθις εκμεταλλεύονται τς 


Η προσέγγιση του Βίος µερικές φορές καταντά νεα, όταν κά- 
δε λίγο και λιγάκι πρέπει να κάνουµε έλεγχο των θερμοκρασιών του 
συστήματός µας, των νοϊαφες ή των στροφών των ανεμιστήρων. Σε 
αυτό το πρόθληµα µάς προσφέρουν τη λύση οι εφαρμογές [2γ5ίθπι 
πποπἰἠοήίπο υἨ]ή]ες) που αντιγράφουν όλες τις πληροφορίες του Βίος 
και µας επιτρέπουν να τς δούµε μέσα από τα γψΙπαον/ς. Αυτά τα προ: 
γράμματα µπορούν να ρυθμιστούν έτσι ὡστε να “κινηματογραφούν΄ 
πς συνθήκες λειτουργίας του συστήματός µας δημιουργώντας ένα µι- 
κρό ιστορικό. Ετσι μπορούμε να δούµε τς δερμοκρασίες που άγγιξεο 
επεξεργαστής µας κατά τη διάρκεια µίας ώρας συνεχούς [παφοίπο µε 
το ΟυαΚε ΙΙ, για παράδειγµα, και να διαπιστώσουμε τυχόν ακρότητες! 
Επίσης, μπορούν να κλείσουν αυτόματα τα ἨΜΙπάον/ς όταν ο υΠΟλογι- 


στής µας ξεπεράσει τα όρια που έχουµε υποδείξει στην εφαρµογή. 


ΞΕΤΙΘΗΟΜΕ (ΕΚΕΕΝΝΑΚΕ) 
ΡΕΙΜΕΖΣ (ΕΕΕΕΙΝΑΡΕ) Δύο υἨ]ήΐθς που Όα σας Βοηθή- 


σουν να τεστάρετε τη σταθερότητα του ονεΓεἰοεΚθα επεξεργαστή 
σας πουσάροντάς τον στα άκρα και υποχρεώγοντάς του να λειπουρ- 
γήσει σε συνθήκες σχεδόν 10076 [0] οσα είναι τα 5ΕΤΙ18Ηοπηθ και 
ΡΕΙΜΕΟΣ. Μη σας επηρεάσει ο πραγματικός λόγος που δηµιουργήθη- 
καν, τουλάχιστον για το 5ΕΤΙΘΗοπιθ [56ατεῇ {ο: Εχίτα Ἱεπθςίήα Ιη]θ]- 
φεηςς), και εµπιστευδείτε µας. Τα προγράµµατα αυτά κάνουν δου- 


λειά! Προσέξτε τη θερµοκρασία της ΟΡΟ)! Ανεβαίνει κατακόρυφαἱ 


Εφαρµογή που τρέχει στο ΒαεΚατουπά των 
γίπάον και βοηθά στην ψύξη του επεξεργαστή σας χαρίζοντάς 
του μακροζωία! Το χρήσιμο αυτό προγραμματάκι καταφέρνει να 
κρατά τον επεξεργαστή σας κρύο δίνοντάς του ένα σήµα ΗΑΙΊ, 
όταν εκείνος δεν χρειάζεται να δίνει το 10076 της ισχύος του, Είναι 
Ιδιαίτερα απλό στη χρήση του και καταναλώνει ελάχιστη µνήµη. 


ΜΟΤΗΕΒΒΟΑΡΗ ΜΟΝΙΤΟΚ 4.17 (ΗΞΕΕΝΝΑΒΕ) 
ερυςοοΙ (5ΗΑΒΕΝΝΑΕ] Αἷο πολύ χρή; 


σιµα υἩ]ήήθ5 που επιτρέπουν στο χρήστη να δει τις θερμοκρασίες 
του συστήματός του, τις στροφές των ανεμιστήρων του, του γοίϊασθ 
και διάφορων άλλων παραμέτρων του Βἰος µέσα από τα ἨΙηάονς 
Το (Ρὺ(οοἱ, ειδικά, σας προσφέρει την επιπλέον δυνατότητα να 
κάνετε ονετεἰοςΚίπα στον επεξεργαστή σας µέσα από τα ΥΝΙπαον/5] 


Η-ΟΡΑ ϱΡυ Ι0Ό (ΕΑΕΕΝΝΑΡΕ) 
ιά κα λι λ 8 Χρήσιμα υἡἡ]ίος που σας πληρο- 


φορούν για στοιχεία της ταυτότητας του επεξεργαστή σας. 


Το μικρό προγραμματάκι από την [ηΙΘ/, μάλιστα, σας πληροφορεί αν 
ο επεξεργαστής σας εἶναι ονθιεἰοεκθα! 


πο] Πρόγραμμα για να κάνετε ονει- 


εἰοεΚίπο στον επεξεργαστή σας εκτός Βἶο». Επιλέξτε το πιαϊπροατἁ 
που έχετε [εάν δεν υπάρχει, υπάρχουν αναθαθµίσεις του προγράµ- 
µατος στο δικτυακό χώρο ννΜΗ-Οάα «οπη) και τρέξτε τον επεξερ- 
γαστή σας στη συχνότητα που επιθυμείτε. Ετσι απλά! 


Η-Ο0Α Νήερυςικ (ΕΕΕΝΝΑΚΕ) Πω 


συχνότητα του ρολογιού του επεξεργαστή σε πραγµατικό χρόνο 
[πθαί ἠπιε]). 


µέγιστη ασφάλεια εκµηδενίζοντας το λάδος, 
Ετσι δημιουργούνται επεξεργαστές µε µεγάλες 
ανοχές στη δερµοκρασία και την ΄Κακοµετα- 
χείριση΄, µε αποτέλεσµα οἱ εταιρίες να γλιτώ- 
νουν χρήματα από τις όποιες επιστροφές τους. 

Ο σημαντικότερος λόγος, όµως, εἶναι οἱ επε- 
ξεργαστές µε µεγαλύτερο «οτθ απὀ αυτό που 
αναγράφεται στο εξωτερικό περίθληµά 
τους. Φυσικά, εννοούμε τους “υη- 
ἀειείοεκθα΄” επεξεργαστές. 
Όσο γελοία φαντάζει αυτή 
η λέξη σε έναν ονθιεἰοεΚ- 
6{ τόσο πιο κοντά στην 
πραγματικότητα πλη- 
σιάζει [άκου υπἀθι- 
εἰοεκοά]]. 

Τα εργοστάσια πα- 
ραγωγής των εταιριών 
δεν εἶναι τόσο πολλά 
και μεγάλα, ώστε να 
δημιουργηθούν αρκετές 
γραµµές παραγωγής για 


ο ὀθ]κα 


κάθε εἰρ συγκεκριµένης συχνότητας ξεχωρι- 
στά. Ετσι µόνο µία γραµµή παραγωγής, προκει- 
µένου να μειωθεί το κόστος, κατασκευάζει 
τρεις και τέσσερις διαφορετικών συχνοτήτων 
επεξεργαστές ταυτόχρονα, χρησιμοποιώντας 
µόνο ένα είδος «οΓθἰ 
Για παράδειγµα, Βρέθηκαν επεξεργαστές 
ΑἰΠίοη που, ενώ στο εξωτερικό περίθληµά 
τους υπήρχε η αναγραφή των 
ΦΟΟΜΗΖ, όταν ο χρήστης 
έσπαγε το καπάκι τους (για 
να βάλει λ.χ. µεγαλύτερη 
ψήκτρα), βρισκόταν 
στην ευχάριστη θέση 
γα είναι κάτοχος ενός 
επεξεργαστή του 
οποίου η πραγματική 
συχνότητα λειτουρ: 
γίας ήταν τα 700 ή τα 
750ΟΜΗΣΙΗ 
Άλλος ένας λόγος εἷ- 
ναι η σταδιακή μετάβαση 


στην κατασκευή επεξεργαστών µε οπ-αἱθ 
εαςᾗθ [η µνήµη |2 εἶναι ενσωματωμένη στον 
πυρήνα του εΠίρ). 

Η µνήµη «αςᾖθ, στην οποία οφείλονταν πολ- 
λές αποτυχίες ονθιεἰοεΚίπα εξαιτίας της κακής 
ποιότητας Και τῶν περιορισμών που εἶχε η τε- 
χνολογία κατασκευής της, είναι πια πιο ανδε- 


κτική και γρήγορη. 
«ΑΝ ! ΡΙΑΥ ΥΝΙΤΗ ΜΑΡΝΕΣΣΖ 


Δυστυχώς το ονθιεἰοεΚίπᾳ δεν είναι κάτι 
απλό. Προὔποθέτει αρκετές γνώσεις πάνω σε 
Θέματα Πααν/α[θ και έτσι δεν είναι προσιτό σε 
όλους. Μπορεί να καταστρέψει σηµαντικά και 
ευαίσθητα µέρη του συστήματός σας, αλλά -το 
κυριότερο: υπάρχει περίπτωση να Βλάψετε τον 
ἴδιο σας τον εαυτό, όχι µόνο από τον πονοκέ- 
φαλο που σας προκάλεσε το κλάμα στη θέα 
του καινούριου λιωµένου επεξεργαστή σας, αλ- 
λά προκαλώντας σοβαρές σωματικές θλάβες 
και εγκαύματα από ηλεκτροπληξία, καθώς δου- 
λεύατε πάνω σε ένα τροφοδοτικό [220Υ] ἡ 


στην προσπάθειά σας να συνδέσετε καλώδια 
µεγάλων ανεμιστήρων ή άλλων συσκευών χω- 
ρίς να έχετε τις απαραίτητες γνώσεις. Εάν, λοι- 
πόν, δεν έχετε τις γνώσεις που απαιτούνται Και 
δεν είστε σίγουροι για τον εαυτό σας, καλύτε- 
ρα να αποφύγετε το ονθιοἱοεΚίπᾳα. 


ΜΠΕΡΔΕΜΑ; 

Εάν κάνετε µια θόλτα στο [η]ειπθ!, σε σἶϊθς 
αφιερωμένα στο ονθιεἰοεΚίπᾳ͵ ή μιλήσετε µε 
έναν ονθιεἰοεΚοτ͵ Όα ακούσετε όρους και λέ- 
ξεις όπως οι ακόλουθες: ν-εοἵθ, Οοἰάθη ο{ῦ, 
Βερµοσπαγωγικό υλικό, 95-οοςθς, Ρίης (των πα- 
λιών (Φίθτοη το Ρίπ Β2] το θυμάστε;), (αν 2, 
εἰοεΚ ΦεηθιαίοΓ «Πίρ, ρθἱήει, ναἰθι εοοἰίπο 
Ρυπῃρ». Μπερδευτήκατε;. Ίσως τώρα µερικοί να 
αναρωπέστε αν αξίζει τον κόπο, πόσο δύσκο- 
λο µπορεί να είναι ή αν χρειάζεται να είστε 
ηλεκτρονικός για να κάνετε ονθιε]οεΚ τον επε- 
ξεργαστή σας. Με µία λέξη, όχι. Με το κατάλ- 
ληλο Παιάν/αιθ, τα κατάλληλα υλικά και λίγη 
τύχη, όλα Όα αποδειχθούν περίπατος. 


ΣΥΝΤΕΛΕΣΤΕΣ ΕΠΙΤΥΧΙΑΣ 
Πολλοί είναι οι παράγοντες 

που μπορούν να επηρεά- 

σουν θετικά ή αρ- 

γητικά την έκβα- 

ση του αποτελέ- 

σµατος όταν επι- 

χειρούµε να κάνου- 

µε ονεγε[οεΚίπο. Οἱ 

σημαντικότεροι από 

αυτούς είναι οι εξής: 

1) Το πιαϊπΌοαιἁ. 

2) Ο επεξεργαστής. 

3) Η ψύξη. 

4) Η μνήμη. 

5) Η Ες-ΡΟΑ Ιο 5ἱοΙ-] (οη- 

γθηε: (ατα [5ἱοΙκε!). 

6) Το κουτ και το τροφοδοτικό. 

7) Οι κάρτες ΑΟΡ και ΡΟΙ αλλά και οι σκληροί 

δίσκοι. 

Ίους παράγοντες αυτούς ὃα τους παρουσιά- 
σουµε αποσπασματικά µέσα από τις σελίδες του 
Βέματος “Ονειεἰοεκίπᾳ Μαἀπθςς” ξεκινώντας 
µε τη θάση ενός συστήµατος: το ππαἰπροσια. 


ΜΑΙΝΒΟΑΚΝΟ5 

Ενας από τους σημαντικότερους συντελε- 
στές για την επιτυχία του ονθιεἰοεΚκἰπο είναι η 
σωστή επιλογή του πιαϊηροαιά, Τον τελευταίο 
καιρό έχουν κατακλύσει τα καταστήµατα ειδών 
πληροφορικής πιαϊηθοαια από διάφορους κα- 
τασκευαστές που έχουν ιδιαίτερα χαρακτηρι- 
στικά και προσφέρουν αρκετές ευκολίες στους 
επίδοξους ονετεἰοςΚθι». 

Στις παραγράφους που ακολουθούν δεν ὃα 
αναφέρουμε συγκεκριµένα πιαϊηροαιάς, ούτε 
συγκεκριµένους κατασκευαστές [ίσως σε ένα 


από τα επόµενα τεύχη], αλλά Όα κάνουµε λόγο 
γενικά γ΄ αυτά, ανάλογα µε το κεντρικό «Πρ 
που ολοκληρώνουν. Θα αφιερώσουµε επίσης 
µερικές γραµµές στις επιδόσεις τους σε σχέση 
µε τον ανταγωνισμό και κυρίως στα παιχνίδια. 
Άλλωστε, ο ονθιεἰοεΚθί εἶναι πρώτα απ’ όλα 
0απηθ:. 

Οι πιο δημοφιλείς υλοποιήσεις «Πὶρ56! στις 
“υπάθιοτουπά΄ κοινότητες των ονθ/ε]οςΚεις 


ακολουθούν, 


ΜΑΙΝΒΟΑΡΒΟΣ ΓΙΑ 
ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΤΕΣ ΙΝΤΕΙ. 

Ιπιθἱ 440ΒΧ Πὶρςε! 

Το γνωστό µας ΒΧ παραμένει ιδιαίτερα δη- 
µοφιλές ακόµα και εάν έχουν περάσει δύο 
χρόνια από την κυκλοφορία του. Ο “βασιλιάς” 
των εἡἰρεθ!ς είναι πιο ώριμος και αξιόπιστος 
από ποτέ. Κάποια απὀ τα πιαϊηροαιάς που το 
ολοκληρώνουν είναι άριστα εξοπλισμένα και 
προσφέρουν πληθώρα ευκολιών όπως ενσωµα- 
τωµένο «οπ!τοἰἰθ; που υποστηρίζει το πρότυπο 
ὕ]ιτα ΑΤΑ- όό για τους σκληρούς, πληθώρα επι- 

λογών για το Ε58 [μέχρι και 20ΟΜΗΣ 

σε κάποιες υλοποιήσεις), ρύθμιση 
του νοϊίαφθ του επεξεργαστή (ν- 
«ο/6), ρύθμιση νοἱίαφθ του 

ορσθ!, ρύθμιση ΑΟΡ 2/3 ή 1/1 
και ρύθμιση 1/4 ΡΟΙ. Δυστυ- 

χώς, όµως, το Ε58 που 
θα επιλέξουμε από το 

Βίος του πιαϊπροαιά 

[τέρμα οι επαφές µε τα 
ἱυπιρεις]) επικοινώνεί 
σύγχρονα µε τη μνήμη. 

Ετσι, εάν Θέλουμε να κά- 
νουµε ονθιε]οεΚ τον επεξερ- 
γαστή µας, για παράδειγµα Κο- 


Το µέγεθος μετράει τελικά! 


ντά στη συχνότητα των 133ΜΗ:7, θα πρέπει να 
εξοπλιστούµε µε µνήµη 9ΌΚΑΜ Ρ6-133, εκτός 
εάν είμαστε σίγουροι ότι η πιστή µας Ρ6-100 
µπορεί να αντέξει τέτοιες ταχύτητες. ἕνα άλλο 
αρνητικό αυτών των πιαϊηΌοαας είναι ότι ο δί- 
αυλος του ΑΟΡ (Αεοεἰειαίθὰἀ Οπαρῄίες Ροι!) 
λειτουργεί στα 2/3 της συχνότητας του συστή- 
µατος. Εάν, δηλαδή, επιλέξουμε Γ58 133ΜΗ7, 
η συχνότητα του ΑΟΡ ανεβαίνει στα ΒΟΜΗ7, 
συχνότητα που υπερβαίνει κατά πολύ τη “νόμι- 
µη΄ και αποδεκτή από τους κατασκευαστές 
καρτών γραφικών συχνότητας των ὀόΜ7. Βέ- 
βαια, αυτό δεν Όα έπρεπε να ανησυχήσει έναν 
επίδοξο ονθγεἰοεΚθι, µια Και οἱ περισσότεροι 
κατασκευαστές καρτών γραφικών ισχυρίζονται 
(ο [ια ΓΘεοίά, φυσικά] ότι τουλάχιστον τα πιο 
σύγχρονα μοντέλα τους μπορούν να αντέξουν 
ΑΟΡ Ρυς µέχρι και λίγο παραπάνω από τα 
10ΟΟΜΗΣ (150ΜΗ; Ε9Β)| Παρ΄ όλα αυτά, ο 


Κοιτάξτε κατάσταση στο Ρζ ενός µμανιακού 
ονογε|οςἰκου! 


ονθγεἰοςΚθΓ Όα πρέπει να έχει στο νου του ότι 
χρησιµοποιώντας ένα πιαϊπροαια που ενσωµα- 
τώνει το ΒΧ «Πἱρ56!, 8α είναι αναγκασμένος να 
έχει το σύστημά του εκτός αποδεκτών ορίων. 
Ετσι, σε περίπτωση ατυχήματος, Όα πρέπει να 
πει αντίο στις εγγυήσεις. Φυσικά, οἱ κάτοχοι 
(βἰθιοπ ή Οεἰειον Ιἱ (ζορρειπίπε 128] δεν Όα 
πρέπει να ανησυχήσουν µήπως ξεπεράσουν τις 
ενδεικνυόµενες συχνότητες Γ58, ΑΟΡ και ΡΕΙ, 
αφού οἱ (εἰετοη τρέχουν στα ὀόΜΗΣ και έτσι 
σπάνια ο χρηστής Όα καταφέρει να ξεπεράσει 
τα ΊΟΟΜΗΣ Ε9Β [για τον επεξεργαστή και τη 
μνήμη) Και τα ὀόΜΗΣ για το ΑΟΡ (33ΜΗ: ΡΕΙ). 
Τα πιαϊπροαιας Βασισµένα στο δημοφιλές 
εἡὶρ5θ! μπορούν να καλύψουν τις ανάγκες του 
κατόχου οποιουδήποτε επεξεργαστή, ἔτσι συ- 
γαντάµε πιαϊηροατας τα οποία στηρίζονται στη 
βάση 5ἱ01-], για επεξεργαστές τύπου 5.0 
2 [5ποἱε Εάαθ (αήήἁαθ (οπίαςί 2), και άλλα 
που βασίζονται στη νέα Βάση τύπου 5οεΚεί, η 
οποία είναι φτιαγμένη για επεξεργαστές Εζ- 
ΡΟΑ και Ρ-ΡΟΑ. 


Μαογεοο]ίπᾳ και γαάἰαίογς] 


ΡΟ Μαρίει 


ΠΠ ΩΠ 


Ιπίαί ἰ820 (Πΐρ5ε! 

Μετά την αναμφισβήτητη επιτυχία του 
440ΒΧ, η Ιπθὶ Θέλησε να δημιουργήσει ένα 
«Πήρε! που Όα το αντικαθιστούσε και Όα συνέ- 
Χιζε την επιτυχή πορεία του. Το καινούριο 
οΠήρεε! έφερε µαζί του µία νέα τεχνολογία στις 
μνήμες, την τεχνολογία Βαπιρυς. Η ΙηΙΘἱ δικαιο- 
λόγησε αυτή τη στροφή λέγοντας ότι η συγκε- 
κριµένη µνήµη είναι πολλαπλάσιες φορές ταχύ- 
τερη από την απλή 5ΟΚΑΜΑ, κάτι που Όα ενθου- 
σίαζε τους χρήστες ΡΟ. Η µνήµη Καπιβυς, 
όµως, ήταν (Και εἶναι) πολύ ακριθή. Φρόντισε, 
λοιπόν, τα πιαϊπροαιάς που ενσωματώνουν το 
ἴ820 να διατηρήσουν την προς τα πίσω συµβα- 
τότητα µε τις παραδοσιακές µνήµες »ΡΚΑΜ 
µέσω ενός μεταφραστή ελεγκτή (Μθπιοιγ 
Τταπε[α[ίοη Ηυβ). Τα νέα κυκλοφόρησαν γρήγο- 
ρα στο Διαδίκτυο και όλοι οἱ ονθιεἰοςΚκει ανά 
τον κόσµο ήλπιζαν ότι ὃα λύνονταν τα προθλή- 
µατα που εἶχαν µε το 440ΒΧ στις υψηλές συ- 
χνότητες διαύλου, έχοντας στα χέρια τους ένα 
γρήγορο προϊόν [υπήρχε δυσπιστία και σκεπτ!- 
κισµός για το προϊόν της Υἱα τότε,το «. 
Αροϊιο ΡΚΟ 133] και ιδιαίτερα 
αξιόπιστο. ἃ 

Δυστυχώς, όµως, για εκείνους 
"αλλά και για τους απλούς χρή- 
στες- το Καμάρι και ο “λύκος” 
της |η]εὶ αποδείχθηκε πρόθα- 
το. Και τι πρόβατο... Κουρε- 
μένοι 

Τα Ώθηεῄπιαϊκ που 
πραγµατοποιήθηκαν σε διά- 
φορα σἶίθς στο ΙπίθΓΠθ! [Και 
επιθεβαιώθηκαν από το περιοδικό µας) απέδει- 
ξαν ότι το «Πίρ5θ! εἶναι ανίκανο να συναγων:- 
στεί τα ΒΧ και Αροΐΐο ΡΑΟ 1334 τόσο στα παι- 
Χνίδια όσο και στις εφαρμογές γραφείου όταν 
χρησιμοποιούσε τη φθηνή 9ΏΌΡΑΜ. Μόνο όταν 
χρησιμοποιούσε την ακριθή (σε σηµείο χρεοΚο- 
πίας, δηλαδή) µνήµη ΚαπιρυςῦΚΑΜ κατάφερνε 
γα πλασαριστεί κοντά τους, 

Οι επιδόσεις των πιαϊηροαγαὰς µε το Ι820 
ήταν απογοητευτικές. Για ποιο λόγο, λοιπόν, να 
επενδύσει ένας χρηστής Και Ιδιαίτερα ένας 
ονειεἰοςΚθί σε αυτή την πρόταση; Ακόμα και 
αν κάποιος διαθέτει τα χρήματα για να Κάνει 
αυτή την αγορά, γιατί να την κάνει; Για να έχει 
επιδόσεις εφάμιλλες των κατά πολύ φθηνότε- 
ρῶν ΒχΧ και Αροΐο ΡΟ 13534; 

Ενας επίσης σημαντικός παράγοντας, ο οποί- 
ος µπορεί να ενεργήσει αποτρεπτικά ὡς προς 
την αγορά ενός τέτοιου πιαϊηθοσπά, εἶναι η πρό- 
σφατη απόφαση της ΙΠίθἱ να αποσύρει σχεδόν 
ένα εκατομμύριο πιαϊπΌοατας που εἶχαν πρό- 
ϐληµα µε το ΜΤΗ [Μαπιοηγ Ἰταπεία[ίοπ Ηυθ). 

Δυσκολευτήκαμε πολύ να βρούμε λόγους 
για να δικαιολογήσουµε (τουλάχιστον µέχρι τη 
στιγµή που γράφονταν αυτές οἱ γραµµές) την 
αγορά ενός πιαϊπθοατα που ενσωματώνει το 


ο. ὁό]κα Μαςίθι 


Ψύκτρα για 5ἱΟΤ-] επεξεργαστές, 
Ι820. Τα πιαϊπΌοατας αυτά έχουν ακριθώς τον 


ἴδιο εξοπλισμό µε εκείνα που ολοκληρώνουν το 
Αροΐϊο ΡΚΟ 1354 (Βλ. Αροϊϊο ΡΚΟ 1334], για 
να µη γράψουμε ότι έχουν σαφές μειονέκτημα 
λόγω της έλλειψης υποστήριξης στον (Θἰθιοη 
(η “μαμά” [Πἰ6ἱ “φρόντισε” τον (6ἰθιο µε το 
ΒΧ και το 8160) και της έλλειψης υποστήριξης 
Ρς-133, αλλά εἶναι πολύ πιο ακριβά! 

Ενα προτέρηµα αυτών των ππαἰηροαιάς εἶναι 
ότι έχουν καλύτερη υλοποίηση του ΑΟΡ 4Χ, 
όµως οι διαφορές µε τους αντιπάλους 

τους στην πράξη είναι ουσιαστικά 
µηδαμινές [όπως και οι διαφορές 
του ΑΟΡ 4χ µε το ΑΟΡ 2χ µε την 
υπάρχουσα τεχνολογία). 

Άλλο ένα συν αυτών των πιαίη- 
Ὀοαιάς σε σχέση µε τον ανταγων!- 
σµό εἶναι ότι έχουν περισσότερες 

Ὅὰ επιλογές στο Βἰο» για το Ε9Β από 


Ψύκτρα για επεξεργαστές Κ-ΡΟΑ. 


εκείνα µε το Αροΐϊο ΡΟ 1354 [φτάνουν σε κά- 
ποιες υλοποιήσεις τα 18ΟΜΗΖ έναντι των 
ἸόόΜῆηΣ που έχουν συνήθως τα πιαϊηροαας 
της γΥ/α), αλλά εάν το σκεφτείτε καλά, πολύ λίγοι 
επεξεργαστές (για να µην πούμε ότι αυτό εἶναι 
τελείως απίθανο] μπορούν να φτάσουν Και να 
αντέξουν τέτοιες τρομακτικές ταχύτητες. Αρα, 
δώρο ά 


γἱα Αροϊίο ΡΒΟ 133 και Υἱα Αροϊίο 
ΡΑΟ 135Α 

Ο μεγαλύτερος ανταγωνιστής της |η]εἱ στον 
τοµέα των «Ώὶρ5 υποστήριξης [και τώρα, µετά 
την εξαγορά της ΟγΓΙΧ, και στο κομμάτι των 
επεξεργαστών µε τον οσΏυσ] είναι αναμφισθή- 
τητα η Υία Ἰεεηποἰοοίθς. Η εταιρία επωφελήθη- 
κε των λαθών της [ηίεἱ [εισαγωγή στην ανέτοι- 
µη ακόµα αγορά του «Πὶρ5θ! 820 που υποστή- 
ριζε την πανάκριθη µέχρι σήµερα µνήµη Καπι- 
Ρυ5, πεισµατική άρνηση να υποστηρίξει τη µνή- 
µη Ρς-143, αλλά και σνοµπισµός προς τη λύση 
που ακούει στο όνοµα ΡΏΡ) και δημιούργησε 
ένα ανταγωνιστικό εΠἰρ5εί, το Αροΐο ΡΕΟ 133. 
Ετσι κάλυψε το κενό μεταξύ του απαρχαιωµέ- 
γου -κατά πολλούς- ΒΧ και του πανάκριβου και 
αμφιλεγόμενου συνδυασμού που ακούει στο 


όνομα 820 και Βαπιου». Το Αροΐιο ΡΕΟ 133 
υποστηρίζει όλους τους επεξεργαστές της |η]Θἱ 
[Οβθτον | και (|, Ροπ/ίυπη Ι! και ΙΙ), αφού δίνει τη 
δυνατότητα στη µνήµη να λειτουργεί ασύγχρο- 
γα µε τον επεξεργαστή. Με αυτόν τον τρόπο 
μπορούμε να χρησιμοποιήσουμε επεξεργαστή 
που να τρέχει στα ]33ΜΗΖ Όυς και µνήµη που 
να τρέχει στα 1ΟΟΜΗΣ και αντίστροφα (|, σε 
ανήθεση µε το ΒΧ που δεν υποστηρίζει τους 
γέους Ρεηῄυπι ΙΙΙ (ζορρεππίπ) που έχουν Όυς 
στα 1393ΜΗ; και µε το 820 που δεν υποστηρί- 
ζει τον (δθιοη. Ο ενθουσιασμός των ὑποστη- 
ρικτών της Ὑἱα, όµως, µετουσιώθηκε σε κρύο 
Ιδρώτα, όταν τα πρώτα Ὀεηε[πιαήκ» είδαν το 
φως της δημοσιότητας. Τα συστήµατα που 8α- 
σίζονταν στο Αροΐιο ΡΚΟ 133 ήταν απελπιστι- 
Κά πιο αργά απὀ εκείνα µε ππαϊπΌοατας ΒΧ ἡ 
ἴ820 [µε Καπιου»). ἔτσι η Ύία αναγκάστηκε να 
εξελίξει το Αροΐιο ΡΚΟ 133 σηµαντικά και κα- 
τάφερε να συναγωνίζεται τα 440ΒΧ και 820 
[: Καπου»). Το προϊόν αυτής της εξέλιξης έχει 
την ονομασία Ὑία Αροίιο ΡΕΟ 1334 και υπο- 
στηρίζει µεταξύ άλλων: ΑΟΡ 4χυ-ΑἴΑ όό, ΡΟ- 
193, ἱυπιρθήθςς πιοὰς για Ε»8, ρύθμιση ν-ςο;θ, 
ρύθμιση ΑΟΡ στο 1/2, 2/3, και 1/1 του Ε98, 
ρύθμιση της τάσης του «Πἱρ»6/ [χρήσιμο για τη 
σταθερότητα του ππαϊησοατά σε ΘχΓΘΠΙΘ κατα- 
στάσεις]. Από ό,τι καταλαβαίνετε, µε τέτοιο 
εξοπλισμό τα εν λόγω ππαϊηροαιά» μπορούν να 
κάνουν τα όνειρα ενός επίδοξου ονειεἰοςΚθΓ 
πραγματικότητα. Ία πιαϊηροατας που ενσωµα- 
τώνουν τα Αροίίο ΡΑΟ 133 και Αροἰιο ΡΚΟ 
133Α µπορούν να βρεθούν σε δύο εκδόσεις 
µε Βάσεις 5ἱοΙ-] και ΕΓ-ΡΟΑ, ΡΡΟΑ. Αναµένο- 
νται επίσης πιαϊπροατας [γία Αροἰἰο ΡΚΟ Εαπιί- 
γ) µε δύο Βάσεις ΕΓ-ΡΟΑ, κάτι που µας ενδου- 
σιάζει πολύ! Σκεφτείτε δύο Ρεπ/ίυπι [ 950Ε 
ονθ/εἰοεΚκθά στα Β239ΜΗζ ο καθένας 
[2χ822ΜΗΖΞ].65ΟΜΗ7Ι 


Άλλα (Πἱρσοίς 

Σε εἡἰρ5είς παλαιότερα του ΒΧ δεν ὃα ανα- 
φερθούμε λόγω του πολύ φτωχού εξοπλισμού 
τους που δεν διευκολύνει καθόλου το χρήστη 
που επιθυμεί να κάνει ονθγεἰοεΚίπα. Δεν ὃα 


εξετάσουμε επίσης τα πιαϊηβοατάς µε το 
οπίρεε! ἰ8]0 και το [810Ε, διότι τα πιαϊηροσατάς 
αυτά ανήκουν σε µία ειδική κατηγορία που δεν 
απευθύνεται σε ΘΧΓΘΠΙΘ Φαπιε!» και, φυσικά, 
ούτε σε ονειείοεΚοι», εξαιτίας του φτωχού συ- 
στήµατος γραφικών που βρίσκεται ενσωµατω- 
µένο στο εἡίρρα!. Οι μειωμένες επιδόσεις και οἱ 
περιορισμοί δεν είναι για µας, έτσι; Πάντως, για 
όσους γα Κάνουν ονθτε]οεΚ µε ένα τέ- 
τοιο ππαἰηθοατά υπάρχουν οι δυνατότητες [αν 
και περιορισμένες), όπως η ρύθμιση της Ε98 µέ- 
σα από το Βίος και η ρύθμιση ν-ςοιθ [σπάνια]. 

Αναμένουμε επίσης µε αγωνία τα νέα 
εΠίρεεἰς 815 [5οἰαπο) και ἰ81]5Ε [5οἰαπο 2) 
της Ιηίε|, µε τα οποία ο Βιομηχανικός κολοσ- 
σός σκοπεύει να κερδίσει τη µάχη [από τη γΥἱα] 
και τις εντυπώσεις µετά την αποτυχία του 820, 

Ία νέα εΏὶροεἰς Όα υποστηρίζουν όλους τους 
επεξεργαστές τς Ιπίθ], την Ρς-]33 (και μάλιστα 
ασύγχρονα από το Ε98) και θα υλοποιούν τεχνο- 
λογικές καινοτομίες όπως; ΑΟΡ 4χ ΡΒΟ, )-ΑΤΑ 
66 αλλά και Ι/-ΑΤΑ 1004 ὑ58 θύρες κά. 


Κάποιοι ονθιε|οςκθγ Ιδιαίτερα 
επιδειξιοµανείς! Χαλάλι τους, όµως... 


ΜΑΙΝΒΟΑΡΟΣ ΓΙΑ 
ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΤΕΣ ΑΜΟ 

Μαἰηδοαγάς για τον ΑΗλ]οη 

Η συγκεκριµένη κατηγορία πιαϊηβοαιά πα- 
ρέχει αρκετό εξοπλισμό και αρκετές ευκολίες 
στο χρήστη που θέλει να κάνει ονθιε]οεκίπο 
τον Αἰβίοῃ του. ἔτσι, όπως και στα πιαϊπΌοσαιας 
για τους επεξεργαστές της |ΠΘΙ, έτσι και εδώ 
συναντάµε σε [υπιρθήθςς πιοάθ ρύθμιση του 
Ε98Β, ρύθμιση ν-οοτθ Και άλλα πολλά καλούδια. 
Δυστυχώς, όµως, τα δύο ο. ο οσπὰκ 
[ΑΜΌ 750 και ΚΧ 133 } του Αἰπίοη έχουν µεγά- 
λη έλλειψη σταθερότητας (σε ορισμένες περι- 
πτώσεις ακόµα και αξιοπιστίας) σε συχνότητες 
μεγαλύτερες από αυτές που ορίζει η ΑΜΌ. ἔτσι͵ 
ένας Αλίοη στα όΟΟΜΗΣ µπορεί να φτάσει πε- 
ρίπου µέχρι τα ὀό0ΜΗΣ χρησιμοποιώντας τη 
γνωστή μέθοδο αλλαγής του Ετοπἱ 5ἱζθ Βυ5. ΓΙά- 
ντως, τα ππαϊηθοαιάς που ενσωματώνουν το ΚΧ 
133 της γία εἶναι πιο δελεαστικἁ λόγω του ΑΟΡ 


4χ και της µνήµης Ρς-]33 που υποστηρίζουν. 


Η πιο δημοφιλής λύση για το ονθιεἰοςΚίπρ 
ενός Αἰβίοη είναι η χρησιμοποίηση μικρών σε 
µέγεθος συσκευών που ενσωματώνονται σε 
ένα ειδικό για αυτό το λόγο άρδρωµα πάνω 
στον Απίοη αλλάζοντας τον πιυ]ήρἰἰθή Με αυ- 


Υα[θγεοο[ίπᾳ σε κάρτα γραφικών! Χαρά στο 
κουράγιο σε όποιον το επιχειρήσει! 


τόν τον τρόπο ο ἴδιος επεξεργαστής όΟΟΜΗΖ 
που προαναφέραμε µπορεί να φτάσει σε συνη- 
Βισμένες συνθήκες ακόµα και τα Β5ΟΜΗΖΙ Οἱ 
συσκευές αυτές εἶναι γνωστές µε το όνοµα 
(Θοἱάθη Είπαθι». Σε επόμενο τεύχος, οπότε ὃα 
εξετάσουμε τον πιο σηµαντικό παράγοντα για 
επιτυχημένο ονθγεἰοςΚίπᾳ, τον επεξεργαστή, ὃα 
αναφερθούμε µε περισσότερες λεπτομέρειες 
σε αυτήν τη μέθοδο 

Σύντομα στη χώρα µας Όα έχουµε τη δυνα- 
τότητα να γνωρίσουμε τους νέους επεξεργα- 
στές της ΑΜΟΌ [ΑΙίοη Τπυπαθιδίτὰ και Όυτοη) 
και µαζί µε αυτούς τα νέα «βἰροθίς [ΚΙ] 33) 
που τους υποστηρίζουν. Σύµφωνα µε φήμες 
που κυ ύν στο Διαδίκτυο, τα νέα πιαίη- 
Βοαιᾶς α επιτρέπουν στο χρήστη να αλλάζει 
τον πιυ]ήρίϊι, κάτι που -όπως καταλαβαίνετε- 


μας χαροποιεί Ιδιαίτερα (χε χε χε]! 
Μαἱηβοαγάς για τους Κό-2, Κό-ΙΙ! 


Η κατηγορία πιαἰηροαιάς που ενσωµατώ- 
γουν συνήθως «ἡίρσθίς της ΕΤΕΟ, της ία και 
της Αἱ, όπως και η Κατηγορία τν ΒΧ, έχει φτά- 
σει στο ανώτατο επίπεδο εξέλιξης. Η τεχνολο- 
γία τους πια Θεωρείται ξεπερασμένη, έχουν πε- 
ριορισµένες ικανότητες και οι κατασκευαστές 
έχουν εξοπλίσει τα πιαϊπροατάς τους µε τα 
απολύτως απαραίτητα, Ετσι εδώ ο εξοπλι- 
σµός περιλαμθάνει ρύθμιση Ε58 και 
ππυ]Ηρ[ίθγ και σε ελόχιστες περιπτώ- 
σεις ρύθμιση του ν-ςο:θ. Όλες οἱ πα- 
ραπάνω ρυθμίσεις γίνονται είτε µε 
Βἱρ ον/ίς]ας είτε µε [υπιρε;ς, κάτι το 
φυσιολογικό λόγω της πρωτόγονης 
για τα σηµερινά δεδοµένα σχεδία- 
σής τους. Σύντομα τα πιαϊπροαιας 
αυτά [όπως και οἱ επεξεργαστές 
που υποστηρίζουν) ὃα εκλείψουν 
από την αγορά [ενόψει Ώυποη), 
οπότε η απόκτηση ενός συστήµα- 
τος βασισµένου σε κάποιο από 
αυτά µπορεί να δικαιολογηθεί 
µόνο από πλευράς κόστους. 


ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑ 

Οι κατασκευαστές πιαϊπΌοσιάς υπάκουσαν 
[επιτέλους) στην αυξημένη ζήτηση και τις ανά- 
γκες των χρηστών για ευελιξία και ακριθή έλεγ- 
χο επάνω στον τρόπο µε τον οποίο Όα ΄συνεν- 
γοούνται” τα υποσυστήµατα του Ρζ τους µε τα 
ππαϊηθοαΓας, προσφέροντας μοντέλα που έδι- 
γαν τόση έµφαση στο ονετεἰοοΚίπα Και τη στα- 
δερότητα που θορύθησαν την [η]θ]. (Και πού εἷ- 
στε ακόµα... Σε λίγο καιρό οἱ φωνές των υπευ- 
Βύνων της ΑΜΌ Όα φτάνουν µέχρι τα γραφεία 
του “Ρς Μαρ!’ 

Οἱ επιλογές, λοιπόν, εἶναι πολλές, κάτι που 
πονοκεφαλιάζει ευχάριστα τον καταναλωτή, 
Πριν από την αγορά ενός πιαϊηροαιά, όµως, 
πρέπει να έχουµε στο μυαλό µας ότι χρειαζό- 
µαστε τη σταθερότητά του σε επικίνδυνες απο- 
στολές και ότι µόνο µία παράμετρος και ρύθμι- 
ση µπορεί να αποδειχθεί “κλειδί” για την επιτυ- 
χία µας. ΠΠ’ αυτό, ανεξάρτητα από το τ επεξερ- 
γαστή έχουµε ή θέλουμε να αποκτήσουμε, πρέ- 
πει το πιαϊπΌοστα που ὃα τον φιλοξενήσει να 
έχει όσο το δυνατόν περισσότερες. 

Όσο περισσότερες είναι οι ευκολίες και οἱ 
παράμετροι ρυθμίσεων από το πιαϊπροσά τό- 
σο πιο ασφαλής και σίγουρος µπορεί να αι- 
σθάνεται κάποιος ότι εξάντλησε όλες τις δυνα- 
τότητες του επεξεργαστή του για αυξημένη 
ισχύ, Από εκεί και πέρα µπορεί να κοιτάξει αλ- 
λού για να εξοικονοµήσει περισσότερη (εάν, 
Βέβαια, του το επιτρέπει ο ἴδιος ο επεξεργα- 
στής), όπως στην ψύξη, στο »ἱοϊκθί, στη μνήμη, 
ακόµα και στο τροφοδοτικό, 

Στο επόμενο τεύχος του “Ρς Μα»!θι’ ὃα 
ασχοληθούμε µε τους πιο δημοφιλείς επεξερ- 
γαστές, τις μεθόδους ονθγεἰοεΚίπα και ψύξης 
και Όα κάνουμε αναφορά σε «οηνθήθὰ οστά» 
που κυκλοφορούν στην ελληνική αγορά, ῶ 


Τα παιχνίδια µε κάρτες έχουν γνωρίσει 
τον τελευταίο καιρό µεγάλη άνθηση και 
στη χώρα µας. Σκεφθήκαμµε, λοιπόν, µια 

και προσφέρονται τώρα το καλοκαίρι 
ακόµα και για να τα πάρετε μα σας 
στις παραλίες, να σας παρουσιάσουμε 
σε αυτό το τεύχος τους 
σημαντικότερους εκπροσώπους του 
είδους. Είτε λοιπόν προτιµάτε τα µαγικά 
αντικείµενα και τα φανταστικά 
πλάσματα του Μαρς: Τπε 6αΗπετίπᾳ, 
είτε τα συµπαθητικά τερατάκια του 

ΡοΚόπιοη, είτε, τέλος, τις φιγούρες του 

“Πολέμου των Αστρων” στο Ύουπο 
3841, συνεχίστε να διαβάζετε και να 
είστε σίγουροι πως δεν ὃα μείνετε 
απογοητευµένοι! 


πιτραπέζια παιχνίδια: Μία ενδια- 

φέρουσα ενασχόληση για 

όσους χαίρονται να θάζουν το 

μυαλό τους να δουλέψει! Υπάρ- 

χει Κανείς που δεν έχει παίξει 

γκρινιάρη ή Μονόπολη; Μάλλον 
όχι. Ετσι, αν σας μιλήσουμε για τα εππραπέζια 
παιχνίδια, όλοι Όα είστε σίγουροι πως ξέρετε 
για τι μιλάμε. Όμως είναι πράγματι έτσι; 

Ας το δούµε µε ένα απλό πείραμα. Εχετε 
παίξει Πἱρἰοπιαογ; Μήπως... Οἰνζαίίοη; Ο τίτ- 
λος Αάναποθά Ότα Εεἰεἠ σας λέει κάτι; Ηειο 
Ουα5!; [Βλέπω χέρια να σηκώνονται/) Τότε.... 
1856; Αοθαῃ »1ηίΚθ; 

Αυτοί και άλλοι πολλοί ήταν τίτλοι επιτραπέ- 


καταλαμβάνουν το χρόνο των παικτών, καινού- 
ριοι Τρόποι διασκέδασης και διαχείρισης του 
ελεύθερου χρόνου εμφανίζονται. Όσες εται- 
ρίες έθγαζαν παραδοσιακά, Βαριά Και χρονο- 
Βόρα παιχνίδια, έκλεισαν και ένα κενό δηµι- 
ουργήδηκε στο χώρο του επιτραπέζιου. Αν 
εξαιρέσει κάποιος τη ζωντάνια του Ώυπαθοης 
ἃς Ώπαφοης που συνέχιζε να διατηρεί τις δυνά- 
μεις του, οἱ υπολογιστές εἶχαν επιφέρει µία ση- 
µαντική µεταβολή στις συνήθειες. 

Και ξαφνικά, στις 20 Σεπτεµβρίου του 
1993, δύο φίλοι, ο Θαη!θἰ και ο ΑἀΚίδοη, 
βγάζουν ένα παιχνίδι µε κάρτες, χωρίς µεγά- 
λες φιλοδοξίες και πολύ φθηνό στην κατα- 
σκευή. Δεν είχε ταμπλό, δεν είχε μεταλλικές µι- 


τη λογική του Και τον απορροφούσε η δυναµι- 
κήτου. 

9 Είχε τη λογική του συλλεκτικού. Κανείς 
δεν µπορεί να αγοράσει όλες τις κάρτες του 
Μασίς από ένα κατάστηµα. Κάδε πακετόάκι πε- 
ριέχει µία τυχαία κατανομή Καρτών - άρα πά- 
ντα ο παίκτης βρίσκει κάρτες που δεν έχει, 
ωστόσο δεν Βρίσκει πάντα αυτές που ψάχνει! 

6 Χαρακτηριζόταν απὀ άριστη ποιότητα 
αἠνοήκ και παραγωγής. Ηταν χαρά και µόνο η 
απόκτηση κάθε κάρτας, 

9 Περιλάμβανε νέα συμπληρώματα, τα 
οποία έφερναν νέες Κάρτες και στρατηγικές. 
Ποτέ δεν µπορεί να ισχυριστεί κάποιος ότι 
έµαδε το Μααίς, Πάντα στην επόµενη στροφή 


ο Μἴασϊὶς δεν είναι ένα 
τ μονοδιάστατο παιχνί- 
δι: Υπάρχουν τουλάχα- 
στον πέντε κατηγορίες παι- 
κτών, πέντε τρόποι νατο 
προσεγγίσεις, οκαθένας µε 
τους πιστούς οπαδούςτου. Η 


πολύπλευρπ αυτή αντιµετώ- 
πισῃπ συνέβαλε τα µάλα στη 
µεγάλπ δπµοτικότητατου 
Μασίς, ειδικά μάλιστα σε 
όσους αναζητούν µία αληθι- 
νή πρόκληση τα όχι ένα εύ- 
ΚΟλΛΟ}α απλό σαχὰ σαπιθ. 


ζων παιχνιδιών που άνθησαν τις δεκαετίες του 
΄80 και του ’90, Παιχνίδια εξομοίωσης, στρα- 
τηγικής, πλάκας και σκέψης. Εκατοντάδες τίτ- 
λοι παίχτηκαν στα τραπέζια τῶν φανατικών και 
µη παικτών και χιλιάδες νύχτες αντιλάλησαν 
από τις φωνές και τα γλέντια τους. Διότι εἶναι 
σίγουρο πως κάνει κάποιος πολύ όμορφη πα- 
ρέα δίπλα από ένα ταμπλό µε πιόνια, κάρτες, 
ζάρια και ανθρώπους που παίζουν για το κέφι 
και την κοινωνικότητα, Βυθισµένοι µέσα στην 
ατμόσφαιρα του παιχνιδιού. 

Οἱ καιροί όµως άλλαξαν, οι υπολογιστές ει- 
σέβαλαν ορµητικά στη ζωή µας, νέα παιχνίδια 


γιατούρες, δεν είχε ζάρια - ότι έπρεπε για Το 
περιορισμένο Ρυάο6! τους. Ηταν όµως παιχνί- 
δι µε... πολλά κιλά εθισμού, προορισμένο να 
πωρώσει στο έπακρο όσους δοκίµαζαν να 
ασχοληθούν µαζί του. Και το όνοµα αυτού... 


ΜΑοσΙς: ΤΗΕ 6ΑΤΗΕΕΙΝΟ 


Μέσα σε 15 ηµέρες τα 2,9 εκατομμύρια 
κάρτες που είχαν τυπωθεί εξαντλήθηκαν, ενώ 
εκατοντάδες πελάτες απαιτούσαν υστερικά το 
γέο παιχνίδι. Διαφημισμένο από στόµα σε στό- 
μα, το νέο παιχνίδι εξαπλώθηκε στα κολέγια 
της Αμερικής σαν αστραπή: 8 εκατομμύρια 
Κάρτες στις 4 Οκτωβρίου, 40 εκατομμύρια την 
Ίη Δεκεμβρίου, 300 εκατομμύρια στην τρίτη 
Και τέταρτη έκδοση και πάει λέγοντας. Ενα νέο 
φαινόμενο είχε γεννηθεί, αυτό των παιχνιδιών 
µε συλλεκτικές κάρτες. 

Διότι το Μαθίς δεν ήταν απλώς ένα παιχνίδι 
µε κάρτες µε όµορφη ατμόσφαιρα και λογική. 
Είχε κάποια χαρακτηριστικά 
που το ανέδειξαν αμέ- 
σως κυρίαρχο του νέου 
είδους. 

Ρ Διέθετε έναν µηχα- 
γισµό στηριγµένο όχι 
στην αναπαράσταση 
ενός φανταστικού κό- 
σµου, αλλά σε µαδηµατ:- 
Κά μοντέλα, κάτω από το 
περικάλυµµα της µάχης δύο 
μάγων. ἔτσι, όσο έπαιζε κά- 
ποιος το παιχνίδι τόσο πιο 
πολύ έµπαινε στο νόημα και 


περιμένουν νέες προκλήσεις. 

Με το Μαρίς; Της Θαἱηθιίπα ξεκίνησε ου- 
σιαστικά η αντεπίθεση των επιτραπέζιων στον 
2]ο αιώνα. Εκατομμύρια παίκτες κάθονται σε 
ένα τραπέζ! και παίζουν µε τς περίφημες κάρ; 
τες, διαγωνίζονται στα παγκόσμια και επαγ- 
γελµατικά τουρνουά, συμμετέχουν στα οργα- 
γωµένα τουρνουά κάθε χώρας, αποτελούν µέ- 
λη της µεγάλης οικογένειας των ὙΜίζαιάς οί 
ἤῃθ (οα5!. Πάνω από 2,5 δισ. κάρτες κυκλο- 
φορούν, µε νέα συμπληρώματα να βγαίνουν 
τρεις φορές κάθε χρόνο και µία νέα αναθεώ- 


α]τοά Ώγαροη οαηποῖ 
9 γοὐ φαστίῆςςε α ἰαπά, 


| αἲ αν ΜΙΟΠΕ (δια 


ΡΟ Μαιος ΜΗΝ 


ο μ.{ 


Ρρς ΜΑΡΤΕΛΒ 


Το “ΡΟ Μα!ε;”... παίζει και Μαοίς! Ιδού, 
λοιπόν, στη συνέχεια ορισμένα ἀθε]» που 
προτείνει για εσάς ο συνεργάτης του πε- 
ριοδικού Γιάννης Κωστάκῃς: 


1. ΤΑύΝΤΙΝΟ 5ΤΟΜΡΥ ΡΕςΚ 


Ροιθ!χ 19 
Υανίπιαγα Ηο][ον; 


Οἱαπ! Οπονήη χ 4 
δγπηδἰοςίς χ 4 
Ἀαπονναι Εἰνθς χ ὁ 
Ώειαηρθά Ηθππίι χ 4 
Ταυπίπο Εἰέχ 3 
Ηιἀάεη Οἴρροπς χ2 
Ρουπείπο ααυαι χ 4 
Κοίείίο», ἱίαποννα: Επιίσ5αη/ 
Μυςεἰθ οἱίνθι χ 4 
Όνεπυη χ 3 
Εἰνειβοαχ2 
Ηυπίοαπο χ2 

Ργοπι Ττοί χ2 
5ηαΚθ βασκε! 
Επιρετοι (τοςοα[θ 


2. ΕΑΜΙΝ6 ΡΕΑΤΗ ΡΕΟΚ 


Μουπιαίη χ 20 


Βαΐ! μἱοηιπίπα χ 4 
Κεἰάοη (Παπιρίοη χ 2 
γ/ασβίπο Ουμῄγοαί χ 2 
γΜαί! οἱ Είτε χ 2 
γοἱοσπίς Όπασοη 


ρηση τῶν βασικών κανόνων κάθε δύο χρόνια. 
Οι πρώτοι παίκτες του Μαθίς παντρεύτηκαν, 
έκαναν οικογένεια, πολλοί συνεχίζουν να συλ- 
λέγουν ακόµα κάρτες, άλλοι χάθηκαν στη 
στροφή του χρόνου. Ωστόσο δεκάδες νέοι 
παίρνουν τη θέση τους κάθε µέρα, φέρνουν 
γέες Ιδέες και απόψεις στο παιχνίδι, το αναζω- 
ογονούν και το μετατρέπουν ασταμάτητα. 

Στην Ελλάδα το Μασίς εισάγεται απὀ την 
Κάισσα, την εταιρία που πρώτη εἶχε ὡς στόχο 
την προώθηση των παιχνιδιών στρατηγικής και 
φαντασίας, Μέσα από τα δέκα [[απεβίσθά και 
δικά της) καταστήματα η Κάισσα προωθεί το 
οργανωμένο παιχνίδι του Μασίς µε δεκάδες 
τουρνουά και εκδηλώσεις, µε Πανελλήνιο 
Πρωτάθλημα σε πέντε πόλεις της χώρας, µε 
Βραβεία που στέλνουν τους παίκτες να δοκι- 
µάσουν τις δυνάµεις τους στο εξωτερικό, µε τη 
συνεχή ενασχόληση µε το καθετί που οἱ παί- 
κτες του Μασίς µπορεί να έχουν ανάγκη. Διότι 
πολύ σηµαντικό κομμάτι της ζωής αυτού του 
παιχνιδιού είναι το οργανωμένο παιχνίδι, η κοι- 


πασω. ».... 


χωριστές, απομονωμένες μεταξύ τους οντότη- 


ΜΜκλαις υΕεσκ» ᾿ Ἱ : 

τες, αλλά σε συνδυασμούς µπορεί να δηµι- 
Ὀοίεπάςι οἱ (μαοςχ 2 ουργούν καταστάσεις τελείως διαφορετικές 
Κἰποίθχ 4 και συναρπαστικές. 
Εθραίχ2 Στο Μαθίς οι δύο παίκτες παίζουν τους ρό- 
βθεκίθςς Αὐαπάοη χ 3 λους δύο αντίπαλων μάγων οι οποίοι, αντλώ- 
Ηαπιπηει οἱ Βορατάση χ 3 ντας δύναμη από τη [η, εξαπολύουν φοβερά 
Ρατοῇ χ 3 ξόρκια στον αντίπαλό τους ή στέλνουν ενάντιά 
ςερῃ! οἱ (ἰπάθιχ2 του περίεργα πλάσματα και πολεμιστές. 
Ιπείηειαίθ χ 2 Η λογική του εἶναι απλή: Σε κάθε γύρο ο 
5ῃοεκκ2 παίκτης τραθάει µία κάρτα από την τράπουλά 
Αι Ιἰολιπίπο χ 2 του και κατεβάζει µία κάρτα [ης [εάν έχει). Οι 
βΙαζθχ2 κάρτες Γης ανήκουν σε πέντε κατηγορίες - 
Ρἱεἰπιθφιαίε χ 2 χρώματα: Βουνά, Νησιά, Βάλτοι, Πεδιάδες και 

Δάση. 
Και ένα ἀθεΚ από τον Βαγγέλη Κράτσα: Αφού κατεβάσει µία κάρτα [ης, ο παίκτης 

αντλεί εγέργεια απὀ τις κάρτες Γης που έχει 
ος ροές ο ἡνρρς κά σ ἠόγ τα 

ὐοντάς την µπορεί να ενεργοποιεί κάποιε 
Ιἰαπά κ 13 από τις άλλες κάρτες που ὃν στο χέρι αν 
ΦΙαἰκίπφ 51οπο» κ 2 Αυτές είτε ὃα εἶναι πολεμιστές [οπότε µε το 
' ξόδεµα της ενέργειας κατεβαίνουν στο πεδίο 

ΗΙΝ Τάς χ4 της μάχης) είτε ξόρκια, αμυντικά ή επιθετικά, 
Ρο[πεβτοη χ 4 που αλλάζουν την ισορροπία της µάχης. 
3οΚθ οἱ Θεπίυ: Αφού κατέβουν και οι πολεμιστές, ο παίκτης 
Μγρήςαἱ Τυ]οι επιτίθεται µε όσους από αυτούς θέλει, ο αντί- 
γήήερει» οἱ ἠνθ Μυςθ χ4 παλός του αμύνεται και, αν κάποιος επιτιθέµε- 
Ίῖπιο δρίταἰ γος δεν µπλοκαριστεί, πλήττει απευθείας τον 
Αιοσπε Ὀοπίαί χ 4 αντίπαλο και του μειώνει τις ζωές του [ξεκινάει 
Ροηςθ οἱ ΥΜΙΙ χ 4 πάντα µε 20). Μετά είναι η σειρά του αντιπά- 
(ουπ]ειορεῖ χ 4 λου να ξεκινήσει µε τη σειρά του το δικό του 
Αππυ]χ2 γύρο. 
Κθεαί! Αυτή εἶναι η απλή λογική του παιχνιδιού. 
Τίπιε ὙΜανρ Ωστόσο υπάρχουν εξειδικευµένοι κανόνες για 
Ηοιεθσμοθ ΟΙαΡ χ4 κάθε φάση και κυρίως µία ατέλειωτη σειρά 
Ηθιπηθίίς 5Ιυάγ χ 4 καρτών, πολεμιστών, πλασμάτων, ξορκιών, µα- 


γικών αντικειµένων, που κάνουν το παιχνίδι 
ποικίλο και διαφορετικό κάθε στιγµή. Αλλα 


γότητα δηλαδή των παικτών µε την ιεραρχία 
της αλλά και την έντονη ζωή και δραστηριότη: 
τάτης. 

Τι είναι όµως το Μασίς και κατάφερε µέσα 
σε τόσο μικρό διάστηµα να αποκτή- 
σει τέτοια διάδοση; 

Το Μαοίὶς εἶναι 
ένα παιχνίδι που 
παίζεται µε συλλε- 
κτικές κάρτες - δη- 
λαδή ο παίκτης επι- 
λέγει 60-70 κάρτες 
κάθε φορά από τη 
συλλογή του, η οποία 
µπορεί να αριθµεί µε- 
ρικές χιλιάδες καρ- 
τών. Η κατασκευή της 
τράπουλας του παιχνι- 
διού, που λέγεται ἀθεΚ, 
είναι από µόνη της το µἰ- 
σό παιχνίδι, µια και οἱ 
κάρτες δεν αποτελούν ξε- 


Ορ] πι πο 


πλάσματα είναι ειδικά 
στην άμυνα, άλλα 
στην επίθεση, άλλα 
ζητούν λίγη ενέργεια, 
άλλα επιτίθενται δυ- 
γαµικά στα μαύρα 
πλάσματα των θάλ- 
των, άλλα πετάνε, ἆλ- 
λα ξόρκια τραβούν 
ενέργεια από τη Γη 
και στέλνουν αστρα- 
φτερές Ητθθαϊἰς ενά- 
ντια στον αντίπαλο 
και άλλα του κατα- 
στρέφουν κάθε ξόρκι 
που ρίχνει αφήνοντάς 
τον γυμνό. Με λίγα 
λόγια η δύναμη του 
Μασίς εἶναι οι κάρτες 
του] 

Το Μαθίς δεν εἶναι 
ένα μονοδιάστατο 
παιχνίδι: Υπάρχουν 
τουλάχιστον πέντε 
κατηγορίες παικτών, 
πέντε τρόποι να το 
προσεγγίσεις, ο καθένας µε τους πι- 
στούς οπαδούς του. Η πολύπλευρη αυτή αντ- 
µετώπιση συνέβαλε τα µάλα στη µεγάλη δηµο- 
τικότητα του Μαρίς, ειδικά μάλιστα σε όσους 
αναζητούν µία αληδινή πρόκληση κι όχι ένα 
εύκολο κι απλό «ατά 4αππθ, που µπορείς να το 
μάθεις µέσα σε πέντε λεπτά. 

Οι κατηγορίες τῶν παικτών είναι: 

Παίζω µέχρι τελικής πτώσης. Αυτός πωρώ- 
γεται από το ρυθμό και τη διαδικασία του παι- 
χνιδιού. Δοκιμάζει νέες τράπουλες για να κρα- 
τήσει ζωντανή αυτή την ένταση - παίζει αστα- 
µάτητα, νικώντας ή χάνοντας, απολαμθάνο- 
ντας το ἴδιο το παιχνίδι και τις διαρκείς αλλα- 
γές του. 

) Νικάω σε όλα τα τουρνουά. Αυτός αγα- 
πάει τη γίκη και την αναγνώριση. Δοκιμάζει δε- 
κάδες τράπουλες,, ενημερώνεται καθηµερινά 
από το |πίθγπθ! πάνω σε κάθε νικηφόρο ἀθεκ, 
οργανώνεται και εφορµά: Πού είναι το πλησιέ- 
στερο τουρνουά; 

6 ΜΛία από την καθεμία, δύο από τις περισ- 
σότερες. Αυτός συλλέγει τα πάντα. Κάθε νέα 
κάρτα, κάθε συλλεκτική προσφορά, κάθε κάρ- 
τα προώθησης περιοδικού, όλες έχουν τη δέ- 
ση τους στη συλλογή του. Ευτυχώς δεν μαζεύ- 
ει Και γυναίκες µε αυτόν τον τρόπο... 

Παίζω λίγο, Βλέπω λίγο. Ο τυχαίος παί- 
κτης. ξέρει τους κανόνες, αγαπάει το παιχνίδι, 
δεν χάνει την ευκαιρία για µία παρτίδα, αλλά... 
έχουµε Και πολλά άλλα να παίξουμε! 

9 Γιο καλά και απὀ χρυσάφι... Αυτός είναι ο 
επενδυτής. Σέρει κάθε διακύμανση τιµών µέσα 
στα σετ, κάθε κάρτα έχει την αξία της, κάθε 


ο σα, 
αμ 


ο, 
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γέο σετ επηρεάζει τις τιµές 
ὁπῶς το χρηματιστήριο και αυ- 
τός εἶναι πάντα στον αφρό. Κα- 
γόνες; Ε... δεν τους έχω διαθά- 
σει] 

Το Μασίς άλλαξε την ιστορία 
των επιτραπέζιων παιχνιδιών. 
Εκατοντάδες άλλες εταιρίες 
προσπάθησαν να µπουν στο 

τρένο µε τα δικά τους 

παιχνίδια: ΜίαάῑΕ Εαηῇ, 
ία: ΊτοΚ, ΒαΗ/θίθεῇ, 
5ῄαάονίυπ, (αἱ οἱ 

ΟΙλυΐπυ, οίπ ϐΙἨ, 

Ναροίθοη, Β΄ Παγκόσμιος 
Πόλεμος, γίναά, Θαἰαείΐς 
Επιρίτθ, Ἠνγνθγη, ορο/ιῄτε 
εἶναι μερικοί µόνο από τους 

προσεγµένους τίτλους που 
Κυκλοφόρησαν. Ωστόσο δεν 
ήταν πανέξυπνα παιχνίδια, τα 
οποία απέκτησαν στη συνέ- 

χεια µία προσωπικότητα, αλλά 
όμορφες ιστορίες Και κόσμοι 
που έψαξαν ένα έτοιµο 5/οηΥ για 
να µπουν στη µεγάλη ιστορία 

των παιχνιδιών µε συλλεκτικές 
κάρτες. Δεν το πέτυχαν, όµως, πα- 
ρά ελάχιστα. 

Η εταιρία Ὑγίζατας οἱ 8 (οα»! µετά τη µε- 
γάλη επιτυχία της έβγαλε και άλλα μικρότερα 
παιχνίδια µε συλλεκτικές κάρτες, τα οποία 
όµως σημείωσαν µικρή επιτυχία (όπως το 
Ώοοπιίον/η], αγόρασε και επέκτεινε το δεύτε- 
ρο πιο πετυχημένο παιχνίδι µε συλλεκτικές 
κάρτες, το ἰθᾳθηας οἱ {19 5 Είπος (παιχνίδι µε 
µεγάλο Βάθος στην εποχή µιας ψευοδοµεσαι- 
ὠνικής Ιαπωνίας µε σαμουράι, ρονίν, πλάσμα- 
τα του σκότους, επαρχίες, πολέμους, τιµή και 
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χρήμα], αγόρασε την Τ5Ν, την εταιρία του Ώυη- 
98οης ἃς Όπαφοης δίνοντάς της νέα πνοή και, 
τέλος, απέκτησε τα δικαιώµατα ενός νέου, µι- 
κρού παιχνιδιού µε συλλεκτικές κάρτες... Το 
όνομά του; ΡΟΚΕΜΟΝΙ 


ΡΟΚΕΜΟΝ: ΤΟ «ΑΡΡΌ 6ΑΜΕ 
ΓΙΑ ΤΙΣ ΝΕΟΤΕΡΕΣ ΓΕΝΙΕΣ 

Ο τυφώνας που ακούει στο όνοµα Ροκόπιοη 
ξεκίνησε από την Ιαπωνία εδώ και περίπου τέσ- 
σερα χρόνια Και η πρώτη εμφάνισή του χαρα- 
κτηρίζεται σαν ένα μικρό κύμα σε µία λίμνη. 
Κανείς δεν μπορούσε να φανταστεί πως η Ιδέα 
ενός σχεδιαστή παιχνιδιών Όα γινόταν το πιο 
μαζικό παιχνίδι των τελευταίων χρόνων και 
ίσως της ιστορίας. Η εκπληκτική ιστορία τῶν 
περίεργων πλασμάτων του ΡοΚόπιοη µαζί µε τη 
δύναμη της τηλεόρασης και των γὶάθο Φαπιθς 
έκαναν τον Ρίκαεβυ να είναι η πιο αναγνωρίσι- 
µη µορφή για τα παιδιά και τους νέους και 
εκτόξευσαν τη Βιομηχανία των ειδών ΡοΚόπιοη 
στα ύψη. Μέσα σε αυτά την κυρίαρχη θέση, µε 
άνω των 9070 των συνολικών πωλήσεων, κρα: 
τά το παιχνίδι µε συλλεκτικές κάρτες 

Ροκόπιοη. 

Σε αυτό κάθε παίκτης 
θα Βρει τα ασικά στοι- 
χεία του Μαοίς (τη συλ- 
λεκτικότητα, την κατα- 

σκευή των ἀθείς, τη δια- 
δοχή των συμπληρωμάτων, 
τον έξυπνο Και συναρπα- 
στικό μηχανισμό], αλλά α 
τα βρει προσαρμοσμένα 
στον Κόσμο των ΡοΚόπιοη, 
σε ένα περιθάλλον διασκε- 
δαστικό και χαρούμενο. Αν 
και οἱ Βασικοί καταναλωτές 
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Ιδού µερικά από τα πιο γνωστά και... γλυκά ΡοΚόπιοη που µπορείτε να συναντήσετε παίζοντας το ομώνυμο «αγά φαπιο: 


ΡΟΚΕΜΟΝ 


Αοτοάαε!γ| 


των ειδών ΡοΚόπιοη είναι παιδιά και έφηβοι, εἷ- 
γαι ψέμα πως το παιχνίδι εἶναι απλοϊκό και 
ελαφρό. Όπως κάθε παιχνίδι µε συλλεκτικές 
κάρτες µπορεί να παιχτεί µε διαφορετικούς 
τρόπους, ανάλογα µε την προσέγγιση κάθε 
παίκτη. 

Οἱ ήρωες του Ροκόπιοη ζωντανεύουν µέσα 
από τις φανταστικές Κάρτες του Και ο γρήγο- 
ρος μηχανισμός σπρώχνει τον παίκτη σε µία 
µανία να δοκιµάσει νέες στρατηγικές, νέες 
τράπουλες, νέα ΡοΚόπιοη, Δεν είναι τυχαίο 
πως το σύνθημα του παιχνιδιού είναι “Οοῄία 
(αἰςμ'οπι αἴ!”. 

Η λογική του Ροκόπιοη είναι αναγνωρίσιμη 
από τους παίκτες άλλων παιχνιδιών µε κάρτες. 
Ία Ροκόπιοη ενισχύονται από ενέργεια [µόνο 
που εδώ προσκολλάται ὡς κάρτα επάνω τους] 
και κάνουν τις διάφορες επιθέσεις τους Προ- 
σπαθώντας να θγάλουν νοκ αουτ το αντίπαλο 
Ροκόπιοη. Όποιος βγάλει έξι αντίπαλα πλά- 
σµατα νοκ άουτ κερδίζει. Και εδώ οι συνδυα- 
σμοί μπορούν να κερδίσουν το παιχνίδι µαζί µε 
τις περίεργες Και ανατρεπτικές κάρτες εκπαι- 

υτών, 

Το Ροκόπιοη, εκτός από το ότι εἶναι ένα πο- 
λύ έξυπνο παιχνίδι, επέδρασε δετικά σε όλη 
την Ιδέα των παιχνιδιών µε συλλεκτικές κάρ- 
τες. Ηδη οἱ μεγαλύτεροι από τους παίκτες του 
αναζητούν ένα πιο δύσκολο ή θαθύ παιχνίδι... 


ο 72ο] 


και µαντέψτε ποιος εἶναι ο πρώτος υποψήφιος: 
Μα φυσικά το Μαοίς: Τη9 ΟΘαἰλειίπα µε τα 
εκατομμύρια των παικτών και την υποδοµή να 
υποδεχτεί χιλιάδες νέους παίκτες. Η επανά- 
σταση που ξεκίνησε τον Σεπτέμβριο του 1993 
δεν έχει ακόµα δει την κορύφωσή της... 


Υουνο «ΕΡΙ: ΕΕΕΙ ΤΗΕ ΕΟΛΕΕΙ 


Δύο από τα πιο σηµαντικά παιχνίδια µε κάρ: 
τες, τα οποία κατέχουν σταθερά θέση μεταξύ 
τῶν πρώτων πέντε παιχνιδιών εδώ και χρόνια 
από τη στιγµή που εμφανίστηκαν, εἶναι το 
Ύουπο Θαἱ και το »ία: Υαις. Η εταιρία Ὀθεί- 
Ρῄει, που εκδίδει τα παιχνίδια αυτά όπως και 
άλλα επιτυχημένα του χώρου [5ία: ΊΤτθἰ, ΒΟΥ 
(ταζγ], έχει χαρακτηρίσει την αγορά µε την 
επιλογή της για τα σείθηςθ [εῄίοη παιχνίδια µε 
κάρτες. Ιδιαίτερη επιτυχία έχει σημειώσει και 
στην Ελλάδα το Ύουπᾳ θα, αφού µε την 
απλότητά του σε συνδυασμό µε τη στρατηγική 
έχει βρει τη Θέση του στην καρδιά μικρών και 
µεγάλων δαυµαστών της σειράς του Πολέμου 
τῶν Αστρων, ιδιαίτερα αυτών του πρώτου επει- 
σοδίου: “Η αόρατη απειλή”. 

Χριστούγεννα 1999, Ύστερα απὀ αρκετή 
αναμονή, το Ύουπο θάϊ κάνει την εμφάνισή 
του και στην ελληνική αγορά. Η έµπειρη και 
πρωτοπόρος εταιρία Ώθείρμει μπαίνει στον 
Κόσμο του Πολέμου των Αστρων και συναρπά- 


ζει µε τη ζωντάνια του παιχνιδιού και το ρεαλι- 
σµό των φωτογραφιών του. 

Το Ύουπᾳ θάΐ εἶναι ένα γρήγορο παιχνίδι 
µάχης, Βασισμένο στο πρώτο επεισόδιο του 
Πολέμου των Αστρων, όπου μαζεύετε τους 
αγαπημένους χαρακτήρες σας, κατακτάτε 
πλανήτες, πολεµάτε αγωνιώδεις μονομαχίες 
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και κανονίζετε την τελική έκθαση του αγώνα 
µεταξύ του Καλού και του Κακού. Η τράπουλα 
του εγός παίκτη αντιπροσωπεύει τη Φωτεινή 
Πλευρά της Δύναμης (τους Τζεντάι και τους 
υπόλοιπους “καλούς΄’]. Η τράπουλα του αντί- 
παλου παίκτη αντιπροσωπεύει τη Σκοτεινή 
Πλευρά της Δύναμης τους αδίστακτους άρχο- 
ντες των ΣΙ8Θ, την Ομοσπονδία των Εμπόρων 
και τους άλλους “κακούς’]. 

Το Ύουπα θα! εἶναι εύκολο στην εκμάθηση 
και γρήγορο στο παιχνίδι, µε παρτίδες που 
κρατούν δέκα - δεκαπέντε λεπτά. Παρουσιάζει 
όλους τους αξιοµνηµόνευτους ήρωες και τις 
σημαντικότερες σκηνές της ταινίας, µαζί µε τα 
όπλα, τα ροᾷ Γ(αςθ!», τα διαστημόπλοια, τα 
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αποίας και τους εξωγήινους. 

Αφού πάρει κάθε παίκτης έξι κάρτες στο χέ- 
ρι του, ξεκινά ο πρώτος γύρος, που αποτελεί- 
ται ουσιαστικά από τρία στάδια: 

Παράταξη (Ώθρίογ): Κάθε παίκτης έχει 
έξι θαθμούς σε κάθε γύρο για να κατεθάσει 
χαρακτήρες και όπλα από το χέρι του στον 
πλανήτη όπου εξελίσσεται η µάχη. Κάθε κάρτα 
κοστίζει ορισμένους θαθμούς για να την κατε- 
βάσεις. 

Μάχη (ΒαΗ|ϱ): Αφού οι αντίπαλοι στή- 
σουν τους χαρακτήρες σε µία παράταξη µά- 
χης, γίνονται μονομαχίες τῶν αντίπαλων χαρα- 
κτήρων ανά δύο. Η µάχη κρίνεται από τη σύ- 
γκριση της τελικής δύναμης των χαρακτήρων 
και ο χαμένος χάνει το χαρακτήρα του και 
αναγκάζεται να πετάξει κάρτες από την τρά- 
πουλά του, ανάλογα µε το πόσο σημαντικός 
ήταν ο χαρακτήρας που έχασε. 

Εξισορρόπηση (Ενεη υβ): Ο παίκτης του 
οποίου είναι ο γύρος πετάει ή τραβόει κάρτες 
από την τράπουλά του µέχρι να φτάσει το “χέ- 
ρι” του στις έξι, 

Αν θέλετε να μάθετε το παιχνίδι, µπορείτε 
γα περάσετε από το Γαπία»γ Πορ [2ης Σεπτεµ- 
βρίου 103 στη Βικτώρια και Δ. Κυριακού Ἰό 
στην Κηφισιά) όπου γίνονται µαθήµατα για νέ- 
ους παίκτες, ενώ, φεύγοντας, Όα πάρετε δώρο 
µία αρχική τράπουλα. 

Το αρχικό σετ του Ύουπα θαί περιέχει ό0 
κάρτες, µε τις οποίες µπορείτε να ξεκινήσετε 
να παίζετε. Από τις 60 κάρτες που περιλαµθά- 
γει, οι 30 εἶναι της Φωτεινής Πλευράς της Δύ- 
γαµης και οι άλλες 30 της Σκοτεινής Πλευράς. 
Μπορείτε λοιπόν να μοιραστείτε µε το φίλο 
σας τις κάρτες [30 - 30) και να παίξετε το 
πρώτο παιχνίδι σας. Επίσης, εἶναι εύκολο να 
πάρετε δύο αρχικές τράπουλες Και να µοιρα- 
στείτε τις κάρτες έτσι ώστε να έχετε 60 κἁρ- 
τες ο καθένας και να µπορείτε να παίξετε το 
ολοκληρωμένο παιχνίδι σε τρεις πλανήτες. 

Το Ύουπο θαϊ κυκλοφορεί σε τρεις εκδό- 
σεις: ΄Μεπαοε οἱ Ώαήῇᾗ Μαυ!”, “)εάϊ (ουπεί!” 
και “Βαῇ]θ οἱ Ναροο”. Κάθε 

έκδοση έχει 140 
διαφορετικές 
κάρτες, τις οποί- 
ες µπορείτε να 
µαζέψετε πολύ 

εύκολα, φτάνει να 
αγοράσετε περί- 
που 30 Ροοσ!θις 
από την καδεµία, 

Αν δεν έχετε αρχί- 

σει να μαζεύετε κάρ- 

τες από τις δύο πρώ- 
τες που έχουν ήδη κυ- 
Κλοφορήσει στην 

Ελλάδα, ξεκινήστε τώ- 

ρα, γιατί από τον Σε- 


ια ππεί 


πτέµβριο έρχεται στην Ελλάδα η τρίτη έκδοση. 
Αγοράζοντας ένα Βασικό σετ τράπουλας και 
µερικά Ὀοοσίθις από κάθε έκδοση, µπορείτε 
να δημιουργήσετε τράπουλες που να συνδυά- 
ζουν όλες τις εκδόσεις Και να χρησιμοποιούν 
πολλά θέματα και πολλές στρατηγικές. 
Φυσικά, θα μπορέσετε να φτιάξετε την τρά- 
πουλά σας όπως ακριβώς θέλετε εσείς, αν πά- 
ρετε φακελάκια [Όοο5!ε:ς) που περιέχουν επι- 
πλέον κάρτες, οι οποίες Όα σας δώσουν την 
ικανότητα να φτιάξετε ειδικές τράπουλες Θα- 
σισµένες σε ατοίάς, Ιππότες τζεντάι, την ακο- 
λουδία της βασίλισσας Απιίάαία, τον Ὀαη[ῃ 
Μαυ] και τον Ώαηῇῃ οἰάΐυ5 και οτιδήποτε άλλο 
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συνδυασμό µπορείτε να σκεφτείτε. 

Επίσης, η εταιρία Ὀθείρῃι ετοιμάζεται να 
εκδώσει το καινούριο παιχνίδι µε κάρτες βασι- 
σµένο στη σειρά του Πολέμου τῶν Αστρων, το 
οποίο Όα ονομάζεται θα! Κπίοῇ!. Το παιχνίδι 
θα συνδυάζει την αμεσότητα και τη γρηγορά- 
δα του Ύουπο θαί µε περισσότερη στρατηγική 
και καινούριους απίθανους συνδυασμούς. 
Μαγ Ι8 ῄοτοθ Ὀθ ν/!ῃ γου! 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

Όπως ὃα διαπιστώσατε διαβάζοντας το ἁρ- 
δρο, οι τρεις κυριότεροι εκπρόσωποι των σύγ- 
χρονων καρτοπαίχνιδων έχουν να προσφέ- 
ρουν πολλά σε κάθε ᾳ«απηθ;. Εξασκώντας τόσο 
το μυαλό όσο Και τη φαντασία, ασφαλώς φιλο- 
δοξούν να αποτελέσουν κάτι παραπάνω από 
ένα μικρό διάλειµµα ανάµεσα σε άλλες ασχο- 
λίες του ελεύθερου χρόνου σας. Η επιτυχία 
τους δεν είναι άλλωστε τυχαία. Χμἱ για να δού- 
με, ὃα θρω επιτέλους τον (Παήζατά που ψά- 
χνω µέσα σε αυτό το Ώοοδἱθγάκι; 
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αταρχήν, στο τεύχος 1 18 του πε- 
ριοδικού µας {µε ηµεροµηνία κυ- 
Κλοφορίας 15 Μαρτίου 
2000) µπορείτε να Βρείτε, 
στη σελίδα 50, τους ανα- 
λυτικούς όρους του δια- 
γωνισμού µας. Σαναγράφουµε εδώ, 
περιληπτικά, τα πιο Βασικά σηµεία 
που πρέπει να έχετε υπόψη. 

9 Οι συμμετοχές σας Όα πρέπει να 
αποστέλλονται στη διεύθυνση του περιοδι- 
κού [Λ. Συγγρού 44, 1 17 42 Αθήνα, µε την έν- 
δειξη στο φάκελο “Για το διαγωνισμό 6Ο 
Μαρίει 2000”), µαζί µε το πρωτότυπο δελτίο 
συμμετοχής που υπάρχει σε κάθε τεύχος του 
περιοδικού από το τεύχος ] 18 και έπειτα - όχι 
φωτοτυπία του. Μπορείτε να συµπεριλάβετε 
στο φάκελο δισκέτες ή 0-ΒΟΜ5 µε τη σελίδα 
σας και τα περιεχόμενά της, ή να µας κοινοποιή- 
σετε Το [)Βἰ. στο οποίο Βρίσκεται ήδη αναρτηµέ- 
γη η σελίδα σας, αν συµθαίνει κάτι τέτοιο, ανα- 
γράφοντάς το ευκρινώς στο δελτίο συµµετοχής. 
Οι κατηγορίες στις οποίες µπορείτε να δηλώσε- 
τε συµµετοχή εἶναι οι Βθ5! Ρβισοπαἱ Ραᾳβ, Βθ5! 
ροής Ραᾳθ και Βθ5ἱ ΡΟ Οαπιες Ραᾳθ. Κάδε 
διαγωνιζόμενος µπορεί να αποστείλει µόνο µία 
συµµετοχή σε κάθε κατηγορία, έχει ὠστόσο το 
δικαίωµα να συμμετάσχει σε όσες κατηγορίες 
επιθυμεί, προσκομίζοντας ξεχωριστό δελτίο για 
κάθε συµµετοχή και τοποθετώντας κάθε συµµε- 
τοχή σε ξεχωριστό φάκελο. 

9 Μπορείτε να έχετε στο 5ἷις σας υλικό που 
δεν είναι δικό σας, µε δύο προὐποθέσεις: α) να 
µην εἶναι εοργηϊοΏιεά ή παράνομο και β) να 
µας στείλετε ένα γθΘαάπῃθ αρχείο ή µία γραπτή 
δήλωσή σας που να αναφέρει σαφώς ποια 
στοιχεία του σἷιε ΔΕΝ ανήκουν σε εσάς. 

9 Όσοι δεν έχετε στείλει ακόµα τις συµµετο- 
χές σας Όα πρέπει πλέον να Βιαστείτ, αφού 
τελευταία προθεσµία για να το πράξετε είναι η 


σοι δεν έχετε στεί- 
ο λει ακόµατις συµ- 
μετοχές σας θα 


πρέπει πλέον να βιαστείτε, 
αφούτελευταία προθεσµία 
νψιανατο πράξετε είναι τ 
20ή Δυγούστου (σφραγίδα 
ταχυδρομείου). Ο πρώτος 
νικητής από κάθε κατπγο- 
ρίαθα βραβευθεί µε χρῃ- 
µατικό έπαθλο αξίας 
500.000δρΧ. 


2. Σε περίπτὠση που ο ᾖο5ἱ της σελίδας 
σας ενσωματώνει αυτόματα διαφηµιστι- 
κά Ώαππθις σε αυτήν, δεν θεωρείται 
ότι παραθιάζετε τον όρο Ἰ του δια- 
γωνισμού. 

3, Οποιαδήποτε συµµετοχή περι- 
λαμθάνει διάφορα προσωπικά σας 
ενδιαφέροντα, ακόµα και εξειδικευ- 
µένης µορφής, και δεν µπορεί να κα- 
τηγοριοποιηθεί ὡς ΄Β65! δρο:ἱ5 

Ραᾳα” ή ΄Β65ἱ Ρς απιες Ραρο”, θεω- 
ρείται πως εμπίπτει στην κατηγορία ΄Βθ5ἱ 
Ρεισοηαί Ραρβα”. 

4. [ια να µην υπεισέλθουν υποκειµενικοί πα- 
ράγοντες κατά τη διάρκεια αξιολόγησης τῶν 
σελίδων σας, δεν Όα μετρηθεί απευθείας η τα- 
χύτητα µε την οποία ανοίγουν. Κάτι τέτοιο, ἆλ- 
λωστε, Όα έδινε ένα σαφές πλεονέκτημα σε 
όσους στείλουν τις σελίδες τους σε (ΡΚΟΜ ή 
δισκέτες. Ωστόσο, στα πλαίσια της τεχνικής 
αρπιότητας των συμμετοχών, µε βάση τον όρο 
Ο του διαγωνισμού, Όα ελεγχθεί κατά πόσο ο 
κώδικας κάθε σελίδας και οἱ τεχνολογίες που 
έχουν χρησιµοποιηθεί για την κατασκευή της εἷ- 
ναι δυνατόν να επιθαρύνουν το χρόνο φόρτω- 
σης, τη λειτουργικότητα ἡ την ομαλή πρόσθα- 
ση στη σελίδα σε πραγματικές συνθήκες. Σε 
περίπτωση που κριθεί ότι όντως συμβαίνει κάτι 
τέτοιο, αυτό Όα μετρήσει αρνητικά κατά τη 
διάρκεια της αξιολόγησης. 

5. Είναι δυνατόν µια συµµετοχή να ανήκει σε 
περισσότερα του ενός άτοµα. Σε περίπτωση 
που η συµµετοχή αυτή Βραθευθεἰ, το έπαθλο 
Θα µοιρασθεί εξίσου σε όσους υπογράφουν τη 
συµµετοχή, χωρίς να ληφθεί υπόψη το πραγµα- 
τικό ποσοστό συµµετοχής του καθενός. 

6. Αν το σύνολο των σελίδων που ὃα στα- 
λούν έχουν κάποια κοινά προβλήµατα (π.χ. δεν 
υποστηρίζουν σωστά όλες τις αναλύσεις ή κά- 
ποια σηµεία τους δεν τρέχουν σωστά σε Νείς- 


Ιάίνοντεας σεην εελωή εφΦείᾶ 


20ή Αυγούστου (σφραγίδα ταχυδρομείου). Ο 
πρώτος νικητής απὀ κάθε κατηγορία ὃα Βρα- 
Βευθεί µε χρηματικό έπαθλο αξίας 
500000δρχ. 

Στη συνέχεια ὃα εξετάσουμε ορισμένα επι- 
πλέον Θέματα που προέκυψαν απὀ δικές σας 
ερωτήσεις και παρεμβάσεις µε επιστολές, ϱ- 
ππαῖς και ρορ!ς στο οη-]ίπθ ῄοτυπῃ του διαγωνι- 
σμού. 


ΣΥΜΠΛΗΡΩΣΕΙΣ ΚΑΙ 
ΔΙΕΥΚΡΙΝΙΣΕΙΣ ΣΤΟΥΣ ΟΡΟΥΣ 
ΤΟΥ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥ 

1. Οι σελίδες σας μπορούν να εἶναι γραµ- 
µένες είτε στην ελληνική είτε στην αγγλική 
γλώσσα. 


Λίγες ηµέρες έχουν απομείνει 
µέχρι την ολοκλήρωση του 
µεγάλου διαγωνισμού µας “ΝΕΟ 
Μαρ!ει 2000”. Ετσι είπαμε στο 
τεύχος αυτό να σας 
υπενθυµίσουµε ορισμένα 
σηµαντικά σηµεία του, καθώς και 
γα επισηµάνουµε θέµατα που 


ανέκυψαν µέσα από τις δικές σας 
ερωτήσεις και παρατηρήσεις, 


Του Βαγγέλη Κράτσα 
γαπ!ογβεοπιρυργεςς.ᾳΓ 


«αρθ), τότε αυτά δεν Όα ληφθούν υπόψη. 
Όπως καταλαβαίνετε όµως, αν υπάρξει έστω 
και µία συµµετοχή που δεν Ὁα εμφανίζει τέτοια 
προβλήµατα, τότε αυτή Όα πάρει µεγαλύτερη 
Βαθμολογία από τις άλλες στο συγκεκριµένο 
τοµέα, Βέθαια, αν το γεγονός ότι δεν εμφανίζει 
τα προθλήµατα αυτά σηµαίνει πως έχουν γίνει 
συμθιβασμοί αλλού, πιθανότατα η συγκεκριµέ- 
νη σελίδα να βαδμµολογηδεί χαμηλότερα σε 
άλλους τοµείς. 

7. Με τη συµµετοχή σας στο διαγωνισμό, 
δεν χάνετε το εοργΓίοΠ! δικού σας πρωτότυπου 
υλικού που τυχόν έχετε χρησιμοποιήσει ὡς τµή- 
μα του περιεχοµένου της σελίδας σας. 

8. Συμμετοχές µε 6-πιαῖϊ δεν γίνονται δε- 
κτές. Κάδε συμμετοχή πρέπει να συνοδεύεται 


Ρς Μαρ!ιει 


φον .. 

ς 
Ὃ ο ως ο οπαδών 
τελείως!) 


Ανάµμεσο στις τέχνες ου ευδοκιμούν στη χώρα ολο έχει 


νὰ, του υπολογιστή κ και του ω. κανόλληλου 


55 Ερώτηση πόγω ος κανογµὀ... 


55 οἱ οξία οἱὰ Πιαία... 
55. 


ο. 
φο/νατο, δεν εξαρτάται οπὀ ηλικίες, εΠπεὂο μόρφωσης ἡ 31 
-ππππωπππεο πες σετ 


Στιγμιότυπα από τη σελίδα του διαγωνισμού µας στον ΝΕΡ. 


απαραιτήτως απὀ το πρωτότυπο δελτίο συµµε- 
τοχής που υπάρχει σε κάθε τεύχος του Ρς 
Μαβίει. Οι σελίδες σας Όα πρέπει να εἶναι δια- 
Θέσιµες και σε άρτια κατάσταση κατά το διά- 
στηµα της κρίσης (ανάμεσα στις 2] Αυγούστου 
και 7 Σεπτεµβρίου], οπότε και ὃα τις δει η κριτι- 
κή εππροπή. 

9. Οι συμμετέχοντες έχουν σε κάθε περί- 
πτωση υποχρέωση γα εξετάσουν οι ἴδιοι το αν 
η συµµετοχή τους ή ένα τµήµα αυτής παραθιά- 
ζει νόµους ή συνθήκες που ισχύουν στη χώρα 
µας πριν από την αποστολή της. Ίο “Ρς Μας- 
ΙΕ” δεν φέρει καμία ευθύνη σε περίπτωση που 
κάποιος από τους διαγωνιζόµενους χρησιµο- 
ποιήσει παράνομο υλικό ή παραβιάσει νόμους 
ή συνθήκες που ισχύουν στη χώρα µας στη σε: 
λίδα που Όα αποστείλει ὡς συµµετοχή στο δια- 
γωνισμό “Υήθῦ Μα»ίοι 2000”. Το “ΡΟ Μαρίοι”, 
επιπρόσθετα, δεν µπορεί να παράσχει νο- 
µικές συµθουλές στους διαγωνιζόµενους 
σχετικά µε το αν η σελίδα τους, ή ένα τµή- 
μα αυτής, παραβιάζει κάποιο νόμο ή συν- 
Βήκη που Ισχύει στη χώρα µας, αφού δεν 
έχει καμία τέτοια αρμοδιότητα. 

10. Ολα τα παραπάνω αποτελούν πλέ- 


ον τµήµα των όρων του διαγωνισμού και 
δεωρούνται αναπόσπαστο κομμάτι του. 


ΚΑΙ ΚΑΠΟΙΕΣ 
ΑΠΑΝΤΗΣΕΙΣ... 

9 Από τα μηνύματά σας στο {οιυπῃ και 
τις επιστολές σας, θλέπω µεγάλο άγχος 
για τα Κομμάτια των σελίδων σας που 
προέρχονται από άλλες ἸΛΘΡ ραφε» ή πη- 
γές. Θα ήθελα να επισημάνω πως ο δια- 
γὠνισµός αφορά στη ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ ενός 
εἷιθ κι όχι στον καλύτερο ΜΟΝΤΕΡ. Ενας 
φίλος μάλιστα αναρωτήθηκε για τις «ΟΡΥ- 
ἠρ]ίθα φωτογραφίες παιχνιδιών, Γιατί να 
µην οταῦράρεις δηλαδή εσύ ο ίδιος τις 
φωτογραφίες από τα αγαπημένα σου παι- 
χνίδια; 


ευ μὈΡς μ.:ς: 


Πιστεύω πως όλοι µας έχουµε βαρεδεί τα 
είθ» µε δυο τρία λόγια για την ταυτότητα του 
Ιδιοκτήτη, κλεμμένο υλικό από εφτά οχτώ άλλα 
εἰϊθς και ένα σωρό [ηκ». Τέτοιες σελίδες υπάρ- 
χουν άπειρες στο |πειπεί και είμαι σίγουρος 
πως οι δημιουργοί τους δεν διεκδικούν δάφνες 
πρωτοτυπίας και βραθεία σε διαγωνισμούς... 

9 Οἱ τεχνολογίες που Όα χρησιμοποιήσετε 
στη σελίδα σας εἶναι καθαρά δικό σας θέµα. 
Βεβαίως, όπως επισημάνθηκε και προηγούµε- 
να, καλό Όα εἶναι να µην υπερφορτώσετε τη 
σελίδα σας µε συνέπεια να προξενείται πρό- 
ϐληµα στην ομαλή πρόσβαση σε αυτή, Η σω- 
στή ισορροπία ανάµεσα στον πλούσιο κώδικα, 
στο επαρκές και καλά δομημένο περιεχόµενο, 
αλλά και στη λειτουργικότητα της σελίδας 
οφείλει να εἶναι µέλημα κάθε υποψήφιου «θ- 
εἰφπει. 


9 Ορισμένοι απὀ σας φοβάστε τι Ὁα γίνει 
εάν η κριτική επιτροπή προσπαθήσει να µπει 
στη σελίδα σας και αυτή δεν είναι προσθάσιµη 
για οποιονδήποτε λόγο. Διευκρινίζω εδώ πως 
δεν είναι στις προθέσεις µας να εξαντλήσουµε 
την αυστηρότητά µας απένανήί σας. Σαφώς και 
θα ξαναπροσπαθήσουµε να μπούμε σε µια σε- 
λίδα αν δεν το καταφέρουμε µε την πρώτη, αν 
και, όπως καταλαθαίνετε, αυτό δεν ὃα είναι 
δυνατόν να γίνεται επ’ άπειρον. Πάντως, ὃα 
κάνουμε ότι περνάει από Το χέρι µας προκειµέ- 
γου να µην αδικηθεί κανείς απὀ όσους δηλώ 
σουν συμμετοχή. 

9 Δεν ανακοινώνουµε ακόµα τα µέλη της 
κριτικής επιτροπής, ώστε να µην υπάρξει η πα- 
ραμικρή αμφιβολία για τις διαφανείς διαδικα- 
σίες κάτω απὀ τις οποίες διεξάγεται ο “ΥΜθὈ 
Μαριει 2000”. Να είστε όµως σίγουροι πως α 
πρόκειται για ανθρώπους που έχουν τη 
γνώση, το µεράκι και τις Ικανότητες να 
κρίνουν αµερόληπτα τις υποψηφιότητές 
σας. Και, βέβαια, ὃα είναι όλοι υπεράνω 
χρημάτων, οπότε ξεχάστε τις μίζες... 

9 Όσοι έχετε στείλει τις συµµετοχές 
σας ὃα λάβετε επιθεθαιωτικό θ-πιαῖ για 
τη λήψη τους από το περιοδικό µας, στην 
6-πιαί] αάἀτθ»» που δηλώσατε στο δελτίο. 
Αν δεν έχετε λάβει ακόµα τέτοιο ϱ-πηαϊ], 
παρακαλούμε να επικοινωνήσετε µε τα τη- 
λέφωνα 9298672-4 και να ζητήσετε το 
Ἰμήμα πποηκε[ἴηρ της (οπιρυριες», προκει- 


µένου να γίνει η σχετική επιβεβαίωση. 
9 Η ο-πιαῖ αάάτθος νευ2Ο0Όθεοπιρυ 


Ρί655.4Γ συνεχίζει να εἶναι στη διάθεσή 
σας για να µας κοινοποιείτε, ακόµα και 
τώρα που φτάνουμε στη λήξη του µεγά- 
λου μας διαγωνισμού, τις απορίες που τυ- 
χόν έχετε. Να είστε σίγουροι πως το επΙτε- 
λείο του “Ρς Μαςίοι” δεν πρόκειται να 
σας αφήσει στο... σκοτάδι! 

9 Και φυσικά... καλή επιτυχία σε λος 


4 οη-11ωΏθΘ ΗΡΩ 
τωρα στην πιο πρόσφατη 


ἔκδοση Ι.Ι0 


Ἡ Νέο ἱπίοιίασα που θᾳ σας αφήσει άφωνους! 
Ἡ Κάντε ριουρίπῃ και "φύτε” τους όλους! 
Ἡ Πείτο τα όλα σε ένα διαφορετικό οἰιαί ορηίοΓ! 
Ἡ Κάντε µαγικά µε το επανασχεδιασµένο ρε!! ΡοοΚ! 


581-590 
πππαα. 
Αυτό μάλιστα! 

Ενα παιχνίδι που 
θα σας καθηλό- 
σει ώρες µπρο- 

στά στην οθόνη 
του υπολογιστή 
σας. βοά ΑΙει! 2 


Η αντεπίθεση των Κόκκινων]! 


ΑΧΛΡΛΚΙΗΡΙΣΤ0 
Μείνετε µακριά 
από αυτό το παι- 
χνίδι, ακόµα κι 
αν σας πληρώ- 
σουν για να το 
πάρετε! 


81-55 
ΕΛΙΡΕΙΚΟ 


Ενας τίτλος που 


51-60 
ΚΑΤΩ ΤΟΥ ΜΕΙΡΙΟΥ 


Λυπούμαστε, 


αλλά δεν 8α σίγουρα 8α φι- 
μπορέσουμε... γουράρει στις 
Εξάλλου,ο λίστες µε τα ἴορ 


ανταγωνισμός 
δεν επιτρέπει 
επιείκεια! 


Έαπιθς της χρο- 
νιάς. 


Ε61-70ο 85- 10ΌΟ 
ΝΕΡΟ ΛΙΙ ΤΜΕ ΕΙΛΡΝΙ6 
Χμ... το "Παν Ενα κλασικό παι- 
Μέτρον Αρι- χνίδι που διεκδι- 


κεί επάξια τη δέση 
του στις σελίδες 

του Ηα[! οἱ Εαπιθ. 
Αποκτήστε το χω- 


ρίς συζήτηση! 


στον" μάλλον 
δεν ισχύει στην 
περίπτωση αυ- 
τή... 


7 1-8Ω Η κλίµακα αυτή αντιστοιχεί 


ΚΛΛΟ στις θαθµολογίες των ωὰ- τά 
Οχι κάτι το 6πουπά (οη/τοἱ 


συναρπαστικό, παιχνιδιών, όπως αυτές Ένας ποιοτικός ἥτλος που φέρει το “Βαρύ” όνοµα 
σιγουρα οµως απεικονίζονται! στους της δίοιτα. 
αξιοπρεπές. 


πίνακες των 6απιο Βενίθννς, 


κάτω από το γενικό Τίτλο ατην πφρουσσρλονς. 
παιχνιδιού υπάρχει αυτό το σήμα, 
"Επιδόσεις". μη τότε µην το χάσετε µε τίποτα! 
Οἱ συντάκτες του “Ρς Μασιογ” 
ενθουσιάστηκαν μαζ του. 


Γ6.}Ρς Μας!ει 


Η επιτυχημένη προσπόθεια μίας µικρής γερμανικής 
εταιρίας να συνδέσει το αἀνοηίυτο µε το ΒΡΟ στοιχάο. 


Μπείτε στο σώµα του Η.Ο. Ἰθ]ἰς και ταξιδέψτε στον 


Πρ Ρας 
ΣΣ τἝσκα,ς 
127 | 


., 
ια. 


Ἡ πα ο ο - 
αμα ας ο 
«ἃ πα νο πο αν ο αν πο νο πο ας 


ας απ ο ποπ. 


Ιπιρογίυπι 6αἱαε[ίεα 2 
Ὅ). Το διάστηµα σας περιμένει να το κατακτήσετε, 


. 
ος ὅδοσαν τα ; Σε. υρανκααφάνόθλνέ λα 


δες κασκγαὶ [ράμμου 71, Μαρούσι, 


ΟΛΑ ΤΑ ΚΕΥΙΕΜ/5 ΤΩΝ ΤΕΛΕΥΤΑΙΩΝ ὁ ΤΕΥΧΩΝ 


Παραθέτουµε, µε αλφαβητική σειρά, όλα τα παιχνίδια που 
παρουσιάστηκαν στο περιοδικό στα τελευταία τρία τεύχη, μαζ µε τη 


ΤΩΝ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ 


(αν είναι περισσότερες της µίας) στις οποίες ανήκει το παιχνίδι. 


Βαθμολογία τους. 

ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΤΕΥΧΟΣ 
μ ΠΛΙΚΑΤΑΝΑ 124 
μη 0065 ΟΕ ΝΙΑΗ 125 
μι ΕΙΒΟ 2000 123 
ΕΜ ΕΝΟΙΝΑ 124 
ε Ε1 ΒΛΝΟ ΡΗΙΧ ΝΟΒΗΙΡ 129 
Ε ΕΙΥΙΝΕ ΗΕΒΟΕΣ 125 
ΓΕ ϱὐΝΡΗΙΡ 124 
μι ΙΝΝνΙὺς: 

ΙΝ ΤΗΕ ΔΗΛΡΟΝ 0Ε ΟΙΥΝΡυύ5 123 
ΓΙ «ΑΝΕ΄5 Ε/Α-18 125 
Β ΚΑ52 ΤΕΑΜ ΑΙΙΙΑΛΤΟΒ 129 
μη ΙΕΜΜΙΝΣ ΒΕΝΟΙ ΟΤΙΟΝ 124 
. | υΟΚΥ ΙὐΚΕ: 

ΟΝ ΤΗΕ ΡΛΙ ΤΟΝ’5 ΤΗΛΙΙ. 124 
Β ΜΛΗΤΙΑΝ αΟΤΗΙ6: ὑΝΙΕΙΟΑΤΙΟΝ 124 
η ΜΡΚ2 125 
ΕΙ ΜΙΕΗΤ ἃ ΜΑΕΙΕ νι! 124 
Β 5ΙΙ ΚΟΙΕΝΕ ΗΟΝΡΑ ΜΟΤΟΕΟΗΟΕΟς ΕΡ 125 
ΜΒ 5001 ΒΒΙΝΕΕΒ 123 
ΕΙ 9ΤΛΗΙΑΝΟΕΒ 129 
Β 5)ΖύΚΙ ΛΙ5ΤΛΗΕ ΕΧΤΗΕΜΕ ΒΑΟΙΝά 125 
Β ΤΗΕ 411 6ΟΜΙΝΕ νει 1.10 129 
μ ΤΗΕ ΡΕΝΙΙ. ΙΝΡΙΡΕ 125 
Β ΙΕΕΑ ΜΑΝΛΕΕΗ 2000 124 
Μ ΝΙΛΒΟΒΑΕΤ 5 (ΡΒΕΝΙΕΝΙ) 124 
ος Λόγω του ότι ολοένα αυξάνονται τα παιχνίδια που δεν 


ανήκουν σε µία και µόνο κατηγορία, Κρίναµε σκόπιμο 
να αλλάξουμε λίγο τον τρόπο παρουσίασής τους. Ετσι 
πάνω από κάθε τίτλο θα αναγράφονται οι κατηγορίες παιχνιδιών [Αείοη, 
Αανεπίυτε, ΒΡΕ, »ἱπιυ]αήοη και 5ΙγαΙθοΥ]. Από αυτές Όα τονίζονται εκείνες 


Ρς Μας!ε 


Η Νήεεννοοά δ/υάΐος είναι η εταιρία που καθιέρωσε τον όρο ΕΤ5 µε το Ώυπε 2 
συνέχισε να κυριαρχεί στο χώρο τον 5//α[ΕΦΥ Φαπιες µε τη δρυλι ἷ 
ηππαπά 


ποιοτικών όμανν στρο 


Ίου απεσταλμένου µας Ορέστη ΄Κεπ΄” Λανούσου α., , ν, 
ση και τελικά δεν είχε α ο ς Καμίς 
ε] µασία, διότι απλούστατα κα ἰς περ 
ευχάριστα ην ὡρατου πε χάνι πε 9 

κερδίζει, 

Το επόμενο πρωἰ, στις 10:00, µας πή- 
ρε από το ξενοδοχείο ς άνθρωπος 
της ΝΝθείννοοά και μας στα 
αφεία ὁ ὃα γινόταν η παρουσία- 

άσαμε µας υπ 

ι μή. Κ5Καφᾳ», ος ος ι 
η 4υεει του ΡΑ2, οοποίοςµας 
έκανε µία επίδειξη του αραβ 
οὐ, Στη συνέχεια, και για αρκε- 

τές ώρες, παίζαμε πηυ]ή- ς 
Ρίαγει ἡ να μέχρι. 


παρουσίαση του 
ΚΑ2 έγινε στα 7 
γραφεία της ον 
γΜεείν/ουα »1υ- 
αῑος στο ἰα» Νθ- 
ᾳα5 της Αμερικής. Εκεί είχαμε : 
προσκληθεί εκπρόσωποι περιο- πρ. 
δικών απὀ αρκετές χώρες της Ευ- ΡΙ 
ῥρώπης, όπως η [αλλία, η Μ. 
Βρετανία, η Τσεχία, η Όυγγα- . 
ρία και η Ελλάδα [εννοεί- ηλ 
ται). Όλοι είχαµε δωμάτια 2 
στο νο Ἡρν. πό 


σθετο λόγο ὁπ εἶναι ένα ἔ-, 
νοδὀχείο Που -όπως υποδη- 
λώνει και ᾽πο]όνομά του- 
παίζει µόνο ροκ μουσική. 
Εφτασα στο ξενοδοχείο τη 
νύχτα πριν απὀ την παρου- 
σίαση, γύρω στις 12:00 τα 
μεσάνυχτα, και παρ’ όλη 
την κούραση που είχα από 
τις εἶκοσι τέσσερις ώρες 
ταξιδιού δεν μπορούσα να 
κοιμηθώ σε µια πόλη όπου 
ο Τζόγος είναι τρόπος ζωής. 
Το τι έπαθα εγώ, ή καλύτερα οι 
τσέπες µου, από τους γκρου- 
πιέρηδες και τους κουλοχέ- 
Ρηδες το αφήνω στη φα: 
ντασία του καθενός, αν 


τερα του κὐσμοι]ρὲν ν 
Βοπίη, παραγωγό του ο ώρα. 
άλλους που ο ολο στην πα 


| 2 


4 ἳ 
πμσὈνς νο... αά ὁ οὐ 
ΝῬὂὗσωκπκωκωωο 


61, ο Βασικός των 
Αμερικανών, κατά πολύ ανώτερος του 
σοβιετικού ζοηοεηϊρ!. 


ένα αρκετά αστείο 5Ίονν και στη συνέ- 
χεια καθίσαµε σε ένα από τα µπαρ του 
ξενοδοχείου µέχρι που το διαλύσαµε 
αργά το Βράδυ, µια και ήταν η τελευ- 
ταία µας νύχτα στο ἰας ἥθφας. Εδώ αξι- 
ζει να σηµειωθεί ότι οι άνθρωποι της 
“ὙΜεειννοος, καθώς και οι συνάδελφοι 
από τα άλλα ευρωπαϊκά περιοδικά, 
ήταν πολύ φιλικοί και συνέβαλαν στη 
δηµιουργία του εύθυμου κλίµατος που 
επικρατούσε, 
Ας δούμε τώρα το παιχνίδι, το αντι- 
κείµενο της συγκέντρωσης αυτής. 


ΣΕΝΑΡΙΟ (Η ΡΩΣΙΑ ΔΕΝ 
ΞΕΧΝΑ...) 

Καταρχήν, δέλω να σας υπενθυµίσω 
ότι αυτό το άρθρο εἶναι ένα ργενίθνν͵ 
Επομένως ορισμένα απὀ αυτά που γρά- 
φονται ενδέχεται να αλλάξουν µέχρι την 
τελική έκδοση του παιχνιδιού. Το ΚΑ2 
ξεκινά απὀ εκεί όπου σταμάτησε το 
πρώτο ΚΑ, δηλαδή από την ήττα των δυ- 


έ 
νάµεων της Ρωδίας Και το θάνατο του 


Ιωσήφ Στάλιν. Ο νέος. αρχηγός των Ρώ- 
σων, ο στρατηγ' ὡς Ῥομανόφ, είναι µια 


μαριονέτα των γών και επιλέ- 
χθηκε από τις μυστῃ 


Αμερικής για να 

ῥροντά της. Από ὁ/ ο τη- 
γός Ροµανόφ είναι ένας σι | 
γός της Παγκόσμιας Σοσιαλιστικής Συµ- 


µαχίας [νΜοιὰ 5οεἰα[ἰς! Α[γαηοςΛ/5Α], 
µίας οργάνωσης που δίνει οικονομική 
Βοήθεια στις αναπτυσσόμενες χώρες- 
µέλητης, 

Η πραγματικότητα, όµως, εἶναι εντε- 
λώς διαφορετική. Ο Ρομανόφ, γόνος 


της παλιάς τσαρικής αριστοκρατίας, 
δεν έχει ξεχάσ ταπεινωτική 
ήπα της Ρωσίας κ λισμό της 


από την Αμερική, ο, αναμν ἶσεις από 
τον πόλεμο έχουν μείνει Βαθιά χαραγ- 
µένες στο μυαλό Του, ενώ η φλόγα του 
µίσους σιγοκαίε! µέσα του υπομονετικά 
και περιμένει την κατάλληλη στιγµή για 
γα ἐλευθερωθεί και να εκδικηδεί τον 
δυτικό κόσµο, που στέρησε τη δόξα απὀ 
την πατρίδα του. 

Η Παγκόσμια Σοσιαλἰστική Συμμαχία 
δεν εἶναι τίποτε άλλο από µία Βιτρίναμη 
οποία κρύθει πολύ πιο σκοτεινούς σκο- 
πούς: τη δηµιουργία ενός πογκόσμιου- 
δικτύου από κομμουνιστικά κράτη που 
ὃα τα ενώνει ένας κοινός στόχος: η ολο- 
κληρωτική κατάκτηση της Αμερικής, 
Επιπλέον, ο στρατηγός Ρομανόφ έχει 
αρχίσει να φτιάχνει έναν στρατό απὀ 
στρατιώτες µε αυξημένες ψυχικές ικανό- 
τητες. Η τεχνολογία αυτή βρισκόταν στα 
πρώτα πειραματικά στάδιά της την ΕΠο- 
χή του Στάλιν καὶ τώρα εἶναι τελειοποιη- 
µένη και έτοιµη να εφαρµοσθεί για πο- 
λεμικούς σκοπούς κατά της Αμερικής. 

Ετσι, όταν ξεσπά εμφύλιος πόλεμος 


στο Μοκό, στέλνονται εκεί Ρώσοι 
στρατιώτες για να υπερασπιστούν τα 
συμφέροντα της Παγκόσμιας Σοσιαλι- 
στικής Συμμαχίας. Οι Ηνωμένες Πολιτεί- 
ες δεν ανησυχούν από την παρουσία 
του ρωσικού στρατού τόσο κοντά στα 
σύνορά τους, λόγω του ὁπ αυτή ήταν 
αναμενόμενη, αφού παρόμοιες κατα- 
στάσεις είχαν συµθεί και στο παρελθόν, 
Παράξενα πράγματα, όµως, αρχίζουν 
να λαμβάνουν χώρα στο έδαφος των 
Ηνωμένων Πολιτειών: τα αμυντικά συ- 
στήµατα της χώρας αρχίζουν να δυσλει- 
τουργούν και το πεντάγὠνο προσπαθεί 
να Βρει µια λύση, χωρίς στο μεταξύ να 
υποψιάζεται ποιος κρύθεται πίσω από 
τα Περίεργα συµθάντα, Οι πρώτες ανα- 
φορές δεν αργούν να φτάσουν. Το Τέ- 
Καλιφόρνια και η Νέα Υόρκη 
κ Θύματα εισθολής από τους 
Ρώσους, οἱ οποίο! μάλιστα κατασκευά- 
ζουν Βάσεις µε μυστηριώδη κτίρια, τη 
λειτουργία των οποίων δεν γνωρίζει κα- 
γείς. Πολλοί κάτοικοι αρχίζουν να πα- 
ρουσιάζουν περίεργα συμπτώματα, 
όπως ισχυρούς πονοκεφάλους και µεγά- 
λη πνευματική κόπωση. Οι αναφορές 
από τις πόλεις που είναι πιο κοντά στα 


θιύρμενου νὰ µιθωρμίθε ο ὁοκφίονν κ αι. 


ΡΟ Μαρ!οι ανα 


λίτες πέφτουν σε 
µια παράξενη κατάσταση 
ηµιύπνωσης [κάτι σαν ζόμπι, 
δηλαδή], ενώ υπάρχουν ακόµη 
αναφορές για Αμερικανούς που 
πολεµάνε στο πλευρό της “Μη- 
τέρας Ρωσίας”, προδίδοντας 
την πατρίδα τους. 

Ο Πρόεδρος σπεύδει αµέ- 
σως να κηρύξει τον πόλεμο 
στη Ρωσία µε ένα σχέδιο 
αντεπίθεσης, το οποίο µε τη 

Ὅτ. Βοήδεια των πυρηνικών πυ- 


νι Κον σαιοο- ο μία 


πά, η ἡλλκή 
στ διοταγή δίνεται και αναµένε- 
ται η εκτόξευση. Τίποτα όµως 
δεν συµθαίνει... Τα πυρηνικά 
της Αμερικής είναι εντελώς 
άχρηστα µέσα στα σιλότους, 
γεγονός το οποίο επιθεβαιώ- 
νειτους χειρότερους φόβους 
του Πενταγώνου, ότι δηλαδή 
οι Ρώσοι χρησιμοποιούν γενε- 
τικά µεταλλαγμένους στρα- 
τιώτες, µε αυξημένες ψυχικές 
ικανότητες, οἱ οποίοι εἶναι 
ικανοί να ελέγχουν το μυαλό 
των εχθρών τους. 
Οι αναφορές που συνεχί- 


ζουν να έρχονται σαν ἂν 


«ν.. ὁριατου παραλόγου. Τι με εἶναι καινού 
κα -αο. λαό 


στια καλαμάρια ε 
ζουν αμερικανικά αεροπλ 
μα φορτωμένες µε εκρη 
χωρούν και ανατινάζοντ 
Ιρατιωτικές βάσεις. 


στην Αμερική, την οποία δεν θέλει να 
καταστρέψει ολοκληρωτικά, αλλά να 
την τιμωρήσει µε έναν ιδιαίτερο τρόπο: 


να καταλάβει όλες τις πλουτοπαραγωγι- 


κές πηγές της και τα συστήµατα ἁμυνάς 
της και να εκδικηθεί για την ήττα της 
παλιάς ΕΣΣΔ, μετατρέποντας τον µεγα- 
λύτερο αντίπαλό της στη µεγαλύτερη 
αποικία της. 


τι Ένα 
σους μαζεύουν το στρ 
µάχους τους, καθώς 
δικά τους τεχνολ. γικά 


ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΕΣ ἃ. ΧΕΙ 


Οἱ περισσότερες 


έσα σε 


σι, ο Στρατηγός Ρομανόφ εισβάλλει 


ττ όποιος παίκτης καταλάβει κάποιο αε 
: δρόµιο ὃα έχει στη διάθεσή του αλεξι- 


λίγο τις αντίστοιχες του πρώτου ΚΕΑ, 


-. . . 
τς όπως το Ηθανγ ΤαηΚ των Ρώσων, το 


οποίο έχει μετονομαστεί σε 

νΥ Ταηί, και το ΟήΖ2ἱγ Ταηί΄ ὧν 
Αμερικανών, που ήταν το αντίστοιχο ἵα 
Μεαϊυπι ΤαηΚ των συμμάχων. Αυτό που 

μου έκανε Θετική εντύπωση στο παιχνίδι 

είναι η πληθώρα από καινούριες µονά- 

δες, όπως και ο τρόπος µε τον οποίο 

αυτές αλληλεπιδρούν µε το περιβάλ- 

λον. Ετσι, αν, για παράδειγµα, παίζουµε . 
µε τους Ρώσους και τοποθετήσουµε µε- 

ρικούς Τασία Ίτοοροις (από τις πιο Ισχυ- 

ρές µονάδες στο ΚΑ2) δίπλα από ένα 

Τεσία Γοἵ[, τότε αυτοί Όα του δίνουν επι 
πλέον ενέργεια, µε αποτέλεσµανααυ- 
ξάνεται αρκετά η ακτίνα βολής του και 

η ζημιά που προκαλεί, Τα κτίριαπου 
υπάρχουν διάσπαρτα στο παι δεί 
ύουν απλά και µόνο για τη δισ- 


ἂν οθολ Ἐν εχθρό 
πλησιάσει το πεδίο βολής τους, Επίσης, 


πτωτιστές, Πραγματικά έξυπνη ιδέα, η 
οποία προσδίδει ρεαλισμό και βάθος 
στο Φαπιερίαγ. Χαρακτηριστικό παρά- 
δειγµα του τρόπου µε τον οποίο αλλη” 
λεπιδρούν οι µονάδες µε το περιθάλλον 
εἶναι ο ({αζγ Ίναπ. Αυτός ο Ρώσος έχει 
Χ τρέλα, όπως άλλωστε υποδηλώνει 
και το ὀνομά του... Μια τρέλα µε τα 
εκρηκτικά. Μπορεί να φυτέψει µία βόµ- 
βα σε οτιδήποτε, απὀ µία αγελάδα µέ- 
χρι αμάξια πολιτών, και να την πυροδο- 
σοι. μόλις πλησιάσουν εχθρικές µονά- 


Το παιχνίδι περιλαμβάνει και µάχες σε αμερικανικό έδαφος. Εδώ µερικά 
υδερίας. 


Κίτον Αἰγοβίρς επιήθενται στο Αγαλμα της ἕλε 


βλ ΡΟ Μαγσίοι 


ο ο ώ ο οτώο οὐνλις φώννκΜδλΑ Ἰλὰ ο 
Αμερικανοί επιτίθενται σε µία σοβιετική Βάση. 


δες. Ακόμη πιο επικίνδυνος εἶναι ο συν- 
δυασµός Υυή-(ταζγ ναῃ. Ο Ὑυήὶ είναι 
ένας Ρώσος µε αυξημένες πνευματικές 
ικανότητες, ο οποίος µπορεί να ελέγχει 
το μυαλό οποιουδήποτε εχθρού. Σκε- 
φτείτε, λοιπόν, τι γίνεται αν ο ({αΖγ 
ἱναη βάλει βόμβα σε µία αγελάδα την 
οποία ελέγχει ο Υυ. Σε αυτήν την περί- 
πτωση ελέγχετε την αγελάδα σαν να 
ήταν δική σας µονάδα και τη στέλνετε 
στην εχδρική βάση, όπου Και την ανατι- 
νάζετε. 

Οι σύμμαχοι, από τη µεριά τους, 
έχουν την Ίαηγα, η οποία απέκτησε και 
την Ιδιότητα να Κολυµπά σε ποτάμια και 
Θάλασσες, καθώς και το ιπτάμενο πεζι- 
κό τους, που αποτελείται απὀ στρατιώ- 
τες µε [εί ραεί. Τέλος, η ελίτ του αµε- 
ρικανικού πεζικού είναι οι (Ἠτοποἱ- 
αἰοηπαίτας, οι οποίοι διαθέτουν δύο 
πολύ σημαντικές ιδιότητες. Πρώτον, η 
μετακίνησή τους απὀ ένα σηµείο του 
χάρτη σε κάποιο ἆλλο γίνεται µε τηλε- 
µεταφορά (όσο πιο µακριά τηλεµεταφέ- 
ρεται ο (Πιοποἱεςίοηπαίτε τόσο περισ- 
σότερο χρόνο χρειάζεται για να µπορέ- 
σει να επανέλθει στην κανονική κατά- 
στασή του από το ταξίδι του στο χῶρο- 
χρόνο]. Δεύτερον, έχουν τη δυνατότητα 
να παίρνουν ολόκληρα κτίρια απὀ το 
παρόν και να τα εξαφανίζουν για μικρό 
χρονικό διάστηµα, στέλνοντάς τα σε 
άλλη διάσταση. 

Οι Αμερικανοί αυτή τη φορά κυριαρ- 
χούν στον αέρα, ενώ οι Ρώσοι στη δά- 
λασσα. Τα ΏιθαάπουοΒ!5 των Ρώσων εἷ- 
ναι τα πιο καταστροφικά πλοία, αφού 
οι δύο πύραυλοι που εκτοξεύουν κάθε 
φορά αρκούν για να καταστρέψουν και 
το πιο Ισχυρό κτίριο ή την πιο καλά θω- 
ρακισµένη µονάδα. Το µόνο κακό είναι 
ότι οι πύραυλοί τους είναι πιθανόν να 
καταρριφθούν από αντιαεροπορικά πυ- 
ρά. Το γιγάντιο καλαμάρι είναι κι αυτό 
µία πανίσχυρη µονάδα, αντίστοιχη µε το 
δελφίνι των συμμάχων (µόνο που εἶναι 
πιο δυνατό επειδή είναι μεγαλύτερο), το 
οποίο έχει τη δυνατότητα να θυδίζει 
πολύ γρήγορα τα εχθρικά αεροπλανο- 
φόρα, τσακίζοντάς τα ανάµεσα στα 
πλοκάμια του. 

Η αεροπορία των Αμερικανών εἶναι 
µακράν καλύτερη από αυτή τῶν Ρώσων, 
αφού διαθέτει και μαχητικά αέρος-αέ- 
ρος, καθώς επίσης θοµθαρδιστικά αε- 
ῥροπλάνα,. Οι Ρώσοι, απὀ την άλλη, 
έχουν µόνο µία µονάδα στην αεροπορία 
τους, το Κίτον ΑἰτςΠίρ, το οποίο, αν και 
αργό, ὅταν φτάσει πάνω από το στόχο 
του τού προκαλεί τεράστια ζημιά σε πο- 
λύ σύντομο χρονικό διάστηµα. Εννοείται 
ότι αν δεν υπάρχουν αντιαεροπορικά 


ΣΥΝΕΝΤΕΥΞΗ ΜΕ ΤΟΝ ΗΑΒΝΑΚΟΡ ΒΟΝΙΝ, ΠΑΡΑΓΩΓΟ ΤΟΥ ΚΑ2 


Ερ.: Τι κάνει το ΚΑ2 να ξεχωρίζει από τα άλλα ΕΤ5; 


Απ.: Θέλαμε να φτιάξουμε ένα παιχνίδι γρήγορο, όχι όπως τα 
άλλα ΕΒΤ5ς, ένα παιχνίδι µε άφδονη δράση. Πολλά από τα 
ΕΤ5 που παίζονται τώρα είναι στην ουσία Ίυγῃ Ώασεά 'γαίθ- 
αοἷος, επειδή είναι πολύ αργά. Εμείς λοιπόν δέλαμε να φτιά- 
ξουµε ένα παιχνίδι γρήγορο, το οποίο, µόλις ξεκινά ο παί- 
κτης, χτίζει τη Βάση του κι αµέσως µετά αρχίζει η µάχη. ἕνα 
σηµαντικό στοιχείο που κάνει το ΚΑ2 διαφορετικό νομίζω ότι 
είναι το γεγονός ότι όλες οι μονάδες είναι εξίσου σημαντικές. 
Ακόμα και ο απλός στρατιώτης, όταν τον βάλεις μέσα σε ένα 
κῄριο, γίνεται πολύ δυνατός. Αυτός ήταν κι ο σκοπός µας, 
Στο ΚΑ2 υπάρχουν λιγότερες µονάδες από ό,τι στο ΒΑ, αλλά 
νομίζεις ότι είναι περισσότερες, λόγω του γεγονότος ότι µπο- 
ρείς να συνδυάσεις µε πολλούς διαφορετικούς τρόπους τις 
µονάδες σου. Ακόμη και στο πιυ]ήρ]αγεγ, κάθε πλευρά έχει 
και µία µονάδα αποκλειστικά δική της, όπως η Λιθύη έχει το 


Ο Ηαινατά Βοπίη, 
παραγωγός του ΚΑ2. 


ΝυΚκο Τγυείς και η Μ. Βρετανία τον 5Πἱρογ. 


Ερ.: Θα υπάρξουν αλλαγές όσον αφορό στις µονάδες, τα κΠίρια ή τις τεχνολογίες; 

Απ. Στα προηγούμενα (ᾶς μπορούσες να νικήσεις από την αρχή µε λίγους στρατιώτες και 
λίγους επαἰπεει», Αυτό στο ΚΑ2 δεν γίνεται. Μπορείς σχετικά σύντομα να χήσεις αμυντι- 
κά κῄρια για τη Βάση σου, παράλληλα µε κάποιο άλλο κήριο. Θέλαμε επίσης ο παίκτης 
να ασχολείται περισσότερο µε τις µονάδες του παρά µε τις τεχνολογίες, και νομίζω ότι το 


πετύχαµε, Επομένως, δεν νομίζω να υπάρξουν αλλαγές στον τοµέα αυτόν. 


Ερ.: Ο τοµέας των αποστολών θα περιλαµβάνει κάτι καινούριο; 


Απ. Καταρχήν, οι αποστολές που εξαρτώνται από µία µονάδα, η οποία αν πεθάνει, τελειώ- 
γει η αποστολή, έχουν περιοριστεί σηµαντικά. Αυτό που αντιλαμθάνοµαι εγώ ως ΒΤ5 και 

µου αρέσει εἶναι να εξερευνάς το χάρτη και να σχεδιάζεις τις κινήσεις σου. Να σκέφτεσαι 
διαρκώς τι α γίνει αν κουνήσω αυτόν τον στρατιώτη εδώ ή αν πάω τα τανκ µου εκεί, τότε 


αυτός θα επιτεθεί απὀ εδώ... Τέτοιου είδους πειραματισμούς. 


Ερ.: Το ΚΑ2 πότε αναμένεται να κυκλοφορήσει στην Ευρώπη και συγκεκριµένα στην Ελλάδα; 
Απ. Το παιχνίδι θα κυκλοφορήσει τον Οκτώβριο σε όλο τον κόσµο. Τώρα είµαστε σε µία 
Φάση όπου διορθώνουµε κάποιες λεπτομέρειες και µικροπροβληµατάκια. 


στη βάση, την έχει καταστρέψει και αυ- 
τήν και όλους τους στρατιώτες, µια και 
δεν χρειάζεται ποτέ ανεφοδιασμό σε 
πυρομαχικά. 

Την εμφάνισή τους κάνουν τα Τεσία 
Ταης, τα Ρεήσπῃ Ταηίς, τα Τειγοι Ώγοπες 
και τα πανίσχυρα σοβιετικά Αροεα- 
ἰγρ5ε Αἰοπιίς Ταπίς, τα οποία αποτε- 


λούν την πιο δυνατή µονάδα του παιχνι- 


διού στην ξηρά. Τα Ίθιγοι Ώγοηθς είναι 
µικρά ρομπότ που εισχωρούν στο εσω- 
τερικό ενός οχήματος, το καταστρέ- 
φουν και µετά βγαίνουν ἁθικτα και 
έτοιµα για δράση. Τα ΙαηΚς δεν µπο- 
ρούν να πετύχουν τόσο μικρούς στό- 
χους, γι’ αυτό πρέπει πάντα να συνο- 
δεύονται απὀ πεζικό. 

Μία από τις καινούριες τεχνολογίες 


των Αμερικανών, η λεγόμενη Ρήσπι Τθε]ι- 


ποἰοργ, επιτρέπει στον παίκτη να δηµι- 
ουργήσει ένα δίκτυο άµυνας στη θάση 
του απὀ ΡΓΙσπι Τοννε;. Τα ΡΓῖσπι Τοννεις 
έχουν την ιδιότητα να δίνουν ενέργεια 
το ένα στο ἆλλο [αρκεί, βέβαια, να µην 
απέχουν πολύ μεταξύ τους), ὀπως ακρι- 
βώς οι Τασία Ίτοοροις δίνουν ενέργεια 


στα Τεσί]α (ος, µε αποτέλεσµα να αυ- 
ξάνεται η ακτίνα Βολής τους και η ζημιά 
τους. 

Ορισμένες µονάδες είναι ίδιες και για 
τις δύο πλευρές, όπως τα Αῄαεκ Ώοςς 
και οι δρἱθ5. Οι τελευταίοι έχουν απο- 
κτήσει κάποιες καινούριες ικανότητες, 
τόσο σημαντικές μάλιστα ώστε μπορούν 
να αλλάξουν την ισορροπία του παϊχνι- 
διού. Ο 5ΡΥ απὀ εδώ και πέρα ὃα εἶναι 
επίσης ικανός να κάνει σαμποτάζ στα 
εχθρικά ραντάρ και να τα θέτει εκτός 
λειτουργίας, καθώς και να κλέθει εχδρι- 
κή τεχνολογία και να τη συνδυάζει µε τη 
δική µας. Από αυτό μπορούν να προκύ- 
ψουν πανίσχυρες µονάδες, οι οποίες ὃα 
χρησιμοποιούν τεχνολογία και από τις 
δύο πλευρές, όπως ο ({αΖγ Ίναῃ εφο- 
διασµένος µε το εΏγοποσυἱ! τῶν 
(Ἠποποἱερίοηπαϊγθς! 

Σίγουρα Όα θυμάστε απὀ το πρώτο 
ΚΑ την (μτοποςρῄφΓε των Συμμάχων και 
την Ιτοη 6υπήαίη των Ρώσων. Αυτές οἱ 
δύο τεχνολογίες έχουν διατηρηδεί και 
στο ΚΑΖ2, µε τη διαφορά ότι εἶναι πλέον 
τελειοποιηµένες. Στο ΚΑ µε την 


Ρς 


Μονο ΕΕΒΕ 


«κο ΜΙΙΑΡΗΕΟ 
ια τεμ υμών. 
κε πλ ο 
-- 
ο. νο 
4 “ν 
ι 
/ 
/ 
(Ἠποποδρῃειθ 
ν 
4 / ή μπορούσαμε να 
46 στείλουμε µία µο- 
/ / γάδα σε κάποιο ση: 
η µείο του χάρτη και ύστερα 


από λίγο αυτή επέστρεφε στην 
αρχική Θέση της. Στο ΚΑ2 ὃα 
έχουµε τη δυνατότητα να στέλ- 
γουµε ολόκληρες οµάδες σε 
άλλα µέρη του χάρτη - ακόµη 
και εχδρικές. Ετσι “παίρνουμε” 
µία ομάδα από εχθρικά τανκ, 
τα οποία έρχονται προς τη Βά- 
/ ση µας, και τα “αφήνουμε” 
/ στη Θάλασσα, οπότε και Κα- 
/ ταστρέφοντα!. Το ίδιο µπορεί 
( να συµθεί και µε τα εχθρικά 


/ πλοία που πετάµε στην ξηρά. 
/ ῄ Το δεύτερο υπερόπλο των 
έ Αμερικανών λέγεται νλ/εα/πει 
ϕ 5ΙοΓπι. Ομολογουμένως είναι 
ϕ από τα πιο εντυπὠσιακά και 


καταστροφικά όπλα στο παι- 
χνίδι. Παίρνει 10 λεπτά για να 
γίνει διαθέσιμο και μόλις 
ενεργοποιηθεί εμφανίζονται 
μαύρα σύννεφα και σκοτεινιά- 
ζει ο ουρανός, Η ζημιά που 
προκαλούν οι κεραυνοί εἶναι 


' ι 
ΦἩ. τεράστια, αν και πέφτουν λἰ- 
- { ἡ γοτυχαία, αρκούν όµως για 


κιν 


ΕΕ ΝΤ ΓΡ Γ Μο: 


να καταστρέψουν την εχθρι- 
κή βάση. 
Οι Ρώσοι, από τη µεριά 


ΑΙ ΞΣΗ 


τους, διαθέτουν την Ιτοη ΟυΠαἱη Και το 
Νυείθαι Μἰς5ἰΙ6. Το Ιποπ ΟυΠαίη κάνει 
µία ομάδα από μηχανοκίνητα υπί!5 
άτρωτη για ορισμένο χρονικό διάστηµα. 
Το Νυεἰθαι Μἰ5οἶ[θ είναι το ίδιο µε αυτό 
των ΝΟΡΒ στο πρώτο (86, µε την επι- 
πρόσθετη Ιδιότητα ότι, μόλις εκραγεί, 


γεμίζει το έδαφος σε µία µεγάλη ακτίνα 
µε ραδιενέργεια, η οποία κάνει οποιον- 
δήποτε στρατιώτη βρίσκεται κοντά -ή 
περνάει από εκεί- να λιώσει] 

Ο χειρισμός έχει Βελτιωθεί σηµαντι- 
κά, µε εξαίρεση κάποια µικροπροβλη- 
µατάκια, τα οποία όταν κυκλοφορήσει 
το παιχνίδι Όα έχουν διορθωθεί, Η µπά- 
ρα που υπήρχε στο δεξί µέρος της οδό- 
νης, από την οποία επιλέγαµε τι θα πα- 
ράγουµε, έχει αντικατασταθεί από µία 
πιο λειτουργική, χῶρισμένη σε Κατηγο- 
ρίες. ἔτσι υπάρχει διαφορετικό κουμπί 
για τα αμυντικά κτίρια, διαφορετικό για 
τα οχήματα και διαφορετικό γιατους 
πεζικάριους. Το Α.Ι. έχει Βελτιωθεί, και 
στα υψηλά επίπεδα ο υπολογιστής εἶναι 
πολύ δύσκολος αντίπαλος. 


ΜύΙΤΙΡΙΑΥΕΚ 

Όπως και οι προκάτοχοί του, έτσι Και 
το ΚΑ2 υπόσχεται φοθερές µάχες στο 
πιυ]Ηρἰαγαι. Συνολικά, υπάρχουν οκτώ 
λαοί τους οποίους Όα μπορούμε να επἰ- 
λέξουµε, ο καθένας µε το δικό του 5ρ6- 
εἰαί υπί!. Αυτοί είναι οἱ: Ο8Ιπιαης, 
Απιθιίκαης, Κοιθαης, Ουθαῃς, Ιθγαῃς, 
Ευφσίαης, ΒηήςΗ και [γαφυῖς. Ενδεικτικά 
αναφέρουμε μερικά από τα ορεςία] 
υπῖϊς: Ο Τειτογς! των Ουὔαπς είναι ένας 
σύγχρονος καμικάζι, ο οποίος είναι 
φορτωμµένος εκρηκτικά και ανατινάζε- 
ται μόλις τον διατάξουµε να επιτεθεί. 
Πολύ ισχυρό επίσης εἶναι και το ΝυΚκο 
ΤτυςΚ των ΙἼθγαῃς, το οποίο κουβαλά 
µία µικρή πυρηνική Βόμβα. Οι Αγγλοι 
διαθέτουν τον οπἱρογ, ενώ οι |ρακινοί 
τον Ὀοπο[αΐοι, ο οποίος έχει την ιδιότη- 
τα να γεμίζει ραδιενέργεια το έδαφος, 
εμποδίζοντας το εχθρικό πεζικό να πε- 


ράσει απὀ ορισμένα σηµεία µεγάλης 
στρατηγικής σημασίας. 


ΤΑ ΝΕΑ ΚΤΙΡΙΑ 

Στο Κθὰ Αἰή 2, µαζί µε τα παλιά κτί- 
ρια (ΟΥ6 Κδῄπθηγ, Βαιγαςίςς, ἡΛίαι Εας!ο- 
η), Ναναί Υατά, Κεραίτ Ώθρο! κ.λπ.), κά- 
γουν την εμφάνισή τους και ορισμένα 
γέα. Το Οι6 Ρυήῄεγ, το οποίο εἶναι κοινό 
και για τις δύο παρατάξεις, δίνει 2076 
επιπλέον Ό{6 σε κάθε φορτίο που φέρ- 
γει το Μίπογ, Τα Κοῄπειίας μόλις χτι- 
στούν βγάζουν και ένα Μίπει (όπως και 
στα προηγούμενα (δς). Οι Αμερικανοί 
διαθέτουν το (ἠποποπίπθι, το οποίο, 
μόλις γεμίσει από Οτθ ή κρύσταλλα, τη- 
λεμεταφέρεται αµέσως στο ΚΘῄπθηγ. Οι 
Ρώσοι, από την πλευρά τους, έχουν το 
γαι Μίπει, που είναι εφοδιασμένο µε 
έναν πυργίσκο, ο οποίος το προστατεύει 
από επιθέσεις εχθρικών στρατιωτών και 


Η ενέργεια εξακολουθεί να εἶναι πολύ 
σηµαντική, αφού χωρίς αυτήν όχι µόνο 
δεν λειτουργούν τα Τθσία (οἱ[ς, τα Ρ/ήσπῃ 
Τοννθις Και τα ραντάρ, αλλά σταματά 
και η επαναφόρτιση τῶν υπερόπλων. Οἱ 
Ρώσοι πέρα από τα συμβατικά Ίθσία (6- 
αείοι5, μπορούν να χτίσουν και Νυείθαι 
Κθας!ογ. Το εργοστάσιο αυτό, αν και πα- 
ῥράγει τεράστια ποσότητα ενέργειας, εἷ- 
ναι επίφοβο διότι, αν καταστραφεί, προ- 
καλεί µία πυρηνική έκρηξη ανάλογη µε 
αυτή ενός πυρηνικού πυραύλου. 

Όπως αναφέραμε, η Ρωσία έχει ανα- 
πτύξει τεχνολογία µε την οποία παρεµ- 
Βαΐνει στις σκέψεις των εχθρών της. Το 
ΡογεΒίς Βθαεοη χρησιμοποιεί αυτήν την 
τεχνολογία και προειδοποιεί τον παίκτη 
που το ελέγχει πού πρόκειται να επιτε- 
δούν οι εχθρικές µονάδες οι οποίες βρί- 
σκονται εντός της εµθέλειάς του. Ο παί- 
κτης Βλέπει µία διακεκοµµένη γραµµή 
που ξεκινά από το αντίπαλο υπί! και κα- 
ταλήγει σε ένα από τα κῄίρια ή τις µονά- 
δες που ελέγχει. Τα (Ιοηίπᾳ Ναΐ5 των 
Ρώσων Όα δώσουν στον παίκτη τη δυνα- 
τότητα να παράγει µε πολύ γρήγορο 
ρυθμό στρατιώτες, καθώς και νατους 
“Θυσιάζει” έναντι χρηµάτων αν υπάρχει 
ανάγκη. 

Οι Αμερικανοί, λόγω της υπεροχής 
των Ρώσων σε πυραυλικἀ συστήµατα 
[Ὀιθαάπουοῇ!ς, Υ-ὁ ΚοεΚθ! ἱαυπε[ιθ;ς), 
διαθέτουν για την άμυνα των θάσεών 
τους εκτός απὀ τα ΠαΚ «απποη» (αντιαε- 
ροπορικά) και Ρα!γίο! ΜἰςσίΙε 91:65, τα 
οποία εκτοξεύουν αντιαεροπορικές 
ρουκέτες µε γρήγορο ρυθμό, που µπο- 
ρούν να καταστρέψουν τους εχθρικούς 
πύραυλους που προέρχονται απὀ οχή- 
µατα - όχι όµως και τους πυρηνικούς. 


Επιπλέον, οι Σύμμαχοι για να προστα- 
τευθούν από τα Νυείθαι Μἰςοΐ[θ5 των 
Ρώσων, έχουν τα γνωστά Θαρ Οεπ6:- 
αἰοι». Αυτά τα κτίρια καλύπτουν µε µό- 
γιµο σκοτάδι τη θάση τους και εποµέ- 
νως είναι δύσκολο για τον αντίπαλο να 
υπολογίσει πού ακριθώς να ρίξει τον πύ- 
Ρραυλο. Η καλύτερη άμυνα ενάντια στα 
πυρηνικά πάντως παραμένει η επίθεση - 
να προλάβεις, δηλαδή, να καταστρέ- 
Ψεις το Νυε]εαι φ]ἱο, προτού οπλιστεί 
και εκτοξευθεί ο πύραυλος. 

Πέρα από το συνηθισμένο τρόπο για 
να μαζέψει εΓθαἰίς ο παίκτης {µε τα οἵ6 
πηίπεις και τους κατασκόπους) υπάρχει 
Κι άλλος ένας: Στις πίστες υπάρχουν 
διάσπαρτα Οἱἱ ΏογηίεΚς, τα οποία µπο- 
ρεί να καταλάβει ένας θηρίπεο;. Όταν 
καταληφθούν προσφέρουν συνέχεια µε- 
ρικά «θα!», µέχρι να καταστραφούν ή 
να καταληφθούν από τους εχθρούς. 


ΥΕΤΕΚΑΝ υΝΙΤ5 

Άλλη µία σηµαντική καινοτομία που 
εισήγαγε η ΥΝεε]ννοσά στο Ρεὰ Αἰεη 2 
εἶναι η εμπειρία που αποκτούν οι µονά- 
δες. Οι µονάδες του ΚΑ2 μαζεύουν 
εμπειρία εξολοθρεύοντας αντιπάλους. 
Ένα έµπειρο υπί! υπερτερεί σηµαντικά 
έναντι ενός κανονικού, αφού έχει αυξη- 
µένη επίθεση και πολύ καλύτερη δωρά- 
κιση. Το Κίτον ΑἰγοΠίρ, αν αναβοδµιστεί 
σε Ψεἰειαη, δεν ρίχνει κανονικές θόµ- 
βες, αλλά Ι85ἱα-Ῥοπιθ» και ένα Ναίθγαπ 
Υ:3 Γαυπεᾖεγ ρίχνει µίνι-πυΚος! 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι στα επἰ- 
πεδα που µας έχει συνηθίσει η 
γΝεείν/οσς, δηλαδή πάρα πολύ λεπτοµε- 
ρή. Οι µονάδες είναι σχεδιασμένες µε αρ- 


ΤΟ ΚΑ2 ΣΤΟ ΙΝΤΕΕΝΕΤ 


Γ Ία περισσότερες πληροφορίες που αφορούν στο Βθά Αἰογ! 2 και άλλους 
Ἠτλους της ΝΜεσίννοοαά 5Ηυαος, µπορείτε να επισκεφθείτε το οἱῖο της 
Ἡθεϊνιουοά στη διεύθυνση νννηνν.ν/θς!ννοος,ςοη). 


ην ΒΡΕΕά 
----- 
ΕΙΡΕΗ αΡι. η 
-- ---ω------ 
ΩΕΕΡΠΕΧ ΕΧΡΙ ΟΠΕΗ 4 
ΠΕΧΘΟΗΡΕ ο 


πηζπωσι ΒΕΠ ΑΠΕΠΙΕΠΕΘ 


Ί10 Εἰδ σίτου ΙΕ ΤΕ ΤΤ α δάεπισή ΠΕ ΤΙ: 
{Εἰκστολίς ΑΗΣ {η Έχε η ά/οι οἱ) εωε 19 1 
ο Ίννούἡ θέμόίος απά Εἰδοίνοπίς ΑΠΕ πάεροςἳ νους ρήνοΥ. Εοι πνοία (ΗΤΟ Γπι ΑΜίοΠ 


λεπτομέρεια και η κίνησή τους εἶναι 
και αλλάζει ανάλογα µε τη διοµόρ- 
φώσητου ε 
Επίσης, εκηληκτική είναι η τροχιά που 
δισγράφουν οι πύραυλοι απὀ τα αερο- ΄΄ 
πλάνα, καθώς και τα εφέ τών εκρήξεων -. - 


αφήνοντας καπνούς μέχρι να σμηρθοὺν 
στο έδαφος. Οι ομιλίες των μονάδων είναι 
Ιδιαίτερα ρεαλιστικές και παρουσιάζουν 
µεγάλη ποικιλία, Φυσικά δεν λείπει η 
Ῥαεκαγουπά µουσική, που σε συνδυασμό 
µε τα ηχητικά εφέ σε καθηλώνει µπροστά 
στην οδόνη [ειδικά μόλις εκτοξευτεί ένας 


ισοω 8ρεεα 
ΟΡΤΙΠΙΙΖΘΩ 

ο. 
ΙΓΚΕΡΩΕι ΘΧΡΙΟΜΕΡ : 


ο ΠειβςβΡΕ ων 
Ὕνς ο Ίνοος! 


Έβ.. 
ΡήναςΥ 
ο ή] 


απά Τε 


πυρηνικός πύραυλος, η σειρήνα που 
ακούγεται πάνω από τους πυροβολισμούς 
καιτις εκρήξεις σε κάνει να νομίζεις ότι εἷ- 
σαι µέσα στο πεδίο της μάχης). 


ΑΝΑΜΕΝΟΝΙΤΑΣ... 

Το ΡΑ2 εἶναι σχεδόν έ έτοιμο και αναµέ- 
γεται να πάταγο στους φί- 
λους των. .;. Το μοναδικό Φαπιορίαγ, 
που. ζει όλους τους τίτλους 

της ΥΝος/ννοσς), σε συνδυασμό µε την 
 ρόδοον των (8 αποτελούν εγγύηση 
ποιότητας που Όα ικανοποιήσει και τους 
πιο απαιτητικούς 9απιοις. Το παιχνίδι 
έχει προγραμματιστεί να κυκλοφορήσει 
τον Οκτώθριο, Εως τότε υπομονή... 


ΡΟ Μασιοι ΕΟΝ 


Το παιχνίδι που δημιούργησε μία γέα κατηγορία, αυτή των λεγόμενων Αςοπ - ΚΡΟ». 


του. Το ίαΡΙο 2 σαρώνει τις πωλήσεις σχεδόν σε 
ολόκληρο τον κόσµο, µια και κυρίως οἱ νεότεροι σε ηλικία 
παίκτες, αυτοί που έχουν περάσει στα Ρίζ5 απὀ τις κονσόλες, το 
αγοράζουν σαν τρελοί, Το λεγόμενο Παεκ-απα-5[ασῇ σαπιερίαγ 
στο απόγειό του. Ωστόσο, ένα παιχνίδι δεν εἶναι μόνο αυτό, ενώ 
φαίνεται ότι ακόµη και ο ίδιος ο Βίαβίο υποφέρει από τις 


μεταλλάξεις που έχει υποστεί. 
του Αντρέα -Παρασκευά Ισουρινόκη 


ο Πἱαθἰο 2 σαρώνει τα 
πάντα στην αγορά. Δεν 
ξέρω µέχρι πού ὃα φθά- 
σουν οι πωλήσεις του, αλ- 
λά προσέξτε τα εξής: 

Η Β/ίζζατα, η οποία πλέον ανή- 
κει -μαζί µε τη οἴειτα- στη Ἠανα» |η]ει- 
αε[ἰνε͵ ανακοίνωσε πριν από την Κυκλο- 
φορία του παιχν!- 


στρ διού ότι οι 
δν. ο προπωλή- 
η σεις του 


ο ΡισρΙο 2 


Ἱ έφτασαν 


τα 


αντίτυπα. Εξωφρενικό νούμερο χωρίς 
κανένα προηγούμενο. Το πρόβληµα εδώ 
εἶναι ότι κανείς δεν µπορεί να ελέγξει 
αν αληθεύουν τα νούμερα. Προσωπικά, 
δεν το πιστεύω µε τίποτα. Οι ενδείξεις 
μού δείχνουν ότι στην καλύτερη περί- 
πτὠση πρέπει να εἶχαν Προπωληδεί πε- 


ρίπου 100.000 αντίτυπα, που έτσι κι αλ- 


λιώς είναι εξωφρενικά µεγάλο νούμερο. 
Την πρώτη εβδομάδα της κυκλοφο: 
ρίας του το Ὀἱαθίο 2 πηγαίνει στις δέ- 
σεις Ἰ και 2 της πρώτης δεκάδας, σύμ- 
φωνα µε την Ρς Όα]α [παρακολουθεί 
περίπου το 75/0 της αμερικανικής αγο- 
ράς), ενώ το Ιοθνηίπά Ὠαίθ μεταφέρεται 
στην τέταρτη Θέση υποσκελίζοντας το 
ΎΝ/πο ΝΝίαπΙς 1ο 56 α ΜΙ[ἱοπαίτο και 
το Όευς Εχ στην όγδοη. 
Η σχετική λίστα έχει ως εξής: 
4. ΡἰαΡίο |Ιἰ (Ηανας Ιπ/εγας!ίνε] 
2. Βἱαδίο ΙΙ: ζοἰἱθείοι΄5 Εὰ. 
(Ηανας ΙπΙθιας!ίνα) 
3, Τιο 5ίπις [Εἰος[τοπίς Απ]5] 
4. |εονηίπά Ὠαίο [ΙηΙεγρἰαγ) 
5. ἠΛ/πο γλαπίς Το 8ο Α ΜΙ- 
[ἱοπαί(α 2. Εὰ. (Ὀί5πογ) 


το) 
7. 5ποφυη: Τοἱαἱ Νλίαι (Εἰος- 
Ιτοπίς Αἱ5) 


6. Κοί[ει (οα»!ει Ίγεοοπ (Ηας- 


Ενα παιχνίδι-δρύλος. Το περιμέναμε να κυκλοφορήσει πριν απὀ έναν χρόνο και πολλοί 
γόµισαν ότι θα σημείωνε εμπορική αποτυχία, Η 


“Ὢ δύναμη, όµως, του πρωτοτύπου έδειδε πάλι την αξία 


ΒΙΙΖΖΑΠΟ 
(πΗρ:/ Ανν ΟΙἰζζαιᾶ οοπη/αἰαΡΙο2/) 


Ροη/Ηωπῃ στα 233ΜΗ:, 32Μ8Β ΑΜ 
(64ΜΒ ΒΑΜ για το πιωήρἰαγθή, 4χ Ο0- 
ΒΟΜ ἀήνο, 2ΜΒ 9ΝΟΑ κάρτα γραφι- 
κὠν µε ὈίγθοΙΧ οθΠίήθα ἀΐνοις, 16Ο! 
ἨΜηπάον5 συµθατή κάρτα ήχου µε Ὀἱ- 
[θςΙΧ ορ/{ήθα ἀήνθις, πληκτρολόγιο 
και 10030 Μίοιοδοβ συμβατό πιουςθ, 
650ΜΒ στον σκληρὀ (950ΜθΒ για το 
πιυ[ήριαγθή, Μ/Ιπάοννς 95/98/ΝΤ/2000, 
ὈιιθοίΧ 6.1 
Το παιχνίδι περιλαμθάνει τρία Ο05. 


8. Όευς Εχ [Εἰάος) 

9. Κοΐΐει (οα»!εί Ίγοοοη (οήκ5ειθν/ 
Εο][ίο5 (Ηα5Ριο) 

10. 5Ιατεταῇ (Ηανας |πιετας/νε) 

Μετά από περίπου δύο ηµέρες έρχο- 
γται και τα “καυτά” νούμερα. Σύµφωνα 
πάντα µε την Ρς Ώαία, το Ὀἰαθἰο 2 πού- 
λησε µέχρι τις 14/7 -κρατηδείτε καλά- 
308.923 αντίτυπα! Εκπληκτικό νούμερο, 
ειδικά αν συγκριθεί µε τα 39.285 αντί- 
τυπα που πούλησε την ἴδια περίοδο το 
Ιεθννίπὰ Ὀσίο. Η ΒΙίζζατα έχει µέχρι 
στιγµής μεικτά κέρδη αξίας 17.246.999 
δολαρίων. Αυτά τα νούμερα αφορούν 
µόνο στην Αμερική, ενώ αξίζει να σηµει- 
ὠθεί ότι και στη χώρα µας το ΡίαΡἰο 2 
σημειώνει εκπληκτικές πωλήσεις. 

Ποιος εἶναι ο λόγος που δεν πιστεύω 
τα νούμερα που δίνει η Β/ἰΖζατὰ σχετικά 
µετις προπωλήσεις του παιχνιδιού; Αν 
αλήθευαν, έπρεπε να ήταν 6η-[πε περί 
τους 1.000.000-1.300.000 χρήστες. 
Πολύ απλά, προσωπικά δεν έχω δει πο- 
τέ περισσότερους από 96.000 χρήστες 
οη-/Π6, πάντα σύµφωνα µε τους 56/νθις 
της ίδιας της ΒΙἰΖζα(ά. 


ΣΕΝΑΡΙΟ 


Ναι, το Βἰαδἰο απέκτησε επιτέλους 


Μία ρκε. εικόνα του παιχνιδιού, νε παντού αμα. 


ένα «έστω υποτυπώδες- σενάριο. Είναι 
χωρισμένο σε τέσσερις πράξεις και στο 
τέλος κάθε πράξης η ιστορία προὠθεί- 
ται µέσω ενός ειδικού εἰποππα[ῖς, Αυτά 
τα πέντε εἰπεπια[ίς» που ΒλέΠεις προω- 
δούν τόσο ωραία τη συνολική Ιστορία, 
που εἶμαι σίγουρος ότι ὃα ενθουσιά- 
σουν οποιονδήποτε Τα δει, Όλο το παι- 
χνίδι είναι µία εξιστόρηση ενός “τρε- 
λού” σε έναν “γέροντα” που ήρθε να 
τον επισκεφδε[. 

Ας δούμε, όµως, την ιστορία απὀ την 
αρχή. Στο Βἱαβίο 1] ο | αζαιύς ἄπελευ- 
δερώνει τον απόλυτο τρόµθ, Τον Λαίμο- 
να Ὀίαβίο. Ενας άγνωστος Πολεµιστής, 
ένα πραγματικός ήρωας, κατόρθωσε να 
σκοτώσει τον Ὀἰαρίο, Ομως, ελάχιστα 
προτού πεθάνει, κατορθώνει να περάσει 
το 5ουἱείοπθ του µέσα στο µέτῶπο του 
πολεμιστή. Ύστερα απὀ λίγο αφήνει την 
Τήκίταπῃ και αρχίζει µία παράξενη περι- 
πλάνηση. 

Στο Ὠἱαβίο 2, µέσα από την εξιστόρη- 
ση του “τρελού”, γίνεται σαφές ότι οι 
τρεις πανίσχυροι δαίμονες, τα τρία 
αδέλφια, οι Μερβ(δίο, βααἱ και Ρἱαβίο, 
προσπαθούν να επαγενώσουν τις δυνά- 


μεις τους προκειµένου να 
κυριαρχήσουν στον κό- 
σµο. Ο Πἰαθίο δεν πέθα- 
γε, όπως οι περισσότεροι 
πίστευαν, αλλά το πνεύ- 
μα του επέζησε µέσα απὀ 
το 5ουἱ5ίοπθ του που 
κουβαλούσε ο µοιραίος 
ήρωας και µε τη βοήθεια 
των αδελφών του αναγεν- 
νάται. Σύµφωνα πάντα µε 
την εξιστόρηση του ΄τρε- 
λού”, ένα ήρωας, δηλαδή 
εσύ, κατόρθωσε και σκὀ- 
τωσε τους δύο αδελ- 

φούς͵ τους Μερῄίςίο 
[δαΐµονας του μίσους) και Ὠἰαδίο (δαί- 
µονας του τρόμου], καταστρέφοντας 
αυτή τη φορά τα 5ου|δἱοῃθ» τους µια 
για πάντα. Από τον επίλογο της εξιστό- 
ρησης και του παιχνιδιού εἶναι προφα- 
γές ότι ο τρίτος αδελφός, ο Βααἱ [δαί- 
µονας της καταστροφής], όχι µόνο δεν 
σκοτώνεται, αλλά ετοιµάζει την εκδίκη- 
σή του - εἶναι κάτι που πρέπει να Το πε- 
ριµένουμε στο Ὠίαβίο 3 ἡ στο Βααἱ, αν 
προτιµάτε. 

Εσύ, ο χρήστης, παίρνεις το µέρος 
του ανώνυμου ήρωα, που -σύμφωνα µε 
την εξιστόρηση: νικά τους Μερβίς!ο και 
Βἱαβ[ο. Νομίζεις ότι μπορείς να τα κα- 
ταφέρεις; 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 
Τα γραφικά τρέχουν σε ανάλυση 
ό40χ480 και ουσιαστικά είναι ένα µείγ- 
μα 20 ΡαεΚατουπά γραφικών µε 30 
πιοάθἱ χαρακτήρες. Προσωπικά µου 
άρεσαν πάρα πολύ τα γραφικά του παι- 
χνιδιού της δεύτερης πράξης {στην έρη: 
μο µε τα ἄυηθοοης και τα υπόγεια του 
παλατιού] Και της τέταρτης που Θυμί- 
ζουν έντονα τον µετα-α υπτικό κό- 


--.... 
ΕΝΩ ΣΚΟΤΩΝΕΣΑΙ ΣΕ ΜΙΑ ΜΑΧΗ 


Σ. Ρἱαβίο 2 δεν υπάρχει περίπτωση να µη 
σκοτωδείς σε κάποια μάχη. Τι γίνεται ο 

ρίπτωση αυτή; Το πτώμα σου παραμένει στ 
µείο στο οποίο σκοτώθηκες µε όλα σου τα 
ματα. Εσύ ὃα "αναγεννηδείς” στην ασφαλι 


αντιµετωπίσεις κώφένὰ τέρας στις περιοχές η οι 
έχεις ήδη “καθαρίσει”. Φυσικά, 9α σε περιμέ- 
γουν δίπλα στο πτώμα σου αυτοί που σε σκ : 
σαν - εδώ εἶναι το κρίσιμο σηµείο. Πού ο 
εἶναι το πτώμα σου ὃα το δεις και στο ο 
όταν πλησιάσεις σε αυτό. Αν είναι δίπλα του οἱ 
εχθροί σου, φρόντισε µε μερικά Ὅγκ ὑργκ μα ἤ 
τους κάνεις να σε ακολουθήσουν μακριά και 
τά, ξαφνικά, γύρνα σε αυτό. Κάνοντας κλικ. 
πτώμα. σου παίρνεις και φοράς αυτόματα ὁ 
αντικείµενά σου. Αν εἶχες χρήματα μαζ σου, 8ο 
βρεις δίπλα στο πτώμα σου όσα σου έχουν ε 
γει, αφού κόδεφορὰοκάρα σμμ ο] 
ποσό για να σου επιτρέψει να ανα 
Ακριβώς γι’ αυτόν το λόγο εἶναι προτιµέ 
αφήνεις όλα τα χρήματά σου στο σεντούκι σοι 
Αν δεν έχεις πάνω σου χρήματα όταν σκοτωθὶ 
9 Χάρος δεν Ὁα σου πάρει δραχμή. Αν δεν | 
Ρείς να βρεις το πτώμα σου, ή εἶναι αδύνατον να 
απομακρύνεις από αυτό τους εχθρού σου, ή! 
λεις να σταματήσεις να παίζεις προς το ἥ 
παρὀν, κάνοντας 5ΑΝΕ ΑΝΟ ΕΧΗ, 
το πτώμα σου (µε όλα τα πράγ- 
µατά σου, αλλά χωρίς τα λε- 
φτά) Όα µεταφερδεί/βΒρε- 
Βέά στην ασφαλή πό- 
λη/περιοχή της πράξης ον ὦ 
όπου βρίσκεσαι, δίπλα 
σου. Προσωπικά στο πο 
σεντούκι µου (5{αςᾖ) 
αφήνω όχι μόνο τα χρήματά 
µου, αλλά και ένα εφεδρικό 
σετ πανοπλίας για τις περιπτώ- 
σεις που αυτό 8α χρειαστεί, 


0ΘΝΟΕΑΊ 


ΗΑ ᾱ - 


πι 


Μα και νικώντας τον τρομερό Βἱαβίο στο φινάλε, Σκοτώνοντας τον Ρἱαβίο, το παιχνίδι σού απονέμει τον Πτλο του δἱγ, 


ΡΟ Μασ!οι 


---ο-- 


Περμτφ 


: ο. 
ος τσ 


δν 


σµο του Ώαικ 5θεἀ. Ειλικρινά εκνευρί- 
ζομαι όταν διαβάζω στα ξένα σἶ{ες στο 
Ιπ!εγηε! ότι δεν έχει υρ-Ίο-ἀαἴο γραφικά, 
µόνο και µόνο επειδή δεν είναι 30. Αμάν 
πια, ας βρούνε κάτι άλλο να υποστηρί- 
ξουν. Τα γραφικά της πρώτης πράξης δεν 
εἶναι τίποτα το Ιδιαίτερο, ενώ απὀ αυτά 
της τρίτης (στη ζούγκλα) ξεχωρίζει η 
ασφαλής πόλη/περιοχή από όπου ξεκι- 
νάς. Ον χαρακτήρες εἶναι εξαιρετικοί, κα- 
λοσχεδιασμένοι και -το σημαντικότερο: 
απεἰκονίζουν µε υψηλή ευκρίνεια τις πα- 
νοπλίες που φοράς. Οποιαδήποτε αλλα: 
γή υπάρξει στην πανοπλία σου θα φανεί 
αµέσως και στον ήρωα, τον οποίο Βλέ- 
πεις σε προοπτική τρίτου προσώπου 
υπό γωνία. Η μοναδική ἐνστασή µου ως 


Ώὔκαήςε 9 ΒΑΤε ἵενει 5 


1] ἩἩ Ἰκοιώνοντας τον πρώτο αδελφό του Ὀἱαθίο, τον Μερμί»!ο. - 


προς τα γραφικά εἶναι η εξής: όταν εἶναι 
ενεργοποιηµένος ο χάρτης του παιχνιδι- 
οὗ (αυΙοπιαρ), ούτε τα γραφικά φαίνο- 
νται καλά, ούτε και ο χάρτης ξεχωρίζει 
στις περισσότερες περιοχές. Και όµως, η 
λύση ήταν απλή, όπως φαίνεται σε µερι- 
κά ἆυποθοῃς, όπου το περίγραμμα του 
χάρτη είναι ειδικού χρώματος και ξεχω- 
ρίζει. 

Ο ήχος του παιχνιδιού είναι ιδιαίτερα 
ικανοποιητικός. Η Ώαεκοτουπά μουσική 
εἶναι εκπληκτική - την άκουσαν φίλοι 
µου, ενώ εἶχα παγώσει το παιχνίδι, και 
µε ρώτησαν ποιο (Ώ μουσικής ήταν 
εκείνο που άκουγαν. Τα ηχητικά εφέ εἷ- 
ναι σπουδαία, ειδικά αυτά που ακούγο- 


νται κατά τη μετακίνηση ενός ρο[ΐοη, 


Ππερκατο 


όπως επίσης οἱ ομιλίες. 

Ο χειρισμός έχει απλοποιηθεί σε αρ- 
Κετά σηµεία. Μεγάλη παραφωνία η έλ- 
λειψη 5ανε ρουτίνας [δείτε την τελική 
γνώµη µου επ’ αυτού], αλλά και η απου- 
σία ικανού χώρου για την αποθήκευση 
διάφορων πραγμάτων, µια και το σε- 
ντούκι µαζί µε το ευρο δεν χωρούν ΤίΠο- 
τα το Ιδιαίτερο. 

Σημαντικές αλλαγές: Αυτή τη φορά 
κάνοντας Κλικ σε ένα τέρας και κρατώ- 
ντας πατηµένο το πλήκτρο του πιου5θ 
κυνηγάς το τέρας µέχρι να το σκοτώσεις. 
Επιπλέον, πατώντας το πλήκτρο ΑἱΙ µπο- 
ρείς πια να Βλέπεις όλα τα αντικείµενα 
που έχουν πέσει στο έδαφος ύστερα απὀ 
κάποια µάχη ή το άνοιγμα ενός «ἶνθς!. 


ΟΙ ΠΕΝΤΕ ΧΑΡΑΚΤΗΡΕΣ ἃ ΤΑ ΠΙΟ ΧΡΗΣΙΜΑ δκιιις 
Ηώη µριτσνάο πν αχηθωνἁνα κ 5Κεείοη πιαφο, Βοπε δ5ρθαι, Ιτο πιαϊάθη και Ίγο 
ολατήρος οου χρησμοοσά, θεα ον νὰ αοἱεπι, 
και η λειτουργία τους βασίζονται στα λεγόμενα , Τα οποία αντικα- - 
διστούν τα κλασικά σρε][». Περιληπτικά σημειώστε τα εξής: 


Η Απιαχοη βασίζεται στη χρήση των όπλων, είτε του τόξου είτε του πει να κυρίως τα «ἰτθησή! και ακοή τγ γιατις εκ 
ακονῄου. Είναι απαραίτητο να έχεις υψηλά «Ιγοπφ!Ἡ και ἀθχίοτίη. συστάδην μάχες, αλλά και το να]Ώγ που χρειάζεται για 
Από τα οΚἰᾖς καλό εἶναι να αναπτύξεις κυρίως τα Μαθὶς αγγονν τα Πεα]ήι και 5Ιαπιίπα. Βάζε. δύο πόντους στο 


οπωσδήποτε 
πἰῄκαἱ «/τίκο (δευτερευόντως {οἰά και Είγε αγγονν]), όσον αφορά στο µῥ{αγοί και ανάπτυξε κυρίως τα γθςχο, Τίνογης και ΤοαΙ. Πάνω 


τόξο, και κυρίως το αΒ, όσον αφορά στο ακόντιο. 

2, Βαγρατίαης 
Ο απόλυτος πολεμιστής. Κύριο χαρακτηριστικό του το 5Ἱτοπαήι. Να 
Βάζεις σε αυτό δύο απὀ τα πέντε αΗτίρυ!ος. Από ένα σηµείο και µε- 
τά πρέπει να Βάζεις κάποιους πόντους στα ἀθχ[ογίτγ και νἰνα[ηγ. : 
Από τα 5ΚΙΙΙ5 καλό είναι να αναπτύξεις κυρίως τα Εἰπὰ ροῄοη, Βα5Η, 


Ιοαρ αΠαεί, αλλά και Ώουβίο 5νήπφ και 5ννογά πιασ!ίθυγ. Η κλασική μάγισσα του παιχνιδιού. Θέλει κυ- 
αφου τπζοραφ κιόνων ρ ο 
Ο ΝεεΓοπιαπεεγ χρησιμοποιεί κυρίως υπάθαὰ ακολούθους για να πανοπλίες, αλλά και το 6ΠεΓΩΥ. 

εξολοθρεύσει τους εχθρούς του. Μπορεί και καλεί δίπλα του αναπτύξεις δύο από τα τρία «Κ]]ἰ5 σου (Είτα, 

| «Κκε]είοπς͵ 5Κκεἰεῖοπ πιαφ!, φοἱεπῃς κ.λπ. Πρέπει στην αρχή να ανε- ζοἱά, ἵ 


Βάσεις το 5Ίτοπφ!Ἡ για να φορά πανοπλίες, Βάζεις απὀ κάθε πέντε πέντε-έξι πόντους, 

πόντους τους δύο σε αυτό. Μόλις ανεβάσεις το 5ΙτεΠΦΗΙ, ρίξε όλοτο µΒοή!, μφηπίπα και θ]ηπίηο 6ἠαΐη από δύο και 
Βάρος στα νια[[!γ και επεΓαγ. Από τις κατάρες του πρέπει να ανα- 
πτύξεις κυρίως τα 5Κε]θίοη πια5!θυγ, Καΐσο «Κκεἰείοη και Βαΐςα 


ΡΟ Μασίοι .. ” --. 


.. 


Η λωώά για να δεις το μυστικό ω του παιχνιδιού. Προσοχή, διότι ών παρ μηνα πανε” 


Σ το παιχνίδι υπάρχει το λεγόμενο “ΤΙ8 56εγο! ζονν Ιονε|’'. Για 
να το δεις πρέπει να κάνεις τα εξής: 

1. Να έχεις τελειώσει τουλάχιστον µία φορά το παιχνίδι, δηλαδή 
να έχεις σκοτώσει τον Βἰαβίο και να έχεις ονομαστεί 5ἱγ. 

2. Να έχεις ένα Τοπιε οἱ Τοννη Ρογία| µε µερικά σεγοἰ]ς µέσα. 

3, Να έχεις το Ἠ/Ιγῖς Ιεα. Αν το έχεις χάσει, όπως και εγώ, δεν 
πειράζει. Μέσω του Ἠαγροϊΐπ! πήγαινε στο Ὀαγίς Ἰλίοοάς και πά- 
Ρε το εεγο| από το Ίγες οἱ Ιηΐυς». Δώσε το στην ΑΚκατα για να 
στο μεταφράσει. Τώρα πια πήγαινε στο 5/οηγ Εἰθίά και ενεργο- 
ποίησε τις ζαἴγῃ 5Ί9Π65. Μέσω του ρογ/α] µεταφέρσου στην κα- 
τεστραµµένη πόλη Τγίσίαπι απὀ το Ρἰαβί]ο Ἱ. Εδώ ὃα Βρεις το 
ΥΝΙΓΙς 6α. Όσοι αναρωτιέστε τι είναι αυτό, πρόκειται για το ξύ- 
λινο πόδι του κουτσού από το Ρἰαβίο Ἱ. 

4. Να έχεις μαζ σου το Ηογαάγῖς (υῇῦ9. Ε, αυτό πρέπει να το 


έχεις οπωσδήποτε στο σεντούκι σου. 

Το μυστικό αυτό επίπεδο ενεργοποιείται ΜΟΝΟ αν εἶσαι στο 
Άοαυθ Επεαπιρπιεη! στην Ας |. Εκεί θάζεις µέσα στο Ηοταατίς 
Έυδο τα ΜΝΙγῖς ἰ6ς και Τοπ]ε οἱ Τον Ρο Ι πατάς το κουμπί 
Τγαηςπιυ!θ. Δημιουργείται µία κόκκινη Ροπ/αἱ που σε μεταφέρει 
όσες φορές θέλεις στο Τ18 56εγ6! ζουν [ενε]. 

Προσοχή! Ετοιµάσου για µία αδυσώπητη µάχη µε εκατοντάδες 
αγελάδες. Δεν μπόρεσα να µετρήσω πόσες εἶναι, αλλά γίνεται 
χαμός. Μη νομίσεις ότι “καδαρίζοντας’ κάποια περιοχή Όα εἶσαι 
ασφαλής. Οι αγελάδες ὃα εμφανίζονται οπουδήποτε µέχρι να 
συμπληρωθεί ο αριθµός που πρέπει (δυστυχώς, δεν τις µέτρησα). 
Πολύ δύσκολα δεν 8α σκοτωθείς. Σκοτώνοντας τες 8α πάρεις 
δεκάδες αντικείµενα - προσωπικά δεν Βρήκα κανένα που να αξί- 
ζει ιδιαίτερα. 


περιοχή/πόλη από την οποία 
ξεκινάς, ενώ αυτή τη φορά τα 
αυες!ς είναι σταθερά. Υπάρ- 
χουν από έξι στις τρεις πρώτες 
πράξεις και τρεις στην τελευ 
ταία. Το παιχνίδι είναι σχεδόν 
διπλάσιο σε μέγεθος απὀ το 
Ριαδἰο Ἰ, αλλά υστερεί στην 
προοδευτικότητα της δυσκο- 
λίας που είχε Το Πρωτότυπο. 
Ειδικά η πρώτη πράξη εἶναι πα- 
γεύκολη. Στο τέλος κάθε πρά- 
ξης συναντάς τον απόλυτο κα- 


περιοχών. Αυτό το σύστηµα έχει σχέση 
µετις εἰδικές σκάλες που υπάρχουν στο 
ΒἱαδΙο 1, µέσω των οποίων µετακινείσαι 
ανάµεσα σε συγκεκριµένα επίπεδα. 

2. Μπορείς να “μισθώνεις” τις υπηρε- 
σίες διάφορων μισθοφόρων, οἱ οποίοι 
σε βοηθούν στις µάχες. Στο 5/65» {θ5ἱ 
μπορούσες να µισθώνεις µόνο έναν τέ- 
τοιο χαρακτήρα. Δεν ξέρω αν αργότερα 
µπορείς να προσλαμθάνεις περισσότε- 
Ρους χαρακτήρες. . 

3, Μπορείς να φτιάξεις τα δικά σου 
µαγικά όπλα χρησιµοποιώντας τα 48Π15 


Εξαιρετική επιλογή που διευκολύνει αφά- 
νταστα το χρήστη. Τέλος, πατώντας το 
πλήκτρο (ΤΒΙ µπορείς όχι µόνο να περ- 
πατάς, αλλά και να τρέχεις, Ἑαναπατώ- 
ντας το περπατάς κανονικά, Φυσικά, αυ- 
τό έχει επίπτωση στην αντοχή σου, 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ - 
ΓΡΙΦΟΙ 


Ατμόσφαιρα και απόλυτος εθισμός 


πάνε χέρι χέρι στο παιχνίδι. Να είστε σἰ- 


γουροι, δε, ότι Όα σας κερδίσει απὀ Την 
πρώτη στιγµή. Αν υπήρχε και ένα 5ανθ 
της προκοπής... 

Η δράση είναι πλούσια. Περιλαμθά- 


νει τέσσερις ξεχωριστούς κόσµους-πρά- 


ξεις. Σε αυτούς υπάρχει µία ασφαλής 


κό της. Ετσι, στην πρώτη πράξη 

θα αντιµετωπίσεις την Αη- 
ἀαπίεἰ στο (αἰαςοπιῦ, Ιενεί 4 [δύσκο- 
λη], στη δεύτερη τον Απεϊεπ! Καα ήπε 
5ουἱθ5» στο Ταἱ Βασίνα’ς (/ναπιθεγ [πο- 
λύ δύσκολος], στην τρίτη τον Μερῄίεἰο 
στο Ώυταπες οί Ηα!ε, Ιθνε] 3 (μάλλον 
εύκολος], και, τέλος, στην τέταρτη τον 
ίδιο τον Ὀἱαρίο στο (Ίναος 5απε!υαη, 
αφού ενεργοποιήσεις τις πέντε 5εαἰς 
ἰμέσης δυσκολίας, αν χειριστείς σωστά 
ερθί!ς ή όπλο). 

Καινοτομίες του παιχνιδιού στον Το- 
µέα της δράσης: 

1. Μετακινείσαι µπροστά και πἰσῶ µέ- 
σω των Ίοννη Ροήαἱ 5ρθ[ἱ5. Αυτή τη φο- 
ρά, όµως, έχουν προστεθεί τα λεγόμενα 
ΥΝΑΥΡΟΙΝΤΣ, µέσω των οποίων µπορείς 
να τηλεμεταφέρεσαι μεταξύ σταθερών 


ΡΟ Μαπεγ( 8 


που βρίσκεις εἶτε σκοτώνοντας είτε 
παίρνοντάς τα από τα διάφορα »ἠήπος. 
Απλώς αυτό απαιτεί λίγη εξάσκηση. 

4. Περιέχεται ένα τελείως αλλαγμένο 
σύστημα αγοροπωλησιών. Αυτή τη φο- 
ρά Το σχετικό σύστηµα ανοίγει αυτόµα- 
τα Το ἱηνθπΙοηγ σου και το αντίστοιχο 
του συνομιλητή σου, καταλαμβάνοντας 
το καθένα από αυτά τη µισή οθόνη 
δράσης. Η αγοροπωλησία γίνεται εἶτε 
µέσω των ειδικών ἴεοης είτε µε τη µέθο- 
δο του ἀταᾳ ππονθ ἃι ἀτορ από το ένα 
παράθυρο στο άλλο. 

5, Δεν υπάρχουν πια δρε]ἰς γραμμένα 
επάνω σε Βιβλία για να τα ανακαλύψεις 
και να τα μάθεις. Πλέον τα βιβλία χρη- 
σιμεύουν για να τοποθετείς µέσα τους 
είτε το Τοννη Ρογαἰ ορεῖ! (20 δέσεις- 
ορε[[ς), είτε το Ιίοπι ΙἀοηΗ(γ (επίσης 20 
δέσεις-ερε[ἱ5). Τα οροἱἱ5 έχουν αντικατα- 
σταθεί από τα 5ΚΙΙΙ5, τα οποία απο- 
κτάς ανεβαίνοντας επίπεδο. Με αυτό 


μέ έρημος έχει µερικά από τα ωρωότερα γραφικά του 
παιχνιδιού. 


ΚΟ Ρς Μο:ιο: 


τον τρόπο ανεβάζεις εσύ αυ- 
τά που θέλεις και µπορείς να 
τα ανεβάσεις όσο δέλεις. 
Πρέπει να προσέξεις ιδιαίτερα 
ποια 5Κῆ[ς Όα ανεβάσεις σε 
κάθε χαρακτήρα [διαβάσε 
σχετικά στο ειδικό ένθετο κεί- 
µενο). Πάντως, η ύπαρξη των 
9Κἰ]Ις είναι το πιο ενδιαφέρον 
γέο στοιχείο του παιχνιδιού, 
µια και αυτά καθορίζουν την 
απόλυτη διαφορετικότητα των 
πέντε χαρακτήρων. Σπουδαία 
έμπνευση και δουλειά. 

Οι χάρτες των περιοχών δη- 
μιουργούνται σε γαπάοπη βά- 
ση, όπως και στο πρωτότυπο. 

Γενικά, το παιχνίδι Όα ικανοποιήσει 
απόλυτα του φίλους της λεγόμενης 
Παεκ-απά-εἰα5ῃ δράσης. Σε συνδυασμό 
µε το στοιχείο του εθισμού, εἶναι το πιο 
δυνατό σηµείο όλου του παιχνιδιού. Γἱ- 
αθἰο 2 σηµαίνει πάνω από όλα εθισμός 


και συνεχής δράση. 


ΜΟυΙΤΙΡΙΑΥΕΚ ΜΟΡΕ 

Το Μυ]Ηρίαγει στο Ὠίαδίο 2 εἶναι 
όπως ακριβώς και το »ἱποίθ 
πιοᾶο όσον αφορά ατην ιστο- 
ρία και τις αποστολές, Η µόνη 
αλλαγή είναι το γεγονός ότι 
τώρα µπορείτε να είστε µία 
ομάδα απὀ διαφορετικούς χα- 
ρακτήρες που τους χειρίζεται 
µία ομάδα φίλων. 

Το σημαντικότερο γέο στοι- 
χείο στη δράση είναι ότι ανάλο- 
γα µε τον αριθµό των µελών της 
ομάδας σου αυξάνει η δυσκο- 
λία των τεράτων. Ὁμολογουμέ: 
γως εντυπωσιακό όταν το παρα- 
πηρείς. 

Οἱ επιλογές στο Μυ]ή- 
Ρἰαγει πιοςθ είναι είτε µέσω ΤΓΡ/ΙΡ εἶτε 
µέσω του λεγόμενου Όρεῃ Βα!ο.ηε! 
(όπου µπορείς να έχεις το χαρακτήρα 
σου από το οἶποίε πιοάε] και του 
(Ιοσεὰ Βαἡ[θ.πε! (όπου ξεκινάς υποχρε- 
ὠτικά νέους χαρακτήρες], στο οποίο κα- 
λείσαι να διαλέξεις ένα Κεαίπι, δηλαδή 
έναν από τους τέσσερις 5εΓνΕΙ5 του παι- 
χνιδιού. 

Το ᾿σοβαρότερο πρόβλημα ακούει 
στο όνομα “Ίαρ”. “Δυστυχώς μέχρι τη 
στιγµή που γραφόταν το άρθρο αυτό το 
παιχνίδι δεν ήταν δυνατόν να παιχθεί 
στο Βαῄ/θ.πε!, αφού οι 56{νθις ήταν τον 
περισσότερο χρόνο ο, εξαιτίας ακρι- 
βώς του τρομερού |αᾳ. 

Δυστυχώς, ο χώρος δεν επαρκεί για 
περισσότερα στοιχεία σχετικά µε το 
Μυ]ρίαγει πιοάα. Εχετε υπόψη ότι οι 


Αφού σκοτώσεις τον 5υΠΊΠΊΟΠΘΥ στο τέλος της 
δεύτερης πράξης. 


χαρακτήρες λειτουργούν και αναδεικνύ- 
ουν τις αρετές τους πολύ καλύτερα στο 
πιοᾷο αυτό. 


Η ΤΕΛΙΚΗ ΓΝΩΜΗ ΜΟΥ 

Τι εἶναι, τελικά, το Ὀἰαβίο 2; Πάρα 
πολύ καλά, κατά το πλείστον, γραφικά. 
Τέλεια µουσική και ηχητικά εφέ. Αρκετά 
µεγάλη και πλούσια ᾖναεΚ-απά-]αδὴ 
δράση που περιλαμθάνει εξωτερικούς 
χώρους αλλά και ἄυπαθοης, καθώς επ- 


Ἱκοτόνοντας την τρομερή Απάαγίοἱ στο αλα. της 
πρώτης πράξης. 


σης συνολικά είκοσι µία αποστολές. Πέ- 
ντε διαφορετικοί χαρακτήρες βασισµέ- 
νοι στην πρωτότυπη λειτουργία των 
σΚΊΙς δίνουν εξαιρετικό τορἰαγαδί[ήγ. 
Πάνω απ’ όλα, όµως, η απόλυτη έννοια 
του εθισμού. Δεν Όα σηκώνετε µε τίποτα 
το κεφάλι σας από το παιχνίδι. Θα ήταν 
όλα τέλεια, αν το Γἰαθ[ο 2 δεν αυτοα- 
ναιρείτο σε δύο σηµαντικά επίπεδα. 
Αρχικά στο »ἱποίε πιοςθ η Β[ἰζζατὰ 
πήρε την απίστευτη απόφαση να µην εν- 
σωμµατώσει κανονική 5ανε ρουτίνα. Δεν 
ξέρω τι ακριθώς σκέφθηκαν, αλλά πρό- 
κειται για τρομερό λάθος, το οποίο ο 
αμερικανικός ειδικός Τύπος περνά στα 
ψιλά γράμματα - λες και δεν έχουν παί- 
ξει το παιχνίδι. Αντίθετα, στα Πεννς- 
ϱΓουρς επικρατεί χαμός απὀ αρνητικά 
μηνύματα σχετικά µε την έλλειψη των 


ΤΑ 5ΑΝΕΣ ΤΟΥ «Ρ-ΚΟΜ 


λ το γείου 'οχίτας/ἀἰαβίο2ςανος” Όα βρείτε τα αναλυτικά 
5ανες που κράτησα ενώ έπαιζα το Βἰαβ]ο 2 µε χαρακτήρα 
Ρα]ααάϊη. 


κολα τον Ρἱαβ[ο, άκου 
μμ -- 


µάχη µε τον Βἱαβ[ο να έχετε 
κειµένου να ξεφύγετε σε ώρα ανάγκης. 


Μέσα στα ἀϊγες[ογίες 5ανεθῦ] - 5ανεΊ]07 8α βρείτε απὀ ένα ἁῖ- 
ΓΘΕΙΟΓΥ 5ανε και ένα ΓΧΕ αρχείο, το οποίο περιγράφει τη δέση 
που αντιστοιχεί στο 5ανο αυτό. 

Δεν έχετε παρά να αντιγράφετε όποιο απὀ αυτά τα 5ανες ἀϊγες- 


Ίογγ Θέλετε µέσα στο κεντρικό ἀἱγθείοτγ του παιχνιδιού. Φυσικά, πια έχετε σκοτώσει τον Ρἰαθίο. 
ξεκινώντας το παιχνίδι Όα πρέπει να διαλέγετε το χαρακτήρα 97το 5ανε 120 8α Βρείτε το χαρακτήρα ζεΓ 
Ραἰαάΐπ Απάνθας. µε τον οποίο ο φίλος µου Γιώργος αμαγώφυθώνης 
Αν χρησιμοποιήσετε το 5ανε που υπάρχει µέσα στο ἀἰγθςίογγ Ρἱαβίο, 
5ανε]107 και τα οΚίΙς Ζεαἱ και ΕΓΘεχΕ, Ὁα σκοτώσετε σχετικά εὐ- Καλό ααπιίπο... 
νεχίσω αργότερα µε την ησυ- για το οποίο έγραψα στο προηγούμενο 
χία µου και να απολαύσώω το τεύχος, λειτουργούσε σχεδόν άψογα. 
σχετικό νίάθο 5Θαυ6ηεα. Επι- Με την κανονική κυκλοφορία του παι- 


στρέφοντας το Βράδυ, έκανα 
κλικ κατά λάθος στο αριστε- 
ρό πλήκτρο του ποντικού και 
ενώ αυτό Βρισκόταν επάνω 
στην επιλογή ΦΑΝΕ ΑΝΟ ΕΧΙΤ. 
Το κακό έγινε! Σαναπαίζοντας 
τα επίπεδα αυτά έφτασα πάλι 
στο τέλος, όπου, αν Και εἶχα 


χνιδιού είναι αδύνατο να παίξεις πιυ]ἠ:- 
Ρἰαγει και αυτό διότι το |αᾳ που υπάρ- 
χει εἶναι απίστευτο. Απλώς δεν παίζεται. 
Οἱ 5ε/νει» είναι σχεδόν µόνιµα κάτω, 
λένε ότι οι δύο της Αμερικής σηκώδη- 
καν πια κανονικά, ενώ της Ευρώπης και 
της Ασίας είναι ακόµη ἀοννῃ. Για να 
ανταλλάξω δύο αντικείµενα µε τον φίλο 
µου Μαραγκουδάκη από τα Χανιά χρει- 
αστήκαµε µία φορά 35 λεπτά ακριθώς, 


Ό πιο αντθεντουρίστικος γρίφος 
του παιχνιδιού. Ενεργοποιώντας 
την ρογ/αἱ που Όα σε μεταφέρει 
στην πόλη Τηκίαπι από το Βἱαβίο Ἱ. 


5ανος. Σκεφδείτε ότι έχετε 
προχωρήσει δύο"τρία επίπεδα 
και βρίσκεστε πριν απὀ µία 
πολύ δύσκολη και κρίσιµη µά- 
χη µε έναν από τους σηµαντ!- 
κούς εχθρούς του παιχνιδιού, 
Ηδη έχετε σκοτωθεί µια-δυο . 
φορές προσπαθώντας να κερδίσετε τη 
συγκεκριμένη µάχη, όμως κάτ! σας συµ- 
βαίνει και πρέπει οπωσδήποτε να στα- 
µατήσετε. Ε, τότε χάσατε για τα καλά, 
αφού ὃα πρέπει όλα αυτά να τα κάνετε 
από την αρχή! Απίστευτο Κι όµως αληθι- 
νό. Αυτό οφείλεται στο ὁτί η υΠοχρεώτ:- 
κή επιλογή “ΑΝΕ ΑΝΡ ΕΧΙΤ” κρατά 
πληροφορίες µόνο για το χαρακτήρα 
σου, τα στατιστικά του καὶ τα αντικείµε- 
να που έχεις, καθώς και για το |αγου] 
του χάρτη που ήδη έχεις ανοίξει, Σαναρ- 
χίζοντας, όµως, ένα παιχνίδι θα βρεθείς 
στην ασφαλή περιοχή-πόλη της πράξης 
όπου είσαι, ενώ όλα τα τέρατα τῶν επἰ- 
πέδων που πρέπει να διασχίσεις Όα σχη- 
ματιστούν εκ νέου. Προσωπικά αντιµε- 
τώπισα την εξής κατάσταση: Σκοτώνο- 
ντας τον ΜερβίςΙο πήρα την ψυχή του, 
αλλά δεν µπήκα στο ροήαἱ για να τελει- 
ώσω τη συγκεκριµένη πράξη. Επρεπε να 
φύγω και πάγωσα το παιχνίδι για να συ- 


την ψυχή του Μθρῄϊςίο, αυτός εµφανί- 


αφού µας πετούσε συνέχεια έξω µετά 
από τροµερά κολλήµατα. Απλώς δυμίζω 
ότι τα αμερικανικά περιοδικά έθαψαν 
το Ὀ]ήπια Οη-ἱ]πο θάζοντάς του βαδ- 
µολογία 1670, µόνο και µόνο γιατί εἶχε 
|αο. Σημειώστε ότι το Ίαᾳ του Ὀ]ήπια 
Οη-ἱ1πο ήταν ένα τίποτα µπροστά στο 
τρομερό αφ του Πἰαδο 2. ἔγραψα ήδη 
ότι κρίνουν όχι βάση αρχών, αλλά... ας 
σταματήσω καλύτερα εδώ. 

Στη βάση αυτών των δύο σοβαρών 
προθληµάτων δεν μπορώ να συστήσω 
το παιχνίδι σε κανέναν χρήστη. ἔτσι κι 


στηκε πάλι µπροστά µου για να τον σκο- αλλιώς οι οπαδοί ΓΕ ΠΙΔΟΣΕΙΣ 

τώσω για άλλη µία φορά! Πλήρης του ΠἰαΡἰο ] θα . 

παραλογισµός, δηλαδή. Η κατάσταση πάνε να το αγορά- ΓΡΑΦΙΚΑ 

αυτή µου θύμισε τις παλιές µέρες των σουν ό,τι και να 

“καθαρών” αεῄίοη 4απιος - Καλύτερα,  υποστηρίξω εγώ. 

όμως, τις σκέψεις µου επ’ αυτούνατις «το µόνο που µπο- Σαμ ασίο 

διαθάσετε στο “Τα Ώαικ 5ἱάθ οί ολ ο ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Οαπιπο”. Εἶχα τον υπολογιστή µου επ να παρακολουδεί- 

επτά ηµέρες ανοικτό µέχρι νατοτελει-  τετην πορεία του 

ώσω και αυτό διότι δεν άντεχα άλλο παιχνιδιού. Αν αυ- 

την κατάσταση. Πόσοι, όµως, μπορούν τά τα δύο προβλή- 

να κάνουν το ἴδιο; Δεν μπορώ νατοχὠ-  µατα διορθωδούν 

νέψω µε τίποτα. Και µόνο για την έλλει- µέσω ραίεῄῃος, 

Ψη της 5ανε ρουτίνας έπρεπε να του τρέξτε να το αγο- 

βάλω χαμηλότερη βαδµολογία. Το 807  µράσετεµεκλεισά ᾗ Το ὀνομά του τα λέει όλα, 

είναι χαριστικὀ. τα µάτια, Μέχρι τό- | Απόλυτος εθισµός και συνεχής 
Σαν να µην έφτανε αυτό, σύντομα τε, όμως, καλύτερα | Ναεκ-απά-εἰα5ή δράση. Αν είχε 

διαπιστώνεις ότι δεν υπάρχει ούτε ΜυΙή-  ναα ἵεμε {| κανονική 5ΑΥΕ ρουήνα στο 

Ρἰαγει πιοάθ µέσω του Βα!ήθ.πε!. Ναι, ένα άλλο παιχνίδι. δίηΦΙα πιοὰο και λειτουργούσε 

διαβάζετε σωστά. Το αντίστοιχο πιοὰε χαον ο νοσυτα Ιαφ .. 

στο Πἰαδίο 1, αλλά και στο 5/Τ055 Τ65ἱ α΄ [Ἠηρς αν δα ἤισν το 

τέλειο παιχνίδι. 
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-- ΑΡΘΝΕΝΤΟΒΕ ΤΑΟΤΙΟΝΙ Πρα ΙΜΟΙΑΤΠΟΝ ΙΓ ΡΤΗΑΤΕΑΥ νο ος. 


Είναι αλήθεια ότι δεν εἶχα πολλές πληροφορίες για το εν λόγω 


παιχνίδι πριν από την κυκλοφορία του. Αλλωστε ό,τι εμπεριέχει 
5/γα!θσγ ανήκει -ως έναν βαθµό- εκτός της κατηγορίας στην οποία 
ειδικεύοµαι. Εως ότου εἶδα το ἄθπιο του παιχνιδιού. "Όπα” εἶπα 


“εδώ είµαστε, Αυτό το παιχνίδι είναι για μένα!” 


του Βασίλη “Ρίοπθετ΄” Τουλιά 
ρἱοπθεΓΘΟΙΕΠΕΙ.ΦΓ 


ο Ότουπα (οπ/τοἱ ανα- 
πτύχθηκε από τη Μαρτίν 
Επἰεηαἰηπιεπ!, Αν ακού- 
γοντας το όνοµα δεν σας 
χτυπάνε καµπανάκια 


((ἠπο α Ὀ6]/”, τέλος πάντων! Μας 
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ο εταιρίας στο χό- 


Το κουίζ της ημέρας: Βρείτε τι απεικονίζει το ανωτέρω σχήµα 
και κερδίστε ένα ταξίδι για δύο άτοµα µε όλα τα έξοδα 
πληρωμένα στις μαγευτικές εγκαταστάσεις... των 
ναυπηγείων Σκαραμαγκά. Μία αποκλειστική προσφορά του 
“Ρς Ματ!ει’ (ναι, ξέρω, αυτή τη φορά Βάλαμε βαθιά το 
χέρι στην τσέπη...!). Ηἰπί: Γυρίστε το τεύχος ανάποδα! 


ρο του Ρς φαπηίπο και 
για την ἐκδοσή του διά- 
λεξε τη οἴθιτα/Ηανα». 

Το τελευταίο το αναφέ- 
ρω επίτηδες, θέλοντας να 
δίξω ορισμένες δικαιολο- 
γίες που προθάλλουν ελ- 
ληνικές εταιρίες για την 
αδυναμία τους να παρά- Ὑ 
γουν αξιοπρεπείς ἤτλους, 

των εταιριών 

του εξωτερικού. Δηλαδή 
τι παραπάνω διαθέτει µία 
γεοϊδρυθείσα εταιρία της 
Σουηδίας απὀ ανάλογες 
ελληνικές, οἱ οποίες µπο- 
ρεί μάλιστα να διαθέτουν 
και μεγαλύτερα κεφάλαια 
και περισσότερες εµπειρίες; Οἱ ρυβ!ϊσῄεις 
του εξωτερικού Όα δώσουν τη συγκατάθε- 
σή τους σε οποιαδήποτε προσπάθεια κρί- 
νουν αξιόλογη. Αρα το Θέμα είναι η πρω- 
τότωπη Ιδέα και η τόλμη. Πού είναι όλα αυ- 
τά στον ελληνικό χώρο; Αν τα Βρείτε, ρίξτε 
µου ένα θ-ππαί, µπας και ξεστραθωθώ ο 

Παρακαλώ να µου συγχωρήσετε τη 
µικρή αυτή παρέκβαση, αλλά µερικές 
φορές αγανακτώ µε την ελληνική πραγ- 
µατικότητα. Προχωρούμε στο ζητούμε- 
νο, την παρουσίαση του παρόντος τίτ- 
λου. Και... αυτό θα το απολαύσωἱ 
ΥΠΟΘΕΣΗ 

Με το πέρασμα των δεκαετιών, η συ- 


ΜΑΝΡΙΝΕ/ΡΙΕΡΡΑ (Ηανας) 


Ροη/ωπῃ ΙΙ 233ΜΗ; (προτείνονται 
333ΜΗ2) ἡ ΡΘη/ΗωΠη ΙΙ 200ΜΗΣ µε 30Ό 
επιταχυντή, 32Μ8Β ΒΑΜ (προτείνονται 
64ΜΒ], 250ΜΒ ελεύθερο χώρο στο 
σκληρό δίσκο (προτείνονται 450Μθ], 
ΟΡ-ΡΟΜ 4χ, κάρτα γραφικών και ἠχου 
συμβατή µε ὈἱιθοΙΧ 70α 


Σε αυτή την αρχαία πλάκα Βρέθηκε η πρώτη γνωστή 
µαρτυρία για την ύπαρξη ενός νέου είδους ζωής, απὀ το 
οποίο λέγεται πως κατάγεται και ο Καφούρος και φέρει την 
κωδική ονομασία Ηοπιο Βουΐου». 


σπείρωση της εξουσίας γύρω από κο- 
λοσσιαίες οικονομικές επιχειρήσεις {τις 
Εταιρίες) οδήγησε στον [’ Παγκόσμιο 
Πόλεμο και στον παρ’ ολίγο αφανισμό 
του ανθρώπινου γένους από τα πυρην!- 
κά, Από τα λείψανα της ανθρωπότητας 
εγέρθη µία νέα δύναμη, η Τάξη της Νέ- 
ας Αυγής ή Οτάς:, που ανέλαθε την 
ανοικοδόµηση του Νέου Κόσμου (όχι, 
δεν αναφέρομαι στη συνοικία της Αδή- 
νας), µε απώτερο στόχο τη δηµιουργία 
µιας Θρησκευτικής παντοκρατορίας, 

Ο στόχος της Οιά6γ επετεύχθη εν µέ- 
ρει, διότι συνάντησε εµπόδια από τα 
απομεινάρια των Εταιριών που σταδιακά 
ανέκαµψαν και επιζήτησαν ίση µερίδα 
στη µοιρασιά της εξουσίας. Τώρα, λίγα 


χρόνια µετά το 2400, οι κυρίαρχοι συ- 
νασπισμοί επί Γης εἶναι δύο: η ζΓαγνθῃ 
Γοηροτα[ίοη Και η Όγάςι οἱ ᾖνο Νενν 
Ώανηη. Η σύγκρουση είναι "για άλλη µία 
φορά- αναπόφευκτη. 

Αυτή τη φορά, όµως, ο τόπος διεξα- 
γὠγής της διαφέρει. Η ανακάλυψη γέων 
τεχνικών διαστημικής πτήσης ἀνοιξε το 
δρόµο στον εποικισμό του ηλιακού µας 
συστήµατος. Σπεύδοντας προς δηµιουρ- 
γία αποικιών, εμφανίστηκαν αντικρουό- 
μενα συμφέροντα μεταξύ των δύο μεγά- 
λων συνασπισμών, τα οποία μπορούσαν 
να λυθούν µόνο µε τα όπλα. Εδώ παρεµ- 
βαίνετε εσείς... 

Αναλαμθάνοντας το ρόλο µίας αξιω- 
µατικού του στρατού της ({αγνεῃ -και 
της Οτάε; µετέπειτα-, Όα διοικήσετε το 
στρατό σας προς την επικράτηση έναντι 
του εχδρού, σε µία από τις πολυάριθµες 
αποικίες των συνασπισμών στο ηλιακό 
σύστημα. 

Μολονότι το Ώαεκατουπά που έχει δη- 
µιουργηθεί είναι υποδειγµατικό για παι- 
χνίδι στρατηγικής (αυτό που αναφέρθηκε 
παραπάνω εἶναι µία µικρή περίληψη των 
όσων Όα µπορέσετε να διαβάσετε στις 
00 σελίδες του πιαπυαἰ του παιχνιδιού), 
στον τοµέα της υπόθεσης το Ο{ δεν 
παίρνει άριστα. Η αξιοποίηση του σενα- 
ριακού υποβάθρου δεν γίνεται µε τον 
Καλύτερο δυνατό τρόπο, µε αποτέλεσµα 
να µην επιτυγχάνεται µία ατμόσφαιρα 
ικανή να μυήσει τον οποιονδήποτε “άπι- 
στο Θωμά” στα μυστικά του παιχνιδιού. 

Κατά τη γνώμη µου, η αδυναμία αυτή 
οφεί ' στο ότι ο στόχος που ζητά εκ- 
πλήρωση δεν εἶναι µεγαλεπήβο- 


Η πρώτη απορία που γεννάται σε 
οποιονδήποτε γνωρίζει έστω και λίγα 
για το Ότουπα (οπ/τοἱ είναι: ’Σε ποια 
κατηγορία εντάσσεται το παιχνίδι;'. 


Σύμφωνα µε την εταιρία, το Ο{ είναι 
ένα παιχνίδι δράσης και τακτικής. Και 
επειδή οι τακτικές εντάσσονται στο γε- 
γικότερο πλαίσιο της στρατηγικής, 
όπως καταλαβαίνετε έχουµε να κάνου- 
µε µε έναν µιγά, που συνδυάζει στοιχεία 
των παιχνιδιών αε!ίοη και 5/γαίθογ. 

Διευκρίνιση: Το παιχνίδι είναι ΝΤ9 και 
δεν εἶναι ΕΤ5 (ποιος ήρθε;]), Εξηγούμαι: 
Το παιχνίδι εἶναι παιχνίδι στρατηγικής 
πραγματικού χρόνου (γεαἰ ἠπιθ 5/α!ε- 
ϱΥ], αλλά σίγουρα δεν έχει παρά αμυ- 
δρή σχέση με τα Ώυπε-εἰοπες και κάθε 

συναφές προϊόν. Όπως τονίζουν 

µε κάθε ευκαιρία οι προγραμματιστές: 
“Νο Ρα5ο Ρυΐ]άΐπα, πο ΓΘ5ουτςθ ᾳαῄ1θι- 
ἴπᾳ'] Σε καµία αποστολή δεν Όα σας ζη- 
τηθεί να δημιουργήσετε βάση, να παρό- 
γετε µονάδες ή να συγκεντρώσετε πό- 
ρους. Καλύτερα να έχετε κατά νου το 
Ἠγ!Η 2, παρά το Τιδειίαη 5υΠ. 


ΤΟ ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΟ 
ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 

Ξεκινώντας κάθε αποστολή, Όα έχετε 
υπό την κατοχή σας έναν αριθµό από 
στρατιωτικές µονάδες. Αυτές καταφδά- 
νουν στο πεδίο της µάχης µέσω των 
τριών ἀτορσβίρ» του παιχνιδιού. Κάθε 
ἀτορσΒίρ µπορεί να μεταφέρει µέχρι τέσ- 
σερις διαφορετικές µονάδες, οπότε σε 
οποιαδήποτε αποστολή µπορείτε να έχε- 
τε το πολύ δώδεκα µονάδες. Κάδε µονά- 
δα µπορεί να είναι πεζικό, άρματα µάχης 
ή µαχητικά αεροσκάφη. Ναυτικό στο 
Έτουπα (οπΙτο δεν ὃα συναντήσετε 
πουθενά, αλλά ούτε και Όα σας λείψει... 


ποτα παραπάνω, οφείλετε να φέρετε εις 
πέρας όλα τα οὐ|θε[ίνθς της εκάστοτε 
αποστολής. Περισσότερες µονάδες δεν 
µπορείτε να δημιουργήσετε, αλλά ευτυ- 


Δεξιά και αριστερά βουνό, πίσω ο εχθρός και µπροστά τα 
εχθρικά βομβαρδιστικά, Σε µια τέτοια περίπτωση τι κάνεις; 


Χάνεις! 


χώς ούτε κι ο εχθρός [εκτός φυσικά από 
αυτές που ήδη βρίσκονται τοποθετηµέ- 
γες επάνω στο χάρτη και τις οποιεσδή- 
ποτε εγισχύσεις που ενδεχομένως να 
καταφτάσουν/). Από εσάς εξαρτάται να 
Κάνετε χρήση κάθε στρατηγικού µέσου 
που µπορεί να σας δώσει υπεροχή ένα- 
ντι του αντιπάλου, ώστε να στεφθείτε 
τελικός νικητής και να προχὠρήσετε 
στην επόμενη αποστολή. Με όλα τα 
ανωτέρω ως δεδοµένα, είναι ευνόητο 
πως, για να µας προσφέρει µία συναρ- 
παστική εμπειρία δράσης και τακτικής, 
το παιχνίδι οφείλει να εἶναι εµπλουτι- 
σµένο στον τοµέα του ἱπεήαςθ, αλλά 
να δίνει και Ιδιαίτερη Βαρύτητα στη δη- 
µιουργία ποικίλων Ιδιαιτεροτήτων στις 
µονάδες {τις συμμαχικές, αλλά και του 
αντιπάλου) και τη φυσική μορφολογία 
του εδάφους, ώστε να είναι εφικτή η 
χρήση όσο το δυνατόν περισσότερων 
τακτικών και στρατηγικών µεδό- 


λος, Στα (δις παλεύεις για την δων, κάτι που ισοδυναμεί µε 
επικράτηση επί Γης, στα "ααβ εμπλουτισμό του απιθρἰαγ 
αγωνιάς για την επιθίωση της φυ- [σας µπέρδεψα;). Όλα αυτά δα 
λής σου. Στο Ο{ µάχεσαι για τη τα εξετάσουμε ευθύς αµέσως. 
γίκη σε ένα τµήµα μίας αποικίας 
ὡς δορυφόρου ενός πλανή ΠΡΟΠΑΡΑΣΚΕΥΗ 
του ηλιακού µας συστήµατος... ΤΗΣ ΜΑΧΗΣ 
Το πρόθληµα επιτείνεται από τα Προτού µπείτε στο πεδίο της 
αξιόλογα, µα όχι εξαιρετικά μάχης, πρέπει να περάσετε πρώ- 
(ἀθ)ρήθῄηᾳς, και παρόλο που τα τα µία σειρά από οθόνες που 
γραφικά και ο ήχος κάνουν φιλό- έχουν ὡς σκοπό να σας προετοι- 
τιμες ειες να διατηρ: µάσουν καλύτερα για το τι θα 
σουν ένα επίπεδο ανάλογο των συναντήσετε στο µάχη και πώς 
στ. υπόλοιπων στοιχείων του παιχνι- ὃα το αντιμετωπίσετε, γΙ΄ αυτό 
διού, ο τοµέας ατμόσφαιρα δεν --) Παρόμοια κατάσταση πανικού επικρατεί και στα γραφεία καλά 8α κάνετε μα τους δώσετε 
µπορεί παρά να παρουσιάσει μέ- -) µια-δυο µέρες πριν να κλείσει η ύλη κάθε τεύχους! Οι Ιδιαίτερη σηµασια, αφου ὃα 
τριες εΠ ν εκρήξεις εκεί στο βάθος πρέπει να αντιστοιχούν στον κρίνουν ὡς έναν βαθμό την 
Βαγγέλη, επειδή άργησα να του παραδώσω το ἀρθρο! έκβαση της μάχης. Η πρώτη 
ΤΟ ΕΙΔΟΣ ΤΟΥ οθόνη παρέχει την καθιερωμένη 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ Με αυτό το στρατιωτικό υλικό, καιτί- ενηµέρωση (ήθῄης) για την εκάστοτε 


αποστολή, Στα αριστερά υπάρχουν µι- 
κρά παράθυρα, απὀ τα οποία παρου- 
σιάζονται οι συντελεστές της αποστο- 


λής [ιθύνων αξιωματικός και σύντροφοι 


Ρε Μανίο (ΕΒΗ 


το ων 
ως 


α εφέ εἶναι µερικές φορές τόσο ωραία, που συχνά α µπαί- 
γετε στον πειρασμό να πα τη µάχη για να τα απο- 
λαύσετε σε όλο τους το μεγαλείο, ειδικότερα μάλιστα αν έχετε 


μονάδων που Όα λάβουν 
αποστολή (εοπῄᾳυθ ἀτορσβίρ5). Αυτό 
που έχετε να κάνετε είναι να επιλέξετε 
απ’ όλες τις διαθέσιµες µονάδες ποιες 
εἶναι οι πλέον χρήσιμες για τη συγκεκρι- 
µένη αποστολή (µπορείτε να το µαντέ- 
Ψετε υποτίθεται απ’ όσα ειπώθηκαν στο 
Ρήθῄηςᾳ], έτσι ώστε να γεμίσετε µε αυ- 
τές τις δώδεκα διαθέσιµες θέσεις των 
τριών ἀτορσβίρ». Στην αρχή, βέβαια, οἱ 
παρεχόμενες µονάδες ὃα είναι αισθητά 
ὡς ς των δώδεκα, οπότε δεν ὃα 
να το σκέφτεστε και πολύ 
πριν να κάνετε την Κατανοµ 
όµως ὃα προχωρείτε και ὃα ζορίζουν τα 


η ο νο αμαβοκώκἡσιλω ως 
πριν 


Η ΟΠΤΙΚΗ ΠΟΛΥΤΕΛΕΙΑ ΣΤΗΝ ΑΝΩΤΕΡΗ ΕΚΦΡΑΣΗ ΤΗΣ 


ενεργοποιήσει και το Οοά πιοάθ͵ οπότε δεν χρειάζεται να 
ανησυχείτε και για τις µονάδες σας! 


γάδα έχει ορισμένα χαρακτηριστικά, τα 
οποία µπορείτε να µετα προτού 
τη στείλετε να πολεμήσει, ώστε να αντα- 
ποκριθεί καλύτερα στις αντίξοες συνθή- 
κες που Όα συναντήσει στον πυρετό της 
μάχης. Πιο συγκεκριµένα, για κάθε µο- 
γάδα µπορείτε να επιλέξετε το “στήσι- 
µό” της, καθώς επίσης τον ειδικό εξο- 
πλισµό που ὃα κουθαλήσει µαζί της, 


6ΑΜΕΡΙΑΥ 

Όταν αναφέρομαι στο στήσιμο, εν- 
γοώ το πόσο επιθετικό ή αμυντικό προ- 
σανατολισµό ὃα έχει. Μπορεί τα στατι- 
στικά κάδε είδους οχήματος ή στρατιώ- 


µόνο που αντ για ενίσχυση στο πυρ, δίνει 
ενίσχυση στην πανοπλία της. Τέλος, το Γθ- 
«οπ την κάνει πιο γρήγορη, “κόβοντας” 
όμως λίγο από τα υπόλοιπα χαρακτηριστ- 
κάτης, Φυσικά, µπορείτε να µην κάνετε 
Καμία απολύτως µεταβολή, αφήνοντας 
της Ιδιότητές της ανέπαφες [Ραΐαποες). 
Όσο ὠραίο κι αν ακούγεται το” στήσιμο” ) 
δεν µπορεί παρά να επηρεάσει ὡς ένα µι- 
κρό βαδμό την απόδοση των μονάδων 
στη µάχη, αφού αυτοπεριορίζεται από τη 
µικρή µεταβολή των χαρακτηριστικών, 
Αυτό όµως που κάνει πολύ πιο ενδια- 
φέροντα τα πράγματα είναι ο ειδικός εξο- 
πλισµός που δύνανται να κουβαλήσουν 
οι µονάδες. Κάδε μονάδα μπορεί να έχει 
μαζ της στη µάχη έναν ειδικό αμυντικό 
και ένα ειδικό επιθετικό εξοπλισμό, Στην 
οθόνη επιλογής τους κάθε φορά έχετε τη 
δυνατότητα να επιλέξετε ανάµεσα σε 
τρεις διαφορετικούς επιδεπκούς και τρεις 
αμυντικούς εξοπλισμούς, ενώ ανάλογα µε 
την κατηγορία της µονάδας αυτοί µπορεί 
να ποικίλλουν, Ορισμένα παραδείγματα 
επιθετικών οπλισµών είναι πιο εξελιγµένες 
ρουκέτες, πυρομαχικά, χειροβομβίδες και 
α, ενώ µέχρι και µε µικρές πυρην; 


ΠΟΛΕΜΟΣ... 

Το ἱπίθιίαςς του παιχνιδιού είναι λει- 
τουργικότατο και εξίσου επινοητικό και 
έξυπνο µε τα όσα είδαµε ανωτέρω (Βλ. 
“χαΐρε βάδος αµέτρητο”]. Ας αρχίσου- 
µε µε την προοπτική... Η κάµερα µε την 
οποία παρακολουθείτε τα συµθάντα εἷ- 
ναι εξαιρετικά εύχρηστη. Το ύψος της 
δεν εἶναι προκαθορισμένο, αλλά µπορεί 
να µεταβληδεί µε τα Ραφεἰ)ρ/Ραςε- 
Βονήπ, αποκτώντας το ύψος που αρμόζει 
σε κάθε περίπτωση (αν καθοδηγείτε τα 
στρατεύματά σας µέσα από πυκνή ζού- 
γκλα, τη θέλετε να εφάπτεται σχεδόν µε 
το έδαφος, ενώ αν έχετε µία ολόκληρη 
αρμάδα να κατευθύνετε, χρειάζεστε µία 
άποψη αφ’ υψηλού). Την απόσταση που 
έχετε ορίσει να απέχει από το έδαφος τη 
διατηρεί σε όλες τις μετακινήσεις σας. 
Έτσι, αν τη µετακινήσετε πάνω απὀ έναν 
λόφο, ὃα εξυψωθεί ώστε να διατηρεί το 
ύψος που εσείς έχετε προεπιλέξει, Και 
µια και µιλήσαμε για μετακίνηση, µπο- 
ρείτε να µετακινήσετε την κάμερα µε Τα 
Βελάκια του πληκτρολόγιου {με τα δεξιά 
κι αριστερά να λειτουργούν όπως στα 
Ὀοοπι-εἱοπθς, δηλαδή να αντιστοιχούν 


ΠΡΟΣΟΧΗ! 


ς συνήδως, εδώ αναφέρουμε τυχόν ασυµθα- 

τότητες της ν].0 του παιχνιδιού µε λοιπά πε- 
Ριφερειακά, ώστε οι κάτοχοί τους να το σκε- 
φτούν προτού προβούν στην αγορά του εν λόγω 
παιχνιδιού, Εχουμε και λέμε λοιπόν: 
Τα ΑΤΙ Καφο 128 και Βαφο Ργο Θέλουν τους αµέ- 
σως προηγούμενους ἀτίνους, οἱ οποίοι περιλαµ- 
Βάνονται στο (Ρ, ο συνδυασμός Ηογευ]ος Τογπηί- 
πα!ογ Βθ6ας! µε ΑΜΟ Κό είναι... Θανατηφόρος 
(δεν 8α τρέχει το παιχνίδι!), τα Βίΐνα 128 και 
1287Χ παρουσιάζουν μικρό πρόθληµα απεικόνι- 
σης, η Μαϊγοχ ΜΙοππίυπι µπορεί να τρέξει το 
παιχνίδι µόνο σε 5οῄννατθ πιοάθ, παρόλο που 
υποστηρίζει -υποτίθεται- 030. Τα 60-ΒΟΜ ἀῑὶνος 
της Κθην/οοά δε μπορούν να διαβάσουν το (0 
του Ος λόγω του «οργ ργοἱθεΙίοη που έχει! Ἱέλος, 
το Ος εἶναι “πσακωμµένο” µε τον Νογίοη (γαςᾖ- 
αυαγά. Αν αντιμετωπίζετε προβλήματα άγνωστης 
ταυτότητας, απεγκαταστήστε τον (γασμφυατα! 


τιώτες και τα οχήματα µάχης εἶναι κατη- 
γοριοποιηµένα σε µάχιμες ας {μο: 
νάδα πεζικού, πυροβολικού κ.λπ. ) και 
μπορείτε να τα χειριστείτε ως σύνολο 
και µόνον. Αυτό αρχικά μπορεί να σας 


ές κεφαλές µπορείε να τους φορτώσετε. σε σιτα[θ ἠθβΙ/ΊΘβ κι όχι Ίυπῃ ἠοΛΙ/Ί6Β) Κξενίσει, αφού φαινομενικά περιορίζει τις 
Ηποικιλία των αμυντικών εξοπλισμών συ-  εἶτεμετο πιουςθ (πάνω-κάτωξη!γιααλ- δυνατότητες και τις εν δυνάμει στρατη- 
γίσταται σε -κλασικά- Κἲς επισκευής, µόν-  λαγή οπτικής γωνίας, δεξιά- γικές κινήσεις, αλλά, αφού ασχοληθείτε 
µους σταθμούς επισκευής, φορητά ρα- αριστεράξίυπη Ποῇ!/ΊθΗ). Το µόνο πρό- αρκετά µε το παιχνίδι, α διαπιστώσετε 
ντάρ, εκρηκτικά, ενισχυτές όρασης, επθε  Βληµα εἶναι ότι δεν έχουν προσθέσει Ιδίοις όμµασι ότι πρόκειται για πολύ µε- 
πκούς πυργίσκους, συσκευές ναρκοθέτη- ένα κουμπί για να κλειδώνειτο ἤ]καινα λετηµένη επιλογή απὀ πλευράς προ- 
σης κ.ά. Και για να είναι εγγυημένη η λε- παραμένει σταθερή η οπτική γωνία, γραμµατιστών. Είναι προτιμότερο να 
λογισμένη χρήση αυτών των εκπληκικἁ αφού µερικές φορές στον πυρετό της έχεις λιγότερες µονάδες τις οποίες µπο- 
χρήσιμων αἀά-οῃ», όλα έ έχουν συγκεκριµέ μάχης ξεχνιέστε και αλλάζετετη γωνία,  ρείς να ελέγξεις αποτελεσματικά Και να 
νο πλήθος από δυνατές φορήίσεις (µέχρι ενώ Θέλετε να πάτε µπροστά, Κατά τ’ εφαρµόσεις τις τακτικές σου µε αυτές, 
τρεις) για κόθε αποστολή. άλλα, πάντως, ο μηχανισμός είναι άρι- παρά να έχεις πολλές µονάδες µε δυνα- 

Πιστεύω ότι και µόνο µε αυτήτην απλή  στος και σίγουρα πολύ καλύτερος από τότητα χειρισμού κάθε απλού στρατιώ- 
αναφορά των ανωτέρω καταλαβαίνετεπό- αντίστοιχες προσπάθειες. τη και κάθε οχήματος ξεχωριστά και να 
σο βάθος προσδίδεται στο χάνεσαι, γιατί δεν µπορείς να τις 
ΘαΠΠΕΡΙΟΥ, αφού αφού η κατάλληλη κατευθύνεις κατά το επιθυμητό. 
χρήση ορισμένων εξ αυτών τις κα- Μάλιστα, ο αριθµός δώδεκα 

ς στµές µπορεί να κρίνει ίσως είναι και ο καλύ 
ίσμα και της πιο να διατηρείται αυτή η λεπτή 

λης μάχης. Πολλές φορές θα δια- ισορροπία, ειδικά αν η σχεδίαση 
πιστώσετε ότι µία ήπου της πίστας βοηθάει παράλληλα 
φαντάζει δύσκολη µετριάζεται πο σε αυτόν το σκοπό [και στο ος 
σηµαντικά σε ποσοστό ἴ κ βοηδόει..). 
αν φρονήσετε να εξρπλίσετε τα --- Για τη ρύθμιση της συµπερι- 
οχήµατά σας µε τον πλέον κατάλ- .... φοράς των μονάδων κατά τη 
ληλο για την αποστολή εξοπλι- διάρκεια της µάχης υπάρχει ένα 
σµό, Ενα απὀ αυτά τα αἀἀ-οῃς μενού στα δεξιά, που σας δίνει 
µπορεί να σας λύσει τα χερια και Χεποίας!ς. Γύρω απὀ αυτά τα Ιδιόµορφα κατασκευάσµατα τη δυνατότητα να μεταβάλλετε 
νασας βοηθήσει να νικησετε σε περιστρέφεται η δεµατολογία και των δύο «απιραΐφης του τον τρόπο κίνησης, το σχηµατι- 
αποστολές που σας εἰχαναρχικά  Ὦο νο σµό και τον τρόπο επίθεσης µίας 
απελπίσει, [ι’ αυτό, λοιπόν, καλά «Σχετικά µε την κίνηση, 
ὃα κάνετε στις δύσκολες αποστολές, µετά Όσο για τις µονάδες και τον έλεγχό µπορείτε να τις κάνετε να κινούνται 
τς δύο πρώτες αποτυχίες, να αφιερώσετε τους, στο Ότουπα Γοπ[τοἱ δεν έχετε τη αγνοώντας τα εχδρικά πυρά ή να σταµα- 
αρκετή φαιά ουσία στη συγκεκριµένη δυνατότητα να επιλέξετε και να δώσετε  τούν και να ανταποδίδουν ἡ ακόµη και 

όνη παραµετροποίησης, αφού -πιστέψ- εντολές σε κάθε στρατιώτηἠκάθεάρ- να µην μπορούν να κουνηθούν κα 
τε µε- µόνο σε καλό µπορεί να σας βγει! μα µάχης ξεχωριστά, Αντίθετα, οιστρα-  Όι παρεχόµενοι σχηματισμοί εἶναι τρεις: 


Ρο Μαειοι (ΕΕ 


ευθεία, τετράγωνο και γραµµή. Η ευθεία 
προσφέρεται για μέγιστη δύναμη πυρός, 
αλλά είναι πιο ευάλωτη σε πλευρικές µα- 
νούβρες του εχδρού, το τετράγωνο προ- 
σπαθεί να πετύχει έναν συνδυασμό αυτών 
των δύο (δύναμη πυρός και ευελιξία), ενώ 
η γραµµή είναι για στενά περάσματα Και... 
για πιο εξειδικευμένες στρατηγικές! Τέ- 
λος, όσον αφορά στον τρόπο επίθεσης, 
ανάλογα με την επιλογή σας, οι μονάδες 
ήθα πυροβολούν ὁ ότι βρουν µπροστά 
τους, ή ὃα ανταποδίδουν τα εχθρικά πυ- 
ρά, ή δεν ὃα πυροβολούν καθόλου. Όλες 
αυτές οἱ επιλογές βρίσκονται µπροστά 
σας καθ΄ όλη τη διάρκεια της µάχης και 
µπορούν να αλλάξουν οποιαδήποτε στιγ- 
µή µε το πάτηµα ενός πλήκτρου. 
Ανάμεσα στα τόσα άλλα που Όα µπο- 
ρούσα να αναφέρω [μακάρι να εἶχα χώ- 
ρο για βσέλιδο!) σηµαντική είναι η 
εφαρµογή των νναγροίπὶς στη µηχανή 
του παιχνιδιού για την Κίνηση των µονά- 
δων. Εκμεταλλευόμενοι αυτό το στοιχείο 
µπορείτε να καθορίσετε τη µορφή της 


διαδροµής που Όα ακολουθήσει η µο- 
γάδα µέχρι να φτάσει στον τόπο που δέ- 
λετε. Για να το κάνετε αυτό, κρατήστε το 
5Πἰβ και κάνετε διαδοχικά κλικ στα ση- 
µεία που, αν ενωθούν µε ευθείες, ὃα 
σχηματίσουν την επιθυμητή διαδρομή, 
Τα νναγροϊπ!», αν και δεν είναι καινού- 
ρια Ιδέα, εντούτοις έκαναν πολύ καλά 
οι άνθρωποι της Μαςείνθ που δεν παρέ- 
λειψαν να τα ενσωματώσουν στο παιχνί- 
διτους. Σε περιπτώσεις που το Αἱ των 
μονάδων δεν τους Βοηθάει να φτάσουν 
στην επιθυμητή τοποθεσία (πολύ σπά- 
για), τα νναγροίηίς δίνουν λύση στο 
πρόθληµα. Φυσικά, η πρωτεύουσα χρη- 
σιµότητά τους εντοπίζεται στο να µπο- 
ρείτε να εκτελείτε περίεργες μανούθρες 
πίσω από τις εχδρικές γραµµές. 


ΑΠΟΣΤΟΛΕΣ 
Το Οτουπά (οπ/τοἱ προσφέρει για µο- 
ναχικές εµπειρίες (ἰποίθ Ρἰαγεή) 30 απο- 
ἐς σε , 15 αρχικά ὡς µέλος 
της ((αγνθη Οοηροιαϊοη και άλλες 15 


ὡς αξιωματούχος της Οπάς; οἱ ἠθ ΝθνΝ 
Ώανηη. Η ποικιλία των αποστολών είναι 
πολύ µεγάλη και το σίγουρο εἶναι πως δεν 
πρόκειται να πλήξετε. Σε αυτές τις 30 
αποστολές Όα συναντήσετε περιπτώσεις 
εισβολής, κατάληψης, προστασίας, αυτο- 
κτονίας ({), συνοδείας, εξολόδρευσης.. 
Ένα πιο σηµαντικό είδος ποικιλίας εἶναι η 
τεχνική που ὃα πρέπει να εφαρµόσετε για 
να πετύχετε σε κάθε αποστολή [δηλοδί, 

µπορεί τα οὐἱθείίνες να είναι διαφορετι- 
κά, αλλά να πρέπει να χειριστείτε την κα- 
τάσταση µε τον ίδιο τρόπο και στις δύο 
περιπτώσεις, οπότε δώρον-άδωρον), Αυ- 
τού του είδους η ποικιλία εμφανίζεται µε- 
Ρικώς περιορισμένη εν συγκρίσει µε την 
ανωτέρω, αλλά και πάλι δεν παύει να ικα- 
νοποεί Και τον πιο απαιτητικό. 

Ισως το µόνο πρόβληµα µε τις απο- 
στολές στο Ότουπα (οπΙτοἱ εἶναι η µε- 
γάλη γραμµικότητα Και η απουσία δευ- 
τερευόντων οβ[θε[ίνθς. Είναι το µόνο 
σηµείο από τα διάσπαρτα “παράπονά” 
µου για το παιχνίδι που θεωρώ επιλήψι- 


ΟΙ ΜΟΝΑΔΕΣ ΤΗΣ «ΚΑΥΝΕΝ ζΟΕΡΟΚΕΑΤΙΟΝ 
Βάω φωτογραφίες... (Αστειεύοµαι Φυσικά, Απλός οι χρωµατι- 


ο ο μν νρ σωώνήμενεσ 
παιχνίδι... Θα σας παρουσιάζαµε και τις αντίστοιχες της ΟΥ- 


ου, αλλά δυστυχώς δεν μπορούσαν να ποζά 


ρουν καλά στο φω- 


τογραφικό φακό! Ναι, αυτό φταίει, όχι το ότι Βαριόµουν να τρα- 


Μαιίηος: η πρὸ ὄφη 
ῥός τους αντισταθµίζεται ως 
ένα Βαθµό από το µεγάλο αριθ- 
µό τους, την ευελιξία στην κίνη- 
ση και τα ειδικά όπλα που µπο- 
ῥούν να κουβαλήσουν. Θα σας 
χρησιμεύσουν ειδικά στην προ- 
στασία των οχημάτων σας από 
τα γος]κοί ἱπίαπίτγ του εχθρού. 


Μαΐη ΒαΗἱο Τοιγαάγπο: Το κυ- 
Ριότερο άρμα µάχης. Σε όλες τις 
πρωταρχικές αποστολές, αλλά 

γιαή όχι;- και στις υπόλοιπες 
8α το χρησιµοποιείτε ανελλιπώς. 
Πάντα στην πρώτη γραµµή. 


σπα Ενα ὥδος .--- 
της ζΓαγνθη. Μεγάλη ανήλη- 
Ψη, ισχυρά όπλα, αλλά και πο- 
λύ μικρή αντοχή. Γενικά, η 
χρήση τους εἶναι ιδιαίτερα εξει- 
δικευµένη. 


ΑΗ ΙΑ.  Ὁ 
Ηθανγ Τοιταάγπο: Η μπροστινή 
Βωράκισή του εἶναι απρόσβλη- 
τη από όπλα μικρού διαµετρή- 
µατος, κάτι που σηµαίνει ότι εἶ- 
γαι απρόσθλητο από το πεζικό 
και τα ελαφριά τεθωρακισμένα! 


φυλάτε, διότι σε µια σκληρή 
µάχη δεν 8α αντέξουν παραπά- 
γω από µερικά δευτερόλεπτα! 


Απῄ-Αἰγ Τογγαάγηθ: Θα ευχα- 
Ριστιέστε όσο ῄποτα να παρα- 
τηρείτε αυτές τις µονάδες να 
καταρρίπτουν τα εχδρικά αε- 
ῥροσκάφη καθώς περνούν από 
πάνω τους. 


πα παρεα Μία σχετικά 
άχρηστη µονάδα, αφού προ: 
σπαθεί να συνδυάσει ταχύτη- 
τα/ανήληψη µε δύναμη πυ- 
ῥός, µε αποτέλεσµα να απο- 
τυγχάνει παταγωδώς και στα 
δύο, µη έχοντας καμία πρακτι- 
κή χρησιμότητα. 


ΑπΙΙΘΥΥ ωκασσ ασ Διαθέτει με 
διαφορά τη µεγαλύτερη ισχύ 
πυρός και παρ΄ όλο που αργέ 
να πετύχει το στόχο του, όταν το 
κάνει δεν χρειάζεται να το ξανα- 
κάνει (γιαή τον καταστρέφει!), 


μο. Όλα τα υπόλοιπα δεν είναι παρά 


πταίσµατα. Το συγκεκριµένο όµως απο- 


τελεί παράλειψη που Όα ενοχλήσει αρ- 
κετούς. Οχι γιατί θα σας χαλάσει την 


εμπειρία ενασχόλησης µε τον τίτλο, αλ- 
λά γιατί µας έχει γίνει πλέον συνήθεια 
και σε όλα τα παιχνίδια επιζητούµε έναν 
βαθμό ελευθερίας για το ποια ὃα εἶναι 
η επόµενη κίνησή µας, δίνοντας την 
εντύπώση πως εμείς καθορίζουµε την 
εξέλιξη της υπόθεσης, 

Στο Όπουπά (οπ[τοί, λοιπόν, δεν πρό- 
κειται να συναντήσετε Κάτι τέτοιο. Οι 
15.15 αποστολές είναι συγκεκριμένες, 
µε καθορισμένη, αμετάβλητη διαδοχή και 
δίχως το παραμικρό δείγµα διακλάδω- 
σης. Δεν θα συναντήσετε δευτερεύοντα 
ομ[θα[ϊνες, τα οποία να δίνουν επιπλέον 
Ῥοηυ5 για την εκπλήρωσή τους. Κι όµως, 
όλα αυτά αποτελούν σχεδόν κανόνα για 
τα παιχνίδια του είδους. Πραγματικά στο 
Θέμα αυτό οι προγραμματιστές της Μας- 
σἰνε δίνουν την εντύπωση ότι µόλις θγή- 
καν από τα σπήλαια! Ευτυχώς η παράλει- 
ψη δεν είναι αρκετή για να χαλάσει τη δε- 
τικότατη συνολική εικόνα του παιχνιδιού... 


ΔΥΣΚΟΛΙΑ 

Το παιχνίδι διαθέτει τέσσερις διαθαθ- 
µίσεις δυσκολίας: ΕαθΥ, ΙΙΦΜΙ, Νοηπια[, 
Ηατα. Στο ΕαΦΥ η δύναμη πυρός και η 
υγεία των συμμαχικών μονάδων εἶναι 
έτσι ρυθµισµένες ώστε να έχετε υπερο- 
χή έναντι του αντιπάλου, αν αντιπαρα- 
Βάλλετε αντίστοιχες µονάδες. Το [ἱο]! 
και το Νοιπια[ δεν πειράζουν καθόλου 
αυτά τα δύο στοιχεία, επομένως οἱ αντί- 
στοιχες τῶν δύο στρατοπέδων µονάδες 
έχουν ισοδύναμη ισχύ στα όπλα και 
υγεία. Όσο για το Ηατα, εδώ τα πράγ- 
µατα δυσκολεύουν γιατί το προαναφερ- 
δέν πλεονέκτημα το έχει ο αντίπαλος! 
Επίσης, όταν παίζετε στο ΕαΦΥ και το 
ΕΦ] απενεργοποιείται το [ήθηα!γ {1Γ6, 
οπότε µε όποιον τρόπο και να διατάξετε 
τις µονάδες σας, αποκλείεται να πυρο- 
Βολεί η µία την άλλη προσπαθώντας να 
πετύχει τον εχθρό, Στα Νοιηπα[ και 
Ηατα, όµως, το [επαἰγ ἤτθ υπάρχει και 
είναι ένα θέμα το οποίο πρέπει να λαµ- 
Βάνετε υπόψη σας όταν διατάσσετε 
πολλές µονάδες τη µία δίπλα την άλλη 

γα Βάλλουν εναντί εχδρού, 

Μία ιδιαπερότητα του ΘΓ αφορά 
στο ότι το επίπεδο δυσκολίας δεν το 
προεπιλέγετε τη σηγµή που ξεκινάτε µία 
γέα εκστρατεία, αλλά έχετε τη δυνατό- 
τητα να επιλέξετε οποιοθήσοτε από τα 
τέσσερα χωρίς αυτό να δεσμεύει µε κανέ- 
ο κα 
τά κάποιον τρόπο εσείς είστε αυτοί που 


χρόνο! Αν θέλετε να σας συντροφεύσει 
για καιρό, παίξτε κάθε αποστολή στο 
Ηατα. Αντίθετα, αν Βλέπετε ότι µία απο- 
στολή εἶναι υπερβολικά δύσκολη για πς 
Γωαβοκὖ σας και Βρίσκεστε στα πρό- 
Όυρα εγκατάλειψης, µπορείτε να µειώσε- 
τε τη δυσκολία προς το παρόν και να την 
ξανανεβάσετε στην επόµενη. Κατά την 
ταπεινή µου γνώµη, η εν λόγω υλοποίηση 
εἶναι Θετική και, συνδυαζόµενη µε το ότι 
έχετε τη δυνατότητα να ξαναπαίξετε 
οποιαδήποτε αποστολή έχετε ήδη εκτελέ- 
σει επιτυχώς (επομένως µπορείτε να γυρί- 
σετε Και να την ξαναπαίξετε µε αυξημένη 
δυσκολία αυτή τη φορά), δίνει µια µεγά- 
λη ώθηση στην αντοχή του παιχν!διού 
στο χρόνο. Αρκεί, φυσικά, να μη µας πιά- 
σει το... “ελληνικό” µας και αρχίσουµε να 
γικάµε σε όλες τις αποστολές µε πλάγιο 
τρόπο| Αλλά τότε φυσικά δεν Όα µας 
φταίει το παιχνίδι. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Το µόνο απογοητευτικό µε τα γραφικά 

εἶναι οἱ ου/-5εθηθ5, συµπεριλαμθανοµέ- 

νης της εισαγωγής, Πρέπει να στείλουν 
στην αγχόνη αυτόν που τις έφτιαξε! 
Άθλιες. Τίποτα άλλο δεν έχω να πω... Αντί- 
θετα, τα υπόλοιπα γραφικά του τίτλου εἰ- 
ναι εξαιρετικά. Μπορεί η µηχανή να µην 
είναι από τις πιο ελαφριές (τη πιαχίπιυπι 
ἀθ[αίι, σύμφωνα µε τα λεγόμενα των ἴδιων 
τῶν προγραμματιστών, δεν μπορούν να 
την αντέξουν οι σημερινοί υπολογιστές!/, 
αλλά αποδίδει πραγµατικό 30 “μέχρι το 
κόκκαλο” και ὃα σας ικανοποιήσει από- 
λυτα, Τι να πρωτοαναφέρω; Τις μαγευτ- 
κές εκρήξεις, το πολύ προσεγµένο 
Ιοχίυήηᾳ, την έξυπνη σχεδίαση; Προσέξτε 
µόνο µην την πόθετε σαν και µένα, συνη- 
δίσετε µε όλα αυτά και απογοητεύεστε 
έπειτα µε καθετί κατώτερο. 

Ο ήχος είναι επίσης υψηλής ποιότη- 
τας. Τα κομμάτια που α σας συντρο- 
φεύουν στη µάχη δένουν ωραία µε το 
σκηνικό του παιχνιδιού, ενώ αυτά που 
ὃα ακούτε στο δεύτερο μισό του παιχνι- 
διού (ως υπήκοος της Ογάει] ὃα σας 
πωρώσουν στο μέγιστο θαθμό! Οἱ οµι- 
λίες είναι καθαρότατες και µε σωστούς 
τονισμούς και τα ηχητικά εφέ πλούσια 
και µε αρκετή πιστότητα, 


ΤΕΛΙΚΑ ΠΕΤΥΧΑΙΝΕΙ 
ΤΟ ΣΤΟΧΟ ΤΟΥ; 

Θα μπορούσα να σας αραδιάσω αρ- 
κετά παράπονα που εντόπισε η Τελειο- 
μπι Για τα μικρά σποραδι- 

κά κολλήµατα στο Αἱ, την έλλειψη δυ- 
νατότητας επικέντρωσης στην επιλεγµέ- 
γη µονάδα, την έλλειψη 5ανθ εντός της 
μάχης... Αλλά δεν έχει νόηµα. Η ουσία 


ΝΥΧΤΕΡΙΝΗ ΑΠΟΣΤΟΛΗ 


Μία εχθρική κατασκευή, προ... 


.«κατόπιν εορτής! Γενικά, στις νυχτερινές αποστο- 
λές επικρατεί γλέντι τρικούβερτο! Να εἶστε προ- 
σεκτικοί όµως, διότι το να γλεντάτε εσείς από το 
να γλεντά ο ανήπαλος δεν απέχει και πολύ... 


είναι µία: Τελικά, το Ότουπά (οη/τοἱ πε- 
τυχαίνει το στόχο του; 

Η απάντηση είναι ναι, και σε αυτό εἰ- 
μαι κατηγορηµατικός! Το πλούσιο Φαπιθ- 
Ρἰαγ και το έξυπνο ἵη- 


ΓΡΑΦΙΚΑ 
µιας «όχι Και τόσο- ΗΧΟΣ 
πρατόπαης Ιδέας, ΟΘΑΜΕΡΙΑΥ 
που το σίγουρο εἷ- -- 
ναι ότιθα σαςτέρ : ΑΝΤΟΧΗ 
ψει. Στο πιυ]ή- ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ 
Ρἰαγοι τοµέα είναι 
εξίσου εµπλουτι- 
σµένο. Πρόκεται 
για ένα πολύ ενδια- 
φέρον παιχνίδι που 
θα τύχει ευρείας 
αξίζει και ας υλοποίηση, από μία εταιρία που 
σας προσοχή, {μον Την παρθενική εμφάνισή 
της στο χώρο των παιχνιδιών, 


Ρς Μας!ει 


νά 
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ο 
π3 
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κα Λὐνεντυβε] ΑΟΤΙΟΝ 1 Άρα 1 ΦΙΜύΙΑΠΟΝ. ΦΤΑΑΤΕΩΥ 


Πώς να περιγράψεις ένα παιχνίδι που αυτοσυστήνεται ὡς {απ/α»γ 


αάνεπ!υγθ µε το ρ]αγίπᾳ στοιχεία; Προσωπικά ὃα το 
περιέγραφα αντίστροφα, Δηλαδή ως ένα Ιδιόμορφο ρα, 
τοποθετημένο σε έναν μεσαιωνικό - φανταστικό κόσµο, µε 
σενάριο και πλοκή ενός αάνεπ!υγε 6απιε! Αυτό που κάνει το 


Αγεα!θγα τόσο ξεχωριστό είναι το ότι σχεδιάστηκε πριν από δέκα 
χρόνια ὡς ένα επιτραπέζιο Ρεη ἃ ΡαρεΓ γοίε ρἱαγίπα 9απιε και η 


παρέα που το έπαιζε τότε αποτέλεσε την “καρδιά” της οµάδας 


ανάπτυξης της ΨΜεςήκα! 
του Αντρέα - Παρασκευά Ἰσουρινάκη 


π’ ότι αποδεικνύεται, τελι- 
κά, οἱ [ερμανοί πρέπει να 
υπήρξαν {αης των λεγόµε- 
νων επιτραπέζιων Ρεη δι 
ΡαροΓ «απῃθς πριν από 10- 
15 χρόνια. Απ΄ ό,τι ξέρω, είναι το τρίτο 
ανάλογο παιχνίδι που μεταφέρεται 
στους υπολογιστές. Πρώτα εμφανίστη- 
καν τα πάρα πολύ καλά |σ]αι 1 8. 
2 και ακολούθησε η εκπληκτική 
τριλογία Κθαίπις οἱ Αηκαπία, όλα 
βασισμένα σε γερμανικά Ρθη δ. 
Ραρε: τοἱθ ρἱαγίπα «απηθ5. Η µε- 
γάλη ιδιομορφία του Αγεαίθγα 
έγκειται στο ότι δεν υπήρξε ένα 
εμπορικό επιτραπέζιο παιχνίδι, αλλά 


σχεδιάστηκε και αναπτύχθηκε απὀ µία 
παρέα φίλων για τη δική τους ψυχαγώ- 
γία και ευχαρίστηση. Αυτό ακριθώς το 
παιχνίδι μεταφέρθηκε στους υΠΟΛΟΥΙ- 
στές, αφού σχεδόν ολόκληρη η δεκαµε- 
λής παρέα προσελήφθη και δούλεψε 
για τη µετατροπή Και την παραπέρα 
ανάπτυξή του, σύµφωνα µετις 
οπιρυ!ει-ίστικες απαιτήσεις. Και φυσι- 
κά το Αιοαϊετα δεν μπορούσε παρά να 
κυκλοφορήσει από τη ἡΛίθείκα 
Επἰεἠαἱππιεη!, µία γερμανική εταιρία µε 
έδρα την Κολωνία. 

Η άλλη ιδιομορφία του παιχνιδιού 
έγκειται στο ότι πολύ δύσκολα µπορείς 


να το κατατάξεις σε κάποια απὀ τις κλα- 


σικές κατηγορίες παιχνιδιών. Είναι τόσο 
Ιδιόµορφο και στηρίζεται σε ένα τόσο 
δυνατό σενάριο ἵντριγκας, δολοπλοκιών 
Και μυστηρίου, ώστε ὡς έναν θαθμό 
µπορείς να δικαιολογήσεις τους δηµι- 
ουργούς του που το αποκαλούν 
αἀνθη!υ{θ 4απιθ µε στοιχεία ΕΡΟ. 


ΟΙ ΧΑΡΑΚΤΗΡΕΣ 
ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 

Σεκινώντας, διαλέγεις έναν χαρακτή- 
ρα από τους τέσσερις υπαρκτούς, τους 
Αάνεπίυτει, ΤΗί6{, ΜοηΚ και Μαοίείαη. 
Αργότερα μπορείς να προσθέσεις άλλα 
τρία μέλη στην ομάδα σου, έτσι ώστε 
να φτάσεις στο ανώτατο όριο, Τα Τέσ- 
σερα µέλη. Το σενάριο εξελίσσεται σε 


ΥΝΕΦΙΚΑ ΕΝΤΕΠΊΑΙΝΜΕΝΤ/υΒΙ 5ΟΕΤ 
(ΠΗΡ:/ΝνΗΝ αιοαίθια.οοπ/ 


Ροη/ίωπη 2 στα 233ΜΗ:, 32Μ8 ΑΜ, 
ἨΝΙπάοννς 95/98, ΟἱΓθο!ΙΧ 7.0, 
8χ ΟΡ-ΟΜ ἀήνο, 2Μ8 5ΝΟΑ κάρτα 
γραφικών µε Ὀίιθο!Χ οθ(ήθα ἀήνθις, 
16-Οἱ! ΝΙπάονις συμβατή κάρτα ήχου 


µε ὈἱπθοΙΧ ορΠἱήθα ἀήνθις, πληκτρο- 
λόγιο και 1003, Μἰοτοσοῄ συμβατό 
πιουςθ, ΒΟΟΜΒ στο σκληρό. ἵο πακέτο 
περιλαμθάνει 3 005 


σηµαντικό βαθµό διαφορετικά, ανάλο- 
γα µε το χαρακτήρα που 8α επιλέξεις. 

Κάδε χαρακτήρας (τόσο οι κανονικοί 
όσο και οι λεγόμενοι ΝΡΓ5) έχει τα δικά 
του αεκᾳτουπά, κίνητρο, σκοπό και 
διάθεση και συμπεριφέρεται ανάλογα. 
Η δηµιουργία του χαρακτήρα, µετά την 
επιλογή της κλάσης του, γίνεται κατά το 
πρότυπο των ΑΌΒΡ παιχνιδιών, δηλαδή 
στηρίζεται σε µία σειρά χαρακτηριστι- 
κών που τα ρυθμίζει ένα ζάρι που ρἱ- 
Χνεις. Φυσικά, αν δεν σου αρέσουν τα 
χαρακτηριστικά του ήρωά σου, µπορείς 
να ξαναρίξεις το ζάρι από την αρχή, µέ- 
χρι να φτιάξεις το χαρακτήρα έτσι όπως 
επιθυμείς. 


Ώυταμη - Τηθ Αἀνοπίυγο 

Έπειτα από µία έντονη διαφωνία με τον 
πατέρα του, αποφασίζει να φύγει απὀ τη 
μικρή πόλη λιμάνι ὁ όπου μένει και να ανα- 
ζητήσει µία που έχει θρωτευτεί. 
Αναζητώντας την αγαπημένη του φτάνει 
στη 5θποτα και προτού συνειδητοποιήσει 
τι ακριβώς του συμβαίνει, βρίσκεται 
µπλεγµένος σε ένα ανάσιµο μυστικό. 

Είναι ο καλύτερος πολεμιστής της 
ομάδας, µια και όχι µόνο µπορεί να χει- 
ριστεί σχεδόν όλα τα όπλα, αλλά µπο- 
ρεί να φορέσει και οποιονδήποτε εξο- 
πλισμό, Είναι πολύ δυνατός και έτσι 
µπορεί να κουβαλά βαρύ φορτίο, όπως 
επίσης να σπάει πόρτες! 


ζοηπα - Τε Τηἱθί 

Αφού έφυγε απὀ το σπίτι του πριν 
από τρία χρόνια αναζητώντας την τύχη 
του και εξασκήθηκε στην τέχνη τού να 
ξελαφρώνει τους άλλους από τα υπάρ- 
χοντά τους, αναγκάζεται να γυρίσει στο 
πατρικό του, µια Και οι δουλειές δεν πή- 
γαιναν καθόλου καλά. Εκεί γίνεται µάρ- 
τυρας της δολοφονίας του πατέρα του 
από έναν μυστηριώδη επισκέπτη και το 
µόνο που συγκρατεί εἶναι η φράση 
“παήαπ]α 5υπ”. Φυσικά, πρέπει να Βρει 
ποιος σκότωσε τον πατέρα του Και γιατί, 

Ειδικότητά του το να παραβιάζει κλει- 
δαριές και φυσικά να ξελαφρώνει τους 
άλλους. Είναι πολύ καλός στα χέρια, και 
ίσως γι’ αυτό χειρίζεται καλά και τα πυ- 


ροβόλα όπλα. 


Άκτοη - Το Μοπς 

Ο Αετοη ήρθε µε την οικογένειά 
του στη »θποία όταν ήταν πολύ µι- 
κρός και τον έβαλαν στην υπηρεσία 
της αδελφότητας Οιά6: οἱ (ᾖαο. 
Σύμφωνα µε τις παραδόσεις τους, κά- 
θε νέο µέλος πρέπει να σκοτώσει κά- 
ποιον για να δείξει την πίστη και την 
αφοσίωσή του στην αδελφότητα. Αν 
και ο ίδιος δεν ήθελε και είχε ισχυρό- 
τατες αντιρρήσεις, αναγκάστηκε να 
διαπράξει έναν φόνο. Ενώ φρουρούσε 
το ναό της αδελφότητας κατά τη 
διάρκεια µίας τελετουργίας, δέχθηκε 
επίθεση από κάποιον που φορούσε 
µία µάσκα Και ο οποίος κατόρθωσε 
να Βάλει τελικά φωτιά στο ναό. Οι 
επικεφαλής της αδελφότητας τον διώ- 
χνουν από κοντά τους, θεωρώντας τον 
υπαίτιο για την επίθεση που δέχτηκαν 
και καταλογίζοντάς του απροσεξία. 
Για να γυρίσει πίσω στους δικούς του 
έπρεπε να Βρει τους πραγματικούς ενό- 
χους της επίθεσης αυτής και ακολουθώ- 


ντας τα ἵχνη τους, φτάνει στη 5θηοία. 

Σεχωρίζει για τη σοφία του, καθώς 
Και την ικανότητά του να Κάνει εύκολα 
φίλους κολακεύοντάς τους! Εχει μαγικές 
δυνατότητες Και µπορεί να καλεί κατά 
διαστήματα τον ανώτατο Θεό του για να 
πολεμά δίπλα του. 


φοἶἱσίθη - 9 Μαφίείαη 

Μετά το θάνατο του πατέρα και της 
µητέρας της, ένα μάγος πήρε κοντά 
του τη µικρή «οἱδίθη. Αυτός της έμαθε 
την τέχνη της μαγείας και του µυστικι- 
σμού. Όταν ο προστάτης της δανατώ- 
Θηκε, επειδή αρνήθηκε να δέσει τις µα- 
γικές δυνάµεις του στην υπηρεσία του- 
κακού, η οἰσίθη ορκίστηκε εκδίκηση. 
Ετσι, φτάνει στη 5θποία αναζητώντας 
στοιχεία σχετικά µε το “ἀαικθηθά 5υπ΄ 
που άκουσε να λέει ο δολοφόνος του 
προστάτη της. 

Ως µάγισσα όχι µόνο χειρίζεται µία 
ευρύτατη γκάµα από ορθ][5, αλλά έχει 
και την Ικανότητα να αναγνωρίζει τα διά- 
φορα μαγικά αντικείµενα µε την πρώτη. 


ΟΙ ΠΕΡΙΟΧΕΣ 
ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 

Ο κόσμος του Αιεαϊεια εἶναι πολύ µε- 
γάλος, ενώ το παιχνίδι είναι σχεδιασμένο 
έτσι ώστε να παρουσιαστεί στην ολότητά 
του µέσα απὀ µία σειρά αντίστοιχων τίτ- 
λων, Το Αιοαϊθγα: Τη Ὀαήκ Βγοῄηθιλοοἁ 
δηλαδή είναι το πρώτο µίας σειράς που 
α ακολουθήσει. Εμείς εδώ θα δούμε 
την ευρύτερη περιοχή της χερσονήσου 
5θποἵα, που εἶναι και η περιοχή όπου 
εξελίσσεται το παιχνίδι µας. 

Σχεδόν όλα τα ανθρωποειδή της πε- 
ριοχής ζουν στην ελεύθερη πόλη της 
6θποτα, Εκτός από άνθρωποι υπάρχουν 
θίνθς, [ια]ί Ώυπιαης και ἠαἰέ Ρθθάς. Οἱ 
πρώτοι άνθρωποι ήρθαν στην περιοχή 


περί το 300 Πριν Την Αλλαγή (αυτή εἴ- 
γαι η βάση του ημερολογίου τους). 


Ἱ. Το δάσος Καπα! (Καπα! Ρογο5!) 
Το δάσος Καπα! καλύπτει τη βορινή 
περιοχή της χερσονήσου. Είναι τόσο πυ- 
κνό που μοιάζει µε ζούγκλα. Φήμες λέ- 
γε ότι στο κέντρο του υπάρχουν µερικά 
παράξενα µέρη, όπως ένα κέντρο µυστι- 
κιστικής λατρείας, σπηλιές δράκων και 

καταυλισμοί εἰνες. Λέγεται επίσης ότι 


Οἱ πλήρεις χάρτες των βασικών περιοχών του 
παιχνιδιού. 


--ᾖΕΟΛΤΕΚΑ 


υπάρχουν πολλά ξωτικά και άλλα παρά- 
ξενα ζώα. Το µόνο σίγουρο είναι ότι 
αποτελεί τον τόπο όπου έχουν τις κρυ- 
ψώνες τους πάρα πολλές συμμορίες λη- 
στών, 


2. αἰκίθις ΟΓανοῦ 

Στη δυτική περιοχή της χερσονήσου 
συναντώνται τα Θοηπε[/ίθα νερά µε τον 
κόλπο ΝΛ/οἰςα!, Εκεί υπάρχουν µολυσμέ- 
γες λίμνες που μυρίζουν απαίσια, Εκτός 
των άλλων, κινδυνεύεις να Βυδιστείς µέ- 
σα στην κινούμενη άμμο που δεσπόζει 
στην περιοχή. 


ο Αγεαΐθγα, για άγνωστους σε εµένα λόγους, 

κάνει αρκετά συχνά εγα»ῄο» και σε ΄πετά” στο 
ἀθεκίορ των Ἰ/Ιηάοννς. Κατέβασα από το Ιη!θγπο! 
το τελευταίο ραϊς]ι του παιχνιδιού (το αναβαθμίζει 
στην έκδοση 1.2) και πίστεψα ότι η κατάσταση 8α 
διορθωνόταν. Ωστόσο -δυστυχώς- τα εγασ]θ» συνέχι- 
σαν να εμφανίζονται, έστω και µε πιο αργό ρυθµό. 

να άλλο επίσης σηµαντικό κατά τη γνώµη µου 

πρόβλημα του Αγεαΐθγα είναι ότι δεν µπορείς να 
κάνεις 5ανθ µε το που ξεκινάς το παιχνίδι. Πρέπει να 
φτάσεις έξω από τα τεράστια τείχη της 9θπογα και να 
μιλήσεις µε τον µέντορά σου για να µπορέσεις να κά- 
γεις το πρώτο σου 5ανο. 

κόµη µία φορά, ξεκινώντας το παιχνίδι, και ενώ 
προχωρείς για να πας στο σπίτι σου, ο χαρακτήρας 

κόλλησε στο ιδιόμορφο ραΗεΓη που ακολουθεί (στη γω- 
γία δεν στρίθει επί τόπου, όπως κάθε φυσιολογικός ἀν- 
Βρωπος, αλλά κάνει έναν µεγάλο και άσκοπο κύκλο). 
Εδώ η µοναδική λύση ήταν να πατήσω τα πλήκτρα ΑΙΤ » 
ΤΑΒ, για να γυρίσω στο ἀθσἰ!ορ των ΝΝπάοννς. Οταν ξα- 


γαπάτησα τα πλήκτρα ΑΙΤ » ΤΑΒ για να γυρίσω στο παιχνί- 


δι, τότε έκανε οριστικό μοι 


πιουςθ, Αυτό το αν όμως ωα. εύ 
ντας το πλήκτρο Ε] που σε γυρνάει στο κεντρικό πι 
τώντας στη συνέχεια ξανά το ΒΕΞΙΜΕ 6ΑΜΕ και γυ 
στο παιχνίδι, όλα εἶναι κανονικά. . 


1) Ρς Λασίθι 


4. Η περιοχή γύρω από την Ελεύ- 
θερη Πόλη της 5θπογα 

Η περιοχή αποτελείται από λιβάδια, 
Επειδή εἶναι τελείως επίπεδη, υπάρχει 
εκπληκτική ορατότητα των γύρω εκτά- 
σεων. Ο δρόμος που συνδέει τη 9θποια 
µε το ἱοεοῃ περνά µέσα από το δάσος 
Καπά!, όπου φωλιάζουν δεκάδες κλέ- 
φτες και ληστές, 


4. Η Ελεύθερη Πόλη της 5θποτα 
Η πόλη εἶναι ένα πραγµατικό φαινό- 
µενο µε τα αμύθητα πλούτη της αλλά 
και την απίστευτη φτώχεια μερικών συ- 
γοικιών της. Βασικά χωρίζεται σε τρία 
τμήματα. Ο δρόμος από το ἰοεοη φτά- 
γει στην ανατολική πύλη της πόλης και 
το Τµήµα αυτό αποκαλείται Εαδν/αῄς. 


Δα. Το Ανατολικό τµήµα της 
πόλης (Εασνναγ!ς) 

Η περιοχή αυτή εἶναι η πιο φτωχή 
της Ρεποτα, Εδώ κυκλοφορούν/κα- 
τοικούν οι απόκληροι της περιοχής 

και συνωστίζονται όλα τα εγκληµα- 
τικά στοιχεία της πόλης, οι άνεργοι, 
οι εποχιακοί εργάτες Και οι τελείως 
φτωχοί. Θα πρέπει να προσέχεις 
γιατί οι φρουροί της πόλης κυκλο- 
φορούν ελάχιστα και κινδυνεύεις 
πραγματικά. 


48. Το Δυτικό τµήµα της 
πόλης (Λ/θςΗναπι) 

Το εν λόγω τµήµα είναι πολύ 
Καλύτερο, Σε αυτό ξεχωρίζει ο 
περίφημος πύργος της συντε- 
Χνίας των μάγων [1οννθγ οἱ 1 

θποία πιαρἰεἰαπ’5 Ουἰ]α], ο 

οποίος διακρίνεται από πολύ 
µακριά, Εδώ α βρεις αρκετά 
μαγαζιά και ένα - δύο ταθέρ- 
γες για να ξεδιψάσεις, 


' -. 4. 
28. θε 3 


4γ. Το Κέντρο της πόλης 
(ΜΙά ον) π) 

Το ΜἰαΙον/η είναι η “καρδιά”, το κέ- 
ντρο της πόλης. Εδώ µένουν οι πολύ 
πλούσιοι κάτοικοι της 5θποία. Το πολύ 
εντυπωσιακό παλάτι, αλλά και ο ναός 
[ιθπιρἰθ) της διδασκαλίας του χάους 
βρίσκονται εδώ. Η μοναδική µέρα που 
διαταράσσεται η ησυχία και η γαλήνη 
αυτού του Τµήµατος της πόλης είναι η 
λεγόμενη πιαγκθ! ἆαγ και το πανηγύρι 
που ακολουθεί, οπότε επιτρέπεται στις 
“μάζες” να επισκεφθούν το κέντρο της 
πόλης, ακολουθώντας φυσικά προκαδο- 
ρισµένες διαδρομές, 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 
Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι εξαί- 
ρετα. Εχει καταβληθεί τρομερή προσπά- 
θεια από τους δημιουργούς του ώστε το 
Αιοαϊθτα να αναδεικνύει την κλασική 
ατμόσφαιρα ενός φανταστικού - µεσαιω- 
γικού κόσμου σε όλες τις λεπτοµέρειές 
του, από τις γραφικές απεικονίσεις των 
κτιρίων µέχρι τον τρόπο ζωής των κατοί- 
κὠν της περιοχής και τα ρούχα τους. Αν 
όλα αυτά σας φαίνονται απὀ υπερθολι- 
κά έως παραμύθια, δεν έχετε παρά να 
δείτε τη συμπεριφορά όσων τα πίνουν 
στις ρυῦ5. Το Αγεαϊεια δεν χρησιμοποιεί 
µία πλήρη γθαί Ιπιε 30 θησἱπθ. Αντ’ αυ- 
τής στηρίζεται σε ένα |οεαήοη ΌΏαδεά 
δγσ/θπη µε ργθ-ΓθπάθΓθά, πλήρως 
απἰπιαίθα ΏαεΚαίουπας, καθένα εκ των 
οποίων περιέχει άνω των 1.000.000 πο- 
λύγωνα| Οι χαρακτήρες είναι επίσης ρ/θ- 
ΓθΠΦΘ/Θ4, γεγονός που επιτρέπει πολύ 
µεγαλύτερη απόδοση λεπτομερειών. Δεν 
υπάρχει 30 Παάννατε ν]άθο 
αεεθἰθγαῄοη Και το παιχνίδι τρέχει σε 
ανάλυση 80Ο0χόΟΟ τεςοἱυῄοη µε 16-0ἱΐ 
βάδος χρώματος. Το Αιεαϊθτα περιλαµ- 
Βάνει συνολικά περισσότερες από 50 


με Ηλ ΜΜΕ... 


{υ]! πιοίίοη νίάθο ευ! 5ε6Π85, όλες φτιαγ- 
µένες σε οἱοοη Οπαρῄίςς ν/οηκεἰα[ίοης. 

Ο ήχος επίσης του Αιοα!εγα είναι πά- 
ρα πολύ καλός και περιέχει µάλιστα 
πρωτότυπη, αν δεν κάνω λάθος, ροκ 
μουσική. Ακουγα τη µουσική του επί 
ώρες µε πολύ µεγάλη ευχαρίστηση. Τα 
ηχητικά εφέ εἶναι εξίσου καλά, ενώ έχει 
δοθεί ιδιαίτερη προσοχή στον απόλυτο 
συγχρονισμό των ομιλιών µε τις κινήσεις 
των διάφορων χαρακτήρων. 

Εκεί όπου το παιχνίδι δυστυχώς απο- 
τυγχάνει και βρίσκεται σε πλήρη δυσαρ- 
µονία µε τα υπόλοιπα είναι στο χειρισμό 
του, Σχεδόν τίποτα δεν λειτουργεί σωστά, 
Πιστέψτε µε, δεν είναι υπερβολή τα σχό- 
λια αυτά. Ειλικρινά ακόµη δεν µπορώ να 
καταλάθω πώς τους ξέφυγαν τόσα πολ- 
λά πράγματα, Σημειώστε ότι όλη η κίνη- 
ση γίνεται σε Γθαί Ιπιε και αυτό προκα- 
λεί πολλά προθλήµατα στο παιχνίδι. Κα- 
ταρχήν, οι ζώνες που ο κέρσορας κατα- 
λαθαίνει ὡς περιοχές αλλαγής της οδό- 
γης εἶναι λανθασμένες και πολλές φορές 
θα Βρεθείτε στη Θέση ενώ προσπαθείτε 
να κάνετε κλικ σε έναν χαρακτήρα, ο 
οποίος κινείται, για να μιλήσετε µαζί του, 
αντ’ αυτού να βρεθείτε να αλλάζετε 
οθόνη. Το ίδιο συµθαίνει πολλές φορές 
όταν προσπαθείτε να δώσετε ένα αντικεί- 
µενο (π.χ. Ἰ χρυσό νόμισμα] σε έναν χα- 
ρακτήρα που κινείται. Πιστέψτε µε, εἶναι 
δυνατόν να μετατραπεί σε πραγµατικό 
εφιάλτη. Επίσης πολλές φορές, κάνοντας 
Κλικ σε έναν χαρακτήρα για να του µιλή- 
σεις, κάνετε λάθος και πατάτε το ἵοῃ 
της επίθεσης, αντί αυτού της ομιλίας που 
είναι ακριθώς δίπλα, και τότε φυσικά γί- 
γεται χαμός. Η διαδικασία μεταφοράς 
αντικειμένων έπρεπε να εἶναι πιο απλή, 


Ακόμη και στην οθόνη των 5ανθς δεν 
υπάρχει ένα πλήκτρο για να γυρνάς στο 
κανονικό παιχνίδι (ή έστω να το κάνει αυ- 
τόµατα το παιχνίδι αφού σώσεις µία δέ- 
ση], αλλά πρέπει να πατήσεις το πλήκτρο 
Εεεαρθ για να “φύγει” η σχετική οθόνη. 
Διαβάστε πολύ προσεκτικά το αρκετά 
κατατοπιστικό π]απυα| που συνοδεύει το 
Αγεαϊετα. Θα σας λύσει πάρα πολλές 
απορίες και θα σας διευκολύνει τροµε- 
ρά στην κατανόηση του πολύπλοκου χει- 
ρισμού του παιχνιδιού. Για να εξοπλιστεί- 


τε, για παράδειγµα, Κάνετε τα εξής: Ανοί- 


γετε το ἰηνεπίοηγ σας καθώς και το επι- 
Θετικό πιθηυ και μεταφέρετε το όπλο 
που επιθυμείτε από το ἱηνεπίοη στο επι- 
δετικό πιθπυ. Τώρα ξανακάνετε κλικ στο 
όπλο που βρίσκεται πλέον στο επιθετικό 
πΊθηυ ώστε να φωτιστεί, Και µόνο τότε εἷ- 
στε έτοιµοι για µία μάχη. 

Πολύ εντυπωσιακό είναι το σηµειωμα- 
τάριό σας, στο οποίο καταγράφονται 
σχεδόν όλα όσα ρωτάτε και μαθαίνετε, 
τα οποία έχουν κάποια σχέση µετις 
πρωτεύουσες ή δευτερεύουσες αποστο- 
λές σας. 

[ενικά ο χειρισμός του απαιτεί πολύ 
µεγάλη εξοικείωση, κάτι που σε συνδυα- 
σµό µε τα προβλήµατα που υπάρχουν 
σε αυτόν, προκαλεί µία έντονα αρνητική 
διάθεση. 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ - 
ΓΡΙΦΟΙ 

Το Αιοαϊεια εξελίσσεται κυρίως στην 
περιοχή της πόλης 5θποΓα και στο δά- 
σος Καπα!, Η απόδοση του φανταστι- 
κού - μεσαιωνικού κόσμου είναι κάτι πα- 
ραπάνω από εξαιρετική Και όλα τα στοι- 
χεία του παιχνιδιού δημιουργούν µία µο- 


Ρς Μακιεγ(Π8 


--ΚΕΟλΤΕΚΑ 


ΡΟ Μαρ!ει 


ναδική ατμόσφαιρα. Η συνεχής και σε 
Γθαἱ πι δράση των περισσότερων απὀ 
80 Νοη Ρ]αγίπα (Παταςῖθις (ΝΡ(5) δη- 
µιουργεί ένα µοναδικό θέαµα, που πρέ- 
πει να το δείτε για να γίνει πιστευτό. 
Όλοι οι χαρακτήρες έχουν τις δουλειές 
τους, άλλες τη µέρα άλλες τη νύχτα, και 
η συμπεριφορά τους έχει άµεση επίδρα- 
ση στις έρευνές σας. 

Και ερχόμαστε σε ένα από τα πιο ση- 
µαντικά στοιχεία του παιχνιδιού, τη λεγό- 
µενη Απἰῃεἰαἱ Ιη/ει[ίαθηες. Το Αγεαϊθια 
διαθέτει πολύ ισχυρή Αἰ, λογική σκέψη 
και συνδυασμούς βασισµένους σε ένα 
Ιδιόµορφο “πιεςςαρίπο΄ 5γ5!επῃ, το 
οποίο έχει άµεση σχέση µε τη διάθεση, 
τη συμπεριφορά και τη δράση των ΝΡς 
χαρακτήρων. Σημειώστε ότι η συµπεριφο- 
ρά των ΝΡΟ5 χαρακτήρων απέναντί σας 
εἶναι τελείως γαπάοπῃ. Αυτό σηµαίνει ότι 
την επόµενη φορά που Όα παίξετε το παι- 
Χνίδι η συμπεριφορά των χαρακτήρων 
απέναντί σας ὃα εἶναι διαφορετική! 

Αυτό ακριθώς το στοιχείο εἶναι το πιο 
δυνατό του παιχνιδιού, µετά το από κά- 
δε πλευρά εξαιρετικό σενάριό του. Ετσι, 
αν ακολουθήσετε π.χ. έναν έµπορο, α 
τον δείτε να πηγαίνει στην τοπική αγορά 
[εφόσον έχετε πρόσθαση σε αυτήν) για 
να αγοράσει φαγητό και µετά στο εργα- 
στήριό του για να συνεχίσει την προσω- 
πική εργασία του. Το Βράδυ µπορεί να 
τον βρείτε στην ρυΒ͵, όπου α τον δείτε 
να πίνει και να συνομιλεί, ενώ µετά 8α 
πάει στο σπίτι του για να κοιμηθεί, Αυτή 
η ιστορία όµως δεν σταματά εδώ. Αν 
“οι κακοί’ ανακαλύψουν ότι τους ερευ- 
νάς, τότε µπορεί να µετακινήσουν το 
«εθρίεΙ που ψάχνεις και να το πάνε για 
ασφάλεια σε ένα διαφορετικό µέρος, 
να Βάλουν περισσότερους φρουρούς 
τριγύρω του ή ακόµη και να προσπαθή- 
σουν να δολοφονήσουν εσένα και την 
ομάδα σου] Όπως εύκολα καταλαθαίνει 
κάποιος, οι δυνατότητες είναι τόσο πολ- 
λές που καθιστούν το παιχνίδι μοναδικό 
στο είδος του. 


Κάθε παιχνίδι διαθέτει µία µη ευθύ- 
γραµµη Ιστορία την οποία πρέπει να 
αποκαλύψεις, ενώ -το ασικότερο- τα 
αυθείς (αποστολές, κύριες ή δευτερεύ- 
ουσες) λύνονται µε διαφορετικούς τρό- 
πους. Προσέξτε καλά. Συνολικά το 
Ατοαϊετα περιλαμβάνει περισσότερες 
από 50 υποαποστολές, καθώς και περἰ- 
που δέκα (10) διαφορετικά φινάλε, εκ 
τῶν οποίων µόνο τα δύο ανήκουν στα 
λεγόμενα Παρργ επα. 

Η ελευθερία δράσης που έχετε είναι 
εντυπωσιακή. Μπορείτε να κάνετε ό,τι 
Θέλετε, µε μοναδικό περιορισμό το γε- 
γονός ότι έχετε τρεις εβδομάδες (όχι 
πραγματικές, αλλά µε το χρόνο του παι- 
χνιδιού] για να φέρετε σε πέρας την 
αποστολή σας. 

Οι µάχες γίνονται σε κανονικό τθαἱ 
ἤπιθ χρόνο, αλλά το παιχνίδι σάς επι- 
τρέπει, πατώντας τη 9ραςθ Βατ [ή κά: 
ποιο από τα διαθέσιµα ἰςοῃς), να το πα- 
γώνετε προσωρινά, έτσι ώστε να ανα- 
προσαρµόζετε τη δράση σας, αν φυσι- 
κά χρειάζεται κάτι τέτοιο. 

Οι χαρακτήρες σας αναπτύσσονται 
µε το σύστημα τν οχρείίθηεθ ροίπί», 
τα οποία κερδίζεις όχι µόνο σκοτώνο- 
ντας εχθρούς, αλλά και βρίσκοντας 
Πἰη!5 που έχουν σχέση µε την κεντρική 
ιστορία του παιχνιδιού. 


ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 
Η περιγραφή που ακολουθεί αφορά 
σε έναν χαρακτήρα Εἰο/εΓ- 
Αἀνοπίυτογ, Είναι πολύ δύσκολο να 
περιγράψεις κινήσεις του παιχνιδιού, 
λόγω του ισχυρού (απάοπῃ στοιχείου, 
αλλά 8α προσπαθήσω όσο µπορώ. 
Μόλις συναντήσεις στην αποθάθρα 
τις δύο γυναίκες, απάντησε µε τη 
φράση “ΑΙ ΤΗΕ ΕΝΟΌ ΟΕ ΤΗΕ 5ΤΚΕΕΤ”. 
Αφού γυρίσεις σπίτι σου και τσακὠ- 
δείς µε τον πατέρα σου (απἀντησέ 
του ότι θέλεις), βρίσκεσαι στο δωµά- 
τιο σου. Εδώ κάνε κλικ στο σεντούκι 
και επίλεξε το ἱςοη-γροδιά για να το 


Αγεα!ετα δεν είναι ένα “νεκρό” αἀάνεπ!υτο. 

Σφύζει απὀ ζωή. Εχει σχεδιαστεί ώστε να 
υπάρξουν συνέχειές του. Όταν ο χαρακτήρας 
σου ὃα έχει φτάσει το εικοστό επίπεδο, δεν ὃα εἰ- 
ναι ένας ηµίθεος που κατάφερε να σώσει τον κό- 
σµο και ο οποίος πρέπει στο επόμενο παιχνίδι να 
τον ξανασώσει. Το Αγεα/ετα εἶναι κάτι σαν ο µό- 
γιµος σύντροφός σου. Μπορείς να κάνεις εχροΓ! 
το χαρακτήρα σου κατευθείαν στο επόμενο παι- 
χνίδι-συνέχεια. 
Πιστεύω ότι στο Αγεαϊετα υπάρχουν στοιχεία 
που δεν έχουν εμφανιστεί σε κανένα άλλο ανά- 
λογο παιχνίδι. Π.χ. οι ΝΡζς δεν κάθονται ακίνη- 
τοι σε ένα µέρος, αλλά κινούνται συνεχώς και 
έχουν τη ζωή τους και τις συνήθειές τους. 


ΕΡΩΤΗΣΗ: Ποιο ακριβώς είναι το Ίαγαε! 4Γουρ 
σας (σε ποιο τµήµα του κοινού στοχεύετε); 


Φασε]ια: Η λογική µας είναι η εξής: Καθένας που 
παίζει τοἰε ρἱαγίπα Φαπιες παίζει και αάνεπίυτε 
ᾷαπιες. Όσοι όµως παίζουν αάνεπίυτες δεν εἶναι 
απαραίτητα και φίλοι των τοίε ρἰαγίπα Φ«απιες. 
Ετσι, δέσαμε ως στόχο μας το Άγεαίετα να απευ- 
Βυνθεί σε όσους τους αρέσει να παίζουν 
αάνεπῖυγε 4απιες, ενώ ταυτόχρονα ο έμπειρος 
φίλος των ΒΡΟς ὃα βρει πολλά στοιχεία που τον 
ενδιαφέρουν σε αυτό, 


μαχαίρι για να φωτιστεί. 
Παρατήρησε ότι ανέβη- 
καν τα χαρακτηριστικά 
της επἰθεσής σου. Πάτα 
το πλήκτρο Ε»ςαρθ για 
να κλείσουν όλα τα πα- 
ράδυρα και κάνε κλικ 
στην πόρτα. Επίλεξε το 
ἴςοη-γροθιά για να 
ανοίξεις την πόρτα και 
να φύγεις από το πατρι- 
κό σου για την πόλη 
δθποτα, Φτάνεις µπρο- 
στά στις πύλες της και 
σου µιλά ένας γέροντας 
µε έναν µπλε μανδύα. 
Σου εξιστορεί τι έχει 
συµθεί σε γενικές γραµ- 
µές. Μόλις τελειώσει 
και φύγει, πάτα το πλή- 
κτρο Ε] και κάνε το 
πρώτο σου ΦΑΝΕ. Πάτα 
το πλήκτρο Ε»ςαρο για 
να ξαναγυρίσεις στην 
κανονική οθόνη και τώ- 
ρα πήγαινε τον Κέρσο- 
ρα στο κάτὠ µέρος της 
οθόνης. Εμφανίζεται η 
µπάρα µε τα πἹεπυς και 


λης (πάτα το πλήκτρο Ε5εαρθ για να 
ξαναγυρίσεις στην κανονική οθόνη). 
Μέσα στην πόλη πήγαινε µία οθόνη 
νότια, µία αριστερά, µία μπροστά, µία 
πάνω και ελαφριά αριστερά και τώρα 
άλλη µία οθόνη αριστερά. Βρίσκεσαι 
έξω από την τοπική ρυῦ. πες µέσα, 
Κάνε 5ανθ Και μίλησε σε όλους. 
Μιλώντας πρέπει να αποκαλύψεις 
όσα περισσότερα Ιορίες μπορείς. Σκο- 
πός σου εἶναι, µε το να ρώτάς όποιον 
Βλέπεις µπροστά σου, και όχι µόνο αυ- 
τούς που είναι µέσα στην ρυβ, να µά- 


τις επιλογές. Κάνεκλικ «εις όσο το δυνατόν περισσότερα µπο- 


ανοίξεις. Σανακάνε κλικ σε αυτό και 
επίλεξε το ἱςοπ-μάτι για να δεις τι πε- 
ριέχει µέσα. Πάρε όλα τα αντικείµενα 
(άαφσει, θα[ίπα ρο/ΐοη, Πεαίίπο 
οἰπ]ππεη!, λεφτά, φαγητό και ποτό). 
Σανακάνε κλικ στο σεντούκι και επί- 
λεξε το ἰεοπ-γροδιά για να το κλεί- 
σεις. Πάτα το πλήκτρο | για να ανοί- 
ξεις το ἱπνθπίοτγ σου. Κάνε κλικ τον 
κέρσορα πάνω σου και επίλεξε το πιο 
δεξί ἴοοη (ασπίδα). Τώρα κάνε κλικ 
στο μαχαίρι και επίλεξε το ἱεοη-χέρι. 
Το κουθαλάς. Αφησέ το µέσα στο 
«οπιρβα! πἹεπυ. Σανακάνε κλικ στο 


στο ἴςοη του σηµειωματάριου. Είναι 
από τα ἶςοης που είναι στ΄ αριστερά 
όπως κοιτάς, στην κάτω γραµµή το πιο 
δεξί. Μελέτησε προσεκτικά όλα τα 
αυες!ς και άκουσε προσεκτικά τα σχό- 
λια, Είναι πολύ σηµαντικό για να πά- 
ρεις μία πρώτη γεύση τού τι γίνεται. Η 
πόρτα μπροστά σου εἶναι κλειστή, γή 
αυτό πήγαινε πίσω και αµέσως µετά 
κάτω δεξιά. Βρίσκεσαι στην ανοικτή 
ανατολική πύλη του Εασν/ατ!ς τµήµα- 
τος της πόλης. Μπες µέσα. Τώρα πάτα 
το πλήκτρο ΤΑΒ για να δεις πώς σχη- 
µατίζεται σιγά σιγά ο χάρτης της πό- 


ρείς. 


Μερικοί χαρακτήρες ὃα σου αναθέ- 
σουν υποαποαστολές, οι οποίες Βασικά 
συνίστανται στο να τους δώσεις κάποια 
ειδικά αντικείµενα που ζητούν. 

Μιλώντας µε όλο και περισσότερους 
και ρωτώντας για όλα τα Ιορίς», κάποια 
στιγµή ὃα μιλήσεις 
και µε µία μάγισσα, 


η οποία θα σου 


προτείνει να ενώ- 
σετετις δυνάμεις 
σας, για να αντιµε- 
τωπίσετε τον κοινό 
εχδρό. Φυσικά της 
απαντάς ΝΑΙ και 


ΓΡΑΦΙΚΑ 
ΗΧΟΣ 
ΣΕΝΑΡΙΟ 
ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 


ΔΡΑΣΗ 


έτσι α έχεις το 
δεύτερο µέλος 
στην ομάδα σου. 


Ψάξε καλά όλη 
την περιοχή, σε κά- 


ε στενάκι και 


αδιέξοδο. Σε ένα 
από αυτά υπάρχει 


µία καταπακτή. 


Ανοίγοντάς την και 
κατεβαίνοντας στο 
κελάρι, ὃα Βρεις 
άφθονη τροφή. Η 
συνέχεια στις οδό- 


γες σας... 


Ένα παιχνίδι που συνδυάζει µε 
μοναδικό τρόπο τα αάνεπ!υγος 
και τα ΕΡΌ5ς, Διαθέτει 
εκπληκτικό σενάριο και δοµή 
ανάπτυξης. Η δράση του έχει 
πολύ µεγάλη ελευθερία και 
Βάδος. Αν είχε καλύτερο 
χειρισμό, ὃα μιλούσαμε για ένα 
από τα κορυφαία παιχνίδια στο 
εἶδος του που έχουν 
κυκλοφορήσει, 
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ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 
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Πρα «οΙΜΟΙΑΤΙΟΝ οΙΠΑΤΕαΥ 


ΠΕ ΝΕ ΠΕΠ ΤΕ ΤΙ: 


ΠΠ ΠΠΜΠΙΝΕ 


Πήγαινα δευτέρα ή τρίτη γυμνασίου -δεν καλοθυμάμαι τώρα πια- όταν µας έθαλαν διαγώνισµα 
στην έκθεση µε ελεύθερο θέµα και έγραψα ένα σενάριο επιστημονικής φαντασίας µε θέμα ένα 
Ταξίδι στο χρόνο: Οδηγούσα ένα αμάξι στις ερήµους του Μεξικό, όταν µε χτύπησε µία 
χρονοδίνη και µεταφέρθηκα κ.λπ, κ.λπ, Η έκθεση βραβεύτηκε 
και διαβάστηκε σε όλη την Ιωνίδειο Πρότυπο Σχολή στην οποία 
φοιτούσα τότε, Ο Ιούλιος Βερν είχε χαράξει ανεξίτηλα την 


παιδική μνήμη µου, αφού σε ηλικία ]2 χρόνων είχα διαβάσει 39 
Βιβλία του! Τα ταξίδια στο χρόνο παραμένουν ακόµη και σήµερα 
το πιο αγαπημένο µου δέµα επιστημονικής φαντασίας. Αφήστε το 
µυαλό σας ελεύθερο να ταξιδέψει µακριά από κάθε περιορισμό... 


του Αντρέα - Παρασκευά Ἰσουρινάκη 


ια το παιχνίδι αυτό ήξερα 
ελάχιστα, εκτός φυσικά 
από την κεντρική σενα- 
ριακή ιδέα του. Τα λίγα 
που είχα διαθάσει δεν εἶἷ- 
χαν καταφέρει να µε συγκινήσουν. 
ἔτσι, όταν ήρθε για παρουσίαση, δεν 
του έδωσα σηµασία - φυσικά, από την 
πρώτη στιγµή έπαθα πλάκα µε τα γραφι- 
κά του, ενώ όσο προχωρούσα τόσο µε 
γοήτευαν ο Κόσμος του και το Τέλειο 
“εσωτερικό΄ δέσιµο της ιστορίας που 


.. 


Ταξιδεύοντας µε τη χρονοµηχανή σου. 


διηγείται. Είχα γράψει το 7076 του τενίθν/ 
όταν µε ειδοποίησαν ότι ήρδε το Αισα- 
ετα,͵ ένας τίτλος µε πολύ μεγαλύτερες 
“περγαμηνές”. Με ρώτησαν αν προλα- 
βαίΐνω να το παρουσιάσω κι εγώ απάντη- 
σα καταφατικά, θεωρώντας ότι η παρου- 
σίαση του Τίπιο Μαςβίηε μεταφερόταν 
για το επόμενο τεύχος. Μέχρι που -στο 
παραπέντε: µε ρώτησαν γιατί δεν τους εἷ- 
χα στείλει ακόµη το άρθρο για το Τίπιθ 
Μακμίπε! Κι εγώ, όπως καταλαθαίνετε, 
έτρεχα σαν τρελός για να προλάβω! 


ΟΛΥΟ ΙΝΤΕΡΑΟΤΙΝΕ 
(πΗρ:/ΛΝΝΥΝΙΟΓΥΟ- 
ἱπ!θιας/νθ.οοπη/Ν1.0/θποίαπα/ 
ηθννςΠΊπη) 


ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ 


Ρεη/ίωπῃ στα 233ΜΗ:, 32Μ8Β ΕΑΜ, ΝΝΙη- 
ἄονις 95/98, ΟἱγθοΙΧ 7.0, δχ ΟΡ-ΡΟΜ 
αήνθ, 2Μ8 9ΝΟΘΑ κάρτα γραφικών µε 
ὈἱπθοΙΧ ορΠἱήθα ἀήνεις, 160! ΝΝΙη- 
ἄον/ς συµθατή κάρτα ήχου µε Ὀἱθο!Χ 
οθΠ/ήθα ἀήίνθις, πληκτρολόγιο και 
40015 Μίοτοςοῄ συμβατό πιουςθ, 
445ΜΒ στον σκληρὀ. Το πακέτο περι- 
λαμθάνει 2 005. 


ΣΕΝΑΡΙΟ 

Λονδίνο, ] Ιανουαρίου 1983, Ο Ηει- 
Ροή Θ9οτοθ ΥΝα]ἰς εἶναι έτοιµος να ξε- 
κινήσει το πιο τρελό ταξίδι που έχει Πο- 
τέ ονειρευτεί άνθρωπος. Με την τροµε- 
ρή μηχανή του χρόνου που έχει φτιάξει 
ετοιμάζεται να βυθιστεί στα μυστικά 
του σύμπαντος. Η “καρδιά” της µηχα- 
γής του εἶναι ένα ειδικό εξάρτηµα, το 


Μαδαίνοντας για τους Τείγαάοη και Ψεἰ 5υδείε, δύο απὀ τα πιο σηµαντικά 
πρόσωπα του παιχνιδιού. 


«Ἠτοποεάτοη. Είναι αυτό ακριθώς που 
επιτρέπει στη χρονοµηχανή να κινείται 
στο παρελθόν, το παρόν ή το µέλλον. 

Λίγο πριν να ξεκινήσει το θρυλικό τα- 
ξίδι του, στο εργαστήριό του υλοποιεί- 
ται/εμφανίζεται απὀ το πουθενά ένα πο- 
λύ παράξενο αντικείµενο. Είναι φτιαγµέ- 
νο από όστρακο, χαλκό και χαλαζία 
(αυαή7], και σε µία µεριά του γράφει: 
“Ο Ναυτίλος είναι ο οδηγός του ταξί- 
διώτη του χρόνου”. Ο ἠρώάς µας απο- 
φασίζει (τελείως παράλογα) να το πάρει 
µαζί του. Μπαίνει στη μηχανή του και 
ξεκινά το ταξίδι στο άγνωστο, Προτού 
προλάβει να το συνηδητοποιήσει, Βρί- 
σκεται µέσα σε µία τρομερή δίνη. Οι 
επανειλημμένες δοκιµές της µηχανής 
που εἶχε κάνει δεν έχουν καμία σχέση µε 
ότι συμβαίνει αυτή τη φορά. Βρίσκεται 
800.000 χρόνια στο µέλλον, σε έναν τε- 
λείως άγνωστο κόσµο. Προφανώς υπεύ- 
Όυνος γι΄ αυτή τη µεταφορά είναι το πα- 
ράξενο αντικείµενο που εμφανίστηκε 
στο εργαστήριό του, ο Ναυτίλος, τον 
οποίο πήρε µαζί του. 

Ο κόσμος στον οποίο έχει 
βρεθεί δεν καθόλου φουτουρι- 
στικός - αλλά αυτό δεν είναι πα- 
ράξενο. Δεν µπορεί ακόµη να 
ξέρει τι έχει συµθεί στον κόσµο 
αυτό. Στο κέντρο της πόλης που 
έχει βρεδεί υπάρχει µία τερά- 
στια κλεψύδρα, Εκεί που προ- 
σπαθεί να καταλάβει, να συνει- 
δητοποιήσει, τι εἶναι το µέρος 
στο οποίο έχει βρεδεί, δέχεται 
ένα τεράστιο κύμα χρόνου, κάτι 
σαν καταιγίδα (στην ουσία πρό- 
κειται για το αποτέλεσµα της 


ανάσας του ΚΗΓΟΠΟΣ), που επι- ο 


φέρει απώλεια µνήµης, αλλά και 
αλλαγή ηλικίας σε όλους όσοι εἶναι µέ- 
σα. Ο ἠρωάς µας ξαναγίνεται παιδί, αλ- 
ἆ για άγνωστο ακόµα λόγο δεν χάνει 
τη µνήµη του, όπως συμβαίνει µε τους 
κατοίκους του µέρους αυτού. 

Μόνο ένας µπορείς να αποκαταστή- 
σει τη διαταραγµένη Ισορροπία του 
χρόνου και να στείλει τον ΥΝε]ἰς σπίτι 
του. Ο Κήτοπος, ο Αφέντης της κλεψύ- 
δρας του χρόνου, ένα μυθικό ον, κάτι 
σαν ηµίθεος, 

Για να το κατορθώσεις, όµως, αυτό 
πρέπει πρώτα να τον αναγκάσεις να 
αποκαλύψει την ταυτότητά του, αφού ο 
Κήγοπος δεν είναι αυτό που ἴσως αρχικά 
νομίζεις. 

Η ζηγο, εμπνευσμένη από το όνοµα 
Και το ομώνυμο Βιβλίο του περίφημου 
Η.6. ΥΛΘΙΙ5, µας προτείνει ένα αε!ίοη- 
αἀνεπ!υτθ που σε μερικούς ίσως να µην 
αρέσει, αλλά σε άλλους, όπως εγώ, ὃα 


γίνει ιδιαίτερα αγαπητό, Το σενάριό του 
εἶναι από τα καλύτερα που έχω δει. Κυ- 
ρίως ως προς το “εσωτερικό” δέσιμο 
του κόσμου του, των “Ιστορικών” γεγο- 
γότων και τῶν κεντρικών χαρακτήρων. 
Είχα πολύ καιρό να χαρώ τόσο πολύ µε 
ένα αἀνπ!υ!θ ή, έστω, µε ένα αεῄοη 
αἀνοηίυτθ 4απιθ. 

Ας είναι καλά το ΤΗ9 |οπᾳς»! /ουγπεγ 
που ξύπνησε τα µισοκοιµισµένα αντθε- 
γτουρίστικα συναισθήματά µου, και το 
Τίπιθ Μαςβίπθ, που µε ταξίδεψε ακόµη 
πιο µακριά στο όνειρο Και τη φαντασία. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 
Τα γραφικά του Τίπιθ Μαςμίπθ, ένας 
συνδυασμός ριθ-Γοπάιθά Ώαεκοτουπὰ 
Και χαρακτήρων που κινούνται σε πραγ- 
µατικό 30 χρόνο, είναι εκπληκτικά και 
αποτελούν το δεύτερο - µετά το σενά- 
ριο- ισχυρό σηµείο του παιχνιδιού. Πά- 
ρα πολύ όμορφα σχεδιασµένοι χώροι, 
µε εντυπὠσιακούς χρωματισμούς, δηµι- 
ουργούν έναν από τους ὠραιότερους 


κόσμους που έχω δει σε παιχνίδι του εἷ- 
δους. Σημειώστε ότι είναι το πρώτο αα- 
νθη!υΓ6, αν µπορεί να θεωρηθεί τέτοιο, 
που έχω δει να επιτρέπει παιχνίδι σε 
ανάλυση 1.024χ768. 

Η Βαεκοτουπα μουσική του είναι επί- 
σης εξαιρετική. Ατμοσφαιρικά κομμάτια 
σε συνοδεύουν καθώς εξερευνάς τον 
παράξενο κόσµο στον οποίο έχεις Βρε: 
δεί, Τα ηχητικά εφέ είναι προσεγµένα, 
όπως εξάλλου στα περισσότερα σύγ- 
χρονα παιχνίδια, ΟΙ ομιλίες των χαρα- 
κτήρων εἶναι ικανοποιητικές - σηµειωτέ- 
ον ότι υπάρχει και η δυνατότητα εµφάνι- 
σης των διαλόγων σε κείµενο επάνω 
στην οθόνη. Τη µουσική του Τίπι ΝΛα- 
εἠίπθ έχουν επιµεληδεί δύο βραθευµέ- 
νοι [άλλοι μουσικοί. Όλα Όα ήταν τέ- 
λεια, εάν σε ένα ηχητικό παζλ στη δεύ- 
τερη πράξη δεν παρουσιαζόταν ένα ση- 
µαντικό πρόβλημα: Πρέπει να ακούς 


| π-υ--ᾱ--- «τπτ -------ᾱ 
ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΕΣ ΜΕΣΑ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


}- Προσπαθήστε να Βρείτε και να διαβάσετε το 
περίφημο Βιβλίο ΤΗΕ ΤΙΜΕ ΜΑΓΗΙΝΕ του Η.Ο. 
Υ/εΙ!». 

}- Μπορείτε να παίξετε τα τρία εξαιρετικά αάνεη- 
Ίυτες Τε Ιουγπεγπιαη Ργο]θς! 1, 2 και 3. Αν 
πρέπει να διαλέξετε µόνο ένα, προτιμήστε το 
δεύτερο. 


Σ Επιδιώξτε να δείτε την ταινία ΤΗ9 Τίπιε Μα- 
«μίπθ, την πρωτότυπη έκδοση όµως, εκείνη του 
1960. 

Σ΄ Αξίζει να Βρείτε τα παλιά κόμιξ µε τον περίφη- 
μο Παράξενο Αδάμ, τον άνθρωπο που µέσω µίας 
ειδικής ακτίνας ταξίδευε στο χρόνο. 


τους ήχους που παράγουν οι Ιθἰθροής 
για να αποφασίσεις σε ποια ὃα µπεις, 
βάσει ενός ηχητικού 5ΘαυθηΠεθ που 
έχεις ακούσει προηγουμένως. Η Ραεκ- 
οουπά µουσική, όµως, δεν σου επιτρέ- 
πει να ξεχωρίσεις τους ήχους. Η µόνη 
λύση είναι, µέσα απὀ την επιλογή Ορ- 

. ἤοης στο κεντρικό ππεπυ, να Βά- 
λεις την ένταση της μουσικής 
στο μηδέν, ώστε να ακούγονται 
µόνο τα ηχητικά εφέ, Ετσι Όα πε- 
ράσεις το γρίφο σχετικά εὐκο- 
λα. Στο σηµείο αυτό έπρεπε να 
είχαν φροντίσει να “εξαφανίζε- 
ται” µόνη της η µουσική και να 
µην απαιτείται επέµθαση του 
χρήστη. (Παιδευόµουν περί τη 
µισή ώρα, µέχρι να σκεφθώ να 

ἴσω τη μουσική. Μετά ήταν 
παιχνιδάκι͵) 

Ο χειρισμός του Τίπιθ Μα- 
είπθ γίνεται σχεδόν εξ ολοκλή- 
ρου µε τα πλήκτρα, Το παιχνίδι 
σού επιτρέπει να αντιστοιχίσεις 
τα πλήκτρα που εσύ θέλεις στις διάφο- 
ρες λειτουργίες του. Δεν Όα σας ζαλίσω 
µε αυτά, αφού αναφέρονται στο πιαπυ- 
αἰ. Απλώς θέλω να τονίσω ότι, κατά την 
ταπεινή µου γνώµη, βολεύει πάρα πολύ 


Ρς Μαςιει πο - 


Η ΑΔΙΚΙΑ ΕΝΟΣ ΕΕΥΙΕΝΜ/ 


Σ υνήθως, πριν να γράψω για ένα παιχνίδι, κοιτώ στο Ιπ!ΘΓΠΘΙ 
να δω τι έχουν γράψει για το συγκεκριµένο τίτλο στα διάφο- 
ρα σἶίες. Με ενδιαφέρει να διαβάζω γνώμες, διότι µε βοηθούν 
αφ’ ενός να φωτίσω καλύτερα ορισμένα σηµεία και αφ’ ετέρου 
να αποφύγω αυτό που καταγράφω ὡς λαθεµένη κριτική. 

Ενα τέτοιο παράδειγµα είναι και το γενίενν που έχει κάνει στο 
παιχνίδι το σἵέα 

4305Τ ΑΡΥΕΝΤΟΡΕ: (ΠΗΡρ://νννν,[υσιαάνεπ[υγε.ςοπι/], ένα από 
τα καλύτερα σἶτες όσον αφορά στα αἀνεπίυτο 4απιες. Τονίζο- 
ντας ότι έχουν παίξει το παιχνίδι από µία ἤπαὶ φαοἱά πιας!ετ έκ- 
δοση (ίδια µε αυτήν που κυκλοφορεί στο εμπόριο), χαρακτηρί- 
ζουν ως σηµαντικά δύο προβλήµατα, στα οποία Βέλω να σταθὀ. 
Το πρώτο είναι ότι, περίπου στο 9870 του παιχνιδιού, αυτό κόλ- 
λησε και έτσι δεν μπόρεσαν να το τελειώσουν. Προφανώς εννο- 
ούν κάποιο Ώυς του Τίπιε Μαεμίπε. Δεν αμφισθητώ τα γραφόµε- 
γάτους, απλά στην κανονική έκδοση που εγώ δοκίµασα δεν συ- 
γάντησα κανένα πρόβλημα. 

Το δεύτερο πρόβλημα είναι ότι, προσπαθώντας να σκοτώσουν 
έναν φρουρό, κάνουν πρώτα «α5! το ἱηνίείρ[α πιαη 5ρεἰἰ και µε- 
τά τρέχουν καταπάνω του πυροβολώντας τον. Σχολιάζουν, λοι- 
πόν, πολύ αρνητικά το γεγονός ότι ο ήρωας έπαψε να είναι αό- 


να βάλετε το πλήκτρο (ΤΕΙ για το τρέ- 


δεν επιτρέπει να έχεις πλήρη αἴσθηση 


Ρρατος και έτσι ο φρουρός Βρήκε την ευκαιρία να τους αντιγυρί- 
σει τα πυρά. Προφανώς δεωρούν το γεγονός Βυᾳ. Και σαν να µη 
φτάνει αυτό, χτυπώντας µία ριπή τον ήρωα τον έκανε να αλλάξει 
κατεύθυνση, µε αποτέλεσµα να µη σημαδεύει πια το φρουρό, 
αλλά αλλού. 

Όπως 8α δείτε απὀ τη λίστα με τα ρε][ς που δηµοσιεύω, το 
Ἠατρ δρεΙ! (διότι περί αυτού ο λόγος) απενεργοποιείται μόλις μι- 
λήσεις ή επιτεθείς, Αυτό δεν βγαίνει µόνο από την εμπειρία του 
παιχνιδιού, αλλά και από την αντίστοιχη εμπειρία όλων των 
ΕΡΟΣ που χρησιμοποιούν αντίστοιχα 5ρε[[». Αντί λοιπόν να πουν 
ότι σκέφθηκαν λάθος, κατακρίνουν το παιχνίδι για κάτι που τε- 
λικά κάνει ορθά. Τέλος, τονίζω ότι ποτέ͵ όσο και αν χτυπήθηκα 
από βολές, δεν άλλαξα κατεύθυνση. 

Να, όµως, που µε αυτά και διάφορα άλλα, εκ των οποίων τα πε- 
ρισσότερα δεν ισχύουν, του βάζουν µία απὀ τις πιο χαμηλές 
Βαθμολογίες, το κατατάσσουν δηλαδή στην κατηγορία Ὁ. 

Ναι, εμείς οι ἴδιοι απὀ τον λεγόμενο “ειδικό Τύπο” ευδυνόµαστε 
πρώτα απ΄ όλα για τη σύγχυση που επικρατεί σχετικά µε τα παι- 
χνίδια και τα γονίεννς τους, Δυστυχώς, όσο και αν με πονά, αυτή 
είναι η αλήθεια, Φυσικά, δεν εξαιρώ ούτε τον εαυτό µου από αυ- 


τή την κριτική. 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ - 


ο 106) Ρς Ματ! 


ξιμο και το πλήκτρο ΑΙ για τις µάχες ή 
τη χρήση των 5ρεῖ[ς. Συνειδητοποιήστε, 
προτού χάσετε πολύτιμο χρόνο, τη λει- 
τουργία δύο πλήκτρων: του 
ΕΝΤΕΕ/ΕΕΤΗΚΝ, που εµφανίζει/εξαφα- 
γίζει το επιλεγμένο για χρήση δρεί! 
(ώστε να µην υπάρχουν παρατράγουδα], 
και του πλήκτρου “Ο” (μηδέν) που µετα- 
φέρει ένα αντικείµενο που Κρατάς πίσω 
στο ἰηνθηίοη σου. Το τελευταίο έχει 
σχεδιαστεί µε Ιδιαίτερα εντυπωσιακό 
τρόπο - σαν οι εσωτερικοί δακτύλιοι 
ενός όστρακου. 

Καθώς κινείσαι, η τρίτου προσώπου 
θέα αλλάζει συνεχώς οπτικές γωνίες. Το 
γεγονός αυτό µπορεί να εντυπὠσιάζει, 
αλλά συχνά γίνεται ενοχλητικό, αφού 


του περιθάλλοντος χώρου. Τα αντικείµε- 
γα δεν εμφανίζουν κάποια ονομασία κα- 
ώς τα πλησιάζεις, ξεχωρίζουν όµως αι- 
σθητά ὡς γραφικά απὀ το υπόλοιπο πε- 
ριθάλλον, κυρίως λόγω του παράξενου 
φωτισμού που εκπέµπουν τα χρώματά 
τους. Για να πάρεις ένα αντικείµενο το 
πλησιάζεις και πατάς το 5ραεθβαι. Με- 
ρικές φορές το πάτηµα του πλήκτρου 
αυτού έχει ὡς αποτέλεσµα ο ήρωας να 
µας δώσει µία περιγραφή του αντικειµέ- 
νου που Βλέπει, οπότε χρειάζεται να ξα- 
ναπατήσουµε το 56ραεθβα! προκειµένου 
γα πάρουμε το συγκεκριµένο αντικείµε- 
νο. Είναι γεγονός ότι στο χειρισμό του 
Τίπιο Μαεβίπθ αρκετά σηµεία Όα µπο- 
ρούσαν να είναι πολύ καλύτερα. 


ΓΡΙΦΟΙ 

Η ατμόσφαιρα του Τίπιθ Μαςῄίπο εἶ- 
ναι το τρίτο δυνατό σημείο του. Ενας 
κόσμος φαντασίας, χαμένος στη δίνη 
του χρόνου, εντός του οποίου ο ήρωας 
προσπαθεί να Βρει έναν τρόπο να επι- 
στρέψει στο σπίτι του. Η επιθυμία του 
ανθρώπου να γνωρίσει και να ταξιδέψει 
στο άγνωστο σε όλο το μεγαλείο της. 
Ταυτόχρονα η τρομερή, σχεδόν µαγνητι- 
κή, δύναμη-επιθυµία που καταλαμθάνει 
τη συντριπτική πλειονότητα των ταξιδιω- 
τών να γυρίσουν στο σπίτιτους. Αυτό 
που κάνει το Τίπιε Μαεμίπο να ξεχωρί- 
ζει εἶναι ο εντυπὠσιακός κόσμος και οἱ 
προσεγµένες σεναριακές λεπτοµέρειές 
του. 


Η δράση είναι πλούσια και χωρίζεται 
σε 1 ] κεφάλαια, αν και ο χρήστης δεν 
θα δει ποτέ αντίστοιχους τίτλους στην 
οθόνη του - µόνο εἰπεπιαίίς απἰπιαίοης 
που συνδέουν τα κεφάλαια, Από τη ΟΙ 
οἱ Ηουγοίας» πρέπει να φτάσεις στο 
Μοπαδ!εηγ οἱ ἠ1θ 5ῃθΚαπαα!». Εδώ, 
αφού ξεφύγεις από τον Τθταάοη |οθοί 
5/ῃα1, πρέπει να γυρίσεις στην πόλη για 
να μιλήσεις στον Ψεἱ 5υροἰκ. Η τρίτη 
πράξη είναι μάλλον η µεγαλύτερη. Στη 
συνέχεια πρέπει να γνωρίσεις την 
Απῄαπίτα και να την ακολουθήσεις 
στον καταυλισμό των επαναστατών. Κα- 
τόπιν να µάθεις για το περίφημο «ηγσἰα] 
ῄαςκ και να ενεργοποιήσεις τις αψίδες. 
Στο έκτο κεφάλαιο πρέπει να συναντή- 
σεις τη γοργόνα του χρόνου Και να επι- 
σκεφθείς τον Κίπα Ὀἱπιογείῃ στα βρά- 
χια, στο τέλος του κόσμου. Στο έβδομο 
πρέπει να ελευθερώσεις τη (/Η οἱ λε 
Ηουτθ[ας» και τους κατοίκους της. Στο 
όγδοο να ελευθερώσεις τον Κίπα )|- 
πιογεῄι, όπως επίσης να μάθεις την αλή- 
δεια για τον (Ποποθίἁει και την απειλή 
που αντιπροσωπεύει. Στο ένατο πρέπει 
να επιστρέψεις µε τους επαναστάτες 
στο Μοναστήρι και να φτάσεις στη Θά- 
λασσα της Αιωνιότητας. Στο προτελευ- 
ταίο πρέπει να σώσεις την Ασιαπιίτα 
από τα νύχια του τρομερού ἱαπηυτ και 
στο τελευταίο να αποκαλύψεις την ταυ- 
τότητα του Κῄγοπος και να ξεφύγεις από 
τον κόσµο αυτό. 

Στο Τπιο Μαεμίπε χρησιμοποιείς 
ερε[[ς, τα οποία µαδαίνεις σταδιακά, ο 
δε ήρωας έχει µαγική και φυσική ζωική- 
ενέργεια που, αν φτάσει στο µηδέν, 
«πάπαλα που λένε, πλην όµως διαθέτει 
ένα ειδικό όπλο που του επιτρέπει να 
αντιμετωπίζει τους περισσότερους αντι- 
πάλους του. Η χρήση της μαγείας και ο 
συσχετισμός της µε την έννοια του χρό- 
νου αποτελούν -κατά τη γνώµη µου- µία 
εξαιρετική ιδέα. 


ΤΑ 5ΡΕΙΙ»5 ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 


Τ ο Τίπιε Μαεμίπε χρησιμοποιεί µαγικά 
ξόρκια (5ρε[5), σχεδὀν όλα µε πολύ 


πρωτότυπα ονόματα. Τα 5ρθ]ἱ5 τα μαθαίνεις 
σιγά σιγἁ καθώς εξελίσσεται η δράση, µέσα 


στις ειδικές ζΓοποπιαηςεΓ 5ρῄ9Γ6ς. Εκεί 


πρέπει να εντοπίσεις τους διαθέσιµους κρυ- 


στάλλους (αυαγ!χ ργΐσπις) και να τους 


ακουµπήσεις, ώστε να µεταβιβαστεί η µαγι- 


κή ενέργειά τους (γνώση και δύναμη) σε 
σένα. Τα 5ρε[[ς αυτά (δεν τα αναφέρει το 
πιαπυα|) είναι τα εξής: 


ΜΑΓΙΚΑ ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑΤΑ 


Ἠνατρ: Πνεσαι προσωρινά αόρατος. Το 5ρε!! 


απενεργοποιείται αν μιλήσεις ή επιτεδείς. 
Ηουταίαςς Οἰπίππεηή: Αναπληρώνεις 5απἀ 
Ροΐπίς (υγεία). 

Ύογαφε οἵ Ἠπο Ατε]: Επιτρέπει να περάσεις 
διαμέσου των ατε]ιες (αψίδες/καμάρες) 
που οδηγούν στη 56α οἱ ΕΓεγπ!!γ. 
5]ονν-Μοῄΐοπ: Επιβραδύνει τις κινήσεις του 
αντιπάλου σου. 

Αεεε]ετα[ίοη: Επιταχύνει τις δικές σου κι- 
γήσεις. 

Εγε οἱ 1αά Θατγυῖ: Αποκαλύπτει/ξεχωρίζει 
το πραγµατικό από τις ψευδαισθήσεις. 
Τε Μεγπιαϊάς' οπᾳ: Κάνει τον αντίπαλό 
σου να συμπεριφέρεται σαν “τρελός”. 
Βε-Παγπποπίχε: Μαγική επίθεση, το αντί- 


Το παιχνίδι είναι περίπου 7076 αἀνθη- 
1υτθ και 3070 αε[ίοη - το τελευταίο 
προσδίδει τον απαιτούμενο ρεαλισμό. 
Κάποιος Όα μπορούσε να το χαρακτηρί- 
σει αἀνεπΙυτθ µε αεῄοη στοιχεία. Πι- 
στεύω ότι η δράση του Όα ικανοποιήσει 
τους περισσότερους χρήστες. Το µόνο 
µειονέκτηµα που εντόπισα στη δράση 
αφορά στο ότι δεν εἶναι πάντα ξεκάθα- 
ρο το τι πρέπει να κάνεις κάθε στιγµή. 


ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 
Στην πρώτη πράξη πρέπει, ανάµεσα 
στα άλλα, να κάνεις 
τα εξής: Πάρε από την 
Τθππρἰθ 5αυα{θ το 
γιςαμίά Οἰπιπιεη! 
[από την έµπορο εάν 
γίνεις αόρατος) και τα 
Βονή και ΥΝΙΦΙ 
/αάφαι από τα αγάλ- 
µατα µε τα τάµατα. 


ΗειΏ». Δώσε στον 
έμπορο, που εἶναι Κο- 
γτά στο σηµείο από 
το οποίο ξεκινάς͵ το 
Βονή για να πάρεις 


λοειδές και ὃα 
φτάσεις στο µονα- 
στήρι, 


Ὑ-------------------------------------------------------------- 


στοιχο του σκοτώνω (ή χτύπημα για να 
σκοτώσω). 

Βαπά Το Ασηες: Ίδια επίθεση µε το Ὀθ-Ηαι- 
πιοπἰχίπα 5ρε/!, αλλά πολύ πιο ισχυρή. 
5ἵορ Τίππε: Ο στόχος ακινητοποιείται προ- 
σωρινά. 

Οτίρ οἳ Κπτοπος: Συνεχόμενες επιθέσεις 
που διαπερνούν οποιαδήποτε πανοπλία, 
ΟΠήρ οἳ δα]: Σου επιτρέπει να κλέψεις )αά 
Οαιτυ! ροΐϊπίς (μαγική ενέργεια) από το 
στόχο σου. 

6Πγοποππαηῇῖς Αλασίς: Μειώνει τα αποτελέ- 
σµατα ενός επιθετικού χτυπήµατος επάνω 
σου. 

ΟΠτοποππαπΏῖς Αγπιοτ: Ακυρώνει/θεραπεύει 
όλη τη ζημιά ενός επιθετικού χτυπήµατος. 
Ξροεείτα] Βοάγ: Το σώµα γίνεται “"ανέγγι- 
χτο” - δεν µπορεί να δεχτεί επιθετικό κτύ- 
πηµα, αλλά και να θεραπευτεί. 
ζουπ{ετερεί! Αντι ερεί; Ακυρώνει την 
ενέργεια ενός “συνεχούς” μαγικού που 
έχεις δεχτεί. 

5ε/-Βαε]ς Αντι-ερε]]; Ακυρώνει την ενέργεια 
ενός “συνεχούς” μαγικού που έχει δεχτεί 
ένας άλλος στόχος. 

γει! οἳ ἥνε Ναυβίυς: Σε προστατεύει απὀ τα 
αποτελέσματα που μπορούν να προξενή- 
σουν στη βούληση ή τη µαγική ενέργειά 
σου επιθέσεις, όπως αυτές που προέρχονται 
από τις γοργόνες. 


ένα Κηίΐθ και τα 5απά Ηθ/ῦς για να πά- 

ρεις ένα Ηουτο[αςς οἱ Α5ῄος. Τέλος, 

δώσε στον ίδιο έµπορο το Υἱσα[ιία 

ΟΙππεπ! για να πάρεις την περίφηµη 

6µποποπιαπῆς (οπηρας». Σημειωτέον 

ότι Βρήκα πως αν, 

φροπύ τέρας τν ΙΞΠΠΒΕΥΟΕΣΗ1Ε19 
πυξίδα, δώσεις το 
μαχαίρι στον επι- --ι 
στάτη στην έξοδο 
της πόλης, αυτός 
9α σου δώσει ένα 
ακόµη 5απά 
ΗειΏς - ὠστόσο, 
δεν κατόρθωσα 
να βρω σε τι χρη- 
σιμεύει. Για να φύ- 
γεις από την πόλη 
έχοντας την πυξί- 
δα, πήγαινε στην 
έξοδο και µε το 
όπλο σκότωσε το 


ΓΡΑΦΙΚΑ 
ΗΧΟΣ 


ΣΕΝΑΡΙΟ 
ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 


ΔΡΑΣΗ 


Ένα υπερεντυπωσιακό ας[ίοη- 
αἀνοπίυγθ, η καλύτερη από 


όσες έχω δει µέχρι σήµερα 


Πάρε από τον κηπου- φρουρό που παραγωγή της 61γο. 
ρό στην Ηουιοία»ς υπάρχει εκεί. Κα: Διαθέτοντας ένα από τα 
Ψᾳυα/θ Τα »απά Βάλησε το καµη- τελειότερα σενάρια που έχουν 


γραφτεί για αἀνοπίυγος, 

εκπληκτικά γραφικά και πολύ 

εντυπωσιακή πλοκή καδίσταται 

µία από τις απόλυτα ππυς! 

ο αγορές σας. Πρέπει να το δείτε 
οπωσδήποτε. 


Ρς Μαςίθι 


ΑΒΝΕΝ 


| 


ΑΝΩΤΕΡΟ 


ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 


ο 108] Ρς Μας!εΓ 


ΤύΠΕ ΑΟΠΟΝ Ἠρα νιΜΟΙΑΗΘΟΝ 


ΙΝ μη] 


Βρισκόμαστε κάπου στον 26ο αιώνα σε έναν γαλαξία πολύ, πολύ µακριά, Ἶρεις φυλές 
επιδίωκουν να επιβληθούν, η καθεµία προσπαθώντας να επιτύχει τους δικούς της σκοπούς 
ύπαρξης. Και φυσικά όλοι αναρωτιέστε: Το έχουµε ξαναδεί το σενάριο, το έχουµε παίξει, το 


έχουµε Βαρεθεί, ποιος ο λόγος να ασχοληθούμε µε το Ιπιρεγίυπι 


6α[αεί[ίεα Π[; 


του Αντώνη Σκουλικάρη 
Βήρο ]0738γαῄοο.οοπι 


; όµως... Το ΙΟΙἱ έχει να 
δώσει κάτι διαφορετι- 
κό, καθώς η συνταγή 
που χρησιμοποίησαν οι 
δημιουργοί του διαφέ- 


ρει από ότι έχουµε παίξει µέχρι σή- 


μερα. Βάλτε σε ένα μίξερ µία γερή 
δόση από οἶπι (1, δύο μεζούρες Να:- 
Ι6γ οἱ Οήοπ και σερβίρετε µε γαρνιτού- 
ρα από (οπηπιαπά ὃς ζοπαυε!.. Το απο- 
τέλεσµα θα ενθουσιάσει όλους τους φα- 
νατικούς των Γθαί Ιπιε (αλλά και Μυπη 
[αςθς)) “5ἰπαίθοΥ, ΓΘ5θαιεῇι, εχρ]ογα[ίοπ” 
απ1θ5, όπως θέλουν να το χαρακτηρί- 
ζουν οι άνθρωποι της Ο7 Ιπ]εγας/ίνθ. 


ΜΙΑ ΦΟΡΑ ΚΙ ΕΝΑΝ ΚΑΙΡΟ, 
ΚΑΠΟΥ ΣΤΟ ΜΕΛΛΟΝ... 
Το ΙΟΙἱ µάς μεταφέρει σε έναν γαλα- 


ξία που αποτελείται από 
70-80 πλανήτες, η ποι- 
κιλία και η µορφή των 
οποίων εντυπωσιάζουν 
και τον πιο αυστηρό 
κριτή. Υπάρχουν πλανή- 
τες που μοιάζουν πάρα 
πολύ µε τη Γη, άλλοι 
που θυμίζουν τη Σελή- 
νη, µερικοί μόνιμα χιονι- 
σµένοι ἡ “Βουτηγμένοι” 
σε ποτάµια λάβας. Η 
μορφολογία του εδά- 
φους μάλλον διακοσµη- 
τική εἶναι, καθώς δεν 
επηρεάζει ουσιαστικά 
τον τρόπο αποἰκησής 
τους. 

Οτι είδος παιχνιδιού κι αν επιλέξου- 
µε (σενάριο, εαπιραίοη ή πιυ]ήρἰαγεή), ο 
τρόπος ανάπτυξης της Γαλαξιακής Αυ- 
τοκρατορίας µας παραμένει ο ίδιος: κα- 
τακτάµε πλανήτες, τους αποικούµε, 
βγάζουμε χρήματα (εθα[ς), αναπτυσ- 
σόµαστε τεχνολογικά, κατασκευάζουµε 
διαστημόπλοια και τανκ και, τελικά, επι- 
κρατούμε στο γαλαξία αφανίζοντας 
όλους τους αντιπάλους. Μπορεί τα πα- 
ραπάνω να χώρεσαν σε µία πρόταση, 


᾽αλλά μεταφράζονται σε αρκετές ώρες 


μοναδικού φαπιθρἰαγ, καθώς η υλοποί- 

ησή τους διαφέρει ανάλογα µε τη φυλή 
που έχουµε επιλέξει και τον τρόπο αξιο- 
ποίησης των επιλογών που µας δίνονται. 
Μιλώντας, όµως, για φυλές ας τις δού- 

µε αναλυτικά, 


ΕΤΑΙΡΙΑ 


61 ΙΝΤΕΒΑΟΤΙΝΕ 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ 


Ροη/ίωπῃ στα 233ΜΗ:, 32Μ8 ΑΜ, 30 

κάρτα γραφικών, 16-Οἱ{ κάρτα ήχου, 

8χ ΟΡ-ΟΜ, Μ/Ιπάοννς 95/98, 400ΜΒ 
στον σκληρὀ δίσκο. 


Ο ΚΑΛΟΣ, Ο (ΑΣΧΗΜΟΣ) 
ΚΑΚΟΣ ΚΑΙ Ο... ΥΠΟΥΛΟΣ! 

Υπάρχουν τρεις βασικές φυλές στο 
Ι6ΙΙ. Ξεκινάμε µε τους »οαγίαη, τη γή!- 
γη φυλή που βρίσκεται αρκετές εκατο” 
ντάδες χρόνια μπροστά. Διαφορές 
στην εμφάνιση δεν υπάρχουν και σκο- 
πός του «απιραΐφη τῶν Φοἰαιίαη εἶναι 
η ανεύρεση τεσσάρων κρυστάλλων 
διασκορπισµένων στο σύμπαν. Εάν επι- 
τύχουν το στόχο τους, θα αποκτήσουν 
αθανασία. Βασικό πλεονέκτηµα της 
φυλής η έρευνα [γθςθατε[ι) που τους 
εξασφαλίζει ταχύτερη πρόσβαση στη 
χρήση νέων τεχνολογιών. 

Οι Κγα΄πεη, από την άλλη, ενδιαφέ- 
Ρονται για την απόλυτη επικράτηση 
µέσω του πολέμου και της καταστρο- 
φής. Είναι οι “κακοί” του παιχνιδιού 


και μοιάζουν πάρα πολύ µε τους “συ- 
ναδέλφους” τους στην ταινία “Τε 5Η: 
Εἰθπιθη!”. Σκοπός τους η πλήρης εξά- 
λειψη των πάντων από το σύμπαν. 
Όπως εἶναι ευνόητο, εἶναι πολύ δυνα- 
τοί στη µάχη, αλλά στη διπλωματία και 
την κατασκοπία υστερούν. 

Οἱ 5Πἰπαηϊ, αντίθετα, είναι οἱ “εφευ- 
ρέτες” των όρων διπλωματία και κατα- 
σκοπία, Το κύριο µέλημά τους είναι η 
ειρηνική κυριαρχία µέσω του εµπορί- 
ου, της διπλωματίας και της κατασκο- 
πίας. Ὑστερώντας στον πόλεμο αλλά 
και την έρευνα, πρέπει να προσλάβουν 
μισθοφόρους και να αγοράσουν νέες 
τεχνολογίες µέσω του εμπορίου για να 
επιθιώσουν έναντι των ισχυρότερων 
αντιπάλων τους. 

Υπάρχούν συνολικά οκτώ φυλές στο 
παιχνίδι, αλλά οἱ τρεις που αναφέρδη- 
καν εἶναι αυτές που µπορείτε να επιλέ- 
ξετε. Οι παραπάνω φυλές στο παιχνίδι 
εκστρατείας Όα πρέπει να φέρουν σε 
πέρας και κάποιες επιµέρους αποστο- 
λές που εμπλουτίζουν το Φαπιερίαγ 
και αυξάνουν το ενδιαφέρον του παί- 
κτη. Για παράδειγµα, οι δο]ατίαη Όα 
πρέπει να καταπολεµήσουν την πειρα- 
τεία µετά από παράπονα εμπόρων της 
περιοχής και, αφού το επιτύχουν, ὃα 
τους προταθεί από τους πειρατές ένας 
γάµος μεταξύ του διοικητή των 9οἰατί- 
απ [δηλαδή εσάς) και της κόρης του 
αρχηγού των πειρατών. Οι Κια΄πεη, 
από τη µεριά τους, ενώ σε µία αποστο- 
λή 8α τους ζητηδεί να θοηθήσουν 
τους Ζαυς (µία από τις υπόλοιπες φυ- 
λές) να εκκενώσουν τον υπό κατα- 
στροφή πλανήτη τους, τελικά Όα στεί- 
λουν μερικούς άπειρους πολεμιστές 
στον πλανήτη και ὃα “εκπαιδεύσουν” 
τους πανικοθλημένους Ζαυς κατοί- 
κους... 


ρυς. --- 
ου 


ΙΝΤΕΕΕΑςΕ 

Μόλις ξεκινήσετε το παιχνίδι Ὁα πε- 
λαγώσετε από την πληθώρα των επιλο- 
γών Και των μενού. Κι όµως τα πράγµα- 
τα είναι πολύ πιο απλά από ότι φαίνο- 
νται. Δοκιμάστε τα αρχικά Μυ]ογία|ς -ση- 
µειωτέον, θα ασχοληθείτε µαζί τους πά- 
γω από µία ώρα- και Όα είστε έτοιµοι 
για την πρώτη αποστολή {µε αρκετές 
µατιές στο πιαπυα[). Ευτυχώς για όλους 
μας, η περιπλοκότητα τῶν επιλογών 
αντισταθμίζεται από το εύχρηστο ἰπίει- 
{αςθ, ο σχεδιασμός του οποίου εντυπώ- 
σιάζει. Βλέπετε τα πάντα σε περιθάλλον 
τριών διαστάσεων και κινείστε µεταξύ 
των επιµέρους μενού µε µεγάλη ταχύτη- 
τα. Όσον αφορά στα τελευταία, χωρίζο- 
νται σε εννέα Βασικές κατηγορίες χωρίς 
να υπολογίσουμε το μενού βοήθειας 
[Ηεἱρ) και αυτό των γενικών επιλογών 
(Ορ/οη»). 


Ο ΓΑΛΑΞΣΙΑΚΟΣ ΚΟΣΜΟΣ ΜΑΣ 
Μία απὀ τις βασικές οθόνες που ὃα 
αντικρίζουµε πολύ συχνά είναι αυτή του 

»ιαππαρ. Σε 30 απεικόνιση Βλέπουμε 
όλο το γαλαξία αλλά όχι όλους τους 
πλανήτες. Υπάρχει το γνωστό Γοο οί 
Ύνατ, µε αποτέλεσµα να εἶναι ορατοί µό- 
νον εκείνοι οι πλανήτες που έχουµε επι- 
σκεφτεί/αποικήσει, ενώ μπορούμε να 
δούµε τους αντίπαλους (αλλά και σύμ- 
µαχους) στόλους µόνον εάν έχουµε εξο- 
πλίσει τους πλανήτες και τα σκάφη µας 
µε ραντάρ (η εµθέλειά τους εξαρτάται 
από το τεχνολογικό επίπεδό µας στο συ- 
γκεκριµένο τοµέα]. Από την οθόνη του 
»Ια/ππαρ μπορούμε επίσης να δώσουμε 
εντολές στους στόλους µας, να τοποθε- 
τήσουµε κατασκοπευτικούς δορυφό- 
ρους σε ανεξερεύνητους πλανήτες, να 
καταστρέψουµε κάποιον πλανήτη (αγα- 
πηµένη επιλογή των Κια΄Πεῃ..) ή να δ- 


σουµε εντολή για αποίκηση. Εκτός των 
παραπάνω, πολλές είναι οι φορές που 
α αφήσετε το χρόνο να κυλά απλώς 
παρατηρώντας τις κινήσεις των συµµά- 
χων, των εχθρών αλλά και τις δικές σας. 


Οἱ ΑΠΟΙΚΙΕΣ 

Με την επιλογή αυτή κάνετε ΖοοΠῃ στις 
αποικίες σας. Βλέπετε τα κήρια που Βρί- 
σκονται στον πλανήτη από διάφορα επί- 
πεδα ύψους και κλίσης. Εχετε πλήρη 
ελευθερία να κινηθείτε µε την κάµερα 
διαλέγοντας ανά περίπτωση το κατάλλη- 
λο µέρος για το χτίσιμο κάποιου οἱΚι- 
σμού, εργοστασίου, πάρκου (ναι έχει και 
πάρκα..], νοσοκομείου, αστυνομίας, 
στρατώνα κ.λπ. Πολλοί από εσάς ὃα νο- 
µίζετε ότι έχω μπερδέψει τη συγγραφή 
του Γενίθν/ του ΟΙ µε αυτή του οἶπῃ 
61; 5000. Κι όµως κάνετε λάθος, κα- 
δώς το ΙΝΟΙΙ έχει δανειστεί τον τρόπο 
οργάνωσης και λειτουργίας των αποι- 
Κιών, απὀ το ομώνυμο παιχνίδι του “εξο- 
µοιωτή πόλης”. Ετσι Όα πρέπει να χτίσε- 
τε όλα εκείνα τα κτίρια που εἶναι απα- 
ῥραίτητα για να µπορεί να ζήσει κάποιος 


«.» 
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σε 2, 
εδ ων 


Ρς Μαςίθι Πορ - 


ή 


αν. μα Ρς Μαςίθι 


ή 
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άνετα [σπίτια, εργοστάσια παραγωγής 
φαγητού, πυροσθεστικά και αστυνοµι- 
κά τµήµατα, πάρκα κ.λπ.) και στη συνέ- 
χεια, αφού ὃα είναι η αποικία σας ελ- 
κυστική στους υποψήφιους κατοίκους, 
να τους “απορροφήσετε” στις διάφο- 
ρες εγκαταστάσεις ὡς εργάτες για την 
κατασκευή του στρατιωτικού εξοπλι- 
σμού σας, την παραγὠγή και εµπορεία 
αγαθών και την ανάπτυξη του Τεχνολο- 
γικού επιπέδου σας. Δεν Όα πρέπει να 
ξεχνάτε ότι για να αποδώσουν όλα τα 
κτίρια στο μέγιστο βαθµό, χρειάζεται 
ενέργεια και επαρκές ανθρώπινο δυνα- 
µικό. Όσον αφορά στο πρώτο, δεν έχε- 
τε παρά να χτίσετε αρκετά Ευ5ίοη Ρἰαη- 
Ι5, ενώ για το δεύτερο τα πράγματα εἷ- 
ναι λίγο πιο περίπλοκα. Θα πρέπει, κα- 
ταρχήν, να προσελκύσετε αποίκους και 
στη συνέχεια να κρατήσετε το ηθικό 
τους σε υψηλά επίπεδα, ώστε να µην 
εγκαταλείψουν την αποικία. Η φορολο- 
γία Όα πρέπει να εἶναι σε αποδεκτά 
από τους κατοίκους επίπεδα και οι κτι- 
ριακές εγκαταστάσεις να καλύπτουν 


τν Ἡ) 
τες Ὅνε ονελκλέ ο{ 
μας 


Ὀν 
ον 


ο .. 


βασικές ανάγκες τους, όπως νοσοκο- 
µειακή περίθαλψη, σιτισµό και ασφά- 
λεια. Με την εξασφάλιση τῶν παραπά- 
νῶ οι αποικίες σας Θα λειτουργούν 
άψογα και Όα πρέπει να ανησυχήσετε 
για άλλα Θέματα (π.χ. καταστροφή των 
αντίπαλων φυλών). 


ΑΓΩΝΑΣ ΔΡΟΜΟΥ ΣΤΗΝ 
ΕΞΕΛΙΞΗ 

Ενα Βασικό κομμάτι του χρόνου ενα- 
σχόλησής µας µε το παιχνίδι είναι και 
αυτό της έρευνας. Περνώντας στο µε- 
νού Κθ5θατεᾷ Βλέπουμε τις τεχνολογίες 
που έχουµε στη διάθεσή µας καθώς 
και εκείνες που μπορούμε να ανακαλύ- 
ψΨουμε. Οι τεχνολογίες χωρίζονται σε 
τρεις τοµείς. Ο πρώτος είναι αυτός των 
τανκ και των καταδιωκτικών, ο δεύτε- 
ρος τῶν ραντάρ, των λοιπών σκαφών, 
των ὁπλων και των αμυντικών συστηµά- 
των, ενώ ο τρίτος εκείνος των κτιρια- 
κών εγκαταστάσεων και τρόπων ανα- 
βάδµισης των αποικιών. [ια να ανακα- 
λύψουμε κάτι (π.χ. το Επμαπεθά ταςαι) 
α πρέπει αρχικά να είναι στην κατοχή 
μας η προηγούµενη “νεισίοπ” της εκά- 
στοτε τεχνολογίας (στο παράδειγμά 
µας το Καάαι αΓΓαγ, που έχει µικρότε- 
ρη εμβέλεια]. Επίσης, Όα πρέπει να 
υπάρχει ένας συγκεκριμένος αριθµός 
από Κθ5θατεῇ (επίθις χτισμένα στις 
αποικίες και ένας σηµαντικός αριθµός 
από εΓθα!!ς. Ο συνδυασμός των παρα- 
πάνω Όα µας δώσει την ανακάλυψη σε 
ένα μικρό (ή μεγαλύτερο, ανά περίπτω- 
ση) χρονικό διάστηµα. Μόλις εἶναι 
στην κατοχή µας η γνώση μπορούμε να 
αρχίσουμε την παραγὠγή ή την ανα- 
βάδµιση των υπαρχουσών εγκαταστά- 
σεων όπλων, αμυντικών συστηµάτων 


κ.λπ. 


/9ν 
κ» 


ΚΑΤΑΣΚΕΥΕΣ 

Το μενού Ώεσίαη µας περνά σε µία 
οθόνη όπου μπορούμε να σχεδιάσουμε 
τα δικά µας σκάφη. Φυσικά, αυτό δεν 
σηµαίνει ότι θα αρχίσουμε να ζωγραφί- 
ζουμε, αλλά έχοντας το αρχικό “καλού- 
πι” του εκάστοτε τύπου σκάφους 8α 
του προσθέτουμε τα εξαρτήματα εκείνα 
που θεωρούμε ότι εἶναι απαραίτητα για 
την καλύτερη απόδοση στον τοµέα του. 
Για παράδειγµα, εάν θεωρούμε ότι τα 
μαχητικά µας πρέπει να έχουν περισσό- 
τερο οπλισµὀ, μπορούμε να δηµιουργή- 
σουµε έναν τέτοιο τύπο καταδιωκτικών 
βάζοντας περισσότερα ή πιο εξελιγμένα 
όπλα. Φυσικά, δεν μπορούμε να εξοπλί- 
σουµε όλα τα σκάφη µε όλα τα όπλα, 
αμυντικά συστήµατα ή ραντάρ που 
έχουµε ανακαλύψει, καθώς το μέγεθος 
και οι δυνατότητες τῶν εκάστοτε σκα- 
φών διαφέρουν. Η παραπάνω δυνατότη- 
τα εἶναι µία καινοτομία που διαφορο- 
ποιεί κάθε παίκτη κἀνοντάς τον µοναδι- 
κό και προσθέτει στο Φαπιθρἰαγ [κυ- 
ρίως των πιυ]ήρἰαγοι παιχνιδιών). 


Ο ΔΙΑΓΑΛΑΣΙΑΚΟΣ... 0074! 
Έφτασε η στιγµή να μιλήσουμε για την 
κατασκοπία. Ισως να εἶναι ένα από τα 
πιο δυνατά όπλα σας στην εξασθένιση 
[και τον αφανισμό) των διαστημικών 
αντιπάλων σας. Ανάλογα µε τον αριθµό 
των 5ΡΥ (επίεις που έχετε, σας δίνεται 
η δυνατότητα να επιστρατεύσετε κατα- 
σκόπους. Αυτοί εἶναι ποικίλων δυνατο- 
τήτων και ο Καθένας ανήκει σε διαφο- 
ρετική φυλή, Οι κατάσκοποι έχουν συ- 
γκεκριµένη εμπειρία και ανεβαίνουν επί- 
πεδο ανάλογα µε τον αριθµό των επΙτυ- 
χών αποστολών που τους Θέτετε, Επιπλέ- 
ον, έχουν ένα συγκεκριµένο νούμερο 
που δείχνει πόσο καλοί εἶναι στη διείσ- 


δυση σε αποικίες εχθρικών πλανητών, 
στην αντικατασκοπία Και στη µάχη, κα- 
Βώς και το θαθµό αφοσίωσης στο διοι- 
κητή τους (δηλαδή, εσάς). Αντίστοιχα 
µπορείτε να τους στείλετε σε διάφορες 
αποστολές ή να τους εκπαιδεύσετε (µε 
το αζηµίωτο φυσικά]. Οι αποστολές 
τους περιλαμβάνουν την υποκλοπή 
πληροφοριών για κάποια 
αυτοκρατορία, πλανήτη ή 
εφεύρεση, την κλοπή χρη- 
µάτων ή τεχνολογίας από 
αντιπάλους, το σαμποτάζ 
σε εχθρικά σκάφη και χτί- 
σµατα ή απλώς (;) την αντι- 
κατασκοπία. Η χρήση τους 
δεωρείται απαραίτητη Ιδι- 
αίτερα εάν θέλετε να µά- 
θετε τα αδύνατα σηµεία 
του εχθρού και να τον χτυ- 
πήσετε εκεί που “πονάει”. 


ΠΛΟΥΣΙΟΣ 
ΑΝΤΙΠΑΛΟΣ - 
ΔΥΝΑΤΟΣ 
ΑΝΤΙΠΑΛΟΣ! 

Τι να τους κάνετε τους 
στόλους και τα όπλα εάν 
δεν έχετε χρήματα να πληρώσετε τους 
πιλότους ή τους εργάτες στα εργοστά- 
σιά σας; Πώς ὃα βρείτε νέες τεχνολο- 
γίες χωρίς «γεα!!ς; Μια καλή λύση για 
την εξασφάλιση πόρων είναι η ειρηνική 
διένεξη µέσω του εµπορίου. Χτίστε 
Ττααίπα (επίθις και πουλήστε σε φί- 
λους και εχθρούς την τεχνογνωσία σας 


ή τα αγαθά που σας περισσεύουν. Προ- 


σοχή όµως: Μην πουλάτε τα νεότερα 
όπλα ή τα δυνατότερα αμυντικά συστή- 
µατα, καθώς καλό είναι να είστε ένα 
Βήμα µπροστά (έστω κι αν αυτό σηµαί- 
γει κατά Τι φτωχότερο). 


ΣΤ’ ΑΡΜΑΤΑ... 

Εάν νομίζετε ότι το παιχνίδι είναι βα- 
ρετό (που δεν το νομίζω], ήρθε η ώρα 
να μιλήσουμε για τις µάχες. Μάχες στο 


διάστηµα και µάχες στους πλανήτες. Για 
τις τελευταίες τα πράγματα είναι απλά: 
Εάν επιτίθεστε, στέλνετε έναν στόλο µε 
μεταγωγικά σκάφη [γεμάτα τανκ) στον 
άµοιρο αντίπαλο, προσεδαφίζεστε και 
καταστρέφετε την άμυνα του εχθρού 
[σε στυλ (δι). Στο διάστηµα είναι λίγο 
δυσκολότερο, καθώς ασχολείστε µε 


τους σχηματισμούς των σκαφών (πλην 
των καταδιωκτικών που επιτίθενται αυ- 
τόµατα], αλλά και µε το ύψος στο οποίο 
πετάνε, Εάν δεν είστε ο τύπος των γθαί 
ἤπιε «Ιτα!εαγ παιχνιδιών, µην ανησυχεί- 
τε καθόλου. Καθ’ όλη τη διάρκεια του 
παιχνιδιού µπορείτε να σταµατάτε ή να 
επιταχύνετε (ανάλογα µε την περίπτωση] 
τη ροή του χρόνου κατά βούληση. ἔτσι 
κάδε ενέργειά σας µπορείτε να τη σκε- 
φτείτε για όση ώρα επιθυμείτε, Το στοι- 
χείο αυτό προσθέτει πολλά στο Φαπιε- 
Ρἰαγ του τίτλου. 


ΕΙΚΟΝΑ ἃ ΗΧΟΣ 

Επιτέλους! Ηρθε η ώρα που και τα 
Ιατά «οΓθ 5/γαίθογ «απιθς κοσμούνται 
µε όμορφα γραφικά σε ανάλυση 
ό40χ480, ενώ δίνεται η δυνατότητα για 


μεγαλύτερες αναλύσεις µέσω του οἵις 
της εταιρίας. Τα εφέ από τις εκρήξεις 
στις µάχες είναι ενδιαφέροντα, αλλά 
και η Κίνηση των υπ]!ς είναι ομαλή και 
ευχάριστη για τον παίκτη. Ο ήχος, από 
την άλλη, εμπλουτίζεται απὀ όμορφα 
κομμάτια που ακούγονται χωρίς να ενο- 
χλούν. Εκεί, όµως, που έχει γίνει εκπλη- 
κτική δουλειά είναι στις 
ταινιούλες που συνοδεύ- 
ουν κάθε φυλή στη µάχη 
της επικράτησης. Σκεφτεί- 
τε απλά ότι έχουµε ένα (0 
ανά φυλή (4 (ὓς σύνολο - 
1 ἱπο[α][α[οη/ααπιο »- 3 
φυλές) µε συνολικά 45 λε- 
πτά ταινιών και πάνω από 
70 λεπτά μουσικής. Πολ- 
λοί θα ρουν ομοιότητες 
µε την ατμόσφαιρα των 
5!αΓ ὙΝαι5, αλλά προσωπι- 
κά πιστεύω ότι μιλάμε για 
έναν συνδυασμό όλων των 
Καλών ταινιών µε θέµα το 
διάστηµα. 


ΚΛΕΙΝΟΝΤΑΣ 
Πολύ δυνατό Φαπιθρἰαγ, 
όμορφα διακοσμημένο (γραφικά, ήχος], 
µε υπόθεση (κυρίως στις «απιραίφῃθ], 
µε δυνατότητα πιυ]ήρἰαγεγ και... όλα 
αυτά στο διάστη- 


μα, Προετοιµα- ΕΠΙΔΟ 
στείτε για πολλές ΓΡΑΦΙΚΑ 
ώρες ενασχόλη- 

σης µε έναν τίτλο 


που έχει δουλευτεί 
ξεχωριστά για κα- 
δεµία από τις 
τρεις φυλές, σαν 
να επρόκειτο για 
διαφορετικό παι- 
Χνίδι, Για τους φα- 
νατικούς του εἷ- 
δους µία “πιυ!” 
αγορά. 
μην το χάσετε... 


Εάν θέλετε να γίνετε ο 
ῶ Αυτοκράτορας του Γαλαξία, 


Σ΄ ΕΙ Σ 


ΡΟ Μακιετ 8 


Ρο, Μαείοι 


χνιδιών στρατηγικής να εμπιστεύονται αποκλειστικά και 
|ς που μα δρ στην ονομασία δά το “εγαβ’ ήτο “(8ς” δεν φαίνεται να πτοεί 
ες τις υπόλοιπες µικρές εταιρίε υ δέλουν να βγάλουν έναν ανάλογο πτλο. Καά 


ὀπριπή ἆλλα ὅμ, ολο συνήθως από 
τς θαος Το Μεία! Εαήουε τι είναι; Απ 


ΙΟΝΟ/ΡΣΥΘΝΟΡΙ5 


Ροπ!ίωπι 200ΜΗΣ (προτείνεται Ρθη/ήωπι 
Ιἡ, 30 επιταχυντής (νοοςσο Ί και άνω, 
ανν προτείνονται νοοᾶοο 2, ΤΝΠ, 32Μ8 
ΑΜ, ό0ΜΒ χώρο στο σκληρὀ δίσκο 
(προτείνονται 385ΜΒ], κάρτα γραφι- 
κὠν και ήχου συμβατή µε ὈἱτθοίΧ 6.4 


ΚΑΤΩΤΕΡΟ εό ο ο : 


Ν ο --- 
ΣΑ μετά ήμερα, στην ο Πλ 
αυγή του 23ου αιώνα, η ανδρωπότητα, .. 


ΓροΝα[ίοης: Βἰπιίθεῇ, ΜΙ- 

), που συγκροτούν µία 
συμμαχία, στέλνουν µία εξε- 

΄αµη στον μητρικό πλανή- 

Ιἡ, για να μπορέσουν να 

(αι να ο ον αν 


τας το σύμπαν, Και Κάνο- 


υπερδιαστηµικής πτή- 
σαν δυνατή οι νέες 


δητοποίηση τς δ νναμης που κατείχαν 
εν ζωή οι Ηθάο!ἡ δεν άργησε να έρθει, 
συνοδευόμενη όµως από την απληστία ι 
και τη µανία για δύναµη πο νι αναδύθηκε χρήση τῆς εξωγ 
στα μυαλά των παντοκρατόρων της[ης. τρία αἱ χωρίζονται. Ο Ρί6ᾳο, πά- 
ὶ Ὁ..Όιτρεις μεγαλύτερες ντα πιστός, γυρνόει στη ΒἰπΙθεή. Ο 516- 


εταιρικές δυνάµειςτου [απ συ | απὀ τη ΜΙ]-Αφτο (ναι, 
ση! :) και ενσωματώνεται 


ν κολεκτίθα τους. Τέλος, ο 
ο 4οηυ5 αποφασίζει να αυτοµο- 


ὁ απροσδόκητες εξελίξεις 
: ακάλυψης τεχνικών για 


:τήσει τα περισσό- 
ρα βασικά χα- 


ρακτηριστικά τῶν 


παιχνιδιών οἰγαίθ- λήσει και στρέφεται στη 
ΟΥ, δεν αρκέστη- Νθυτορα, παραδίδοντας 
καν µόνο σε αυ- τις νεοανακαλυφδείσες 
τό, προχωρώντας ᾖ τεχνολογίες. Η λεπτή 

στη δηµιουργία Γμρο Ισορροπία δυνάµεων δεν 
ενός ακόµη κλώ- υπάρχει πια.Ο πόλεμος είναι 


αναπόφευκτος. Σύντομα Όα 
ξεσπάσει µία ανηλεής µάχη 


νου. Αντίθετα, προσέδ 
πολλές δικές τους πινελιι 


όπως τρία επίπεδα µαχώ µεταξύ των τριών αυτών 
γαντιαία ρομπότ ως κορ κολοσσών επάνω σε 
φαίες πολεμικές µηχς έναν ξένο πλανήτη, 
Ιδιόµορφη κατασκευή. για µία εξωγήινη αι- 
των τελευταίων, Π τία. Και εσείς ὃα 
ρασκευή της βάσης λάθετε µέρος! 

πριν από την έναρξη Το µεγαλύτερο µέ- 


της µάχης.. Καλά 


- ρος της υπόθεσης 


σας σιάζεται από την εισαγωγή 
του οὐ, η οποία εἶναι µα οοσ 
λής, ὁ ομορφα φτιαγμένη α 
γιαπωνέζικα κινούμενα 


πεδίο της 


ρα στοιχεία που Ὃ μα σε ἆλ- 
λες παραγωγές του είδους. Η λέξη-κλειδί 
στο ΜΕ είναι “Μεια[ου]ες”! Όπως κατα- 


λαβαίνετε, πρόκειται για την πηγή ενέρ- 


ασε κινείται επίσης στα συνη- 
να πλαίσια. Η οθόνη δράσης κα- 
ταλαμθάνει τα 3/4 της οδόνης και ανα- 
παριστά το πεδίο της µάχης. Θετικό εί- 
ναι το ότι την κάμερα που απεικονίζει το 


ο ππνοως 


Όλως περιέργως στο γεαάπιο αρχείο του παιχνιδιού 
δεν αναφέρεται σχεδόν καμία ασυµβατότητά του 


ένα πολύ σταθερό 
ὁ κωτ βασψ αικά Ἡορομνός” ᾿ή, πολύ απλά, 
ότι δεν προηγήθηκε της κ του παιχνι- 
διού εκτενές Ροΐα-ΜεςΗπο. Δεν εἶμαι σε θέση να ξέ- 
Ρω ποιο από τα δύο ισχύει, αλλά 8α ισχύ- 
ουν από λίγο και τα δύο! 
Η µόνη ασυµβατότητα που εἶναι άξια αναφοράς «ἰ- 


γειας του παιχνιδιού. Σαν να λέμε Ηροιί- όθεμά η σε 
υπῃ ή πηίηες ή Οοἰὰ ή οτιδήποτε άλλο.Με από μμ δα µας ενημερώσει για τα κάθε περιοχή της επι- 
αυτό κατασκευάζετε καθετί άλλο στο Μὴ! ροίπ!ς, το ἀσπιαφο ἳ στοιχεί σε µία της τροχιάς, 


παιχνίδι. Η εξαγωγή του υλικού αυτού γί- 
γεται από εστίες απ΄ όπου αναβλύζει λά- 
Βα, είτε στην επιφάνεια είτε στο υπέδα- 
φος. Το περιεχόµενο των εστιών δεν εἶναι 
ανεξάντλητο, αλλά -αφού εξαντληδεί- 

µία πηγή πολύ αργά αρχίζει να ξαναγεμί- 
ζει. Άλλος ένας παράγοντας που Όα πρέ- 
πει να λαμβάνετε υπόψη [όσον αφορά 
στα ΓΘουιζρ»] είναι το εργατικό δυναµι- 


Ας περάσουμε τώρα στην παρουσία- αι ακριθώς από πάνωτης, 
ση ορισμένων στοιχείων που χαρο πηρί- :. και σε µία στο υπέδαφος που εἶναι 
ζονται από µεγαλύτερη πρωτοτυπία και ακριθώς απὀ κάτω. Δυστυχώς, πιο κατα- 
κάνουν το παιχνίδι της ζοπο να ξεχωρί- νοητά δεν μπορούν να γίνουν! 


ζει από τους προγόνους του... α. πι Η επιφάνεια εἶναι το κλασικό πεδίο ” 


Εν έχουµε καμία καινοτοµία 
“ΤΡΙΑ ΕΠΙΠΕΔΑ ΜΑΧΗΣ” συγκρίσει µε το 
Το πρώτο πράγμα που μου ἡρδε στο ροίθς έχουν µόνο 
μυαλό ὁ όταν διάβασα αυτή τη φράση 


.... 


όνειας. Εκεί ὃα 


κό, Για να λειτουργήσει κάθε κατα 
πρέπει να επανδρωθεί. Το εργατικό ὅ 
µικό αναπαράγεται και παρέχεται 
ειδικών κατασκευών. 


μια ο αμ αγ 
. 


ος Σρεκ αν προ Εκ ῤλκοις 
μονλθες ὅας χορῖς εὐκοὶ ἀνασνγώς, τον κάμει παρέα κων ἑνα ἀργήνο 
«οπηθο!, που µπορέί να εκµηδενίσει τις µονάδες σας, επίσης χωρίς κόπο... 


ι ΕΜ 


ήταν υψώματα, πεδιάδες, χαράδρες. 
τς σκέψης επακολούθησε η φυσιο 

ἡ αντίδραση: “Πφ, σιγά! Αυτό το έ 
όλα ”. Τελικά, όµως, τα πράγι 


. ο ο Ὕνηννωι 


““ι 


Όταν εξαντλούνται οι πηγές των πιεϊα[ου]ες, οι μονάδες σας (πονοι πτυςκ5) 
αναγκάζονται να μεταναστεύουν σε διπλανή πηγή, δημιουργώντας αυτή 


την αλυσίδα κατά τη μετακίνησή τους. 


ορ ώνικαλΜναναἰνανάνεμ. 


ΕΝΗΗΤΟ Ρς Μο: 


Θεωρείτε χρήσιμες για την ομαλή 


Τα πιε!α]ου]ες εἶναι πε- 


---- παραπάνω), 


΄ 
ὁς του οπτικού πεδίου σας σκεπάζε- 


αι από τη γνωστή... ομίχλη του πολέμου 
[Είορ οἱ νναι :]]. 
Ὅε Επιλέγοντας το |αγθι της τροχιάς, πα- 


ρατηρείτε διάσπαρτους στον ουρανό 
ορισμένους δορυφόρους. Σε αυτούς 
µπορείτε να έχετε πρόσβαση δηµιουρ- 
γώντας ένα είδος τηλεμεταφορέα στο 
ανήστοιχο σημείο της επιφάνειας. Με τη 
χρήση αυτού οι μονάδες σας μοορούννο 
μετακινούνται ανάμεσα στα δύο αγει». 

Η έκταση των δορυφόρων ε 

κρότερη, οπότε µπορείτε να. 

λίγα κτίσματα σε αυτούς. 
αντισταθµίζεται από το ότι συ 
ναι πολύ πιο “ήσυχα” εκεί πά 
χηήζονται κατά κόρον ηλιακ 
ενώ δεν υπάρχει ούτε το 


συγκεκριµένο Ιαγς:. 

Για να αποκτήσετε πρόσθαση στο υπέ- 
δαφος, πρέπει πρώτα να κατασκευάσετε 
ειδικούς εκσκαφείς. Αυτοί δημιουργούν 
ένα ασανσέρ κατάλληλο για τη µετακίνη- 
ση των μονάδων, µίας κάθε φορά. Στο 
υπέδαφος, µια και βρίσκεται πολύ πιο 
Κοντά στον πυρήνα του πλανήτη, τα κοι- 
τάσµατα των ππθἰα[ουἰο» έχουν πολύ µε- 
γαλύτερη περιεκτικότητα, γΙ΄ αυτό καλά 
ὃα κάνετε να φροντίζετε πάντα να εἶστε 


κυρίαρχος σε ένα µεγάλο µέρος αυτού, 
Εδώυ ' νά «Ἠγουά σε συνδυα- 
σμό µε ναι, δηλαδή η µορφο; 


λογία του εδάφους δεν εἶναι καν γνὠστή 
και ὃα πρέπει να σναλωθείτε σε εξερευ- 
τν 


γήσεις. Τέλος, τους ανελκυστήρες 


οι “μικρές” ο ανα 
δή σε καμία ὠρ ) 


ένα απὀ τα πα 


Ν αυτά τα ρομπότ; 
κός δεατής ιαπωνι- 


μαπιστός τ της Ἱ 
εινή Ιδέα να ονααϊόσ, στο έργο 


τους μία τέτοια ιδέα. Τα καμάρια του 
στρατού σας είναι τα ρομπότ τα οποία 


:.9α κατασκευάζετε. Είναι πανάκριθα, 
απαιτούν εξειδικευμένο πλήρωμα και 


ι 


᾽συναρμολογούνται από τρία είδη µελών 


[πόδια, Βραχίονες, Κορμός). Α, εἶναι και 
τρομερά δανατηφόρα! 
νι ναι κατασκευάσετε ένα ρομπότ 
| ειδικά εργοστάσια παραγω: 
ό τα οποία ὃα παραγγέλ- 


ο... «Ἡ συναρµο- 
ρημέ 


ραχθούν (Θυμάμαι το πρ 
που είχε δοκιμάσει κάτ! 
το Κοῦο Ευπῃθἰθ, µόνο { 
αυτής της Ιδέας ήταν χείρι 

Από τη σηγμή που τα έχε 
µπορείτε να αρχίσετε τους 
σμούς. Βλέπετε... µπορ 
οποιονδήποτε συνδυασµ 
στο μυαλό! Οποιοδήποτ' 


µπορεί να ενωθεί µε οποιονδήποτε κορμό 
και ότι βραχίονες θέλετε. Η ποικιλία στα 
µέλη είναι ικανοποιητικά µεγάλη και οἱ 
συνδυασμοί πολλοί. Υπάρχει και η δυνα- 
τότητα να µελετήσετε µέλη-απομεινάρια 
από ρομπότ άλλης εταιρίας, µε διαφορε- 
τική τεχνολογία, και να ενσωµατώσετε τις 
τεχνικές αυτές στις ήδη υπάρχουσες δι- 
κές σας, αυξάνοντας ακόµη περισσότερο 
τα περιθώρια επιλογής µελών. 
Αναλογιστείτε για λίγο τις στρατηγι- 
κές δυνατότητες. Θέλετε µεγάλη αντοχή 
του Ροἱ; Παραγγέλνετε µέλη µε υψηλά 
Μ{! ροἱπίς. Θέλετε ταχύτητα στην κίνη- 
ση; Παραγγέλνετε πόδια με ανάλογες 
κα Ιότητες. Θέλετε να παράγετε πολλά 
Ροῖς µε µία µόνο συγκεκριμένη Ιδιό 
(π.χ. να πετούν); Χρησιμοποιήστε φθ 
λοιπά µέλη, που παρασκευάζονται 
πιο γρήγορα. Θέλετε δοῖς για μά 
μα µε σώμα; Δώστε τους χέρια με 
κούρι και ανθεκτικό κορμό. Θέλετε 
μάχονται από µακ ριά; Βάλτε τους |α5θ: 


συνδυασμό στς 


πό κοντά κι ένα για 


α ρομπότ εἶναι µόνο οἱ 
στρατού σας, αφού 
άλλα είδη μονάδων 


ατασκευάσετε και ὃα 


τα, Ὃ στη κλλὴ 


φατο παράδειγμα], όταν 
α εντολή, ήσουν σίγουρος πως 
ἀλλο τρόπο η µονάδα 
επιθυμητή τοποθεσία 
πιθανότητα µέσω της 
που υπέδειξες. Εδώ τα 

είναι ακριθώς έτσι... 

ια σίγουρα δεν εἶναι τρα- 
ορισμένες φορές ὃα σας 
᾿αρουσιάζεται κυρίως όταν 
από είκοσι µονάδες του 
' λονςγ Ίτυεκ5 ή εοπιρο!») 
στο υπέδαφος, αφού εκεί 
περιοχή που εἶστε αναγκα- 
προθείτε σε ευρεία χρήση 

ὧν μεθόδων άσκησης βίας 
τα λέω]. Σε όλες τις υπόλοι- 


ο 


ΕἰππΤεε]: Η εταιρία που ο Ἠ ρε αδερ ἍἡΜΙ- 


φούς Αποείυς και κατά πάσα πιθανότητα 
η πρώτη µε την οποία Όα καταπιαστείτε. 


Οἱ δυνάµεις της εἶναι ισορροπηµένες, 
διαθέτοντας τόσο ενεργειακά όπλα 


(ἰαςθυ) ου και κινητικἁ (σφαίρες). Επί- 
σης, όλες οι µονάδες προσπαθούν να 
συμθιθάσουν την ανθεκτικότητα µε την 


νοτώθας Ανοηιςεγὰἡβροηκω 
τιµή και το θάρρος, αλλά δεν παύει να 


ενδιαφέρεται και για το χρήμα! 


ΤΡΕΙΣ ΕΤΑΙΡΙΕΣ 


Γο: Η εταιρία µε τα πιο βάρβαρα 
ένστικτα. Οι ακόλουθοί της λατρεύουν τη 
µάχη, ενώ ασπάζονται πλήρως και το νό- 
μο της ζούγκλας (ο ισχυρότερος επικρα- 
τεί). Ο εξοπλισμός τους έχει έναν αμιγή 
κινητικό προσανατολισμό, κάνοντας τις 
κατασκευές τους αργές, αλλά πολύ γερές 
και εξαιρετικά καταστροφικές! Μην ανη- 
συχέίτε, ὃα πάρετε σίγουρα µια γεύση 
από την καταστροφική µανία τους... 


Νευτορα: Η πιο μυστηριώδης από τις τρεις 
εταιρίες µε τάση προς το μυστικισμό και τις 
πλάγιες μεθόδους επικράτησης. Οι µονά- 
δες τις βασίζονται εξ ολοκλήρου στην ανα- 
γνώριση, την ταχύτητα και τις ενεργειακές 
επιθέσεις. Διαθέτει επίσης την πιο δύσκολη 
εκστρατεία. Αν καταφέρετε να επικρατήσε- 
πε και εκεί, µπορείτε να δεωρείτε τον εαυτό 
σας κάτι πολύ κοντινό µε τον Θεό των 
ΕΤ5...! 


πες περιοχές τα «οπηθο!ς Όα έχουν τον 
πρώτο και τον τελευταίο λόγο σε µία 
µάχη [5-6 εοὔηθο!5 Θα μπορούσαν να 
τα βάλουν µε 50-60 λοιπά οχήματα µά- 
χης και να βγουν νικητές). 


οταςθ ροίπῖς, πο 
ποιηθούν ος νό 
φύτευση νευρωνικών εξαρτηµό 
επακόλουθη αύξηο ΜΑ ονε 
κειµένου/ατόµου που αναβαθµί 
Ετσι, όσο καλύτερα τα πηγαίνε 


ΑΠΟΣΤΟΛΕΣ 

Αναλογικά µε την υπόθεση, οι παρεχό- 
µενες «απιραίφης του παιχνιδιού εἶναι 
τρεις, µία για κάθε αδελφό και εταιρία. 
Υπάρχει διαθάθµιση δυσκολίας, οπότε 
προτείνεται συγκεκριμένη σειρά που πρέ- 
πει να ακολουθήσετε για να τις τερµατί- 


στις µονάδες και Τους πιλότους 
μπορείτε να κάνετε, γεγονός ο 


φαίνεται ιδιαίτερα χρήσιμο στις επόµε- 
νες αποστολές, αφού πλέον η εκπλήρω: 


σή τους ὃα είναι ευκολότερη υπόθεση. 


σετε τη µία µετά την άλλη, χωρίςνα΄΄σφι- ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ -- 
χτείτε” επικίνδυνα για να τελειώσετε το Η µηχανή γραφικών εἶναι αρκετά ελα- 
παιχνίδι! Καθεµία παρουσιάζει µία διαφο-  φριά, αλλά πολύ λίγο παραµετροποιήσι- 


ρετική οπτική γωνία του ίδιου σκηνικού 
και προωθεί ως έναν βαθµό το μύδο, 
διαθέσιµες µονάδες εἶναι πανομοιότυ 
μεταξύ των διάφορων εταιριών [καθώς 
επίσης τα κῄρια], τα µόνα που αλζ Ἡ 
εἶναι η Τεχνολογία κατασκευής «οπηθοῖς 
και “φυσικά: ο ήχος και τα γραφικά! 

Η έλλειψη που παρατἠβῆς 
Οτουπά ζοη]τοὶ εδώ ὃ 


--- μη. Πάντως, ενσωματώνει και τεχνικές 
αναπτυγμένες αποκλειστικά από τη 
Ζοπο, που έχουν κυρίως εφαρµογή στη 
απεικόνιση των Ροἱ5. Ως αποτέλεσµα 
υκινήσεις και ότι άλλο σχετίζεται µε τά 
«εοπιθοῖ5 δείχνουν απόλυτα φυσικές κα 
πολύ όμορφα σχεδιασμένες. Επίσης, οτι- 
δήποτε έχει να κάνει µε στατική εικόνα 
εἶναι εξίσου καλά σχεδιασμένο. Δεν 
ισχύει όµως το ἶδιο για τα υπόλοιπα οχή- 
µατα μάχης του παιχνιδιού, που πραγµα- 
τικά δείχνουν “λίγα” εν συγκρίσει µετο 
έχει να προσφέρει ο Τίτλος, 

Η μουσική υπόκρουση εἶναι 


Ῥήεῄηᾳ κι άλλοτε όμΗ Ηεκ- κ εκπληκτική! Δυ- 
πλήρωσή τους συνεπάγεται ώς ο 
ανταμοιβή, ανάλογη της δυ- κ των 
σκολίας που συνάντησε ο κομματιών 
παίκτης σε αυτήν που περι: 
την προσπάθειά ό . λαμβάνονται 
του. Η ανταµοι- αλ «Ἀ 4 ν ορ είναι 
βή αυτή µετα- ,  Ἡν μικρός, αλλά 
φράζεταισε υρ- ῤ 4 γ τουλάχιστον 

ο νι 


-Ἡ διότι αποδεικνύε- 


ν ο τα ηχητικά εφέ δεν 
ε για την ποικιλία τους 
Ν πιστότητά τους. Δεν ενο- 
αμαυρώνουν τον τίτλο, αλ- 
λά δεν μπορούν να προσφέρουν κάτι 
παραπάνω από µία απλώς καλή ηχητική ' 


"εμπειρία 


ο είναι ένα πο- 


διαίτερα) και εγγυημένα θα σας 

σφέρει αρκετές ώρες απολαυστικού 
παιχνιδιού. Η µεγάλη δυσκολία του, µά- 
λιστα, αποτελεί παράγοντα που αυξάνει 


οι ή παπα» 


λου στο χρόνου, 
ΓΡΑΦΙΚΑ 


ται εν τέλείπως η 
απογοήτευση που 
δοκιμάζετε µε κά- 
θε αποτυχία εἶψαι ΑΝΤΟΧΗ 
παροδική και πά: 
ντα Όα επανέρχι 
στε στην ἴδια απ 
στολή µε νέες ιδέ- 
ες για να την τε- 
λειώσετε. Αλλω- 
στε, αυτό δεν εἶναι 
και η γοητεία του 
οααπηίπα; 


σΑΜΕΡΙ ΑΥ 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ 


Προσοχή! Δεν ὃα ξεκολλήσετε 
εύκολα απὀ πάνω του... 


κ -- 


--- ΑΡΝΕΝΤΟΗΕ- ΑΟΤΠΙΟΝ- ΒΡα Ι5ΙΜΗΙΑΤΙΟΝΙ ϱΤΗΑΤΕαΥ 
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αε 


"Εσοξςβεν η 


Το ΄χει, φαίνεται, η µοίρα µου να αναλαμθάνω παιχνίδια µε... διχασμένη προσωπικότητα, Στο 
προηγούμενο τεύχος είχα παρουσιάσει το δυχυΚί Α5/αγθ, το οποίο ξεκίνησε για οἱπιυ]αήοη και 
µου θγήκε ολίγον από... αικαάθ, Τώρα ήρθε το Ευγοἰθσσυο ΡοοῇβαΠ[, το οποίο ανήκει στο χώρο 
των πἹαπασεΓ 6απιε». Είναι, όµως, έτσι τα πράγματα ή ο πτλος κλίνει περισσότερο σε παιχνίδι 
ποδοσφαιρικής δράσης λόγω κάποιων στοιχείων που περιέχει; Θα κάνει άραγε τους φανατικούς 
του είδους να ξεκολλήσουν επιτέλους από το (απηρίοηςΗίρ 
Μαπασε:; ΟΙ απαντήσεις σε αυτά τα βασανιστικά ερωτήματα 


ακολουθούν ευθύς αµέσως. 


του Ζε-Ηλία Καφούρου 
Κα/ουγοςΘεοπηρυργες».6Γ 


αταρχήν, το στήσιμο 
του παιχνιδιού είναι 
πανομοιότυπο µε αυτό 
του ΡιθπιίθΓ ΜαπασεΓ 
09. Ιδιο ἱπιεήαςο και 
σχεδόν ίδιες επιλογές. Θα βρείτε 
πέντε χώρες παρούσες, τις λεγόµε- 
γες προηγμένες ποδοσφαιρικά (ναι κα- 
λά, τις είδαμε µερικές µερικές στο πρό- 
σφατο Ευτο πόσο προηγμένες είναι πλέ 
ον - τουλάχιστον σε εθνικό επίπεδο), µε 
όλα τους τα πρωταθλήματα: Αγγλία, 
Ιταλία, Ισπανία, Γερμανία και Γαλλία, Η 
πρόσθαση στις οµάδες εξαρτάται απὀ 


τα ορΙίοη5 που ὃα ορίσετε προτού ξεκι- 
γήσετε. Τα εν λόγω ορ/ίοης είναι αυτά 
που καθορίζουν το θαθµό δυσκολίας 
του παιχνιδιού [δείτε σχετικό Ροχ). Η 
επιλογή που καδορίζει το είδος της 
πρόσβασης στις οµάδες είναι η “Κε- 
οθἰνθ ο Οῄεις”. Αν κατά το ξεκίνημα 
δεν την έχετε ενεργοποιημένη, µπορείτε 
να πάρετε όποια οµάδα θέλετε απὀ τα 
προαναφερδέντα πρωταθλήματα, Αν 
όµως την έχετε επιλέξει, τότε µε το ξεκί- 
γηµα έρχονται κάποιες προτάσεις από 
µικρές οµάδες (Γ΄ Αγγλίας συνήθως) και 
εσείς πρέπει να δεχδθείτε µία απὀ αυτές. 


ΡΙΝΑΜΙΟ ΜυΙΤΙΜΕΟΙΑ 
Ρθηπ/ίωπι στα 150ΜΗΣ, 32Μ8Β ΠΑΜ, 
200Μ8Β χώρο στο σκληρὀ δίσκο 


Κάδε οµάδα που σας κάνει τη σχετική 
πρόταση σάς αναλύει το στόχο της για 
την τρέχουσα χρονιά: άνοδο στην επό- 
µενη κατηγορία, παραμονή στην τρέχου- 
σα ή αποφυγή υποβιθασμού. Στο τέλος 
κάθε αγωνιστικής περιόδου, τώρα, ὃα 
σας γίνονται προτάσεις από άλλες οµά- 
δες, άλλοτε καλύτερες και άλλοτε χει- 
Ρότερες. ἔτσι µπορείτε σιγά σιγά, µε 
οδηγό την επιτυχία, να αναλάβετε τα 
ηνία µίας μεγάλης ομάδας. Σαφώς, λοι- 
πόν, η ενεργοποίηση της συγκεκριμένης 
επιλογής προσθέτει µεγαλύτερο βαθµό 
ῥρεαλισμού στο παιχνίδι. 


- ΠΠΦ ΡΟ Μας!εΓ 


Εναντίον της Ας Μί]απ στο Ο. Μεασχα. 


Προτού ξεκινήσετε να παίζετε, σας 
προσφέρονται µερικές επιπλέον επιλο- 
γες: 

Ἐ.Ηἰςίουγ: Η ιστορία όλων των τελικών 
τν διασυλλογικών διοργανώσεων, µε 
συνθέσεις των οµάδων και σκόρερ. 
}.Ώαϊαδαςθ: Πληροφορίες για τις αγ- 
γλικές οµάδες και τους παίκτες τους (μί- 
λησε κανείς για σωθινισµό;). 

ἌΙμεαφυο Τγαεκεγ: Σας επιτρέπει να 
σηµειώσετε τη βαθμολογία του πραγµα- 
τικού αγγλικού πρωταθλήματος και να 
την κρατήσετε ὡς αρχείο. 

}. Εοοβρα!ἱ Ουἰχ: Παιχνίδι γνώσεων 
γύρω από τα ποδοσφαιρικά τεκταινόµε- 
γα, κυρίως στην Αγγλία (και πάλι]. 

}. γἱηυαί ζοπιρεΗῄοη: Δυνατότητα 
διοργάνωσης του δικού σας εικονικού 
πρωταθλήματος. 


ΤΡΟΠΟΙ ΠΑΙΞΙΜΑΤΟΣ 
Εδώ έγκειται η καινοτομία του παιχνι- 
διού, το οποίο καταρχήν µας δίνει τέσσε- 
ρις τρόπους παιξίµατος των αγώνων: 
Κεσυ]! (Βλέπετε απλώς τα αποτέλεσµα], 
Βήί (περιγραφή µε κείµενο και απεικόνι- 
ση των Θέσεων των παικτών στο 
γήπεδο), Ψίθνν [θλέπετε όλο το 
παιχνίδι όπως στο ΡΙθΠΙΙΘΙ Μαη- 
αρει] και Ιπ]ειαςήνθ (συμμετέχε- 
τε ενεργά, καθώς ελέγχετε όλη 
την ομάδα σας, και παίζετε εσείς 
το παιχνίδι] - η καινοτομία που 
Προανέφερα, κάτι που είχα να δω 
από το Όρυλικό Ρίαγει Μαπαφθι 
τῆς Απεο στην Απιίσαἰ Το τελευ- 
ταίο, θέθαια, αν και πολύ κα!νο- 
τόμο για τα σηµερινά παιχνίδια 
του είδους, εἶναι αυτό που µε κά- 
γει να σκέφτομαι αν ο τίτλος ανή- 
κει 10076 στην κατηγορία τῶν 
ππαπασεί 9απῃες. Αυτό δε διότι 


Προσέξτε τις εκπληκτικές φωτοσκιάσεις του γηπέδου. 


µε µία µέτρια οµάδα και µία σχετική εξοι- 
Κείωση µε το χειρισμό του (παρεμπιπτό- 
ντως να αναφέρω πως χρησιμοποιεί τα 
ἴδια πλήκτρα µε το ΗΡΑ 2000) µπορείτε 
να κατακτήσετε τα πάντα, ανεξάρτητα 
από την ποιότητα των παικτών που διαδέ- 
τετε. Χαρακτηριστικά, µε τη Βοήλειῄναπι 
[ξεκίνησα από [’ Αγγλίας) έχω κατακτή- 
σει σε δύο χρονιές δύο Κύπελλα 
Αγγλίας, δύο ἰθασυε 6υρ, ] ΙΕΡΕΑ και͵ 
φυσικά, τώρα βρίσκομαι στην πρώτη δέ- 
σητης Α΄ Αγγλίας, κάτι που δεν µπορώ 
να υποστηρίξω πως Ὁα κατάφερνα αν 
δεν είχα τον έλεγχο της ομάδας εντός 
του αγωνιστικού χώρου. Βέβαια, αν δεν 
χρησιμοποιήσετε καθόλου την εν λόγω 
επιλογή, τότε ναι, το παιχνίδι ανήκει 
10076 στον παραπάνω χώρο, Νομίζω, 
όµως, πως δεν Όα το κάνετε πολλοί, 


ΠΡΟΣΩΠΙΚΟ - ΠΑΙΚΤΕΣ - 
ΤΑΚΤΙΚΕΣ 

Πέρα από τους παίκτες που ὃα απαρ- 
τίσουν την οµάδα σας, σηµασία Όα πρέ- 
πει να δώσετε και στο προσωπικό που 
ὃα σας πλαισιώσει, ἔτσι, ὃα πρέπει να 


Ο... “ρουφιάνος των αποδυτηρίων” εν δράσει! 


επιλέξετε τα κατάλληλα άτοµα για τις 
ακόλουθες δέσεις: 

}-Τας(εαὶ (οαςῇ: Ο υπεύθυνος προ- 
πονητής για τον τοµέα των τακτικών. 
ΣΕπθςς (οας!ι: Ο υπεύθυνος προ- 


πονητής στον τοµέα της φυσικής κατά- 


στασης. 
}.Θοαἰκοερίπα ζοαε!: Προπονητής 
τερµατοφυλάκων. 
Σ-Τθεπίεα| ζοαεᾗ;: Ο υπεύθυνος 
προπονητής για τη Βελτίωση της τεχνι- 
κής κατάρτισης των παικτών. 
}-Ο]υ8 Ὀοεογ: Ο γιατρός της ομάδας. 
Σ.Ρογε[ο]οςίςε; Ο ψυχολόγος της 
ομάδας. 
Σ.ζΠίεί 5εου!: Ο επικεφαλής “ανι- 
χνευτής” σας. 
Ἓ-Φεου!: Ο 5ου! που κάνει όλη τη 
“θρώμικη” δουλειά της κατασκοπίας 
παικτών. 
}.Ὑουήι Ίθαπι Μαπααογ: Ο υπεύδυ- 
νος για τα Τµήµατα υποδομής του συλ- 
λόγου, 
».Ὑουήι Ίθαπι 5εου!: Ο άνθρωπος 
που Όα βρίσκει τους κατάλληλους παί- 
κτες για το παραπάνω τµήµα. 
Ἄ. Οτουπάσπιαη: Ο υπεύθυνος 
για την κατάσταση του γηπέδου 
σας και των έργων σε αυτό, 
Εκτός των παραπάνω υπάρχει 
ένα επιπλέον πρόσωπο το οποίο 
δεν αλλάζει. Είναι ο Αδεἰσ!απ! 
σας (θοηθός], ο οποίος ειδικεύε- 
ται στο να σας δίνει πληροφο- 
ρίες για ότι συμβαίνει στα απο- 
δυτήρια (κοινώς... ρουφιάνος!). 
Με τον τρόπο αυτό µπορείτε να 
ξέρετε πότε κάποιος παίκτης εί- 
ναι δυσαρεστημένος ή θέλει κά- 
τι, Ἡ ικανότητα τῶν εκάστοτε 
προπονητών/βοηθών απεικον/- 
ζεται µε αστέρια (από 1-5]. Ανά- 


ΡΟ Μας! αμ 


Α κολουδούν οἱ επιλογές που καλείστε να επι- 

λέξετε (εφόσον το επιθυμείτε), πριν να ξεκι- 

νήσετε το παιχνίδι. 

Ὑ Ευτοροση Ναῄοπαί ζοπιροήΠοης: Και τα πέ- 
ντε πρωταθλήματα του παιχνιδιού στη διάδε- 
σή σας. 


Σ Λοτοίνο 1ος ΟΗΐοες: Η ενεργοποίησή της σας 
επιτρέπει να δέχεστε προτάσεις για δουλειά 
απὀ ἄλλες οµάδες. 


» Αὐζοηναϊίς Επαπεσς: Αυτόματη οικονομική 
διαχείριση. 

» Αυζοπναίς ζοηήγας! Κοηοννα]: Αυτόµατες ανα- 
γεώσεις συµθολαίων. 


» Αυζοηιοιῖς Ταεβίςς απ δᾳυαά: Αυτόματη επι- 
λογή τακτικών και ομάδας (1 Ἰάδας). 


» Ρίαγοτς Αᾳο: Η ενεργοποίησή της έχει ως απο- 


τέλεσμα να μεγαλώνουν οι παίκτες µε το πέρα- 


σµα του χρόνου. 

» [ηετπαβοπια] ζαἷ]ς: Κλήση των παικτών στην 
Εθνική ομάδα τους. 

» Μοάυ]ατ ζοωφἱτυςίοπ οἱ δίαάίυπι: Δυνατότη- 
τα επέκτασης και Βελήωσης του γηπέδου σας, 

» Μαπαφεγ Βείννεοη ὅεασοηπς: Ανάληψη εργα- 
σιών που αφορούν στην ομάδα κατά τη διάρ- 
κεια του καλοκαιριού. 

» [ρα] 5τα8Η: Με το που ξεκινάτε το παιχνίδι 
έχετε το προσωπικό σας έτοιμο. 

» Μοπ ήν Αννοτάς: Τα Βραθεία για τους καλύτε- 
Ρους παίκτες και προπονητές κάθε µήνα. 

» ζποπηρίοηςμίρ Σετεεης: Βλέπετε ποιοι κατα- 
κτούν τα υπόλοιπα πρωταθλήματα. 

» Απίζισιος 5168: Κίνηση των χαρακτήρων του 
προσωπικού σας. 

» Ρίαγοι δταΐ5: Καταγραφή των επιδόσεων των 
παικτών. Η ενεργοποίηση της επιλογής αυτής 
απαιτεί µεγάλη µνήµη. 

Σ Αυῑο δονο: Αυτόματο σώσιμο του παιχνιδιού 
κάδε βδομάδα. 


» Ρτοργεςς Ἰ/ηάονν: Δείτε την πρὀοδό σας. 


λογες, Βέβαια, µε την ικανότητά 
τους 8α είναι και οι απολαβές 
τους, Καλό Όα ήταν από την αρ- 
χή να Βρείτε Και να προσλάθετε 
ικανό προσωπικό, καθώς η συµ- 
βολή του στην πορεία της οµά- 
δας είναι πολύτιμη. 

Αναφορικά µε τους παίκτες τώ- 
ρα. Για τον καθένα εµφανίζεται 
µία αναλυτική καρτέλα που περι- 
λαμβάνει πολλές πληροφορίες 
για το ἀτοµό του. Ετσι µπορείτε 
να δείτε, εκτός από τη Θέση στην 
οποία αγωνίζεται, την ηλικία, το 
ύψος, το βάρος και τις επιδόσεις 
του σε συγκεκριµένους τοµείς: 
«ρεθα [ταχύτητα], 5ἰαπηίπα (αντο- 


ΕΗΗΕΟ Ρς Μο:ιε: 


χή], αφαιθςείοπ [επιθετικότητα], αυα[γ 
(ποιότητα), ῄΙπεςς (φυσική κατάσταση], 
πιοταί (ηθικό), Παπα[ίπα [ικανότητα στις 
αποκρούσεις], Ιασκἰίπᾳ͵, ραρνίπα, αδ- 
Εἰίπα [νομίζω πως δεν χρειάζεται ιδιαίτε- 
ρη επεξήγηση], Πεααίπα (κεφαλιές], 
5ηοο/ίπα [ικανότητα στο σουτ], ροπα!η! 
[πόσο καλά εκτελεί τα ροηαἱἠος], Ιεβ 
[τες Κίεὶςς, Παῇ! {τρ Κίες [εκτέλεση φά- 
ουλ από αριστερά και δεξιά αντίστοιχα], 
ΙθΗ «οπηει» και Πο] «ογηθ:ς [εκτέλεση 
κόρνερ από αριστερά και δεξιά αντίστοι- 
χα]. Τα τελευταία µπορεί να φαντάζουν 
περιττά, αλλά είναι αρκετά σηµαντικά 
καθώς όταν πρόκειται να εκτελέσετε µία 
στηµένη φάση, σας ζητείται να ορίσετε 
τον παίκτη που Όα την εκτελέσει. Η κλί- 
µακα αξιολόγησής τους κυμαίνεται απὀ 
το 1 (ελάχιστο) µέχρι το 100 (μέγιστη τι- 
μή]. Επιπλέον, εκτός από τα επιµέρους 
χαρακτηριστικά του παίκτη, υπάρχει το 
γενικό γα[ϊπᾳ του {σε κλίµακα 79). 

Όλα τα τεχνικά χαρακτηριστικά τῶν 
παικτών βελτιώνονται τόσο µέσα από 
τους αγώνες όσο Και από την προπόνη- 
ση. Οπότε Όα πρέπει να φτιάχνετε στην 
αρχή κάθε αγωνιστικής περιόδου ένα 
προπονητικό πρόγραµµα για τους παί- 
κτες σας. Αν τώρα έχετε επιλέξει καλό 
τεχνικό Ίθαπι, µπορείτε να ορίσετε να 
φτιαχτεί αυτόματα από αυτούς ένα κα- 
λό πρόγραµµα. 

Στον τοµέα των τακτικών οἱ επιλογές 
είναι πολλές, καθώς 8α Βρείτε πολλά 
έτοιµα συστήµατα, ενώ έχετε και τη δυ- 
νατότητα να τα τροποποιήσετε όπως 
εσείς Θέλετε. Αν τώρα κάποιο από τα 
υπάρχοντα δεν σας ικανοποιεί, δεν έχε- 
τε παρά να φτιάξετε το δικό σας! Προ- 
σοχή, πάντως, 8α πρέπει να δώσετε και 
στους ρόλους που μπορούν να παίξουν 
οι παίκτες σας στο γήπεδο, καθώς και 
στην απόδοσή τους σε κάθε Θέση (απει- 
κονίζεται και αυτή µε 70 κλίμακα]. 


««σσκὰ --τωι- 


ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΑ - ΜΕΙΑΓΡΑΦΕΣ 

Ενα άλλο σηµαντικό κομμάτι του παι- 
χνιδιού είναι η οικονομική διαχείριση 
της οµάδας σας. Μην εκπλαγείτε εάν 
πηγαίνετε πολύ καλά και εντούτοις σας 
ανακοινωθεί η απόλυσή σας εξαιτίας οἱ- 
κονοµικών χρεών. Ο συγκεκριμένος το- 
µέας εἶναι από τους πλέον νευραλγι- 
κούς του τίτλου. Ειδικά αν επιλέξετε να 
ελέγχετε εσείς τα οικονομικά σας, ὃα 
χρειαστεί ιδιαίτερη προσοχή. Ενας κα- 
λός τρόπος εσόδων είναι οἱ διαφηµιστι- 
κές πινακίδες στο γήπεδό σας. Όσο κα- 
λύτερα τα πηγαίνετε ὡς οµάδα τόσο µε- 
γαλύτερο ὃα εἶναι το ενδιαφέρον που 
θα προσελκύετε από τους σπόνσορες. 
Επίσης, η πώληση µερικών παικτών που 
δεν χρειάζεστε δεν Όα έθλαπτε. Προσο- 
χή µόνο µην ξεκινήσετε τις σπατάλες για 
μεταγραφές και Βελτίώση του γηπέδου 
σας απὀ την αρχή. Φαίνεται πως ο ΟΙΚΟ” 
γοµικός τοµέας φτιάχτηκε µε τη Βοή- 
8εια ενός προσφάτως παραιτηδέντος 
προέδρου ομάδας της δικής µας Α’ 
Εθνικής. Τέλος πάντων... Κάτι Όα είδατε 
για Βελτίωση γηπέδου. Είναι γεγονός 
πως µπορείτε σιγά σιγά να μετατρέψετε 
το μικρό επαρχιακό γήπεδό σας σε στο- 
λίδι. Μόνο που αυτό ὃα πάρει αρκετό 
καιρό και δεν γίνεται από τη µια µέρα 
στην άλλη. Το χτίσιμο των νέων κερκίδων 
εἶναι και πολυδάπανο και απαιτεί καιρό. 
Η καλύτερη περίοδος για κάτι τέτοιο εἷ- 
ναι η καλοκαιρινή, κατά την οποία δεν 
υπάρχουν τρέχουσες αγωνιστικές υπο- 
χρεώσεις. Πέραν της χωρητικότητας, 
µπορείτε να θελτιώσετε πολλά άλλα 
πράγματα, όπως τους προβολείς, τον πί- 
νακα του σκορ, τις θέσεις πάρκινγκ ή 
την πρόσβαση στο γήπεδο, µπορείτε να 
Βάλετε υπαο: σοἵι πθα!ίπα στο γρασίδι 
σας, να χτίσετε μαγαζιά αναμνηστικών 
και πολλά άλλα, Βλέπετε, λοιπόν, πως 
αν αναλάθετε την πλήρη διαχείριση της 

ομάδας, έχετε ομολογουμένως 
Ἱ πολλές δουλειές να κάνετε. 

Το μεταγραφικό σύστηµα του 
παιχνιδιού εἶναι αρκετά ρεαλι- 
στικὀ, Καταρχήν, υπάρχει πάντα 
µία λίστα µε τους υπό παραχώ- 
ρηση παίκτες. Αν, βέβαια, θέλε- 
τε κάποιον άλλο παίκτη, δεν έχε- 
τε παρά να πάτε στην ομάδα του 
και να του Κάνετε τη σχετική 
πρόταση. ἈΑπορείτε ακόµη -αν 
δέλετε- να τους δέσετε υπό την 
παρακολούθηση του 5εου! σας, 
ο οποίος Όα σας ενημερώνει τό- 
σο για την απόδοσή τους όσο 
και για τα οικονομικά στοιχεία 
τους (αξία, μισθός κ.λπ)). Καλό 


θα ήταν να κοιτάξετε για παίκτες 


Ἰροποποιώντας τις τακτικές της ομάδας. 


νεαρής ηλικίας, µε µέσο όρο ικανοτή- 
των το 9075, και σε λογικές τιµές (αν 
έχετε µικρή ομάδα). Καμιά φορά µπορεί 
να συµφωνήσετε και µε την οµάδα και 
µε τον παίκτη που σας ενδιαφέρει, αλλά 
ο τελευταίος ξαφνικά ίσως να θέλει πε- 
Ρισσότερα χρήματα για να υπογράψει. 
Στο χέρι σας εἶναι το τι Όα κάνετε σε 
αυτήν την περίπτωση: Όα του κάνετε το 
χαήρι, ὃα παραµείνετε στην αρχική σας 
Προσφορά ή ὃα την ακυρώσετε; Όπως 
και να έχει, οι μεταγραφές παικτών ήταν 
και ὃα εἶναι ένα φλέγον ζήτημα. Προσο- 
χή επίσης στους παίκτες τῶν οποίων τα 
συµθόλαια τελειώνουν, καθώς µπορεί 
να χάσετε έναν δικό σας, αν δε το ανα- 
γεώσετε έγκαιρα, και βέβαια να απο- 
κτήσετε κάποιον άλλο παίκτη µε ελεύ- 
Βερη μεταγραφή. 


6ΑΜΕΡΙΑΥ - ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 
Μία και στο παιχνίδι έχετε πλέον 
ενεργό συµµετοχή (παίξιμο), οἱ προανα- 
φερέντες τοµείς χρήζουν ιδιαίτερης 
προσοχής. Ξεκινάμε, λοιπόν, µε τον ση- 
µαντικότερο, το Φαπιθρίαγ. Ο χειρισμός, 
όπως τονίστηκε, γίνεται µε τα ἴδια πλή- 
κτρα που χρησιμοποιούμε και στο ΒΙΡΑ 
2000. Το θέμα εἶναι η ανταπόκριση των 
παικτών στις “εντολές” που τους δίνου- 
με, η οποία δεν εἶναι η Ιδανική. Πολλές 
φορές, στην προσπάθεια να κινήσετε 
έναν παίκτη προς την µπάλα, αυτός Όα 
αντιδρά λες και µόλις βγήκε από κάποιο 
Ρατ. Αν έχετε δει µεθυσμένο να περπατά, 
θα καταλάβετε τι εννοώ. Πέραν τούτου 
η ανταπόκριση στα τάκλιν δεν είναι πά- 
γτα άµεση και συχνά δίνεται η εντύπώση 
πως ο αντίπαλος είναι άυλος! Με τον 
καιρό, όµως, αυτά συνηδίζονται. Από τη 
στιγµή που ελέγχετε εσείς το παιχνίδι, εἷ- 
ναι Πολύ εύκολο να Βάζετε γκολ, καθώς 


Πήραμε το Ευρωπαϊκό... 


υπάρχουν συγκεκριμένοι τρόποι επίτευ- 
ξής του, οι οποίο σπάνια δεν πετυχαί- 
νουν, όπως µε παράλληλη κίνηση προς 
το τέρμα, µέχρι να αναγκάσετε τον αντί- 
παλο τερματοφύλακα να θγει για... µανι- 
τάρια, ή και µε διαγώνια μακρινά σουτ. 
Προσοχή, όµως, διότι όσο εύκολα µπο- 
ρείτε να Βάλετε γκολ, άλλο τόσο εύκολα 
µπορεί και να δεχτείτε. [ενικά και οἱ τερ- 
ματοφύλακες δεν είναι Ιδιαίτερα προ- 
σεγµένοι ὡς προς τις αντιδράσεις τους. 

στον τοµέα του Φαπιθρἰαγ υπάρ- 
χει ένα πολύ ενοχλητικό Ρυᾳ: Πολλές 
φορές 8α Βάζει γκολ κάποιος παίκτης 
και αυτό Όα χρεώνεται σε έναν εντελώς 
άσχετο µε τη φάση! Τέλος, υπάρχουν συ- 
γολικά 1 5 κάµερες για να παρακολου- 
δείτε το παιχνίδι. 

Ως προς τα γραφικά, η ποιότητά τους 
κυμαίνεται σε ικανοποιητικά επίπεδα και 
εἶναι πανομοιότυπα µε αυτά του ΡΓ6- 
πηίεγ Μαπαφο: 99 (ίσως να επαναλαµ- 
βάνομαι πού και πού, αλλά τι άλλο µπο- 
ρώ να κάνω µε τις ομοιότητες που εντο- 
πίζω;). Υποστηρίζονται πολλές αναλύ- 
σεις οθόνης καθώς και 30 επιτάχυνση. 
Ο τοµέας στον οποίο έχει γίνει ιδιαίτερα 
καλή δουλειά είναι η σχεδίαση και η 
απεικόνιση των γηπέδων! Εδώ η οµάδα 
της Βἱπαπιίς τα έχει δώσει όλα, Μάλι- 
στα, αν είχε προσεχδεί και ο σχεδια- 
σµός των φιλάθλων στις εξέδρες, ὃα 
έγραφα ἴσως για τα καλύτερα γήπεδα 
που έχω δει ποτέ σε παιχνίδι. Τα δε και- 
ρικά εφέ εἶναι πολύ καλά, µε επιτυχηµέ- 
νους χρωματισμούς ανάλογους της 
ατμόσφαιρας. Τα πρόσωπα των παικτών 

των γνωστών) αποδίδονται 
σχετικά καλά, αλλά όχι άψογα. Στα ὃε- 
τικά, πάντως, συγκαταλέγεται και η 


απεικόνισή τους ανάλογα µε το ύψος 
και το βάρος τους. 


Ο ἠχος κινείται σε µέτρια επίπεδα, 
καθώς περιέχει πολλά λάδη. Υπάρχει 
βέβαια µετάδοση του αγώνα και ηχηΤΙ- 
κά εφέ που αφορούν τόσο στον κόσµο 
στις κερκίδες όσο και στις καιρικές 
συνθήκες (αστραπές και θροντές). Όχι 
ότι εἶναι άσχημα ποιοτικἀ, αλλά συνή- 
ὃως εἶναι ολίγον... ετεροχρονισµέναἱ 
Μπορεί, δηλαδή, να µπει κάποιο γκολ 
και ο εκφωνητής να λέει κάτι άλλο 
εκείνη τη στιγµή. Πρώτα 8α τελειώσει 
αυτό που λέει και ύστερα ὃα πει πως 
µπήκε γκολ. Μάλιστα και ο κόσμος αρ- 
χίζει να πανηγυρίζει από το γθρἰαγ και 
µετά! Αν Θέλετε, πάντως, µπορείτε κάλ- 
λιστα να απενεργοποιήσετε τη µετάδο- 
ση από το μενού μόλις ξεκινήσει το 
παιχνίδι. Δυστυχώς, δεν δόθηκε µεγά- 
λη προσοχή στον ηχητικό τοµέα, αν και 
υποστηρίζονται πολλά πρότυπα 30 
ήχου (π.χ. ΕΑΧ). 


ΓΕΝΙΚΑ | 
Το Ευτοί6αφυε Ροορα(ἱ µπορεί να χα- μ 
ρακτηριστεί ὡς μμ ᾿χρυσή µετριότητα”, 
ενα μον ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 
μαφίας. 
από εσάς να ασχο- 
ληδείτε µαζί του, 


του χειρισμού ὃα 
σας στρέψει γρή- 
γορα σε κάτι άλλο, 
Χωρίς να -- για 
“πέταμα”, δεν δια- 
δέτει το ανάλογο 
βάδος για να στα- 
δεί γερά στο χώρο 
των ππαπαφεΓ 
0απιθ». 


Ένα παιχνίδι µε ενδιαφέροντα 
στοιχεία, που όµως θέλει ακόµα 
πολλή δουλειά, 


Ρς Μαειο" 


Α6ΠθΝ- ΗΡρα 


ΑΡΝΕΝΤύΜΕ 


Βιις' 


ης 
Τγεοο 


ΡΙΜΟΙ ΑΗΘΟΝ 


ΦΤΡΑΤΕΘΥΙ, 


πε[[δί[οεί 


ζοΟΝ 


Παρακολουθείτε ανελλιπώς το χρηματιστήριο, αλλά δεν έχετε χρήματα για να παίξετε; Κάνετε 
επιτυχημένες προβλέψεις, αλλά δεν υπάρχει κανείς για να τις κάνει πράξη; Θέλετε να γίνετε Βί{{ 
Φα!» στη θέση του ΒΙΙΙ 6α!ες - κοινώς να δημιουργήσετε μονοπώλιο; Τότε, σύµφωνα µε τη 
υΡίσοβ, αυτά εἶναι τα παιχνίδια για εσάς: Βυσίπθς» Ίγεοοῃ και 


Μ/αΙ! 5/96! Ίγεοοῃ.., 


του Σπύρου ΄ΙεποθΓ΄ Λορφονιού 
Φρίονθπιαείῃοοπι 


Βυ5ίηεςς Ίγεοοῃ 


ὀγῶ του παρεμφερούς 
στόχου που έχουν τα 


δύο παιχνίδια (ν/ογ]ά 
ἀοπιίπαῄοη χρησιµο- 
ποιώντας ὡς µέσο την 
οικονομική επικράτηση...), απο- 
φασίσαµε να τα παρουσιάσουμε 
σε ένα άρθρο. Ας δούμε, λοιπόν, 
αν τα Βυσίηθςς Ίγοοοῃ και Ἠλίαί! 
9/Γ866Ι Ίγεοοη μπορούν να συ- 
γκριθούν µε “οµοειδείς” τίτλους, 
όπως π.χ. τα Καΐ[γοσά και Ίγαης- 
Ροή Ίγεοοῃ. 


παν τρ ν η Όνω” 


Το μονοπόλιο της Ρζ-Μα»!ει {ης, είναι γεγονός... 


πι Ρς Μας!ει 


ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΟ ΤΩΝ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ 

Στο Βυσίπεςς Ίγεοοη σκοπός εἶναι η 
κατάκτηση του Κόσμου, χήζοντας μία 
τεράστια εμπορική αυτοκρατόρία και 
δημιουργώντας μονοπώλιο στην αγορά 
που Όα επιλέξετε να παίξετε. Στο Ἰλία(| 
5/ΤΘε! Ίγεοοπ σκοπός εἶναι η απόκτηση 
χρημάτων, πολλών χρηµάτων, µέσα από 
τη χρηματιστηριακή αγορά. Βέβαια, τα 
πράγματα δεν είναι καθόλου εύκολα, 
Καταρχήν, δεν είστε µόνοι στον κόσµο. 


Ὑπάρχουν αρκετοί ανταγωνιστές που πε- 


ριµένουν να κάνετε το μοιραίο λάδος, 


Ροπ/ωπῃ στα 100ΜΗΣ {16όΜΗΣ προτει- 
νόμενος), Ί6ΜΒ ΑΜ, κάρτα γραφ:- 


κὠν 9ΝΟΑ, 4χ Ο0-βΟΜ, κάρτα ήχου 
ἨΙπαονιςο5/98/ΝΤ 


και να είστε σίγουροι πως ὃα είναι εκεί 
για να το εκμεταλλευτούν. Ας μην ξε- 
χνάτε πως επιχειρήσεις σηµαίνει πόλε- 
μος, συνεπώς πρέπει να είστε προετοι- 
µασμένοι για κάθε ενδεχόµενο. Ας πε- 
ράσουµε, όµως, µετά τη δαιδαλώδη 
εγκατάσταση Και των δύο παιχνιδιών 
(από 50ΜΒ το καθένα περίπου..) στην 
ανάλυση των τεχνικών χαρακτηριστικών 
τους ξεκινώντας µε τα... 


ΓΡΑΦΙΚΑ 
Μμμμ... Καλώς ή κακώς τα παιχνίδια 


Ο κόσμος κοκκινίζει καθώς περνά υπό την εμπορική “κατοχή” µου.., 


αυτά εἶναι στρατηγικής. Τούτο σηµαίνει 
πως τα γραφικά δεν είναι η άµεση Προ- 
τεραιότητα, όπως άλλωστε φαίνεται απὀ 
την πρώτη στιγµή. Εν έτει 2000 και τα 
παιχνίδια αυτά δεν έχουν εισαγωγή. Σί- 
γουρα ήταν κάτι που µε προδιέθεσε αρ- 
γητικά απέναντι Και στα δύο παιχνίδια, 
Αφού, λοιπόν, προσπεράσετε την ανύ- 
παρκτη εισαγὠγή [υπάρχει µόνο το σήµα 
της παραγωγού εταιρίας βίςοβ], ὃα 
δείτε ένα μενού, λειτουργικό µεν αλλά 
πολύ φτωχό. Οι υπόλοιπες στατικές εικό- 
γες χαρακτηρίζονται αρκετά καλές και 
ξεκούραστες. Πάντως, σε καµία περίπτω- 
ση δεν είναι εξαιρετικές - απλώς λει- 
τουργικές, Μάλιστα, συχνά το γενικότε- 
ρο σκηνικό ὃα σας δυμίσει παιχνίδι που 
φπάχτηκε τελείως πρόχειρα. Ειδικά το 
γναί! 5/τθο! Ίγεοοη ὃα σας φέρει στο 
νου παράθυρο εφαρµογής των ΥΜΙη- 
ἀονν». [ενικότερα, πάντως, τα γραφικά 
και των δύο τίτλων εἶναι µιας άλλης επο- 
χής. Θα επαναφέρουν µνήµες παιχνιδιών 
που δημιουργήθηκαν τουλάχιστον πριν 
από δύο µε τρία χρόνια. Αν παρατηρή- 
σετε το είδος των αρχείων που αντιγρά- 
Φονται στο σκληρό σας κατά την εγκα- 
τάσταση, Ὁα διαπιστώσετε πως οἱ εικό- 
γες εἶναι .Όπιρ µορφής. Είναι θέθαιο ότι 
σε αυτόν τον τοµέα Όα μπορούσαν να 
γίνουν πολύ περισσότερα από την προ- 
γραµµατιστική ομάδα των δύο τίτλων, 
ώστε το τελικό αποτέλεσµα να ήταν κα- 
λύτερο. Δυστυχώς ή ευτυχώς δεν υπάρ- 
χει λόγος να ασχοληθούμε περισσότερο 
µε τα γραφικά, αφού δεν είναι σε θέση 
να προσφέρουν ουδεμία απολύτως συ- 
γκίνηση σίους επίδοξους αγοραστές, 


ΗΧΟΣ 

Στη συνέχεια κάθε κομμάτι του ἁρ- 
Όρου θα χωρίζεται σε δύο µέρη, προ- 
κειµένου να μπορέσετε να καταλάβετε 
Καλύτερα τα Θετικά και τα αρνητικά κά- 
δε παιχνιδιού, 

Βυσίηθςς Ίγεοοη: Και ο ήχος απέχει 
μακράν από το να χαρακτηριστεί έστω 
και καλός, Ισως σκοπός των δημιουργών 
ήταν η παρουσίαση εγός παιχνιδιού µε 
λιτά γραφικά και ήχο, που όµως α ήταν 
λειτουργικό. Κατά ένα µεγάλο ποσοστό 
πέτυχαν το στόχο τους, αν αυτό εἶχαν 
στο μυαλό τους, πλην όµως πλέον Βρι- 
σκόµαστε στο χάραµα του 2]ου αιώνα 
και η επιστήµη των υπολογιστών ἑ έχει 
προχωρήσει τόσο που απαιτούµε καλύ- 
τερα αποτελέσµατα και στον ήχο. Αν οι 
παραγωγές πρόκειται να έχουν τέτοια 
ποιότητα, ποιος ο λόγος να πληρώνουμε 
κάθε τρεις και λίγο ένα ανατρεπόµενο 
λεφτά για να έχουµε ένα αξιοπρεπές µη- 
χάνηµα; Τα γράφω αυτά διότι κάποτε το 


“πιυδ!” στον ήχο ήταν η 5ουπαβ[α»!ει 
168]!, η οποία σήµερα συναντάται µόνο 
σε μουσεία, Γιατί να βάλουμε, λοιπόν, 
την Ραήπυπι, αν ο ήχος πρόκειται να εἷ- 
ναι τέτοιος; Η μουσική επένδυση του 
Τίτλου είναι φτωχή και οι ατάκες που 
χρησιμοποιούν οι 5αἰθς θχθευ!ίνες που 
Βρίσκονται στις υπηρεσίες σας ανύπαρ- 
κτες. Πρόσεξα µόνο µία και, αν έκανα 
λάθος, ζήτημα να είναι παραπάνω απὀ 
τρεις-Τέσσερις. Αυτό το στοιχείο εἶναι, 
κατά την προσωπική µου άποψη, Τραγι- 
κό για τον ήχο ενός παιχνιδιού. Μπορώ 


να δυμηδώ πλήθος παιχνιδιών αρκετά 
παλαιότερων εποχών που είχαν κατα- 


πληκτικό 5ρθθεῇ και µε πολλές ατάκες. 
Άλλο ένα στοιχείο που δεν προσέχθηκε 
όσο Όα έπρεπε από την εταιρία. 

ΥΝαί! 5/ΓθΦ/ Ίγεοοη: Σε αυτή την 
περίπτωση ισχύει περίπου ότι έγραψα 
προηγουμένως µε µία εξαίρεση: Χωρίς 
να είμαι υπερβολικός [καλά, ίσως να εἷ- 
μαι και λίγο |)...], η κατάσταση είναι λίή- 
γο χειρότερη. Τα µουσικά κομμάτια είναι 
κατά τ! πιο περιορισμένα, οἱ δε ήχοι το 
ίδιο. Το µόνο που Όα ακούτε και στο 
οποίο Όα έχετε την προσοχή σας είναι 
ένας τύπος που µονότονα ανακοινώνει 
τις ειδήσεις που πιθανόν να καθορίσουν 
την πορεία του χρηματιστηριακού δεί- 
κτη στο άµεσο µέλλον. Εδώ, θέθαια, 
υπάρχει και το ελαφρυντικό ότι στο χρη- 
µατιστήριο δεν χωρούν πολλές κα!νοτο- 
µίες, µια και σκοπός είναι η παρακολού- 
Θηση των ειδήσεων Και οἱ σωστότερες 
και ταχύτερες κινήσεις και όχι κάποια 
εκπαιδευτική εκδρομή. 

Αρκετά και µε τον ήχο, όµως. Ας πε- 
ῥάσουµε στην ουσία των δύο παιχνιδιών 
που δεν είναι άλλη από το... 


6ΑΜΕΡΙΑΥ 

Βυσίηοςς Ίγεοοη; Με λίγες λέξεις 
θα το χαρακτήριζα απλό, γρήγορο και 
αρκετά εύχρηστο. Σε γενικές γραµµές, 
δεν παρατήρησα Κάτι ικανό να σας προ- 
Βληµαήσει κατά τη διάρκεια του παιχν!- 
διού. Σε αυτόν τον τοµέα ὃα πρέπει να 
παραδεχθώ πως ο σκοπός επετεύχθη 
σχεδόν πλήρως. [ράφω “σχεδόν” διότι 
Βεωρώ πως πάντα υπάρχουν περιθώρια 
Βελτίωσης. Υπάρχουν πέντε επίπεδα δυ- 
σκολίας, στα οποία η δυσκολία είναι αρ- 
κετά καλά διαμορφωμένη. Το Βθσἱπποι, 
για παράδειγµα, είναι εξαιρετικἀ εύκολο 
και αποτελεί ιδανικό ξεκίνημα για οποι- 
ονδήποτε. Οι άλλες βαθμίδες δυσκο- 
λίας βρίσκονται εκεί, έτσι ώστε όταν µά- 
θετε τα μυστικά του παιχνιδιού να µπο- 
ρέσετε να αντιμετωπίσετε ισχυρότερους 
αντιπάλους (υψηλότερο επίπεδο δυσκο- 
λίας..). Με ένα διπλό κλικ έχετε τη δυ- 


νατότητα να επιλέξετε οποιαδήποτε επι- 
λογή του τίτλου, Ας δούμε µερικές... 
Καταρχήν, µε την έναρξη µπορείτε να 
επιλέξετε τη δηµιουργία νέας εταιρίας. 
Επειτα, επιλέγετε το όνομά της, τον 
αριθµό των ανταγωνιστών σας, το προϊ- 
όν από τα τρία διαθέσιµα που Όα κατα- 
σκευάζετε και τον κόσµο στον οποίο ὃα 
παίξετε. Τι εννοώ Όα το καταλάβετε από 
τις εικόνες που συνοδεύουν το άρθρο. 
Θετικό στοιχείο είναι η δυνατότητα επι- 
λογής του είδους της εταιρίας σας. 


ΡΟ Μανιοτ (ΕΠΗ 


---δώοα πείἰδίρεεί 
-ουπ ᾳ. 


Τα γραφεία σας στο Βυ5ίπες» Ίγεοοῃ και πώς μπορούν να γίνουν. 


υπενθυμίζω πως 
ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ ο ο 
σπάθεια δεν εἶ- 
Βυσ5ινεςς τΥγςοον Μα 
ΓΡΑΦΙΚΑ χουν και οἱ αντα- 
γὠνιστές σας, οἱ 
οποίοι δεν πρό- 
ΘΑΜΕΡΙΑΥ κειται να κά- 
ΑΝΤΟΧΗ πο νεα 
ένα χέρια 
ΠΡΩΤΟΤΥΠΙΑ βλέποντάς σας 
να αναπτύσσε- 
στε. Θα σας κά- 
γουν µέχρι και 
αρνητική διαφή- 
µιση, ὃα σας 
μποϊκοτάρουν 
' Και Όα χρησιµο- 
ο λος, -ν κ ποιήσουν τις 
αυτό ναι για εσάς, γηὰ «αγά» που 


ΕΗΗΤΡ Ρς Μου: 


ΤΥΟΟΟΝ 


Μπορείτε, δηλαδή, να επιλέξετε αν ὃα 
έχετε καλούς εργάτες, διαφηµιστές ἡ 
ερευνητές νέων τεχνολογιών. Καλή ως 
επιλογή, αλλά περιορισμένη. Όταν τε- 
λειώσετε µε αυτά, ξεκινά το παιχνίδι. 
Αρχικά έχετε µόνο µία περιοχή από αυ- 
τές στις οποίες είναι χὠρισμένος ο κό- 
σµος και έναν 5αἰθς οχθευ[νθ. Σταδια- 
κά µπορείτε να ερευνάτε νέες περιοχές, 


να επεκτείνετε τις αγορές σας, να αυξά- 


γετε Τα έσοδά σας προσελκύοντας νέ- 
ους 5αἰες εχεευ/νες και πάει λέγοντας. 
Ετσι, παράλληλα με τη βελήωση του 


προϊόντος που εμπορεύεστε µέσω τῶν 


Γδθαιςῄθς και τη διαφήμιση, ὃα µπορέ- 


σετε να κάνετε το προϊόν πιο ανταγων!- 
στικό και να εγκαθιδρύσετε μονοπώλιο 


{’ΜΥ παπι ἰς Οα1θ»... ΒΙΙ 6αἱθ»..''). Αυ- 
τό καθορίζεται από το ποσοστό του κό- 
σµου που ψωνίζει από εσάς. Όταν φτά- 


σετε σε ένα συγκεκριµένο ποσοστό 


“κατοχής” της αγοράς του κόσμου, το 
παιχνίδι ολοκληρώνεται. Βέβαια, σας 


έχουν προκειµένου να σας 
εμποδίσουν. Οἱ νν]ἀ οαιάς 
εἶναι κάρτες που παίρνετε 
κάθε αρχή του έτους [µία το 
χρόνο...), εἶναι δε ικανές να 
αλλάξουν τη ροή του παιχνι- 
διού. Εννοείται πως μπορείτε 
να τις χρησιμοποιήσετε και 
εσείς. Μην ξεχνάτε πως οι 
επιχειρήσεις είναι πόλεμος 
και σε έναν πόλεμο όλα επι- 


Χνίδι κυκλοφόρησε στην επο- 
χήτης διαρκούς δικτυακής 
ανάπτυξης, δεν ὃα μπορούσε 
να µην υποστηρίζει παίξιμο 
µέσω ΙπΙεγπε!. Αν, λοιπόν, 
διαπιστώσετε κάποια στιγµή 
ότι ο υπολογιστής έπαψε να 
εἶναι αρκετά ισχυρός αντίπαλος για 
εσάς, µπορείτε να δοκιµάσετε την τύχη 
σας µέσω του 5ἱατάοςΚ.πε! απέναντι σε 
πραγματικούς παίκτες. Από το σαι 
ἀοεΚ.πε! επίσης είναι δυνατόν να παίρ- 
γετε και τις αναθαδµίσεις του παιχν!δι- 
οὐ που ἴσως κυκλοφορήσουν. Δεν ὃα 
επεκταθούµε περισσότερο, µια και Το 


πιαπυα] του εἶναι αρκετά κατατοπιστικὀ. 


Να! 5ΙτοῬ! Ίγεοοη: Το απιερἰαγ 
είναι και εδώ ίσως το δυνατότερο ση- 
µείο του τίτλου. Μάλιστα, στο συγκε- 
κριµένο παιχνίδι είναι πολύ απλό. Όλο 
το παιχνίδι βρίσκεται και εξελίσσεται 
σε µία οθόνη. Δεν γνωρίζο κατά πόσο 
σας ξενίζει αυτό, πάντως είναι γεγονός. 
Σε µία οθόνη υπάρχει ο γρημαπστηρια. 
κός δείκτης, η πορεία των "μόλις: 14 
µετοχών του παιχνιδιού, οι εκάστοτε ει- 
δήσεις που βλέπουν το φως της δηµο- 
σιότητας Και η συνολική πορεία τῶν µε- 
τοχών σε διάγραμμα, µαζί µε το διά- 
γραµµα του ροη/ο[ίο που διαχειρίζε- 
στε. Σίγουρα είναι αρνητικό για τα γρα- 
φικά και τη συνολικότερη εικόνα του 
τίτλου, ὠστόσο εἶναι το µόνο που ὃα 
βΒόλευε στη φυσιογνωμία του παιχν!δι- 
οὐ, αφού απὀ τη φύση του ο εξοµοιω- 
τής του χρηματιστηρίου πρέπει να σου 
δίνει τη δυνατότητα να παρακολουθείς 
άµεσα όλα τα στοιχεία που σου χρειά- 
ζονται προκειµένου να κάνεις τις επεν- 
δύσεις που θέλεις, Ίσως οι πολλές οθό- 
νες να ήταν πιο ελκυστικές, ὃα ήταν 
όµως αδύνατο να πραγματοποιηθούν 
γρήγορα ορισμένες κινήσεις. Να είστε 
σίγουροι πως το ρητό “ο χρόνος εἶναι 
χρήμα” έχει λεχδεἰ... για το χρηµατιστή- 
ριο. Και επειδή όταν ελέχθη δεν υπήρχε 
ακόµα, ήταν σίγουρα προφητικό, Ας 
δούμε, όµως, µερικές απὀ τις διαθέσι- 
µες επιλογές. 

Στην εισαγωγική οθόνη υπάρχουν οι: 


τρέπονται. Και µια που το παι- 


Τυ[ογία[, Ηἰκιοτίςα|, δἰπιυ]αίεά, Ιπίεγηθ!, 
Μυ]ήρἰαγει και 5ανθά, Ακόμα, υπάρ- 
χουν οι ἸΛίΘ0 Ραφθς οι σχετικές µε το 
παιχνίδι, µια σύντομη ιστορία της Υλαί! 
5/96! καθώς και οι επιλογές Ηἰοί- 
5οο{65, (Γθα]ἱς και ΕχΙΙ. Οι τελευταίες 
είναι προφανείς, οπότε Όα ασχοληθού- 
µε µε τις πρώτες. Η Τυ]οιίαἰ αποτελείται 
κυρίως από ένα Βιντεάκι 7 λεπτών περί- 
που που εξηγεί τις Βασικές λειτουργίες 
του παιχνιδιού. Οἱ κύριες επιλογές του 
εἰποίε ρἰαγεγ είναι οι ΗἰκΙοιίσαἰ και 
»ἰπιυ]α[εά. Στη µεν πρώτη υπάρχουν 14 
αποστολές, οι οποίες διαρκούν περίπου 
90 λεπτά και έχουν µισο-ιστορικά στοι- 
χεία. Σε αυτές τα γεγονότα που παρου- 
σιάζονται καθώς και οι μετοχές έχουν 
κάποια ιστορικά στοιχεία, µια και ανα- 
φέρονται σε περιόδους του χρηµατ!- 
στηρίου παρελθόντων ετών. Στη δεύτε- 
ρη (5ἱπιυ]α[εά], για να παίξετε, ενεργο- 
ποιείται ένας αλγόριθμος που περιέχει 
το παιχνίδι, βασίζεται σε ένα εξελιγµέ- 
γο οικονομικό µοντέλο και κατασκευά- 
ζει µία αποστολή, διαφορετική κάθε 
φορά. Πάντως, για ὀποιον έχει σύνδεση 
στο |πθγπεί, η αντίστοιχη επιλογή είναι 
πολύ καλή. Σας δίνει τη δυνατότητα να 
διαχειριστείτε µετοχές σε πραγµατικό 
χρόνο. Με άλλες λέξεις, τα στοιχεία 
που εμφανίζονται είναι τα ἴδια που πα- 
Ρουσιάζονται και στον πίνακα της ΝΝαΙ! 
5ΙΤ88Ι. Ομολογουµένως πολύ καλή επι- 
λογή, αφού µπορείτε να διαπιστώσετε 
τις επιχειρηματικές ικανότητές σας χω- 
ρίς ίχνος πραγματικού κινδύνου. 

Δεν ὃα επεκταθούµε άλλο στις επι- 
λογές των δύο παιχνιδιών, καθώς κάτι 
πρέπει να μείνει για να το ανακαλύψετε 
μόνοι σας. 


ΕΘΙΣΜΟΣ 

Όπως θα διαπιστώσατε µέχρι το ση- 
µείο αυτό, η άποψη που διαµόρφωσα 
παίζοντας τα δύο παιχνίδια δεν ήταν η 
καλύτερη δυνατή. Παρ’ όλα αυτά, 
έφτασε η ώρα να ανατραπούν μερικές 
από τις εντυπώσεις που δηµιουργήδη- 
καν προηγουμένως. Αυτό που Όα προ- 
ξενήσει εντύπωση σε όποιον τελικά 
ασχοληθεί µε τους δύο τίτλους εἶναι ο 
ανεξήγητα υψηλός εθισμός, ειδικά δε 
στο ΥΝαΙ! 51Τθθ! Ίγοοοη. Ενώ στο Βυί- 
πες» Ίγεοοη α χρειαστεί να αυξήσετε 
το βαθµό δυσκολίας προκειµένου να 
µη χάσετε το ενδιαφέρον σας (ώστε να 
αυξηθεί το Αἱ των αντιπάλων και να µη 
λειτουργούν ὡς Θύματα, όπως στο Βθ- 
οἴπηει...], το ΝλίαΙ| 5/Τθθ! Ίγεοοη -με την 
προὐπόθεση πως έχετε κάποια “λόξα” 
µε τα οικονομικά Και το χρηματιστήριο 
[όπως ο γράφων..)- υπόσχεται να σας 


Πο αΡΙΡΣΙΘΗΣ εκδ ολο δκφωςν ἡμγίς 


σαι οἳ ελ της ραετγ”ς ὁ παν σαράλόθτε 


λοηῇ κ της 189805 γ/θ(θ 8 ρθ/ος οἵ Ιπετθαιθήθ 
) 5 ορυπιίσπῃ ΑΠά θεοποπις φτομύι. Τη9 
Ἠγὸ (21 Μαϊ Ιηίρπηθί εβρίι(θό ὕνο Ιπιβοίπαῦοη οἩ1ηθ 
ρυῦήις, απά Ππθᾶν Ὀτουοηί ὕιο πίοππαϊἴθη 
ΤΠΚ ὁ0ς ευρθηιζ αν [ηῖο Γθθί!γ. 5ποπς θοποπίς 
(ΝΑ {υπάβππεηϊθίς 8Γά ἰπιρπιθηοηθἰ ρθᾶς8 5θηί 


ἴπθ πιαήκθϊ ἰηῖο ἴπε 5ποιοςρηο:θ. ΒΚ αἲ 
Πε ννᾶς πο γιοί νο Ασίθη θεοηοπίς πήτβς]θ 
( ας [8ἴθιθά. Α ΡΙβςἱάρηίΙ8ἱ 5εβΠάΒΙΤοςΚΘά ἴΠΘ 
ήι [δῦ παῦοῃ. Α ἴθςηποίοσν Ὀυς [οιζαά εοππραπίος 
Ὑ κ Ρή ΠΠ. . ιπῖο 4ΠΠΘά ΠΙΞΗ ἵο ονεῄιθυ! Βπθίί ςοππιριµεῖς 
' Ὀείοα ἴΠ6υ «Γαςῃθά αἲ ἵηθ οπά οἱ ὔνο 
[ςίῇ θηἰυ 


κ λλχ{ ΗΝ ΞΒΠΠ-Ηι5ἴοηςθἰ 
ΠπΠΠβῃ Όγ ΜΙζηθθἱ Βρηάπα{ 


ΓΝΤΑΚΤ ΜΙΣΙΟΝ΄ ΄ ΟΑΝςΕΙ. 


Μερικά στοιχεία για µία απὀ τις ιστορικές αποστολές. Η µοναδική οθόνη του παιχνιδιού, 


καθηλώσει για ώρες. Συχνά ὃα παρατη-  σο ὡς προς τον ήχο όσο Καιὠςπροςτα γραφικών επιδιώχθηκε προκειµένου να 
ρήσετε τον εαυτό σας να έχει αποκοπεί γραφικά, Στην πορεία, όµως, αναγκά- κάνει τα παιχνίδια προσιτά σε όλους 


από το περιβάλλον και να ασχολείται 
µόνο µε τις ειδήσεις που εμφανίζονται 
μπροστά του, αλλά και µε τις πι- 
δανές ευκαιρίες που κρύβονται πί- 
σω από αυτές. Βέβαια, θεωρώ πως 
η ύπαρξη συγκεκριμένου σεναρίου 

πίωνε την εικόνα των παιχνι- 
διών. Σε γενικές γραµµές, το όλο 
σύστημα θυμίζει οΚἰγπιίση αποστο- 
λές (για να χρησιμοποιήσουμε και 
όρο από τα εἰταίεσίες, µια Και τα 
παιχνίδια είναι «Ιταίθαγ-σἰπι- 
υἱα[οις). Πάντως, ακόµη και έτσι 
προκαλούν το ενδιαφέρον σε ικα- 
γοποιητικό βαθµό. 

Καθώς ο χώρος που µου παρα- 
χωρήθηκε για την παρουσίαση 
των δύο παιχνιδιών πλησιάζει 
προς το τέλος του, εἶναι ευκαιρία 
να κάνω µία ανακεφαλαίωση τῶν 
Βασικών χαρακτηριστικών τους. 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 


Παΐρνοντας από τον αγαπητό και λα: 


τρευτό και... Και... Και ...μπλα, µπλα, 
µπλα αρχισυντάκτη τα δύο παιχνίδια 


ενθουσιασμό. Εχοντας στο νου µου κυ- 


ρίως το Ἱταπεροη Ίγεοοη και το Καἰ]- 
Γοαὰ Ίγεοοη, θεώρησα πως και αυτά 


στηκα να αλλάξω ελαφρώς άποψη. 
Αποτέλεσμα αυτού; Η εικόνα που εἶχα 


τους κατόχους υπολογιστών, αφού, αν 
δεν το προσέξατε, οἱ ελάχιστες απαιτή- 
σεις εἶναι Ρ-1ΟΟΜΗΣ, 1όΜΒ 
ΚΑΜ, 4χ 6Ρ-ΚΟΜ κ.λπ. 
Ολοκληρώνοντας, τόσο το 
Βυσίπεςς Ίγεοοη όσο Και το 
ΥΝαίἱ 5Ιτθεί Ίγεοοη είναι παι- 
χνίδια πεπαλαιωµένης τεχνολο- 
γίας που δίνουν την αἴσθηση 
Ρτο]θεῖς εγκαταλειµµένων που 
Βγήκαν ξαφνικά από το συρτά- 
ρι και τα οποία ὃα στηρίξουν 
την όποια επιτυχία τους στον 
εθισμό που εἶναι σε θέση να 
προσφέρουν σε όποιον έχει το 
“μικρόθιο” του χρήματος µέσα 
του. Ισως μάλιστα (αν και πολύ 


Νίο Μλω[ης-ᾱ Απαραίτητο πριν απὀ την έναρξη µίας αμφιθάλλω..) να αποτελέσουν 


αποστολής, 


σχημαίίσει μα σηµαντικά. Ο 
κυριότερος λόγος δεν ήταν άλλος απὀ 
τον εθισμό. Κακά τα ψέματα, τα παιχνί- 
δια απὀ τεχνολογικής άποψης Βρίσκο- 
γται πολύ πίσω από τα 5ἰαπάαγάς της 
σύγχρονης εποχής. Παρ’ όλα αυτά, 
ήµουν γεμάτος απὀ έναν συγκρατηµένο έχουν πιθανότητες να αποκτήσουν το 


δικό τους κοινό, διότι η προσπάδεια 
εξομοίωσης του δύσκολου κόσμου των 
επιχειρήσεων και του χρηματιστηρίου 


θα ήταν παραγωγές τουλάχιστον αυτού έχει προσεγγιστεί ικανοποιητικά. Άναμ- 


του επιπέδου. Αρχικά απογοητεύτηκα 


τόσο που σκόπευα να Βάψω τους δύο 
ήπλους αρκετά µέτρα κάτω από τη γη. 


φίβολα είναι αρνητικό το γεγονός πως 
απευθύνονται σε περιορισμένο αριθµό 
αγοραστών. Ίσως αυτός είναι ο λόγος 


Δεν είναι δυνατόν να Βρισκόμαστε στο που αφήνουν την εντύπωση Προχειρο- 
έτος 2000 και να προσφέρονταιστους δουλειάς σε όποιον ασχοληθεί µαζί 


επίδοξους αγοραστές/πελάτες/χρή- 


στες παραγῶγές τέτοιας ποιότητας τό- 


τους. Δεν μπορώ να δεχτώ, θέβαια, πως 
η χαμηλή ποιότητα του ήχου και των 


λακτική ευ υγ  οσειΣ 
λύση για όσους 
χρησιμοποιούν ΝΝΑΙΙ 5ΤΕΕΕΤ ΤΥςΟΟΝ 


ακόµα απλούς ΓΡΑΦΙΚΑ 
Ρεπ[ίυπι και δεν . 

σκέφτονται σύ- : .--. 
γτοµα {τι σύντο- 6ΑΜΕΡΙΑΥ 
μα, από χθες δη- (ΙΙ αντοχη 
της αναβόθµ.- ΠΡΩΤΟΤΥΠΙΑ 


σης. Οι υπόλοι- 
ποι Όα προσπε- 


ράσουν χωρίς 
καν 

φδούν τι ήταν 
αυτό που προ: 
σπέρασαν. 


Ρο Μαειοι(ΕΝ 


ΑΏΝΕΝΤΟΗΕ ΑΦΤΠΘΟΝ Ηρα ΡΗΜΟΙΑΤΙΟΝ ΙΤ ϱΤΗΑΤΕΕΑΥ 


ΤΕΡΤ ΡΒΒΙΝ 


Σίγουρα ο Πτλος σάς λέει πολλά, Δεν πιστεύω πως υπάρχουν Φαπιετς 
που δεν έχουν ακούσει το όνοµα Τε»! Ὀγίνε, µία σειρά γαςθ 
αγεαάε/θἱππυ[αίο:», η οποία εισήγαγε αρκετές καινοτομίες στο χώρο 


/ / 


φέρνοντας επανάσταση. 


του Μανώλη Φουρνιστάκη 
ππαίς ] 28 χ-/γοππθ.ο{ 


“/ α στοιχήµατα ήδη είχαν 
Ιπέσει’. Το ελάχιστο ποσό 
που ὃα έβαζε ο καθένας 
ήταν 600 δολάρια. Όνι- 
κητής 8α κέρδιζε 91.000, 

ο δεύτερος 9600 και ο τρίτος 9150. Οι 

υπόλοιποι μάλλον τίποτα! Ο τόπος στον 

οποίο Όα λάµθανε χώρα ο αγώνας 
ήταν το Λονδίνο. Με προθληµάτιζε 

Ιδιαίτερα αυτό, διότι εκεί οδηγούν 

ανάποδα και φοθόµουν πως συχνά 

πυκνά ασυναίσθητα Όα οδηγούσα 
στο αντίθετο ρεύμα. 

Ενα άλλο πρόβληµα που προέ- 
κυψε ήταν ότι η αστυνομία είχε πληρο- 
φορηθεί για αυτόν τον παράνομο αγώ- 
γα και, φυσικά, θα αποτελούσε ακόµα 
µία τροχοπέδη στις προσπάθειές µας. 
Το καλό ήταν πως δεν γνώριζαν το ση- 
µείο εκκίνησης, αλλά σίγουρα θα είχαν 
αυξημένες περιπολίες και τα µπλοκ των 
προστίμων ανά χείρας (όπως συνήθως ο 
Βαγγέλης κρατά το μαστίγιο). Δυστυ- 


ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 


Κατά την αγορά του αυτοκινήτου - εδώ δεν έχει δόσεις µε 
χαμηλό επιτόκιο. 


ΕΕΣ) Ρς Μαιιοι 


χώς, δεν μπορούσαμε την προκειµένη 
στιγµή να μεταφέρουμε σε άλλο τόπο 
τον αγώνα, Ετσι µπήκα στο καλογυαλι- 
σµένο και φρεσκοπλυμένο Αυαί ζουρθ 


ΤΤ µου και άρχισα να μαρσάρω τη µηχα- 


γή επιδεικτικά, 

Το σήµα της εκκίνησης δίνεται και το 
γκάζι κολλά στο πάτωμα, 
ενώ τα λάστιχα στριγκλί- 
ζουν στην άσφαλτο 
αφήνοντας φυσικά ίχνη. 
Ο συναγωνισμός εἶναι 
πολύ έντονος από τα 
πρώτα κιόλας µέτρα, κά- 
Τι ΤΟ οποίο φάνηκε όταν 
ένα Εοιά 9υρ6/ 5ἱα[[ίοπ 
µε έκλεισε στη στροφή 
πέφτοντας µε τα πλάγια 
στον τοίχο. Κρίμα... και 
μόλις το είχα γυαλίσει. 
Εμεινα τελευταίος και 
προσπαθούσα να επα- 
γέλθω. Υπήρχε µία απὀό- 
τοµη στροφή, όµως, και 
αναγκάστηκα να πατήσω φρένο, αλ- 
λιώς το αυτοκίνητο ὃα ανατρεπόταν 
από το ψηλό κράσπεδο που υπήρχε 
στην άκρη του δρόµου και Όα έπεφτα 
πάνω του. Ευτυχώς όµως, διότι αµέσως 
µετά υπήρχε µία διασταύρωση και ήδη 


τρεις από τους αγωνιζοµένους είχαν πέ- 


σει σε ισάριθμα αυτοκίνητα, έχοντας 
προκαλέσει χάος, Εν τώ µεταξύ είχε κά- 
γει την εμφάνισή της η αστυνομία, Με 
γρήγορες και επιδέξιες κινήσεις απέφυ- 
γα την Καραμπόλα και συνέχισα για την 
πρώτη θέση..." 

Κάπως έτσι έχουν τα πράγματα όταν 
ξεκινάτε έναν αγώνα στο Το5ἱ Βήΐνε 6. 
Το έκτο 5θαυἁἱ της ιστορικής σειράς 


ΙΝΕΟΦΒΑΜΕΣ/ΡΙΒὺΙΙ 5ΥΝΡΙΟΑΙΕ/ΟΠΥΟ 
ΙΝΤΕΠΑΟΤΙΝΕ 


πο ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ 


Ροηπ/ΐωπι ΜΜΧ στα 233ΜΗ5, 32Μ8 ΑΜ, 
30 κάρτα γραφικών 4 ΜΒ 


Λίγο πριν απὀ την εκκίνηση. 


έρχεται σε µία χρονική στιγµή που στο 
στυλ αυτό των γαςίπᾳ 9απιθ επικρατεί 
ο άλλος κολοσσός ονόματι Νθεά Εο: 
δρθεά 5: Ροσεῃθ Ὀπ]θασ/εά, Το Τες! 
Βήΐνε ό δεν αντιμετωπίζει µόνο την 
πρόκληση να υποσκελίσει το βασικό 
ανταγωνιστή του, αλλά και να κρατήσει 
ψηλά το όνοµα Το»! Ὀήνθ, Για την Ιστο- 
ρία αναφέρουμε ότι το πρώτο Ί95ἱ 
Ὀήϊνε είχε κυκλοφορήσει προς τα τέλη 
της δεκαετίας του ’Θ0 στην Απιίρα, εἰ- 
σάγοντας πραγματικά στοιχεία, τα 
οποία εκείνη την εποχή ήταν πρωτόγνω- 
ρα και που, φυσικά, µερικά χρόνια µετά 
έγιναν πιυ! για τα σοβαρά παιχνίδια 
του είδους. Ηταν ένα πραγµατικό Γαςθ 


εἱπιυ]αήοη, καθώς τα αυτοκίνητα τα 
οδηγούσες από τη δέση του οδηγού. 
Επιπλέον, το καθένα από αυτά είχε το 
δικό του ξεχωριστό ταμπλό και φυσική 
οδική συμπεριφορά, κάτι το οποίο δεν 
είχαμε δει µέχρι τότε, ενώ εντυπωσια- 
κό ήταν και το στοιχείο της καταδίω- 
ξης από την τροχαία, όπως και 
το “μπιλιετάκι” που αυτή έκο- 
Βε. Θυμάμαι, μάλιστα, ότι µετά 
από λίγο είχε κυκλοφορήσει 
και στον Απισίταά, χωρίς φυσι- 
κά να τίθεται θέμα σύγκρισης 
µε τη µεγάλη κυρία που λεγό- 
ταν Απιίσα. 

Από την άλλη µεριά, το Νθεά 
Εογ ὀρθεάἀ, αν και ξεκίνησε αρ- 
κετά αργότερα, κάπου µέσα στο 
1994, έφερε τις δικές του και- 
γοτοµίες, καταλαμθάνοντας µία 
Θέση στο πάνθεον µε τα καλύτε- 
ρα Φαπιθς της κατηγορίας. 

Το Νθθά [οι 5ρθ6ά 5 απέδει- 
ξε ότι εἶναι αντάξιο της ιστορίας 
και του ονόματός του. Το Το5! Ὀήΐνο ό 
µπορεί να το αποδείξει; Διαβάστε τις 
επόμενες παραγράφους για να δείτε 
την απάντηση. 


ΔΙΑΦΟΡΕΣ ΜΕ ΤΟ ΤΕΣΤ ΡΒΙΝΕ 5 

Δεν Όα ισχυριζόµουν πως υπάρχουν 
τεράστιες διαφορές µεταξύ των δύο. 
Σαφέστατα υπάρχουν µικρές Βελτιώ- 
σεις στα γραφικά, αλλά µη φανταστείτε 
τίποτε το Ιδιαίτερο. 

Το προηγούμενο 5θαυεἱ του Τε5! 
Βήϊνθ διέθετε -αν θυμάμαι καλά- περί 
τα 28 αυτοκίνητα, ενώ το ὁ διαθέτει 
40, Το αξιοπερίεργο είναι πως στο 5 
αγωνιζόσαστε σε 1] 8 Ίταεκς σε αντίθε- 
ση µε το ό, όπου Όα αγωνίζεστε σε 1]. 
Βέβαια, αυτές οι Ἰ ] πίστες εἶναι εντε- 


λώς διαφορετικές και καμία σχέση δεν 


πι ο ὅ'.. ὪΩλὔἍ -- 
{ 


ή 
ηλ, ΗΕ {{ 


έχουν µε τις προηγούμενες. Είναι καλύ- 
τερα σχεδιασμένες και έχουν αρκετούς 
εναλλακτικούς δρόµους, ιδίως αν τρέ- 
χετε στις πόλεις. 


θα λέγαμε, επίσης, ότι έχουν ϐελτιω- 
«δεί κάπως οι ήχοι, όπου ὃα συναντήσε- 


τε εφέ του ο -α ενώ έχει 


διατηρηθεί η δυνατότητα να πάρετε τη 


Θέση του αστυνομικού, Κάτι που πρωτο- 


εμφανίστηκε στο 5. Την οδήγηση κατά 
τη διάρκεια της νύχτας και οῦ]θείς που 
µπορούν να καταστραφούν αν τα χτυ- 


πήσετε Όα τα συναντήσουμε στο τελευ- 


ταίο 5θᾳυθ]. 

Η καταδίωξη της αστυνομίας είναι 
αναβαδµισµένη σε σύγκριση µε εκείνη 
στο προηγούμενο 5θαυεἰ, καθώς πλέον 
όλες οι αστυνομικές δυνάµεις κάνουν 
το παν για να σας σταματήσουν, 

Τέλος, το σενάριο εἶναι αρκετά δια- 
φορετικό, αλλά αυτό Όα το αναλύσου- 
µε σε επόµενη παράγραφο. 

Βέβαια, όλα τα ανωτέρω δεν είναι 
παρά µία µικρή σύγκριση μεταξύ δύο 
“αδερφών”. [ια να δούμε τι ψάρια πιά- 
γει το Τε5ἱ ιΐνο 6... 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


ος 


Όταν κυκλοφορεί ένας νέος τίτλος ή 
9απιθ συνήθως αξιοποιεί την Τεχνολο- 
γία αιχμής της εκάστοτε εποχής - Ιδίως 
όταν πρόκειται για Αεῄίοη, οἰταϊθσίθς 
και οἱπιυ]αήοης (κάθε είδους). Ετσι και 
το Το5! Ώιΐνε 5 χρησιμοποιούσε την τε- 
χνολογία αιχμής στα γραφικά, 
Κάτι τέτοιο, όµως, δεν το Βλέ- 
πουμε στο Τε»! Ὠήνε ό. 

Τα γραφικά είναι απογοητευτι- 
κά, µε βάση τα σηµερινά δεδο- 
μένα. Σίγουρα κάποιοι ίσως Βια- 
στούν και µου ανττείνουν πως 
αν είναι καλό το Φαπιθρἰαγ, τότε 
χαλάλι τα γραφικά. Δεν αντιλέ- 
γω, αλλά για το Φαπιθρἰαγ Όα τα 
πούμε στη συνέχεια. 

Αν γυρίζαµε πίσω στο χρόνο, 
κάπου στον ενάµιση -ἴσως και 
παραπάνὠ- χρόνο και παρουσιά- 
ζαμε τον τίτλο, ὃα κάναμε δραύ- 
ση, µε βάση ὁ όµως τις τότε Τεχνο- 
λογίες στις κάρτες γραφικών, 
όπου και πάλι δύσκολα Όα υποσκέλιζε 
στον τοµέα αυτό το Νθεά Ρο: 5ρθεά 3 
ἠκ το Μο μηύνρα Όηης σωρς 


ου 


ΤΡΙ ΡΟ Μαριει 


νε ποπ 
.. ΤΕΣΡΤΡΗΙΝΕ 


ἤνεται να µη Βρεθώ στον αέρα; Δεν γίνεται! 


νεστε, τα πράγματα δεν εἶναι Και τόσο 
ενθαρρυντικά. 

Θα ξεκινήσω από τους πρωταγων!- 
στές: τα αυτοκίνητα. Ο σχεδιασμός 
τους δεν εἶναι λεπτομερής, όπως Όα 
τους άρµοζε. Είναι χοντροκοµµένα, το 
Ιθχίυήπα τους κινείται σε µέτρια επίπε- 


δα και µόνο το Βασικό σχήµα τους Θυμί- 


ζει τι αυτοκίνητο οδηγούµε. Δεν ὃα 
μπορούσε, φυσικά, να µην ισχύει το ἴδιο 
και για τα ουδέτερα αυτοκίνητο, αυτά 
τα οποία αποτελούν το “φυσικό” εµπό- 
διο στους αγώνες, κάτι Το λογικό. Από 
τη στιγµή που τα αυτοκίνητα που οδη- 
γούµε δεν τυγχάνουν της καλύτερης 
γραφικής λεπτομέρειας, πὠς Όα µπο- 
ρούσαν τα λοιπά αμάξια να έχουν καλά 
γραφικά. 

Οἱ πίστες είναι ελαφρώς καλύτερες 
από τα αυτοκίνητα, αλλά µόνο αν πη- 
γαίναµε πάλι πίσω στο χρόνο Όα κάναµε 
λόγο για καταπληκτικά γραφικά. Όμως 
είμαστε στο παρόν Και τα γραφικά, αν 
και όχι τόσο άσχηµα, υστερούν στο σύ- 
νολο συγκρινόµενα µε εκείνα των υπό- 
λοιπων γαείπα 9αΠῃες. Τα εφέ, από τα 


Το αποτέλεσµα όταν πετάγονται αυτοκίνητα απὀ τις διασταυρώσεις. 


φρεναρίσµατα ή τα σπιναρίσµατα των 
ελαστικών περνούν απαρατήρητα, ενώ 
δεν υπάρχουν καθόλου γραφικά ή εφέ 
για τα τρακαρίσµατα, οὖτε στα αυτοκί- 
γητα που αγωνίζονται ούτε φυσικά στα 
λοιπά αυτοκίνητα που δέχονται σφο- 
δρές προσκρούσεις. Το πολύ πολύ, αν 
πέσετε επάνω σε ένα ανυποψίαστο αυ- 
τοκίνητο και το ανατρέψετε, να εµφαν- 
στεί λίγος καπνός. 

Το χειρότερο το άφησα για το τέλος 
και δεν είναι άλλο από τις κάµερες µέ- 
σα από τις οποίες Βλέπετε το παιχνίδι. 
Το Τα5! Ὀηϊνο ήταν το πρώτο παιχνίδι του 
είδους που έβαζε τον παίκτη στη θέση 
του οδηγού, δείχνοντάς του το ταμπλό 
και το τιμόνι, Ε, λοιπόν, τέτοια κάµερα 
δεν υπάρχει στην παρούσα έκδοση. Αδι- 
καιολόγητη παράλειψη. 

Θα υποστήριζα χωρίς καμία επιφύλα- 
ξη πως στον τοµέα των γραφικών το Τε5ἱ 
Ὀήνο ὁ απογοήτευσε. Περιμέναμε κάτι 
καλύτερο από την ΡΙήου!ἱ γπαἰςα[ς, την 
[πίοσγαπιες και, φυσικά, την (ηγο Ιπίει- 
ας[ΐνθ, η οποία έχει αναλάθει τον κύριο 
όγκο της διανομής. Οι απαιτήσεις του 
τίτλου δεν είναι ιδιαίτερα αυξημένες, 
καθώς προβλέπουν Ραπῄυπι 233 ΜΜΧ 
(δεν θεωρώ διόλου ευκαταφρόνητη την 
ισχύ του επεξεργαστή], 32ΜΒ ΕΑΜ και 
φυσικά τρισδιάστατη κάρτα γραφικών ή 
επιταχυντή µε 4ΜΒ ΚΑΛΛ. Ωστόσο, το 
θέµα δεν εἶναι τόσο οι απαιτήσεις του 
συστήµατος όσο η 5Μαρ µνήµη που δια- 
δέτετε. Δοκιμάζοντας το παιχνίδι σε σύ- 
στηµα µε ό4ΜΒ ΚΑΜ µε 170ΜβΒ ελεύ- 
8ερα στο ραήΐήοη (:λ του δίσκου και 
έχοντας 100ΜΒ διαθέσιμο «ν/αρ Πἱ6, 
συχνά το παιχνίδι µε “πέταγε έξω” λόγω 
του ότι µου “κατάπινε” τελείως το «Μαρ 
Π]6. Συνεπώς, είτε εγκαταστήσετε το 
παιχνίδι σε μεγαλύτερο δίσκο είτε σε 
αυτόν στον οποίο έχετε τα ΝΝίπάονης, 


ἃ 


Στα στενά σοκάκια της Ρώμης. 


φροντίστε να έχετε αρκετό χώρο Και µε- 
γάλο 5ιναρ [6. 


ΗΧΟΣ 

Ο ήχος, µε τη σειρά του, δεν διορθώ- 
νει Ιδιαίτερα την κατάσταση, καθώς τα 
ηχητικά εφέ είναι µέτριας ποιότητας, µε 
πρώτα και καλύτερα αυτά τῶν μηχανών 
των αυτοκινήτων. Το γεγονός ότι κάθε 
αυτοκίνητο έχει διαφορετικό ήχο µηχα- 
γής εἶναι Θετικό, αν Και δεν μοιάζει τό- 
σο αληδινός όσο εκείνος απὀ τις µηχα- 
γές στο Καἰὶγ Νλαρίοις, το (οἱΙίΠ Μεκαγ 
ήτο Νθεά Ρο: 9ρθεά 5. 

Επίσης, πειστικοί δεν είναι ούτε οἱ 
ήχοι που προέρχονται από τα τρακαρί- 
σµατα - μάλλον Βυμίζουν ήχο απὀ πέ- 
τρα πάνω σε πορσελάνινο βάζο. Τα 
στοιχεία που διορθώνουν ελαφρώς την 
κατάσταση είναι οι ΏαςΚκατουπα ήχοι, 
δηλαδή τα εφέ του περιθάλλοντος, τα 
οποία όντως προσδίδουν ζωντάνια στις 
πίστες, πέραν των μουγκρητών των µη- 
χανών Και των στριγκλισµάτων από τις 
σειρήνες των περιπολικών. 

Τέλος, η µουσική υπόκρουση στέκεται 
µε αξιοπρέπεια στη γενικότερη µετριό- 
τητα Του οπτικοακουστικού συνόλου, 
καθώς τρέχει κατευθείαν από το (0. 


σΑΜΕΡΙΑΥ 

Προχωρώντας στο επίµαχο σηµείο του 
πλου, δυστυχώς και εδώ τα συµπερά- 
σµατα δεν εἶναι ιδιαιτέρως θετικά. Ας πά- 
ρουµε όµως τα δεδοµένα από την αρχή. 

Καταρχήν, είτε το θέλετε είτε όχι, το 
παιχνίδι σε πρωτάθλημα ή ακόµα και σε 
5ἱποίθ Γαςθ πιοάθ να ξέρετε ότι γίνεται 
υπό µορφή στοιχήµατος. Θα καταβάλε- 
τε, δηλαδή, ένα ελάχιστο ποσό ορισµέ- 
νο από τον υπολογιστή και Όα τρέξετε. 
Αν κερδίσετε µία από τις τρεις πρώτες 
Θέσεις, κάτι Όα βγάλετε, αν όχι, τα χά- 


ο) Ξ 


νι να 


Ναι! Το οδα. και αυτό, ανεβαίνοντας τα σκαλιά, 


σατε τα λεφτά σας. Φυσικά, προτού τα 
Κάνετε όλα αυτά, ὃα πρέπει να δηµιουρ- 
γήσετε ένα αεεουπ!, οπότε ὃα σας δια- 
τεθεί ένα αρχικό ποσό για να αγοράσε- 
τε ένα αυτοκίνητο. ΝΛε το υπόλοιπο του 
ποσού από την αγορά µπορείτε να κά- 
γετε ὑρᾳταάες και, τέλος, να στοιχηµα- 
τίζετε - συνήθως δεν περισσεύ- 
ουν τόσα για υρᾳίααθος. Βέ- 
βαια, όταν µπαίνετε σε τουρ- 
νουά, το σύστημα των στοιχη- 
μάτων ανεβάζει κατακόρυφα το 
ενδιαφέρον, κάτι το οποίο αυ- 
ξάνει το δείκτη της αντοχής στο 
χρόνο, καθώς εξισορροπεί όσο 
το δυνατόν γίνεται την οπτικοα- 
κουστική µετριότητα µε το 
Θαπιθρίαγ. Τι νόηµα έχει, όµως, 
γα κάνεις ένα »ἱηο[ε Γαςθ και 
γα μπαίνεις στη διαδικασία των 
στοιχημάτων; Τούτο δεν θοηθά 
καθόλου τον παίκτη, Ιδίως στο 
ξεκίνημα του παιχνιδιού, όπου 
τα χρήματα που διαθέτει δεν εἷ- 
ναι αρκετά. 

Ευτυχώς, όµως, υπάρχει κάτι το οποίο 
διορθώνει ελαφρώς το ανωτέρω -κατ' 
εµέ- ψεγάδι αφού σας δίνεται η δυνατό- 
τητα µέσω των μενού επιλογών να κάνε- 
τε Ργαςίςε Καςθ χωρίς απαραιτήτως να 
έχετε αγοράσει ένα αυτοκίνητο, ενώ 
µπορείτε να τρέξετε σε όλες τις πίστες 
µε όλα τα διαθέσιµα αυτοκίνητα, χωρίς 
να χρειαστεί να στοιχηµατίσετε. Βέθαια, 
εἶναι δυνατόν να µπείτε και στη έση 
του αστυνομικού Και αντί να σας κυνη- 
γούν να καταδιώκετε. 

Οι πίστες στις οποίες α αγωνίζεστε 
φτάνουν τις ] Ἰ, όπως προαναφέρθηκε, 
Και βρίσκονται στη Ρώμη, το Παρίσι, τὸ 
Λονδίνο, την Αίγυπτο, το Μάουι, το Χον- 
Υκ Κονγκ, την Καραϊθική, την Αίγυπτο, 
την Ἰαχού και την Αγγλία. Ο σχεδιασμός 


ε. Ῥ 


Ευτυχώς που οι Ιταλοί δεν θγαίνουν το καταµεσήμερο για φραπέ, 


τους είναι αρκετά καλός και έχει και 
εναλλακτικούς δρόµους η καδεµία, 
Υπάρχουν πίστες κυκλικές [εἰτευί), που 
διαθέτουν κανονικά κίνηση Και περΙπο- 
λικά, µονής κατεύθυνσης καθώς και κα- 
νονικές πίστες αγώνων. 

Η οδήγηση των αυτοκινήτων Όα απο- 


Κυριλέ µέσα στην (οὔτα, κάτι που όµως δεν αρέσει στην 
τροχαία, 


γοητεύσει, Υπάρχουν 40 διαθέσιµα µο- 
ντέλα µε ελάχιστες διαφορές ὡς προς 
την οδική συμπεριφορά τους. Απλώς 
εκείνα που εἶναι πιο γρήγορα είναι συ- 
νήθως πιο “νευρικά” και απαιτούν µεγα- 
λύτερη δεξιοτεχνία στο χειρισμό. Τα 
φρεναρίσµατά τους εἶναι απότομα και 
όταν στρίθετε η κίνηση είναι εξίσου 
απότοµη - τίποτα, δηλαδή, δεν Βυμίζει 
γα[[ᾖγ οἰπιυ]α[ίοη. 

Ενα άλλο απαράδεκτο στοιχείο εἶναι 
το ότι, όταν τρέχουμε µε περίπου 
170χλµ. στους στενούς δρόµους µίας 
πόλης και τρακάρουµε µε έναν δύστυχο 
ή πέσουµε σε τοίχους ή αμάξια, το αυ- 
τοκίνητό µας, πέραν από τη φυσιολογι- 
κή καθυστέρηση και µείωση της ταχύτη- 
τας, συνεχίζει σχεδόν ανεπηρέαστο, χω- 


ρίς ζημιές. Οπότε, το µόνο για το οποίο 
έχετε να ανησυχείτε εἶναι να µη χάσετε 
την πρώτη Θέση από ένα 

τρακάρισµα. 

Από την άλλη, η κίνηση στους δρό- 
µους µπορεί να χαρακτηριστεί δετική, 
καθώς είναι αρκετά πυκνή. Ωστόσο διά- 
φορα οχήματα πετάγονται ξαφ- 
γικά από διασταυρώσεις, οπότε 
οι πιθανές συγκρούσεις αντι- 
λαμβάνεστε ότι προκαλούν... 
µπάχαλο. Την αδρεναλίνη επί- 
σης ανεβάζει η καταδίωξη των 
περιπολικών, αν εξαιρέσουµε 


και σε αυτά το κακό απἰπια[ίοη. 


ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΑ - 
ΕΝΤΥΠΩΣΕΙΣ 

Οι προγραμματιστές της 
ΡΙουἱἱ 5γπαϊςα!ο είναι θέβαιο 
ότι εἶχαν τη δυνατότητα να κά- 
νουν καλύτερη δουλειά, µια και 
κατά το παρελθόν έχουν δώσει 
αξιόλογα δείγματα γραφής. Στο 
Τα5ἱ Βεῖνε ό, δυστυχώς, δεν 


ανταποκρίθηκαν στις προσδοκίες µας, 
σε µία χρονική 
πδπωώ» ΚΗΕΣΕΣΣΕΦ 
τίτλοι της Κατηγο- -- 
ρίας µοιάζουνκυ- . ΓΡΑΦΙΚΑ ὦ) 
Ρίαρχοι. ΝΛε τα µέ- Ὁ ΗΧΟΣ 
Ίρια γραφικά του, νά 

Ευρώ µετο ΄., ΦΑΜΕΡΙΑΥ 39 
χαμηλού επιπέδου : ΑΝΤΟΧΗ 798 
ααπιερίαγ του, . 
δείχνει να µην ε- 
γαι ικανό να αΚο- 
λουθήσει την επι- 
τυχηµένη πορεία 
των προκατόχων ο ο πι 
αχ. μάλλον απογοήτευσε και δεν 

δικαίωσε το άξιο όνοµα του 
-- Τ05/ Ὀννο. 


ΡΕ Μανοι ΣΙ 


“Τπι α 5ΗἱΗεγ. | νν]!! 
5οπιε ἆαγ Βεεοπιε ἥιε 
ΤΗἱνεεηΗι Ουαγάίση, 
Ργοἱθε(ου οἱ ἠνε 
Βαἰαπεοθ. Απά [’πι Αρτ! 
Βγαπ.’ Ξεκινάμε 
γρήγορα γρήγορα µε 
τη συνέχεια της λύσης 
του αγαπημένου σας 


αἀνεπίυγο, 


της Ζωής “ΒοζαΙθ!” Μαρμαρά 


6ΗΑΡΤΕΑ 4: ΜΟΝΡΤΕΗ»Σ 

Βρίσκεστε πίσω στην Αιεααϊα. 
Μπείτε γρήγορα στο “ΤΙ8 )ουγπεγ 
Μαπ” Ίπη προτού σας δει κανείς 
µε τα εσώρουχα Και σας Κακοχα- 
ρακτηρίσει. (Πώς κυκλοφορείτε κι 
εσείς έτσι γυμνές στο δρόµο!) Μι- 
λήστε στην ιδιοκτήτρια και µετά 
στον ΑΌπαχυς, ο οποίος σας καλεί 
σπίτι του. [Μα σας είδε ο άνθρω- 
πος έτσι ξεβράκωτες και του µπή- 
καν Ιδέες...) Προς το παρόν καδί- 
στε στην αναπαυτική πολυθρόνα 
και η Αρη Όα αποκοιµηθεί µπρο- 
στά στο τζάκι. 

Όταν ξυπνήσετε µιλήστε στην 
Ιδιοκτήτρια και Όα σας δώσει ρού- 
χα. Σας προσφέρει δουλειά. Καλό 
είναι να δεχτείτε για να πάρετε και 


Μετακινήστε τις πλευρές των κρυστάλλων έτσι ώστε ο ένας να Βλέπει το ση- 
μέίο της γωνίας του άλλου. 


ΕΡΤ Μου: 


τα χρήματα. Ότι Και να αποφασί- 
σετε, η επόµενη στάση σας εἶναι 
το πια(κεἰρἰαςθ. Μιλήστε µε τον 
Μαρς-Μειεῄαπ! Και δώστε του τη 
λίστα. Θα σας πει να πάτε ένα 
χάρτη στο ΄Τη6 ουγπθγ Μαπ΄ Ιπῃ 
και την ΤΊυη |υἱες, Προς το παρόν 
µην ανησυχείτε γι΄ αυτό. Πηγαίνετε 
στον (υρ5 Ηαπαϊει και δοκιμάστε 
την τύχη σας. Βάλτε ένα ἵτοη οοἶπ 
στο τραπέζι και όταν έρθει η ώρα 
να διαλέξετε πάρτε το πιαρπε/ίζθαὰ 
5οΓθν/ἀήνθΓ που έχετε στο ἱπνθπ]ο- 
η/ σας και δοκιμάστε το Και στα 
τρία κύπελλα. Αυτό που 
Θα κουνηθεί έχει µέσα το 
γόμισµά σας. Επιλέξτε το 
και ο (υρς Ηαπα[ει ὃα 
σας δώσει ένα... Κοµπι- 
ουτεράκι. (Τι κρίµα, 
χάθηκαν οι αποχυµω- 
τές, οι καφετιέρες, 
έστω ένα ν/αἰκπιαπ 

για την παραλία!) 
Προτείνετέ του 
να ανταλλάξετε 
το 5οΓθγ/ἀΓίνθι 
µε κάτι άλλο. Μια και 
δεν µπορείτε να αποφα- 
σίσετε τώρα, ώρα για 
µια επίσκεψη στον Μίη- 
5ίτυπι Τορίας. Θα σας 
πει να επισκεφθείτε τη Βι- 
Βλιοθήκη (Τ1ε Επεἰανε) και 
τον ΜἰηΣίτυπι Ὑθιίπ. Πηγαίνετε 
στη βιβλιοθήκη και διαβάστε ό,τι 
µπορείτε. Μετά πηγαίνετε στον 
ΑΌπαχυς (ένας από τους αγαπηµέ- 
γους µου χαρακτήρες], δείτε τα 
βιθλία του και µιλήστε του. Θα 
σας πει για έναν θεό που έπεσε 


από τον ουρα- 
νό. Ο Βήαη ΥνΘε|- 
ᾖουςθ ξέρει να σας πει περισσότε- 
ρα. Όταν σας πει για νήπαθα 5/οηγ- 
Ιε[νεις, ὃα πάτε πίσω στη βιθλιοδή- 
κη. Εκεί ὃα µάδετε τον επόμενο 
προορισμό σας: το νησί Αἱαὶς. Πη- 
γαίνετε στον (αρίαίη Νθνθῦαγ Και 
ζητήστε του να σας πάει εκεί. Δυ- 
στυχώς για εσάς δεν δέχεται γυ- 
γαίκες στο πλοίο του... Πηγαίνετε 
τότε στον Οἱά φαἴίοι στη οπιοίἱ ρἱθΓ 
Και ὃα σας ζητήσει το... 
πουλί του. Πηγαίνετε πίσω στον 
(υρ5 Ηαπα[ει και ανταλλάξτε το 
«ετεν/αήίνεΓ µε το πουλί. Δώστε το 
πίσω στον γέρο. Πηγαίνετε τώρα 
στον (αρίαΐη Νενεθαγ. Δέχεται 
να σας πάρει µαζί του εφόσον 
μπορέσετε να ελευθερώσε- 
τε Τον άνεμο και αν του 
βρείτε πανἰᾳαἰοι για το 
πλοίο του. Για αρχή 
ξεκινάτε για το δά- 
σος και το κάστρο 
του μάγου Κορθ: 
(Ίαεκς που 
Τι κρατά τον 
άνεμο. 


ΤΗΕ ΚΟΑΡ ΝΟΒΤΗ 
Στο δρόµο για το δάσος 
έχετε σύντροφό σας τον 
(παν, Μαζί γνωρίζετε τη 
φυλή των Βαπάα και τον 
Β6η Βαπάυ. Ο μικρός τυ- 
φλοπόντικας έχει χάσει τον 
αδερφό του Και Όα τον 
Βοηθήσετε να τον Βρει. Δεν 
µπορείτε να προχὠρήσετε 
µπροστά και γυρνάτε πίσω 


στο δάσος. Εκεί συναντάτε µια γριά 
που χρειάζεται Βοήθεια. Τη συνο- 
δεύετε στο σπίτι της και εκεί Βρί- 
σκετε τον αδερφό τού Βεπ Βαπάυ 
Κλεισμένο στη ντουλάπα. [ια να τον 
ελευθερώσετε πάρτε τη σκούπα 
(Ότοοπι) που βρίσκεται δίπλα στη 
ντουλάπα και σπάστε την κλειδα- 
ριά. Πάρτε τώρα τη νεκροκεφαλή 
που Βρίσκεται στο τραπέζ και ρἱξ- 
τε Τη στο παράθυρο. Πάρτε {ο µι- 
κρό Βαπαα και θοηθήστε το να πε- 
ράσει µέσα από το παράθυρο. Τό- 
τε µπαίνει η... γλυκιά γριούλα. Και- 
ρός να φύγετε προτού σας µαγει- 
ρέψει για το δείπνο. Κάτω από το 
τραπέζι, στο πάτωμα, εξέχει µία 
σανίδα. Σηκώστε τη και η γριά ὃα 
πέσει στη φωτιά. Βγείτε έξω. Σας 
περιμένει ο Βθη Βαπάυ. Πηγαίνετε 
στο Βαπαυ Υή]ασε και µιλήστε µε 
τον Εἰάει. Θα σας πει να περάσετε 
τη γύχτα στη »ρίή! Γίᾳ. Αφού µιλή- 
σετε µε τον Βεῃ και τον αδερφό 
του, πηγαίνετε στη ορίη! Πἱᾳ και 


ξαπλώστε στο κρεβάτ.. 


Μιλήστε στον Εἰάθι και ὃα σας 
δώσει τη Βαπάα «ἱοηθ, το πρώτο 
κομμάτι του δίσκου. Συπνήστε το 
(παν/ Και πηγαίνετε προς το βάλτο 
[5Η απιρ). Στο δρόµο για το κάστρο 
Κόψτε και κανένα λουλουδόκι (όχι 
για να Το προσφέρετε στην Κοπε- 
λιά σας, Βρε!!!) - θα σας φανεί 
χρήσιμο στη συνέχεια, Μπροστά 
στο κάστρο Βλέπετε έναν πετρω- 
µένο άντρα. Καλέστε το οταν µε το 
φλάουτο και πείτε του να σας µα- 
ζέψει μούρα από τους θάμνους. 
Συνδυάστε τα μούρα µε τα λου- 
λούδια που µαζέψατε και αλείψτε 
µε το μείγμα που φτιάξατε το 
άγαλμα. Ο ναυτικός σάς μιλάει και 
σας ανοίγει το πέρασμα για το κά- 
στρο του Κορθ: Κίαείο, 


ΜΕΣΑ ΣΤΟ ΚΑΣΤΡΟ 

Δώστε χρήματα στο ᾳαιϱογ!θ, 
σθήστε και τα δύο κεριά, δώστε 
και πάλι χρήµατα και ὃα πόρετε.. 
χμμ µία αλατοπιπεριέρα (όλο πα- 
γάκριθα δώρα είναι αυτό το παι- 
χνίδι. Ανεθείτε τα σκαλιά και ανα- 
ποδογυρίστε την κλεψύδρα. [ρήγο- 


ρα περάστε απέναντι προτού κλεί- 
σει το πέρασμα. Χτυπήστε τη δεύ- 
τερη πόρτα και Όα εμφανιστεί ἆλ- 
λη µία κλεψύδρα. Σέρετε τι να κά- 
γετε: Αναποδογυρίστε τη και τρέξ- 
τε στο επόμενο πέρασμα. Περάστε 
την πόρτα και Όα βρεθείτε σε ένα 


γαι; θ]]ονΜ/ΠΙΙ6Βίυθ ρο[οπ. Με 
αυτό µπορείτε να ανεθείτε ψηλά 
και να πάρετε και το (θὰ ρο/οη 
από εκεί όπου βρίσκεται. Πλέον 
χρησιμοποιήστε τα ρο!ίοη5 που 
έχετε για να φτιάξετε τα ακόλουθα 


μαγικά φίλτρα: 


Παρατηρήστε καλά τα σήµατα στο στόµα του ηφαιστείου, Δεν µπορείτε να 
χρησιμοποιήσετε τα 5ἰαΐυθς για να ξυπνήσετε το γίγαντα χωρίς αυτά, 


άλλο δωμάτιο. Δώστε πιπέρι στον 
Θαιθογ/θ και ὃα φτερνιστεί, ανοί- 
γοντάς σας την είσοδο για το κά- 
στρο. Τώρα µιλήστε µε τον Νορθ; 
ΚίαεΚ». Δώστε του το κοµπιουτερά- 
κι και... αυτό ήτανε, Ανεθείτε τώρα 
πάνω για µία πραγματική πρόκλη- 


ση. 

Εδώ πρέπει να µαζέψετε τέσσε- 
ρα ροῄΐοης: Ίο ένα Βρίσκεται στη 
Βιθλιοθήκη, το άλλο πίσω από την 
κουρτίνα και το τρίτο στο τραπέζι, 
κάτω από ένα ευ]. Το τέταρτο Βρί- 
σκεται δίπλα στο ΡοΙ, Κοιτάξτε τώ- 
ρα το πἹαρθ Όοοκ και δείτε πώς να 
φτιάξετε το [ηνίκϊρίΠϊγ ροῄοπ. Χρη- 
σιµοποιήστε ψη/!θοιθεπ»Ρἱυθ 
Ρο[ίοη, αφού πρώτα δείτε τα χαρα- 
κτηριστικά κάθε ροῄοη στο ἴηνεη- 
Ιοη/ σας. Με τη Βοήθεια του µαγι- 
κού φίλτρου µπορείτε να πάρετε τη 
σελίδα που λείπει απὀ το πιαρε 
ΡοοΚ. Βρίσκεται στον καθρέφτη, 
στην είσοδο του κάστρου, εκεί 
όπου συναντήσατε τις κλεψύδρες 
και τα Φα{οογ/ες. Απλώς κατεβείτε 
κάτω, πιέστε το Ιηνίςϊθί]ήγ ρο/ίοπ 
και πάρτε τη σελίδα, Στη συνέχεια 
µπορείτε να φτιάξετε το [Ι0/Ι-Α5-Α- 
ἰθαί ρο!ίοη. Τα συστατικά του ε- 


ἨΝΙπά Ροῄοη-)Μ/ήςβθάβίυε 
Βίᾳ Βαπο- Κθάβεά-βίυε 
Βίπά Μαφίς-Οπεεπ»Υε]ἰον-βίυε 
Τώρα ετοιμαστείτε να κατα- 
στρέψτε τον κρύσταλλο του 
ΚίαεΚ». Δοκιμάστε πρώτα το Βίπὰ 
Μαθίε Και µετά το Βἰ Βαπα 
Ρο/ίοη. Ανοίξτε τώρα το παράθυρο 
και καλέστε το (Παν Δώστε του το 
Μήπά ρο/ίοη για να το πετάξει στα 
σύννεφα και να ελευθερώσει τον 
άνεμο. Αυτό ήταν! Τώρα επιστρέψ- 
τε στη Ματουήα, 


ΒΙΡΑ ΤΙΣ ΑΓΚΥΡΕΣ! 

Πηγαίνετε κατευθείαν στον 
ζαριαίΐπ Νενεβαγ. Πείτε του ότι 
ελευθερώσατε τον άνεµο. Δεν ὃα 
σας πιστέψει. Αφού εξαντλήσετε 
όλους τους διαλόγους µαζί του, 
δώστε του ν/ήπά ρο/ίοη. Μετά πη- 
γαΐνετε στο “ΤΗ6 ουγπθγ Μαπ΄ 
Ιππ. Έχετε έναν χάρτη να παραδώ- 
σετε, θυμάστε; Δώστε τον στη γυ- 
γαΐκα που βρίσκεται µέσα στο δω- 
µάτιο, Θα σας πει ότι είναι πανί- 
ᾳαἱο και ψάχνει για δουλειά. Τώ- 
ρα δεν μένει τίποτε άλλο παρά να 
περάσετε από τον Ψβείτυπι Ἰορίας 
και να πάρετε αυτό που έχει να 


σας δώσει [δεν σας λέω π... 

Θα σας αφήσω σε αγωνία, χιχι. 
Επιστροφή στο πλοίο και... θίρα για 
το έκτο κεφάλαιο! 


Μιλήστε µε τον (αρίαίη Νενε- 
Ῥαγ και την Ίυη [υἱθς. Κατεβείτε 
στο κατάστρωμα και ο καπετάνιος 
θα σας προειδοποιήσει ότι έρχε- 
ται καταιγίδα. Η πορεία του πλοί- 
ου αλλάζει και εσείς πρέπει κάτι 
γα κάνετε για να γυρίσετε την Πο- 
ρεία προς το |είαπά οἱ Αἰαΐς. Κα- 
τευθυνδθείτε προς το αµπάρι και 
Βάλτε το οαπάγ-ραρθ: πάνω στο 
σακί µε το αλεύρι για να πιάσετε 
το ΜΟΠΠ, Ανεβείτε στο κατάστρω- 
μα, πάρτε ένα µήλο από το Βαρέλι 
και συνδυάστε το µε το ΜΟΙ. Δώ- 
στε Το μήλο στον Νθνθβαγ και ὃα 
φύγει από τη θέση του. Ἰώρα προ- 
τείνετε στην Τυη [υΐθε να πάρετε 
για λίγο τη Θέση της. Αυτή δέχεται 
και µένετε μόνοι. Τοποθετήστε το 
Ια[ιπιαη στην πυξίδα και φωνάξτ 
την Ίυη |υἱες, Πείτε της ότι αλλά- 
ξατε την πορεία και αυτή ὃα κατευ- 
Βύνει το πλοίο σύµφωνα µε την πυ- 
ξίδα. Πείτε της ότι η καταιγίδα πλη- 
σιάζει όλο και πιο κοντά σας και 
αυτή 9α καλέσει τον καπετάνιο. 
Πάρτε τώρα πίσω το Ια[ἰπιαη. Ο 
Νθνεῦαγ σας Βλέπει, παίρνει το 
Ια[ίπιαη και το κλειδώνει στο µπα- 
οὖλο του αμπαριού. Πάρτε το τσε- 
κούρι και ανοίξτε το μπαούλο. Ναι, 
τα καταφέρστεἰ Βυδίσατε το πλοίοί 


Μιλήστε µε το οταν Και προσπα- 
Βήστε να πιάσετε το πλάσμα που 


εµφανίζεται στην επιφάνεια της 

άλασσας. Θα µεταφερδείτε σε 
µια σπηλιά. Δείτε τα σχέδια και πα- 
ρατηρήστε τους πολύπες στους 
τοίχους. Θα πρέπει να φάτε έναν 
για να µπορείτε να αναπνεύσετε 
στο Βυθό. Τώρα θγείτε από το 
Ργβαιβίπα Άουςθ και πάρτε την 
πέρλα από το κοχύλι. Πηγαίνετε 
στην πόλη και µέσα στη σπηλιά ὃα 
δείτε το πράσινο στρώμα στους 
τοίχους. Πηγαίνετε πίσω στο 
Ῥιθα!ηίπα Ἠου5θ, χρησιμοποιήστε 


ΡΟ ΜαρίεΓ 


.”« 


α ν θονς» 
φ» 


Ο ΓΙΓΑΝΤΑΣ ΟΩ΄’΄ΑΜΑΝ ἃ 
ΘΥΡΟΤΗΛΕΦΩΝΑ 


Μάλλον καταλάβατε ότι πρέπει να ξυπνήσετε το γγαντα. Ομό- 
γος τρόπος εἶναι να χρησιμοποιήσετε τα σἱαΐυες. Ία σήµατα που 
είδατε πρωτύτερα στο στόμα του ηφαιστείου σάς εἶναι πολύ χρήσι- 
μα, Από ότι Βλέπετε, κάθε ἰαΐυε έχει ένα Θα: (αφετηρία) και ένα 


ΤΑ ΜΑΓΙΚΑ... 


πιουϊῃ (προορισµός!. 


Ξεκινώντας από το 5α1υ9 Ροἱον; ιο Τα! Ίτοε έχουµε: 


Στο 5/αΐυ9 οη α εἰἴή ονοιγ]οοκίπᾳ Ηιθ 5θα έχουµε: 
5Ιαΐυο ἵη ἠνο τυῖης οἱ απ απεἰθη! 


ἄγ 


5]αΐυο Ρεἰονν {αἰ! ΙΤοο, 


5]αΐυο εἰονν να! /τοῬ, 


5/αΐυο οη α εἰ ονθι]οοκίπα 


Τέλος, στο 5Ιαἱυο ἵη ἠνο τυῖης οἱ απ απεἰεη! «ἴἩγ έχουµε: 


ΦΙαΐυθ οἨη α εἰΙή ονοι/οοκίπα ἠλο 5θα, 


ΕΗΝΕὉ; νο... 


γοἰεαπο 


το ρυςηρίπ για να µατώσετε το δά- 
χτυλό σας, Βάλτε το αίμα πάνω 
στο ϱ{θεη σἱυῇ και αυτό µε τη σει- 
ρά του στο ρθαή. Πιείτε το χάπι 
που ὃα προκύψει και ὃα µπορέσε- 
τε να μιλήσετε στους Μαθτυπῃ. 
Πηγαίνετε πίσω στην πόλη και µι- 
λήστε µε τη Βασίλισσα. Πάρτε τον 
κρύσταλλο και ρωτήστε τη γι΄ αυ- 
τόν, Αγγίξτε το 5ρθα: και Όα µάδε- 
τε για τον Μαἰθις[[θ. Πηγαίνετε 
τώρα στα φύκια έξω από την πόλη 
και Όα Βρείτε ακόµα έναν κρύ- 
σταλλο και την είσοδο σε µια σπη- 
λιά. Εδώ βρίσκετε και τους όλ- 
λους δύο κρυστάλλους. Εχετε τώ- 
ρα τέσσερις κρυστάλλους και ένα 
αίνιγμα που περιμένει τη λύση του. 
Η λύση είναι απλή και στηρίζεται 
στα ανήθετα: ὙΝαΐετ µε Εἶτθ Είπα, 
Εἰ6ἠ µε Βίτὰ Είπα, Όπθ-θγθά 
Ργταπιία µε Μαθτυπι Είπα. Το ρο! 
ΠπΟ μένει ως έχει µε το απον.. Στη 
συνέχεια Όα τοποθετήσετε τους 
κρυστάλλους, Από τον πρώτο µέ- 
χρι τον τέταρτο σας γράφω τη δέ- 
ση του καθενός: κάτω δεξί 5ἱοἱ, 
επάνω αριστερό οἱοἱ, επάνω δεξί 
9ἱοἱ, κάτω αριστερό οἰο!. Τώρα ὃα 
µετακινήσετε τις πλευρές των κρυ- 
στάλλων έτσι ώστε ο ένας να Βλέ- 
πει το σηµείο της γωνίας του ἆλ- 
λου. Δείτε την εικόνα για να Κατα- 
λάθετε τι εννοώ. Αφού τοποθετή- 
σετε τους κρυστάλλους σωστά 
και δείτε το αποτέλεσµα, επι- 
στρέψτε στη Βασίλισσα και πείτε 
της για την ανακάλυψή σας. Θα 
σας δώσει το 5ρθα για να πάτε 
στο ναυάγιο και να σκοτώσετε το 
«παρἰαν/. Κάνετέ το, µαζέψτε το 
Ιαἰίπιαη απὀ το εσωτερικό του 
καραβιού και πάρτε ένα δόντι απὀ 
το οπαρίαν/ για να το δώσετε στη 
βασίλισσα. Τώρα δείξτε της το δό- 
ντι, επιστρέψτε στη σπηλιά, πάρτε 
το ᾖαὶΐ ρἱθςθ οἱ ἠ1θ ασε και δείξτε 
το στην Μαθιυπι Ώυθεῃ. Τέλος, 
δείξτε της το Ιαἰϊσπιαπ. Αφού εξα- 
νλήσετε τους διαλόγους µπαίνετε 
στο επόμενο κεφάλαιο. 


Επιτέλους στεριά... Πάρτε το 
σκοινί από την παραλία. Κατευ- 
δυνθείτε αριστερά Και χρησιµο- 


ποιήστε το σκοινί στο ΠΙηΥ ΙΤθθ για 
γα κατεβείτε στη σπηλιά, Πάρτε το 
κλειδί, Ανεθαίνοντας μην ξεχάσετε 
γα πάρετε το σκοινί από το δέ- 
ντρο. Τώρα κατεβείτε στην παρα- 
λία και καλέστε το οταν. Στείλτε το 
να εξερευνήσει τη ζούγκλα. Πηγαί- 
γετε στο Ψοἱσαπο και δείτε τα πα- 
ράξενα σύμβολα στο στόµα του 
ηφαιστείου. Βάζοντας το κλειδί 
στην κλειδαριά και γυρνώντας το, 
παρατηρήστε όλα τα σχήματα. Δεί- 
τε Τι δείχνει το Ιεἰθεεορθ σε κάθε 
σχήμα. Μπορεί να µην αντιλαµθά- 
γεστε τι συµθαίνει ακόµα, αλλά Όα 
το δείτε στη συνέχεια. 

Βγείτε απὀ το στόµα του ηφαι- 
στείου και κάνετε Κλικ στο |ατᾷθ 
θθ που βρίσκεται εκεί κοντά. 
Βγείτε από το ηφαίστειο και Όα 
δείτε µία νέα περιοχή στο χάρτη 
σας. Εκεί ὃα γνωρίσετε τους 5ΗοΚ- 
ππθη. Ανεθείτε στο δέντρο και δεί- 
τε Το ΄υπαι (αποπ’. Με αυτό Όα 
πάτε αργότερα στη χώρα των 
Αἰαήεπ. Αλλά για τώρα αρκεστείτε 
στη λύση ενός ακόµα γρίφου.. 

Επιστρέψτε στο οἱαΐυθ Ὀεον 
[πε Ιαἰἱ Ίτθε και µιλήστε στο γίγα- 
ντα. Βγείτε από το Ψοἱσαπο και πη- 
γαίνετε στο µέρος που Βρίσκεται ο 
Ο/απιαη. Μαζ! Όα πάτε στην ακτή 
και ὃα βοηθήσετε το μικρό οἱ- 
|οννο. Ο γίγαντας ὃα πόει για ψά- 
ρεµα. Ακολουθήστε τον και δώστε 
του το «απἀγ Μταρρθ: για δόλωμα. 
Πηγαίνετε στους 5ςΚπηθη, µιλήστε 
τους και Όα επιστρέψουν στη δου- 
λειά τους. Ανεθείτε στο ψηλό δέ- 
ντρο και εξαντλήστε τους διαλό- 
γους µε όλους τους χαρακτήρες. 


Πηγαίνετε στο λόφο που ψαρεύει 
ο Ο΄σπιαη και δανειστείτε το Π5]ι- 


ἴπα Ιίηθ και το ᾖ6ῃροηθ. Δώστε το 
Ημίπα Ιἰπθ στους 5ἱεκπιθη. Το |υ- 
παι «αποη είναι έτοιµο για να το 
χρησιμοποιήσετε. Τώρα μένει µόνο 
γα συνδυάσετε το τορθ µε το Π5ή- 
Όοπθ και να το δοκιμάσετε στο |υ- 
πα οαποη. 


ΑΙΑΤΙΕΝ ΥΙΗΑΟΕ 

Μιλήστε µε τον Αἰα[ίεη που στέ- 
κεται στην άλλη πλευρά. Πλησιά- 
στε στην άκρη του βράχου και πα- 


ρατηρήστε το κενό. Ἀρησιμοποιή- 
στε το |Ι0ἠ/-Α5-Α-ἱθαί ροίοη στην 


Αρηϊ και µετά το ΥΜΙπά ρο!ίοη στο 
κενό, Ο φρουρός ὃα σας αφήσει 
γα περάσετε. Προχωρήστε στην 
αρχαία πόλη και στο (α5ήθ ΙοΜ6:. 
Εκεί µιλήστε στη µικρή Αἰαΐΐθη (τη 
»]α΄θηα, άλλη µία αξιαγάπητη πα- 
ρουσία στο παιχνίδι) και ανεβείτε 
τα σκαλιά για να δείτε την Ἰεῖοι. Ο 
φρουρός δα σας κάνει τέσσερις 
ερωτήσεις και µόνο εάν απαντήσε- 
τε σωστά Όα σας αφήσει να δείτε 
την Τε]ετ. Οι ερωτήσεις στηρίζο- 
γται σε τέσσερις ιστορίες που Όα 
σας διηγηθούν η µικρή 9μα/θπα, ο 
Ιδαπι ο φρουρός της εισόδου, η νε- 
αρή Νθεπια και ο γέρος Αἰα[ίεη. 
Ακούστε όσα έχουν να σας πουν 
και απαντήστε στις ερωτήσεις του 
φρουρού του κάστρου. Μιλήστε 
τώρα στην Ἰθ]]ε; και δείτε τι συµ- 
βαΐνει στη συνέχεια. Όταν συνα- 
ντήσετε τον “5Ιθθρίπο Οοά” 
απλώς µιλήστε στην τρύπα και ὃα 
ανοίξει ένα πέρασμα. Πάρτε την 
πέτρα από το µάτι του και.. απλώς 
Καδίστε αναπαυτικά στην καρέκλα 
σας και παρακολουθήστε το διά- 
λογο της Αργί! µε τον εἰοακεά 
Μαη (η αγαπημένη µου στιγµή του 
παιχνιδιού). 


Πίσω στο »ἰατκ και τον [αἱ]θι 
Καυ]. Αυτό το κεφάλαιο είναι πολύ 
σύντομο και γεμάτο εκπλήξεις! 
Απλώς πηδήξτε από το παράθυρο 
όταν Βρεδείτε στο δωμάτιό σας, 
πάρτε το [ηνὶςἱδ]ῃγ Ρο/ίοη για να 
ξεφύγετε από αυτούς που σας κυ- 
γηγούν, πηγαίνετε στο (αίό και... 
να ΄΄στε πάλι πίσω στην Αγεααϊαί 
«ΗΑΡΤΕΡ 10: ΡΕΒΙΡΤΗ 

εδό σας περιμένει άλλο ένα 
σύντομο κεφάλαιο] Πηγαίνετε 
στον ΑΌπαχυς και α σας δώσει 
το τελευταίο κομμάτι του εἱοηθ 
αἰςς. Πηγαίνετε στη Βιβλιοθήκη, 
τοποθετήστε τα τέσσερα κομµά- 
τια στα διακριτά σηµεία που 
υπάρχουν στην εἰσοδό της και κα- 
λέστε το (ταν για να καδαρίσει 
το 5/οηθ ππου!ῃ πάνω από σας. Ίο 
αἰδς οἱ Ραἱαηςθ Όα πέσει µέσα 
στο νερό. Κατεβείτε, προσπαδή- 
στε να γυρίσετε το Γυδίγ θε], µι- 
λήστε γι’ αυτό µε τον ΜἰηΣίτυπι 


Υθήη Και δοκιμάστε ξανά, Πάρτε 
τώρα το αἰςς, βγείτε έξω και µέχρι 
γα πείτε... 'ΠίΗ”, εἰστε πάλι πίσω 
στο »ἰαήκ. 


Πάρτε την παλέτα και ζωγραφί- 
στε, Πηγαίνετε στα Νθνροή Ώοεκς 
και στον Βυτπης Ηἵρροι. Πάρτε την 
[Ὀ-ζατα (την είχατε ξεχάσει, έτσι) 
και δώστε του το 5ΊαΓ Μαρ που πή- 
ρατε από τους Όαικ Ρθορἰθ. Πηγαί- 
γετε τώρα στο ΜθΤο (Θἰτεί και 
ανεθείτε τους Εἰθναίοι. Πάρτε το 
Ρίζζα Βοχ από το Οα[βαςε Βίη. 
Αγοράστε και κανένα ρουχαλάκι 
από το εἰο]βίηο 5ἰοτθ στα αριστε- 


πηγαίνετε στους Ίυθες (η έξοδος 
δίπλα από το «Ώυή]ε). Εκεί µιλήστε 
µε τη Κεριθσεπ/α!ίνθ και κάνετε 
ιθρἰσίθι ας α οοἱουπίθ]. 
Η Δ ΡΤΕΕ 12: 
ΣΕΑΜΙΑΝΟΌ 
σεν στο σταθμό, µπείτε στις 
ανδρικές τουαλέτες. Μετακινήστε 
το Ιτασῄ-εαῃ και Ὁα δείτε µία τρύ- 
πα στον τοίχο. Χρησιμοποιήστε το 
τελευταίο σας σοἱη για να ανοίξετε 
το ΟΠ|. Προτού φύγετε αγοράστε 
“]ησ]απί Ηθα!΄ από το ἱδρεηεθι. 
Μπείτε τώρα στο Τυηπθἱ και κοι- 
τάξτε το Μαρ αριστερά σας. Μπεί- 
τε στο »ε/νίςθ Ώυ5! Εχί! Η] και 


Στην «ἶσοδο του Επείανο Βάζετε τα Ἱέσσερα κομμάτια του δίσκου. 


ρά σας. Ανεβείτε επάνω µε το 
5ηυμίθ. Ρωτήστε τον αστυνόµο για 
το ΜΤΙ Βυ]άίπο. Δώστε το ρἰζζα 
Βοχ στον Βθεεριοπί»! και ὃα σας 
αφήσει να ανεβείτε στο γραφείο 
του Μεβῄθη. Κοιτάξτε στο γραφείο 
του Και Όα χτυπήσει ο συναγερμός, 
Μιλήστε µε τον Μεῄεη. Όταν φύ- 
γει από το δωμάτιο και εμφανιστεί 
το τέρας που σας κυνηγά, πατήστε 
στο (οπιρυ!θ: για να ανοίξει η 
Ηονθηραά ΕχίΙ. βγείτε έξω και κα- 
τευδυνθείτε κάτω δεξιά. Αδιέξοδο. 
Ευτυχώς ο (οηεζ εἶναι εκεί για να 
σας σώσει. Μιλήστε του, παρακο- 
λουθήστε τη σκηνή και πηγαίνετε 
πίσω στον Βυτης Πἰρρει. Αφού του 
μιλήσετε, πηγαίνετε πάλι στο Μείτο 
6Ιπείθ. Ανεθείτε τα θἰεναίοις Και 


προσπαθήστε να προχωρήσετε 
μπροστά, Θα δείτε την κάµερα και 
δεν ὃα προχωρήσετε. Επιστρέψτε 
πίσω και πείτε στο »θηνίςθ Ώυςί 
Εχί! ή2. Θα δείτε το φρουρό. Σα- 
ναμπείτε στο »θινίοθ Ὀυςί Εχἰ! ϐ] 
και αγγίξτε το καλώδιο στην κάµε- 
ρα. Ο φρουρός 8α καταλάθει τι 
συμβαίνει και Όα βγει στο διάδρο- 
μο. Πηγαίνετε πίσω στο δωμάτιο 
του φρουρού [5επν/ος Ὀυ»! Εχἰ! 42) 
και ρίξτε “]ησίαπ! Ηθαί” στην κού- 
πα του. Θα σας δει και ὃα σας 
στείλει πίσω στο σἱα[ίοη. Εσείς... µη 
“μασάτε” και επιστρέψτε στις 
αντρικές τουαλέτες. Μπείτε στο 
Ιυπηθ| απὀ την τρύπα και κατευ- 
Βυνθείτε στο δωµάτιο του φρου- 
ρού. Μπείτε µέσα, δείτε το κελί 


όπου βρίσκεται ο Αἀίαη στο 
«οπιρυ!εΓ και πάρτε το ΜαοΚΘγ 
από το παλτό. Ἰώρα κοιτάξτε καλά 
το 5θευΠ!γ Μαρ. Ακολουθήστε την 
παρακάτω σειρά για γα αποφύγετε 
τους φρουρούς: 

Ἰ) Πρώτα πατήστε “Οτάει ΟΗ- 
Βυ!γ΄ στην επιλογή (6ἰβίοεΚκ. Πη- 
γαίνετε από το [αι (οπίἁοι στο 
(εΙἱβίοεΚ και ελευθερώστε τον 
Αάήαπ. 

2) Πατήστε τώρα “Οπάει Οή- 
Ώυ!γ΄ στην επιλογή ΑἰήοεΚ. Πηγαί- 
γετε από το Γατ (οπίἀοι, περά 
πίσω από το φρουρό στο (ςΙἱρίουκ 
και µπείτε στο ΑἰήοεΚ. Πατήστε το 
Κθαὶ Βυήοη και δείτε ότι λείπει το 
Όχγαεη Ε]θι από το Ρος. 

3) Πατήστε “Οτάοι ΟΗ-Ρυ!γ” 
στην επιλογή (ατθοβαγ. Πηγαίνε- 
τε από το ΙΕΕΙ (οπίἁοι στο (αι- 
4οΒαγ και ψάξτε στο (οπιρυ!θΓ 
Ἰεππίπαί για το Όχγαεη Β]εγ. Κοι- 
τάξτε τα κουτιά στο Βάθος και 
πάρτε το. 

4) Πατήστε τώρα ξανά “Ότάθι 
ΟΗ-Ρυ!γ” στην επιλογή Αἰήοεκ. 
Πηγαίνετε από το [αι (οπίἁοι στο 
Αἴτ]οεκ. Πατήστε το Υθί]ον 
[ιαυπε[) ΒυΗοη, αφού Βάλετε το 
Όχγσεη Εἰϊθι στο Ρος, και προχώ- 
ρήστε στο επόμενο κεφάλαιο. 

Προσέξτε ότι πρέπει να δίνετε 
πρώτα οτάθ; στο Κθ5ἱ Αιθα, προ- 
τού πατήσετε “Οτάει ΟΗ-Ρυ!γ” 


σε οποιαδήποτε άλλη περιοχή. 


πι δ-. φ.κ. 
Τεν αχ πι 


Εδώ δα περόσετε τρεις νε 
σίες. Στην πρώτη χρησιμοποιήστε 
το Βἰπα-Μαοίς ρο/ίοη επάνω στο 
Τα[ίσπιαη οἱ Βαἰαπεθ. ση δεύτερη 
δοκιμασία χρησιμοποιήστε το τς 
χτυλίδι σας, ενώ στην τρίτη 
στε το (Ταψ για Βοήθεια. Πείτε 
του να κοιτάξει Κάτω απὀ το «αη- 
ηγοη (στο κενό) και να εξερευνήσει 
την περιοχή του πύργου. Πείτε του 
γα πάρει νερό από το ΥΝΘ]! οἱ ΜαΚ- 
ἰπᾳ και να το χύσει στο κενό, Μέσα 
στον πύργο χρησιμοποιήστε το 
αἰδε στο ΥΜε]| οἱ Μακίπα και το Ια]- 
ἵπιαη στον Θοτάοη. Δείτε τώρα το 
τέλος του παραμυθιού. Αντε 


(παν... Ωρα να φεύγουμε... στ 


ΡΟ Μαειοι (ΕΠΗ 


ΠΠ ΤΕΝΤΙΠΙ 


του Αντρέα - Παρασκευά Ἰσουρινάκη 


Τι πρόλογο να 
γράψεις όταν 
βρίσκεσαι κάτω από 
τρομερή πίεση 
χρόνου; Φεύγω σε 
τέσσερις µέρες και 
πρέπει στο διάστηµα 
αυτό να γράψω 7 
άρδρα! Ευτυχώς που 
έχω παίξει όλα τα 
παιχνίδια εκτός από 
ένα, και έτσι µου μένει 
απλώς το γράψιμο, 
Γράφω περίπου Ἰό 
ώρες τη µέρα µπας και 
προλάθω. Εχω γίνει το 
φρικιό του 
πληκτρολογίου, “8” 
πατώ και µου Βγαίνει 
στο άρθρο το “ω” που 
είναι δίπλα του. Τα 
µάτια µου πια κάνουν 
πουλάκια, και το µόνο 
που ονειρεύομαι εἶναι 
τα Ιμαλάια της Ινδίας 
και το Κασμίρ. Θέλω 
να φύγώφα... 


Σεκινώ κατευθείαν µε τα γράμ- 
µατά σας, 


Πήρα ένα μήνυμα από τον 
ΠΑΝΟ ΘΕΜΗ, έναν αναγνώστη 
του περιοδικού που σπουδάζει 
στην Ιταλία, το οποίο αναφέρει ότι 
το συγκεκριµένο παιχνίδι δεν τρέ- 
χει σε υπολογιστή που διαθέτει είτε 
Απο είτε 93 ΦΑΝΑΟΕ κάρτα γρα- 
φικών. Σύµφωνα µε το φίλο µας, τη 
σχετική είδηση μπορούμε να τη 
βρούμε αφού πάµε στη διεύθυνση 
ΠΗρ:///ΜΜΜΙΠΘΙ.οοπῃ, επιλέξουμε 
το ΡΟ και πάµε στο “ὐ5Εβ’» 
ΟΡΙΝΙΟΝΕς΄ για το απιρίπθ. Μας 
ζητά δε να ελέγξουμε τα δύο αυτά 
προθλήµατα και να προειδοποιή- 
σουµε τους αναγνώστες του περιο- 
δικού. Τέλος, τονίζει ότι µε τα και- 
γούρια ππαϊπΌοατάς ΚΧΊ 33 της 
ΥΙΑ µπορεί τα προβλήµατα αυτά 
να έχουν διορθωθεί, αλλά ο ίδιος 
είναι πολύ σκεπτικός γι’ αυτό το γε- 
γονός, 

Πήγα στη διεύθυνση ΠΗρ://ΜΜΜ. 
ᾳαπιθεβπἰθ;,οοπη/Ρς/Βθ5ου/ορς/ 
Υαπιρίτθ/ αλλά δεν θρήκα πουθε- 
γάτο “05ΕΚ’/5 ΟΡΙΝΙΟΝΕ’. ἔτσι 
δεν µπόρεσα να διασταυρώσω την 
εἰδησή του. Πολύ περισσότερο δεν 
µπορώ να ελέγξω αν όντως το παι- 
χνίδι αντιμετωπίζει προθλήµατα µε 
ππαϊπροατας για επεξεργαστές 
ΑἰΠίοη ή και µε κάρτες 53 9ΑΝΑΟΕ, 
µια και δεν έχω κάποιο από αυτά. 


σι Ἡ-- 


Εν ππος [εἰ Γἶ 


ΕΗΗΕΌΓς Μο:ιε: 


Προσωπικά αντιμετωπίζω µε πάρα 
πολύ µεγάλο σκεπτικισμό την ανα- 
φορά του, ὡστόσο εἶμαι υποχρεώ- 
µένος να σας αναφέρω την επισή- 
µανσή του. 


ΟΟΘΩΝ ΜΠΑΡΤΣΑΣ, µε επα- 
γειλημµένα γράμματά του, επιση: 
µαίνει το εξής σοβαρότατο ΄θυο” 
για Το παιχνίδι, Στο τέταρτο επεισό- 
διο Τί ΡΠαπίοπῃ ἰονθγ, πρέπει να 
πάµε στο µπάγιο κάτω απὀ τη σκά- 
λα, να ανοίξουμε το συρτάρι κάτω 
από τον γιπτήρα Και να πάρουμε 
από µέσα γάζες και ιστούς. Το πρό- 
ϐληµα είναι ότι σε ορισμένα (05 
στην αγγλική έκδοση του παιχν!δι- 
οὐ, όταν φτάσουμε στο σημείο αυ- 
τό, ο κέρσορας δεν µπορεί να δια- 
λέξει το συρτόρι για να το ανοίξει. 
Αυτό που πρέπει να κάνουμε στη 
συγκεκριμένη περίπτωση είναι να 
κινήσουµε τον κέρσορα δεξιά από 
το συρτάρι πάνω στον τοίχο, οπότε 
θα εμφανιστεί ένα παραθυράκι 
που Όα δείχνει το συρτάρι. Εκεί 
μπορούμε να το ανοίξουμε και να 
πάρουμε τα πράγματα. 

Η δική µου απάντηση είναι η 
εξής: Σέρω τι εννοεί ο φίλος µας, 
αλλά δεν νομίζω ότι εἶναι Όυα. Ίο 
μικρό δωµατάκι στο οποίο αναφέ- 
ρεται λειτουργεί σαν ένας παράξε- 
νος χώρος που “ανπστρέφει-δια- 
στρεθλώνει” την πραγματικότητα. 
Νομίζω ότι, για όποιον παίζει το 
παιχνίδι, αυτό το γεγονός είναι σχε- 
δόν προφανές. Αρα απλώς ψά- 


Χνεις να βρεις πού εἶναι η αντ- 
στραμμένη εικόνα - αντανάκλαση 
του συρταριού. Αν θυμάμαι καλά, 
µια και δεν έχω πια το παιχνίδι για 
γα τα ελέγξω όλα αυτά, παρόμοιο 
πρόβληµα υπάρχει και µε την έξρ- 
δο από το δωµατιάκι αυτό, το 
οποίο µόνο µε την πιο πάνω λογική 
µπορεί να εξηγηθεί, Τουλάχιστον 


έτσι πιστεύω. 


ΟΝΕΜΕΡΙ5 ΟΕ ΟΤΗυΙΗ (µα- 
γία κι αυτή να µη δίνετε τα Κανον|- 
κά ονόματά σας], σε ένα µακρο- 
σκελές γράμμα του, ανάµεσα στ’ 
άλλα γράφει ’... Διάβασα σε (πο- 
λύ] παλαιότερο τεύχος τα παθήµα- 
τα του Κ. Ἰσουρινάκη µετο [Οἱ 3, 
και συγκεκριµένα το συµθάν που 
αποκαλούσε χρωματική αλλοίωση. 
Μια και δεν έχω δει το παιχνίδι, δεν 
μπορούσα να καταλάθω τι ακρι- 
ώς εννοούσε, µέχρις ότου ανα- 
φέρθηκε στα αε!ίοη 9απ!θ». ΜΛή- 
πως αναφέρεται στο φωτισμό που 
έχουν αυτά τα παιχνίδια; Δηλαδή, 
όταν πας κάτω απὀ µία πράσινη, 
µπλε, κόκκινη λάμπα, το φως δα εί- 
ναι πράσινο, µπλε και κόκκινο, όχι 
άσπρο. Πάντως Θα επιθυμούσα να 
µου απαντήσει τι εγγοεί...'. 

Δεν Όα αναφερθώ στο υπόλοιπο 
του γράμματος Και στις απόψεις 
που εκφράζονται µέσω αυτού, κα- 
Βώς είναι απόλυτο δικαίωµα του 
καθενός να πιστεύει ότι Θέλει. Το 
αν το περιοδικό δημοσιεύσει όλο 


το γράμμα στη στήλη Άλληλογρα- 


φία΄, πάλι δεν είναι δικό µου θέμα. 
Εγώ απλώς Όα απαντήσω στο κοµ- 
μάτι που ρωτά για το ἱαπάς οἱ {οι8 
3103), 

Όταν πρωτόπαιξα το παιχνίδι, εἷ- 
χα την απλή () Μἰθηπίυπι κάρτα 
της ΜαΙτοΧ, η οποία δεν υποστήρι- 
ζε 30. Εντάξει, τα γραφικά του 
ΙΟἱ3 ήταν γεμάτα ρἰχείς, αλλά κα- 
τά τ’ άλλα όλα φαίνονταν φυσιολο- 
γικά, Εβλεπες τους κορμούς των 
δέντρων µε κανονικό καφετί χρῶ- 
μα, τα φυλλώματα των δέντρων 
ήταν κανονικά πράσινα, τα γερά µε 
Κανονικό µπλε χρώμα (αν και ως 
γνωστόν το νερό δεν έχει χρώμα, 
αλλά ο υποπθέµενος χρωματισμός 
του έχει σχέση µε το χρώμα του 
ουρανού Και το θάδος της Βάλασ- 
σας στην οποία ο φωτισμός του ου- 
ρανού αντανακλάται. Αυτό εἶναι 
και ο μοναδικός συνδυασμός των 
ελληνικών θαλασσών, που όσοι 
Βλέπουν το χρώμα τους δεν µπο- 
ρούν να πιστέψουν στα µάτια τους) 
κλπ. Όταν αποφάσισα να πάρω 
µία 30) κάρτα γραφικών και την 
εγκατέστησα στον υπολογιστή µου, 
δεν πίστευα στα δικά µου µότια. Τα 
χρώματα που έβλεπα πριν δεν 
υπήρχαν και στη Θέση τους είχαν 
εμφανιστεί άλλοι χρωµατισμοί, 
τους οποίους δεν θυμάμαι τώρα 
πια γα αναφέρω! Το φυσικό περι- 
Βάλλον ξαφνικά είχε αποκτήσει ἆλ- 
λα χρώματα, τα οποία πολύ απλά 
δεν θεωρώ “φυσιολογικά”. Αυτό 
δεν έχει να κάνει µε το λεγόμενο 
σης που νομίζει ο φίλος µας. 


Επειδή πάντοτε διατηρώ κάποιες 
αμφιβολίες και Θέλω να διασταυ- 
ῥρώνω τα γεγονότα και τις πληρο- 
φορίες, στο θαθµό του δυνατού 
πάντοτε, πριν γράψω στο περιοδι- 
κό, δανείστηκα από έναν φίλο και 
µία Ψοοάοο κάρτα γραφικών, µπας 
και έφταιγε για αυτό που αποκαλώ 
΄χρωμαπκή αλλοίωση΄ η δική µου 
κάρτα γραφικών. Τίποτε, τζάμπα 
Κόπος, τα χρώματα παρέμεναν τα 
ἴδια, όπως και µε τη δική µου 30 
κάρτα γραφικών. Επανεγκατέστησα 
την παλιά, µη 90, ΜΙἠθηπίυπι κάρτα 
γραφικών µου και ξανάθλεπα τα 
χρώματα Κανονικά, Κατέληξα λοι- 
πόν στο συμπέρασμα ότι Οἱ προ- 
γραµµαπιστές του παιχνιδιού είχαν 
Κάνει πολύ κακή δουλειά όσον 
αφορά στη χρωματική απόδοση 
του περιθάλλοντος χώρου µε 30 
κάρτες γραφικών. Πιστεύω αυτή τη 
φορά να έγινα κατανοητός. 


Ο φίλος ΧΑΣΙΩΤΗΣ 5Ουἱ 
ΚΕΑΥΕΚ ΚΩΣΙΑΣ γράφει ότι, αν και 
έχει τελειώσει το παιχνίδι ως 
Νθεοπιαης: {ἱ νή]ἱ 5θηνθ νήήι ης 
{ογος οἱ ἀαηκηθ»»!͵, θέλει να μάθει 
πώς γίνεται να µπεις στο Ὑαυ]ὶ οἱ 
Τίπιε, κάτι που αποτελεί μυστήριο 
γι΄ αυτόν. 

Ο φίλος ΕΑΟΙΕ ΕΥΕΙ3 {επιµέ- 
γει να κρατά την ανωνυμία του) 
αναφέρει επίσης ότι, αν και έχει τε- 
λειώσει το παιχνίδι, δεν κατάφερε 
ακόµη να βρει το θησαυρό των 
Ουείϊδί». 


Η απάντηση είναι κοινή Και αφο- 
ρά στο λεγόμενο “Οδείϊοκ Ρυζζ]ε”. 

Αν επισκεφθείς ΟΛΟΥΣ τους 
οβελίσκους στο παιχνίδι [υπάρχει 
από ένας σε κάθε χάρτη-περιοχή 
του παιχνιδιού], Όα πάρεις τα πα- 
ρακάτω μηνύματα: 

1) ἠθυπίοογηΚίπ 

2) οποἰάσο]ά 

3) ἠποπιςΚθγ 

4) απιοηοβί»5 

5) υβ]θε/καρ 

6) ρθαιονήι 

7] θἰβουη5ῃ 

8) πεςοηπιία 

ϱ) ευπηπιθιάαγ 

Αν τα θάλεις όλα µαζ;, παίρνεις 
την εξής παράξενη φράση: 
“ἨηδυπίοοπηΚίποΠοἰαςοἰαήιοιη»ΚΘγ 
απιοηρῄἰσευθ[θε!εαρρεαιονἡείνε 


ο πας τησας 


συησβηθεοηπηἰἀευπηπιΘιάαγ’΄. 

Τώρα προσεκτική αποκρυπτο- 
γράφηση αυτής της πρότασης 
{απλός διαχωρισμός στα σωστά 
σηµεία των λέξεων) µας δίνει το 
εξής μήνυμα: 

Τῆβ υπίοοπη Κίπα ποίάς οἱὰ 
ἤποπη ΚθΥ απιοηᾳ Πίς ουδθεῖ». 

Άρρθα!» νήη]θ ἠήθ 5υη οΠίπθς ο 
ππίάσυπηπιειάαγ. 

Για να ολοκληρώσεις λοιπόν αυ- 
τό το αυθ»!, πρέπει πρώτα απ’ όλα 
να έχεις επισκεφθεί όλους τους 
οβελίσκους, Σκοπός σου είναι να 
Βρεις το κλειδί για το Υαυ]! οἱ Τίπις. 
Σύμφωνα µε όσα λέει το ανωτέρω 
μήνυμα κάνε τα εξής: 

Πήγαινε στο ΜυππυπΜοοας στις 
24 Ιουνίου [δεν θυμάμαι καλά αν 
πρέπει να είσαι εκεί στις 900 το 


ΡΟ Μας!ίθι ΑΓΙΡΡΕ 8 


ΠΙΕΝΤΙΡΕ 
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πρωί, δυστυχώς δεν έχω πια το παι- 
χνίδι για να ελέγξω το οπωσδήποτε 
λεπτό αυτό σηµείο]. Πρέπει να 
έχεις µαζί σου το ἁπυ]α εἶτείθί οἱ 
ΡοψΙ. Σκότωσε τον Ὀπίσοπη Κίπα 
και αυτός Όα ρίξει ένα κλειδί. Με 
αυτό ακριθώς το κλειδί άνοιξε το 
γαυ]! οἱ Τίπιθ στο Κανθη»ῃοθ. 

Εκτός από το κλειδί α πάρεις 
και τα εξής: 

7 εΙαήασεά οἱθ 

Ρου[απα 

Εἰάειαχθ 

5οβρΙε; οἱ Κίπα5 

0οἱὰ 


Θέλω να ευχαριστήσω δηµόσια 
το φίλο από το ΙΟΩ [νομίζω ότι εἰ- 
ναι ο ΚΩΣΤΑΣ “Βἰαεκ(οαίΜαπ΄ 
ΓΕΡΟΝΤΗΣ, ελπίζω να µην κάνω 


Ακ -- - 


ΕΕ ΝΕΡΓ Μο:ιε; 


λάθος στο πρόσωπο και πάρει ἁλ- 
λος τη δόξα] που µου έδωσε ένα 
5ανθ του []ήπια 9 ακριθώς µετά το 
σηµείο που µου κολλούσε οριστικά 
και αμετάκλητα το παιχνίδι, δηλα- 
δή ακριθώς µετά το σηµείο που 
έχει σηκωθεί η πιασίς 5ρῄετε και 
πρέπει να πας σε αυτήν, να την 
ακουµπήσεις και να πεις τα ΜΟΓΟ5 
οἱ [ή6. ἔτσι τέλειωσα “κανονικά” το 
παιχνίδι, είδα το μοναδικό φινάλε 
του, από τα ὠραιότερα Και πιο επι- 
κά που έχω δει σε ανάλογο Πτλο, 
και χάρηκα πολύ. Προς το παρόν 
το []ήπια Ο µπήκε στην ἀκρη, αν 
και το έχω ξαναρχίσει από την αρ- 
χή, κάποια στιγµή όμως µέσα στο 
φθινόπωρο ὃα το ξαναπιάσω για 
να το τελειώσω, τώρα που πιστεύω 
ότι ξέρω τι περίπου γεννά αυτό το 
καταραμένο πρόθληµα-µήνυμα. 


Ο ΔΗΜΑΣ “ΒΚΑΥΕΗΕΑΝΤ΄ 
ΠΑΝΑΓΙΩΤΗΣ ρωτά τι πρέπει να 
κάνει για να ξεκολλήσει από το 
ΗγΙΠΙοία Ώυπρθοη. 

Αν και δεν το θεωρώ ιδιαπερα 
δύσκολο ἄυπᾳεοη, εἶμαι υποχρεώ- 
μένος να απαντήσω στο φίλο µας. 
Το ΗγΊΠΙοϊμ Ώυπαθοη είναι ένα 
Ιδιόµορφο τρισδιάστατο πιαζθ 
4υπαθοη. [ια να πάρεις το ΟΙγρΗ 
οἱ Ηυππ!!, πρέπει να Βρεις τέσσε- 
ρα αγαλματίδια, µε διαφορετικά 
χρώματα το καθένα, και να τα Το- 
ποθετήσεις πάνω σε τέσσερα αντί- 
στοιχα ρθαθ»]αἰ». Στο ἄυπαθοπ αυ- 
τό θα βρείτε και ένα από τα πιο 
χρήσιμα αντικείµενα όλου του παι- 
χνιδιού, τις περίφηµες 5Μαπιρ 
Βοοἱ5. Φορώντας τις µπότες αυτές, 
όπως ήδη έχω γράψει, µπορείς να 
τριγυρνάς στις θαλτώδεις περιοχές 
ἠ γενικά σε δηλητηριασµένα νερά, 
χωρίς κανένα πρόβλημα. Ειδικά 
στο βαν/ φορώντας αυτές τις µπό- 
τες Και κάνοντας το «ρθἱἱ ΕΙθήαί 
5ἱ0/ (του δεύτερου κύκλου), ὃα 
μπορέσετε να δείτε τα περίφημα 
συστατικά πἰοῃ/σῃαἁες και να µα- 
ζέψετε απὀ αυτά όσα σας χρειάζο- 
νται για να ολοκληρώσετε τα ορεῖῖς 
που απατούν το πἰοβΙςηῃσάθ ως συ- 
στατικό (αν θυμάμαι καλά πρέπει 
γα το απαιτούν οκτώ συνολικά 
ερθ(/). 

Στο ΗγΙΠΙοίη Ώυπαθοη τηλεµε- 
ταφέρεσαι από την Απιογοσία, 
Μπες µέσα στα κυρίως τούνελς 
και θα Βρεδείς σε µία διασταύρω- 
ση µε µία κλειστή σιδερένια καγκε- 
λόπορτα µπροστά σου. Μπες στα 
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δεξιά τούνελ όπως κοιτάς αυτή την 
πόρτα. Σε ένα ρῖϊ γεμάτο νερό 
πρόσεξε ότι υπάρχει µία στρόφιγ- 
γα (Μαἰθι ναἰνε]. Στρίψε την. Αν ὃυ- 
μόμαι καλά, η δράση αυτή έχει ως 
αποτέλεσµα να αποκαλυφθεί ο 
μοχλός ενός παράξενου μικρού 
ασανσέρ - πλατφόρμας που υπάρ- 
χει σε ένα δωμάτιο, στην τελείως 
ανήίθετη µεριά των τούνελ. Στο 
ίδιο δωμάτιο εντόπισε ένα ΄ξεχω- 
ριστό τούβλο”. Πατώντας το ανοί- 
γεις το πέρασμα για το επόμενο 
δωμάτιο. Συνέχισε να προχωρείς 
προς την ἴδια κατεύθυνση και στο 
τέλος του (µετά µία στροφή) Όα 
βρεις ένα κιβώτιο [εΠε»!). Μέσα σε 
αυτό Θα βρεις το πρώτο σου 
αγαλματίδιο (το πράσινο αν θυμά- 
μαι καλά), καθώς και άλλα χρήσι- 
μα αντικείµενα. Τώρα ξαγαγύρνα 
στην κλειστή σιδερένια καγκελό- 
πορτα και πήγαινε προς την αρι- 
στερή µεριά όπως κοπάς. Προχω- 
ῥρώντας λίγα Βήματα, πρόσεξε ότι 
δεξιά σου υπάρχει µία εσοχή, που 
µέσα της 8α Βρεις ένα δαχτυλίδι, 
Αν θυμάμαι καλά, αξίζει 100 χρυ- 
σά νομίσματα. Είναι αρκετά δύ- 
σκολο να το εντοπίσεις, γΙ΄ αυτό 
σου συνιστώ να πατήσεις το πλή- 
κτρο “Κ΄ και να γυρίσεις σε προο- 
πτική πρώτου προσώπου για να το 
εντοπίσεις. Συνέχισε στο δεξί τού- 
γελ και θα βρεθείς σε ένα µεγάλο 
δωμάτιο πλημμυρισμένο µε νερό. 
Κάνε οπωσδήποτε 9ΑΝΕ. Το νερό 
αυτό είναι δηλητηριασµένο και επι- 
πλέον µέσα του κολυμπά ένα από 
τα ριθαἰοηγ ᾖσηθς - τέρατα, Τώρα 
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σε µία γωνία του δωματίου που εἰ- 
ναι στα αριστερά όπως κοιτάς, αλ- 
λά που δεν καλοφαίνεται από κει 
που στέκεσαι, υπάρχει µία µικρή 
πέτρνη πλατφόρμα (δεν ξέρω πώς 
ὡς να την ονοµάσω), πάνω 
στην οποία Βρίσκονται οἱ προανα- 
φερθείσες 9Μαπιρ Βοοῖ». Είναι µέ- 
σα σε ένα σεντούκι που υπάρχει 
εκεί. Πήγαινε Και πάρε τες οπῶσ- 
δήποτε. Φόρεσέ τες για να σταµα- 
τήσει να σε δηλητηριάζει το µολυ- 
σµένο νερό, Σε µία άλλη πέτρινη 
πλατφόρμα υπάρχουν διάφορα 
χρήσιμα αντικείµενα, δεν θυμάμαι 
όµως αν αυτά είναι χύμα ή µέσα 
σε ένα σεντούκι. Βλέπετε, αυτά 
που γράφω τώρα δεν τα γράφω 
παίζοντας το παιχνίδι, αλλά κοιτώ- 
ντας τις αναλυτικές σημειώσεις 
που έχω κρατήσει. Στο Κέντρο πε- 
ρίπου του δωματίου αυτού πρέπει 
γα έχει εμφανιστεί το μικρό ασαν- 
σέρ - πλατφόρμα που αναφέραμε 
πριν, Το οποίο κινείται σε τρεις κά- 
Θετες αλυσίδες. Ανέθα σε αυτό 
Και παρατήρησε ότι στο δωμάτιο 
που φτάνεις υπάρχει ένα κίτρινο 
ρθἀθρίαἰ (άρα αργότερα πρέπει να 
γυρίσεις εδώ και να τοποθετήσεις 
ένα κιρινο αγαλματίδιο όταν το 
Βρεις), καδώς επίσης ένας μοχλός 
που, μετακινώντας τον, ανοίγεις 
την κεντρική κλειστή σιδερένια κα- 
γκελόπορτα που επίσης προανα- 
φέραμε, Αφού μετακινήσεις λοιπόν 
το συγκεκριµένο µοχλό και ανοί- 
ξεις την καγκελόπορτα, κατέθα κά- 
τω Και πήγαινε σε αυτήν. Προχώ- 
ρησε στην επόμενη διασταύρωση 


και στρίψε αριστερά, Προχωρώ- 
ντας α φτάσεις σε ένα δωμάτιο 
που έχει κάτι σαν πηγάδι-στέρνα 
[εἰσίθππ). Κάνε οπωσδήποτε 9ΑΥΕ. 
Πήδα µέσα και κολύμπα κάτω. Θέ- 
λει λίγη εξάσκηση µέχρι να συνηθ- 
σεις το χειρισμό. Ίσως και να εἶστε 
πιο ικανοί από µένα Και να τα κα- 
ταφέρετε µε την πρώτη. Κάτω α 
βρεις ένα κόκκινο αγαλματίδιο (το 
δεύτερο που Βρίσκεις) καθώς και 
µία στρόφιγγα (Μαἰθι ναἱνε). Γυρ- 
γώντας τη στρόφιγγα ανεβάζεις το 
επίπεδο του νερού έτσι ώστε να 
μπορέσεις πολύ εύκολα να ϐγεις 
από αυτό το πηγάδι-στέρνα. Αφού 
τα καταφέρεις, γύρνα πίσω στη 
γέα διασταύρωση Και προχώρησε 
ευθεία όπως κινείσαι στο επόµενο 
µεγάλο δωμάτιο. Για να µη µπερ- 
δευτείτε σας λέω ότι το δωμάτιο 
αυτό Βρίσκεται αν, ξεκινώντας απὀ 
τη διασταύρωση όπου πριν ήταν η 
κλειστή σιδερένια καγκελόπορτα, 
προχωρήσεις βόρεια και στην 
πρώτη νέα διασταύρωση στρίψεις 
δεξιά. Σε κάθε περίπτωση, στο δω- 
µάτιο αυτό και οι δύο ροηευ][ίς 
κλείνουν μόλις µπεις µέσα. Και 
σαν µη φτάνει αυτό, μόλις πάρεις 
τα ἰθᾳοίπο» απὀ το έδαφος, αρχί- 
ζουν να κλείνουν οἱ πλευρικοί τοί- 
χοι και κινδυνεύεις να συνθλίθεις. 
Μην πανικοβληθείς. Πήγαινε προς 
την κλειστή ροηευ]ς που υπάρχει 
µπροστά σου Και μόλις η πόρτα 
ανοίξει, γιατί η έξοδος Όα ανοίξει 
μόλις πλησιάσουν αρκετά οι τοί- 
χοι, Ώγες έξω. Στη νέα διασταύρω- 
ση παρατήρησε ότι στο δωμάτιο 


µπροστά σου η πόρτα είναι κλει- 
στή. Εσύ στρίψε δεξιά. Προχώρησε 
στην άκρη του δωματίου, αφαίρεσε 
τον ιστό της αράχνης και αν χρεια- 
στεί, κολύμπησε (δεν Θυμάμαι αν 
χρειάζεται αυτό) για να µετακινή- 
σεις ακόµη µία στρόφιγγα [ναΐει 
ναἰνε] που Όα δεις. Αυτή η στρό- 
φιγγα ανοίγει το δωμάτιο που ήταν 
Κλειστό πριν. [ύρισέ την για να το 
ανοίξεις. [ύρνα πίσω και στη δια- 
σταύρωση στρίψε δεξιά έτσι ώστε 
να µπεις στο δωµάπο όπου πριν 
δεν μπορούσες να µπεις. Θα φτό- 
σεις σε ένα δωμάτιο γεμάτο ρἵ[αι». 
Κάνε οπωσδήποτε 5ΑΝΕ. [ια να το 
διασχίσεις, πρέπει να πατήσεις -πη- 
δήξεις πάνω στις σωστές κολόνες. 
[Θυμίζει λίγο το σχετικά αντίστοιχο 
ρυζζἰε από το φινάλε του Ιπαίαπα 
ᾖοπθς απα {πε ἰα»ί (πυσαςθ, για 
όσους έχουν παίξει το ααἀνεπΙυΓθ 
αυτό ή έχουν δει τη σχετική ταινία) 
Τώρα προφανώς αναρωπέστε ποια 
εἶναι η σωστή διαδρομή. Δεν εἶναι 
εύκολο να περιγραφεί. Σας λέω πό- 
ντως, όσο πιο απλά μπορώ, ότι 
όπως μπαίνεις στο δωμάτιο και κοι- 
τάς Βόρεια (Νοηᾖ] (αν Και στην 
πραγματικότητα η πυξίδα δείχνει 
Ανατολικά, δηλαδή ΕΑ5ΤΙ πήδα: 
ΝΟΚΤΗ, ΝΟΕΤΗ, ΝΕ (Νοη[-Εα»!), 
5Ε [5ουἡη-Εα»!), ΕΑΡΊ, ΝΥΝ [Νοηῇι- 
γνθς!) ΝΝΝ [Νοη/Μεσ!), ΝΟΡΤΗ. 
Μερικά άλµατα απαιτούν προσοχή 
Και φυσικά µερικές φορές πρέπει 
να περιμένεις να υψωθούν οι κολό- 
γες στις οποίες πρέπει να πηδήξεις. 
Φτάνοντας απέναντι κάνε πάλι 
ΦΑΥΕ, Μπροστά σου υπάρχει ένα 
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πράσινο ρεφρς]αἰ, πάνω στο οποίο 
πρέπει να τοποθετήσεις το πράσι- 
νο αγαλματίδιο [κλειδῆ. Δεξιά και 
αριστερά του ρθἀρσίαἰ υπάρχουν 
δύο στρόφιγγες. [υρνώντας τες 
ανοίγεις δύο κλειστές ροήου]ῄς, η 
µία είναι σε αυτό το δωμάτιο, ενώ η 
άλλη παρακάτω, Για να ακουµπή- 
σεις το πράσινο αγαλματίδιο που 
έχεις πάνω στο πράσινο ρεἀθείαι, 
καλό είναι να γυρίσεις σε προοπτ- 
Κή πρώτου προσώπου πατώντας το 
πλήκτρο “Κ’. Τοποθετώντας το 
αγαλματίδιο Όα δεις να σηκώνεται 
κάπου πολύ µακριά µία ροῄευ]ῇς. 
Στην πραγματικότητα προς το τέ- 
λος αυτού του ἄυποεοῃ υπάρχει 
ένα τούνελ µε τέσσερις ροήευ]ῄς 
στη σειρά, οι οποίες ανοίγουν - ση- 
κώνονται τοποθετώντας τα τέσσε- 
ρα αγαλματίδια που Όα Βρεις στα 
αντίστοιχα ρεἀεεία[». Ἰώρα πήγαινε 
και μπες στην ροήευ]ἠς αυτού του 
δωματίου που μόλις άνοιξες. Η συ- 
γέχεια και το τέλος αυτού του 
4υπᾳθοη Όα δημοσιευτεί στο επό- 
µενο τεύχος. Ως τότε καλό Καλο- 
καίρι, 

Αυτά προς το παρόν. Περισσό- 
τερα τον άλλον µήνα. Όσοι στέλγε- 
τε γράμματα ζητώντας βοήθεια και 
µένετε στο Λεκανοπέδιο, καλό εἷ- 
γαι να βάζετε µέσα στο γράμμα 
καιτο τηλέφωνό σας, εφόσον έχε- 
τε φυσικά. Μη ζητάτε ολοκληρωµέ- 
γες λύσεις γιατί δεν στέλνουµε πια, 
αλλά να µας περιγράφετε σωστά 
το σηµείο που έχετε κολλήσει και 
εμείς Όα σας θοηθήσουµε. 
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Μήπως µας τα παραλέει η ΒΙΖζατά; 


Ο κύριος Κόινερ έλεγε: “ναι δύσκολο να 
συμβουλεύσεις κάποιον που σε έχει κάνει να θυµώσεις. 
Κι όµως, αυτό εἶναι απαραίτητο, διότι αυτός ακριθώς 


εἶναι που χρειάζεται τη συμβουλή σου περισσότερο απὀ 
κάθε άλλον”. 


Απόιτις “Ἱστορίες του κ. Κόινερ΄ 
του Μπέρτολτ Λήπρεχτ 


ἴχα παραδώσει το άρθρο για το ΒἱαΡίο 2, όταν είδε τη δη- 

µοσιότητα η εἴδηση της Βἰίχζατα ὁτι το ΡἰαθΙο 2 ξεπέρασε 

σε πωλήσεις το Ἰ.000.000 αντίτυπα τις πρώτες δύο εβδο- 

μάδες της κυκλοφορίας του και ότι έτσι έγινε τὸ πρώτο πα!: 

χνίδι μετις ’μ ς πωλήσεις σε τόσο μικρό διάστη- 
μα” στην ιστορία των εοππρυ!εΓ 4απῃε», Σύµφωνα πάντα µε την ἴδια 
ανακοίνωση, η εταιρία περιμένει να ξεπεράσει σε πωλήσεις τα 
2.900.000 αντίτυπα τους επόμενους τέσσερις; “πέντε µήνες. Τονίζεται 
δε ότι οι προπωλήσεις του παιχνιδιού είχαν ξεπεράσει τις ό00.000 


αντίτυπα, όταν τελικά αυτό κυκλοφόρησε. 


Επειδή το άρθρο της στήλης αυτής το παραδίδω συνήθως τελευ- 


ταίο, Βρήκα την ευκαιρία να καταγράψω μερικές Βαδύτερες. σκέψεις 
µου σχετικά µε το παιχνίδι, το οποίο -από ό,τι φαίνέται- σαρώνει τα Πά- 


ντα στο πέρασμά του. Μάλιστα, αυτή την περίοδο, τα μηνύματα από 
την ελληνική αγορά είναι ότι ο µόνος τίτλος που πουλόει -και πουλάει 
πάρα πολύ: είναι το ΡἰαβΙο 2. 

Κανονικά ὃα έπρεπε, τόσο ὡς απλός φαν Των Φαπιες όσο και ὡς συ- 
ντάκτης του ειδικού Τύπου, που ειλικρινά θέλει τα εοπιρυ!εΓ ααπηε5 
στο σύνολό τους να πηγαίνουν πάρα πολύ καλά (και όχι µόνο τα αά- 
ναπ!υτες ή τα ΒΡΟ5, όπως μερικοί νομίζετε], να πανηγυρίζω µε τις πω- 
λήσεις που σημειώνει το συγκεκριµένο παιχνίδι. Στην πραγματικότητα, 
όµως, εἰμαι αρκετά σκεπτικός για µία σειρά λόγους, 

Ο πρώτος και καλύτερος είναι ότι η ίδια η Β/ίζζατὰ µας είπε σε κὁ- 


Ρνοίφα Ἐν το ενα Ὀφὶνὴ Ύου λονα 
ας (Ορος εγιο ἵννηο ον οκ] 


ο Ἰ13ό]α Μαςιει 


ποια στιγµή ψέματα. Όταν ανακοινώνεις ότι οι προπωλήσεις εἶναι περί- 
που 1.500.000 αντίτυπα και µετά, σαν να µην τρέχει Πίποτα, βγαΐνεις 
και λες ότι τελικά οι προπωλήσεις ήταν “μόνο” (μ΄ αρέσει πολύ αυτό το 

μόνο”) 600.000, υπάρχει σοβαρό πρόβθληµα. Εν τέλει, δηλαδή, µας 
κορό!δεψε κάνοντας κατάχρηση της εμπιστοσύνης µας προς αυτήν, µία 
εμπιστοσύνη που ομολογουμένως εἶχε χτίσει µε πολύ κόπο όλα αυτά τα 
χρόνια κυκλοφορώντας εκπληκτικά παιχνίδια, όπως τα ΥΛίατεγαβ!, οἱατ- 
εταῇ και Πἰαδίο Ἰ, τα οποία ξεπέρασαν -Το καθένα µόνο του- σε πωλή- 
σεις το Ἰ.000.000 ανήτυπα. Ο δεύτερος λόγος που υπαγορεύει το σκε- 
πτικισµό µου είναι ότι; ανακοινώνοντας ένα τόσο τεράστιο νούμερο, 
έκανε ως έναν Βαθμό αρκετούς χρήστες να αγοράσουν το παιχνίδι, αν 
και αρχικά ίσως να μην το ᾖθελον. Όπως και να το Κάνουμε, τελικά, η 
εμπορική έννοια του “ρεύμοτος” εἶναι υπαρκτή: όταν ακούς για µία µε- 
γάλη επιτυχία θέλεις (όχι όλοι ντε και καλά, αλλά οπωσδήποτε αρκετοῖ) 
να δεις κι εσύ τι εἶναι αυτό που έχει ξετρελάνει τους πόντες. 

Για το παιχνίδι έγραψα σχεδόν όλα όσα εἶχα στο άρθρο μου που 
δημοσιεύεται στο τεύχος αυτό, Υπάρχει, όμως, ένα τεράστιο Θέμα με 
το λεγόμενο Μυ]ήρίαγει πιοᾶς, που δεν µπορεί να περάσει έτσι. 

ΤΙ εννοώ; Το παιχνίδι υπόσχεται πιυλήρίαγθί μέσω του ΒαἩἱθ.πα!, κά- 
τι το οποίο σχεδόν δεν ισχύει. Δεν θα σταθώ στα όσα ο ειδικός Τύπος 
έγραψε εναντίον του Ὀ]ήπια ΟπΙΊπε όσον αφορά στο αντίστοιχο πρό- 
θληµα που εμφάνιζε πριν απὀ περίπου δύο χρόνια. [ράφω “αντίστοι- 
χο” διότι στην πράξη η διαφορά τους εἶναι τεράστια, Το [ήπια Οπίίπε 
παιζόταν κανονικά και απλώς το Ίσα ήταν όντως ενοχλητικό, ενώ το Ρἱ- 
αὐίο 2 δεν παίζεται σχεδόν καδόλου. Όποιος γράφει το αντίθετο ή 
αποσιωπά το θέμα [όπως κάνουν αρκετά σἶίο» στο εξωτερικό) ή απλώς 
λέει ψέματα - και μάλιστα μεγάλα. 

Η ἴδια η ΒἰϊΖζατὰ λέει ὁτί θα διορθώσει µεγάλο µέρος του προβλή- 
µατος του |σᾳ µε το γέο ρα!εῇι ].03 που αναμένεται να κυκλοφορήσει 
κατά τα µέσα του Αυγούστου. Ακόμη και να αληθεύει κάτι τέτοιο, λέω 
από τη µεριά µου: “Ε, και λοιπόν;'. 

Οι περισσότεροι χρήστες αγόρασαν το παιχνίδι για το Μυ]Ηρίογει 
και όχι για το δἱπρίε Ρἰαγει πιοςθ. Βλέπετε, η εμπειρία μέχρι τώρα από 
το ΒαΗἱθ.ΠΕ! -όσον αφορά στα άλλα παιχνίδια της- δεν ήταν σχεδόν 
καθόλου αρνητική. Η ἴδια η ΒΙἰΖζαιά λέει ότι δεν περίμενε να μπαίνουν 
ταυτόχρονα τόσοι πολλοί ποίκτες. Υπό τη συγκεκριμένη έννοια δεν εἴ- 
χε υπολογίσει το ἰαᾳ αυτό που “πάντα κατά τα σχόλιά της- οφείλεται 
στο µεγάλο αριθµό των χρηστών που προσπαθούν να συνδεθούν οη- 
πε. Ακριθώς εδώ θεωρώ ότι ψεύδεται για δεύτερη φορά. 

Άς γίνω πιο σαφής. Καταρχήν, όταν διακηρύσσεις ότι έχεις προπω- 
λήσει 1 «500.000 αντίτυπα, έστω και αν 20 ηµέρες αργότερα το διορ- 
δώνεις και κάνεις λόγο για 600.000 αντίτυπα, πρέπει να εἶσαι προε- 
τοιµασμένος να δεχτείς -στην καλύτερη περίπτωση: τουλάχιστον το 
2576 οη/]ἱ8. Η Βἰἰζχατα ισχυρίζεται ότι ο καθένας από τους τέσσερις 
5εηνεις είχε περί τους 50000 απιεις οπ/πθ, Σύμφωνα με τα λεγόµε- 
νά της, ακόµη και ο ευρωπαϊκός 56{νε; είχε περίτους 50.000 χρήστες 
οη/]/πθ. Χωρίς περιστροφή γράφω ότι δεν πιστεύω αυτό το νούμερο. 
Οι λόγοι είναι δύο. Πρώτον, σχεδόν όποιος μπαίνει µέσα πρέπει να 
φαίνεται έστω και για λίγο στο κάτω µέρος της οθόνης του εἶναί τοοΠῃ. 


Παρασκήνια, σκέψεις και σχόλια για τα αγαπημένα σας 44ππες 


Δεν εἶδα ποτέ πάνω απὀ 36 παίκτες “πιστέψτε µε, παρέµεινα για αρκε- 
τή ώρα (τους μετρούσα έναν έναγ)-, έστω και αν εκείνη τη στιγµή ο 
5οΓνΓ µε ειδοποιούσε ότι ήταν περίπου 46.000 χρήστες συνδεδεµέ- 
νοι Δεύτερον, καμία απὀ τις φορές που γινόταν οἱπ Όαπιε δεν εἶδα 
περισσότερα από 17 παιχνίδια. Αυτά τα νούμερα όχι µόνο δεν δίνουν 
επιβεβαιώνουν εκείνα της Βἰἰζζαιά, αλλά αντίθετα φανερώνουν εξαι- 
ρετικά χαμηλά ποσοστά συµµετοχής. Πώς μπορούσε, αλήθεια, να εἶναι 
διαφορετικά, όταν οἱ 56ΓνθΙ5 της ήταν σχεδόν μόνιμα κάτω, όταν 
απροειδοποίητα σε πετούσαν έξω; (Πέταξαν έξω το φίλο μού ενώ εγώ 
τον έβλεπα στο παιχνίδι. Μάλιστα, επειδή εκείνος είχε δημιουργήσει 
το παιχνίδι, όχι µόνο δεν κουνιόταν Τίποτα, αλλά κολλούσε και ο υπο- 
λογιστής µου!) Και για να µη µου πει κανείς κουβέντα, σας ξεκαθαρί- 
ζω ὁτι έχω Ι5ΌΝ σύνδεση. 

Το πασίγνωστο «Θέλω να πιστεύώ- 4απιες 5ί{ε στο ΙπΙΘΙΠΕΙ, το 
Οαπιες Ὀοππαίη, σε ένα εξαιρετικό θαἱἱουίαἰ γύρω από το θέµα κάνει 
έναν πολύ εὔστοχο παραλληλισμό έχοντας φυσικά τα κατάλληλα στοι- 
χεία. 

Οἱ 5ε/ναι5 του Ενθιφυο»! δεν επιτρέπουν ποτέ να έχει ο καθένας 
τους πάνω από 3.000 χρήστες οπ’!ἱπε την ἴδια στιγµή. Έχοντας, όµως, 
συνολικά περισσότερους από 30 5οἴνοι», εξασφαλίζουν .όπ ταυτόχρο- 
να μπορούν να εἶναι οη/ἱπε 90.000 χρήστες. Σημειώστε το νούμερο 
λαμβάνοντας υπόψη ότι οι συνολικές πωλήσεις του παιχνιδιού αντι 
στοιχούν σε περίπου 160.000 μηνιαίες συνδρομές, Κατορθώνει, δηλα- 
δή, να εξασφαλίζει ένα ποσοστό 56,2570 των χρηστών οη”1η6. Αν η 
Β/ἰσχατά λειτουργούσε αντίστοιχα, έπρεπε να έχει εξασφαλίσει για τις 
υπάρχουσες πωλήσεις περίπου 562.500 
Θέσεις, ενώ αν το παιχνίδι πουλήσει τελι- 
κά 2.500.000 ανήτυπα, έπρεπε να ἐχουν 
υπολογίσει περί το 1.125.000 θέσεις 
ταυτόχρονα για οη”]ίπο σύνδεση. Θέλετε 
τη γνώµη µου µε δυο λέξεις γι΄ αυτό; Πα- 
ραμύθια της Χαλιμάς! 

Όλη αυτή η κατάσταση, ὀμῶς, δεν 
µπορεί να µη στραφεί -έστω και µακρο- 

ὀθεσμα- εναντίον της ΒΙἰζζαιά, κάτι το 
οποίο µέσα στην παραζάλη της επιτυχίας 
φαίνεται να µην το έχει υπολογίσει. Όσο 
και αν τα περισσότερα αμερικανικά οίνος 
προς το παρόν έχουν "ψιλοθάψει” το γε- 
γονός, υπενθυμίζῳ για ακόµη µία φορά 
ότι ὡς μέτρο σύγκρισης έχω τη στάση τους απέναντι στο [ήπια Οη- 
Ιίπ. Δεν εἶναι δυνατόν να µην καταγράψουν αυτό το φαινόµενο-πρό- 
βληµα αργά ή γρήγορα. Τούτο δε διότι δεν Όα αντέξουν για πολύ ακό- 
µη να έρχονται σε τόση µεγάλη διάσταση µε τους αναγνώστες τους, 
που ήδη κάνουν αρνητικά σχόλια για το παιχνίδι. Εξάλλου, η όλη ιστο- 
ρία Όα κρατήσει µέχρι κάποιο σἷϊθ να κάνει την αρχή κατηγορώντας 
ανοικτά την ΒἰἰΖζατά, Όποιος µπει στα πθν/σρτουρς, στα εἶαίς της 
ίδιας της ΒἱἰΖτατὰ, δεν ακούει παρά οργισµένα λόγια. Δεν εἶναι λίγοι 
εκείνοι που ισχυρίζονται ότι δεν πρόκειται να ξαναπλησιάσουν παιχνί- 
δι της. Μην το Βεωρήσετε καθόλου αστείο αυτό. Ό,τι γνώµη και να 
έχει ο καθένας µας για τους Αμερικανούς, για ένα να είστε σίγουροι: 
Σε αντίθεση µε εµάς, που σπάνια διαμαρτυρόμαστε, αυτοί έχουν Ισχυ- 
ρότατη καταναλωτική συνείδηση. Όταν αγοράζουν κάτι Θέλουν να 
εξαργυρώνουν σε υπηρεσίες ότι πλήρωσαν. Τώρα οι περισσότεροι ὃε- 
ὠρούν ότι τους κορόιδεψαν και μάλιστα χοντρά. Γι’ αυτό τους βρίζουν 
όλους: από την ἴδια την Β[ἰζζαιά που την περνούν γενεές δεκατέσσε- 
ρις, µέχρι τα ᾳαπιθς σίίος στο ΙηΙιπε!, τα περιοδικά που δεν τους Προ- 
ειδοποίησαν, και η ιστορία συνεχίζεται... 


α Ἠνὰς νωτναν ων Ίο Τα δω. 
3 Ἠνρο κι οισβ καως 1ο θσ 
ε 


Ίο Όαπιες Ὀοππαϊη σε άρθρο του αναρωτιέται εὐστοχα: Γιατί να 
δουλεύουν. σωστά οι 56ωΜ6Ι5 της Νθιαπ! (της εταιρίας που έχει το ἔν- 
επαυε»!, η οποία, µε πολύ λιγότερες πωλήσεις και κέρδη, το έχει κα- 

| επενδύοντας πολλά από τα ἐσοδά της πάλι πάνω στο παιχνἰ- 
δι, ενώ η Βιἰσταιά, αν καὶ είχε προβλέψει το µεγάλο ύψος της κυκλο- 
φορίας, δεν επέ μερικά από τα χρήματα, που έτσι κι αλλιώς ὃα 
έμπαιναν στο ταμείο τῆς, προκειµένου να εξασφαλίσει την ικανοποιητι- 
κή λειτουργία των 5ε/νεις της; Προς το 
τέλος δε του άρθρου τονίζει ότι σε λίγο 
καιρό μάλλον δεν ὃα υπάρχει το πρό- 
ϐληµα του Ἴαᾳ, αφού οἱ περισσότεροι 
παίκτες δα έχουν απομακρυνθεί οριστι- 
κά από αυτό. Είναι δε γνωστό ότι σε τέ- 
τοιου είδους παιχνίδια το σηµείο αιχμής 
εἶναι πάντοτε ο πρώτος μήνας ΚυΚλοφο- 
ῥίας τους, Μετά µένουν µόνο οἱ λεγόµε- 
γοι "φαν. 

Το πραγµατικό Μυ]ήρἰαγει πιοάθ του 
Βἱαβίο 2 είναι εκπληκτικό. Διαθέτει Βό- 
ὃος, καθώς οι πέντε χαρακτήρες λει- 
τουργώντας ὡς οµάδα έχουν καταπλη- 
κτική συνοχή στηριγµένη στη µελετηµένη 
διαφορετικότητα των ικανοτήτων τους. Όλα είχαν σχεδιαστεί σχεδὀν 
άψογα, εκτός από τον πραγµατικό δαίμονα του παιχνιδιού που, τελικά, 
δεν φαίνεται να είναι ο περιβόητος Βἱαδίο, αλλά το απρόσωπο και 
αδηφάγο |αρ... 

Τελειώνοντας το κείµενο συνδέθηκα στο ΙηΙΕΓΠΘΙ για να το στείλω 
στο περιοδικό, Η πρώτη κίνησή µου κάθε φορά που συνδέοµαι είναι 
να παίρνω τα 6-πιαῖ[ς µου. Αυτή τη φορά ξεχώριζε ένα µήνυµα απὀ το 
6ΟΜΡύΤΕΚ ΘΑΜΕΣ ΟΝΙΙΝΕ, που το οηίπε περιοδικό στέλνει στους 
συνδρομητές του. Το µήνυµα αυτό ανέφερε ότι, αν και το Ὀἰαθ[ο 2 εἷ- 
ναι ήδη τρεις εβδομάδες µαζί µας, το παιχνίδι συνεχίζει να υποφέρει 
από αξιόµεμπτο-κατακριτέο Ίαφ όχι µόνο κατά τη διάρκεια των ωρών 
αιχμής, αλλά και των µη ακραίων ὠρών αιχμής {µε άλλες λέξεις σχε- 
δόν κατά τη διάρκεια ολόκληρης της ηµέρας). Το µήνυµα συνεχίζει µε 
άλλα σχόλια, των οποίων τη δηµοσίευση δεν επιτρέπει η στήλη. Το µό- 
νο που έχω να πω είναι ότι τα ξένα σίγος άρχισαν να σέρνουν το χορό 
που ανέφερα πιο πάνω. Τα παρατράγουδα για την ΒΙἰζζατά και το Πία- 
Ρ]ο 2 δυστυχώς μόλις ξεκίνησαν. 


Ρο Μακίοι (ΕΠΕ 


1ο ἨαλοχανράἉνε.. / σε Χάποιο νησι, σε 
Χάποια παραλία, σε πάποιο δροσερό ορει- 
νό χωριό, σ' ένα παλονκανρινό σινεµαδάνν, 
σε κάποιο ουζερί Ἠάτω απὀ τ' αστέρια, 
Υνομενιλίλνα Ναν Ἠαμάλι στις τουρίστρως, 
µε την αλητοπαρέα / έστω µαν σ' ένα δια- 
μέρισμα µε τα παράθυρα ανοιχτά να πολε- 
µάς τον παύσωνα µε τον ανεμιστήρα / σαν 
να μου φαίνεταν πως δεν είναν ο Ναλύτερος 
Ἡανρός Ύνα πομπιούτερ / µε το ουτί ανοιµτό να νοιτάς τους 
σένσορες Ύνα τη θερµοκρασία / Ο Χανρός σε σπρώχνεν 
να παίζεις παιχνίδια πραγματικά στις παραλίες 
ναν όχι ΥΙΟΙ] στα Ιη5ΘΓηΘΕ οα{ό5 / εντός 
Ἡν αν είσαν εκείνο το τεχνοφριπιό µε το 18ρ 
που πλατσουρίζεν στην πισίνα Ἆαν Νάνει οη- 
Ὢπθ ολαῦ απὀ το Ἠινητό ἡ παίζεν (προσπαθεί 
να παίζει) 618]ίθ ΑΓΘΩΒ στο Νοῦθοοοχκ / σοο 
ππλΟΏΙ / ο ἄοοθογ συμβουλεύει αποτοζίνωση απὀ τις οθό- 
νες / όµως το 1Ιθχρονο βαφτιστήρι µου (Π8119, 4ΘοΓαθ) µό- 
λις τελείωσε τα διαγωνίσµατα Ἡν ετοιµάζεταν να τσαπίσει τα 
πληµτρολόγια καν τα ΠΙπῃΏ 890ΥΓ65 στα µ8πιθ5 / σε Μάποια 
άλλα µέρη µπορεί να µην έχουν 
τέτοια Ἠαλολαίρια, αλλά εδώ στην 
Ἑλλάδα... / Τα παιχνίδια ζεφεύ- 
Ὑουν απὀ τις οθόνες Ναν διαδρα- 
µατίζονται τριγύρω µας / ον περι- 
γραφές ζωντανεύουν µέσα απὀ τις 
λέξεις Ἆαν στοιχειώνουν τον τόπο 
µας / στα ἴδια µέρη που περπάτη- 
σαν θεοί αν ἥρωες / η Αθηνά, ο 
Διόνυσος, ο Αχιλλέας, ο Ἡρανλής, 
ο Λεωνίδας (Χαν ον τριακόσιοι) / 
µέχρν τον ΤἸουλιανό Χαν... "χαμαί 
πέσε δαίδαλος αυλά. Ουπέτι δοί- 
βος έχει παλύβαν, ου µάντιδα 
δάφναν, ον παγάν λαλέουσαν, 


ΗσΕΡ.« ».... 


ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΟΤΗΤΑΣ 


ΔΙΑΦΟΡΕΤΙΚΗ 


Α 


απέσβετο Ἆαι λάλον ύδωρ" / ν αν ον Ῥωμαίοι υπο- 
τάχτηχαν στο ελληνικό πνεύμα, Οὐ χριστιανοί 
που αλολούθησαν έφεραν το σποτάδι Χαν το 
θάνατο / εχεί που άνθιζε ο λόγος, ον µαυρο- 
ντυµένοι παπάδες έφεραν την εξ αποµάλυφης 
αλήθεια αν το δόγμα ("άλαλα τα χείλη των 
ασεβών") / όµως, τόσο η χριστιανική θρη- 
σκεία όσο Ἆαν η επιµράτηση του μονοθεῖστι- 
πού νερατείου δεν έχουν Ἀαμία σχέση µε τις 
διδασλαλίες του Χριστού / είναν ο αρχέγονος 
αγώνας μεταξύ του παλού Ἆαν του Μανού, µε- 
ταζύ του πολυθεϊστικού νερατείου Χαν του 
μονοθειστιπού, μεταξύ των επονρανίων Χαν 
των υπογείων, των Δρανοντιανών Ἆαϊὶ των 
Ανδρομεδιμών / δεν ζέρω αν το "0 Μα506Γ’ είναι ο 
πατάλληλος χώρος Ύνα να Υράφω τέτοια πράγµατα / για τα 
µδρατεία της Φλόγας Χαν του πάγου, Ύνα Τους Λέρους Ἆαν 
την πούφνα Ὑη, Ύνα τις νεράιδες ναι τους παλιμάντζαρους, 
Ύνα τους μεγάλους παλιούς (Λάβχραφτ), Ύνα το µάτι του 
αετού (Καστανέντα) Χαν την έρπουσα σηιά (Μπαλάνος) / ν 
αν νομίζετε ότν η βιομηχανία των παιχνιδιών µένεν έζω απ' 
αυτό τον πόλεμο, είστε Ὑελασμένοι (πάλι) / θα αναφέρω 
ένα µόνο παράδειγµα (από τα πιο πρόσφατα): στο 
Ἔνθθσρϐοθ 2" η Γη αντιμετωπίζει τους Λρανοντιανούς Ναν 
τα διαστημόπλοια έχουν ελληνιμά ονόματα Χαν όλον ον χυ- 
βερνήτες είναν Έλληνες / πριν όµως περάσω στα εσώτερα θα 
περυµένω τη δική σας άποφη”-έγηριση µε 6-πιβ] στη γνω- 
στή δνεύθυνσή θρ8γαο5βθαποῦπιβ1]1.οοπι / αναλαλύφτε το 
ελληνικό πνεύμα στα παιχνίδια (ονόματα, τοποθεσίες Ν.λπ.) 
παν φηφίστε αν θέλετε να ανοίζουµε τα ντόπια χ-1θ8 / 
πατά τ’ άλλα δεν είµαστε παρά ένα Νομπιονυτερογνείϊµάδιμο 
περιοδικό / πολύ θα μ' άρεσε πάπον εδώ Ἆαν Χάπως έτσι να 
τελείωνε το άρθρο µου, δυστυχώς όµως δεν έχω 
Ὑράφειν ακόµα ούτε Το μισό Ἠάνε.. πάµε παραµάτω 
/ θυμάστε τη µαζιή επίθεση των ΠΒΟΚΘΥ5 στις αρ- 
χές του χρόνου στο Υ8ΠοοΟΙ!, στο ΑπΙΑΖΟη, στο 
ΟΝΝ, στο 6Β8Υ Χαν σε άλλα μεγάλα 510565 / τώρα 
τελευταία άρχισαν Ἆαν τα επίσηµα ΜΜΕ ("6 Υουὶς 
Ὠπιθς", "ΟΌ8ΘΙΥΘΥ’ Ἠ.άἀ.) να αποκαλύπτουν αυτό 
που ἧταν Ὑνωστό σε όσους σύχναζαν σε διάφορα 
υπάθγργουπά ἔογα στο Λίητυο / πως Ον πραγµα- 
τιχοί υπεύθυνοι αυτών των επιθέσεων δεν ήταν ον 
ὨΒΟΚΘΥ5 αλλά Ον (ὄνες ον αμεριμανιχές μυστικές 
υπηρεσιες / αυτές ον (ὄνες υπηρεσίες που µεγαλο- 
πονούν Ἠάθε πειρατική επίθεση µε σηοπό να ανα- 
Ὑκάσουν το Ἀράτος να επιτρέψει την παρανολού- 
θηση Χαν τον έλεγχο Των επιµοινωνιών αν να προ- 
χωρήσει στην Φήφιση σπληρότερων νόμων / αυτός ο 
έλεγχος του πυβερνοχώρου είναν ένας διαλαής πό- 
θος τόσο της (1Α όσο καν του ΕΒΙ / όµως, η απο- 
Ἠάλνφη αυτών των βρώμιµων μεθόδων έχεν οδηγήσει 


ΠΙΠΛΙΙΗΩ ΩΙ 


µέχρν Ἆαν Ὑερουσιαστές στην αλλαγή στρατοπέδου Χαν το Ἠλίμα µετα- 
στρέφετε υπέρ του λόμπι που υποστηρίζει το {99 Ιηὔθγηθῦ (να το πάλι 
το πολυθεϊστικό νερατείο) / Χαν Ον χαχεράδες (τα χακεράνια) είναι που 
ανοίγουν δρόµους / αν όχν για την ελεύθερη ὀναμίνηση των ιδεών, του- 
λάχιστον ὙΎνα ελεύθερο 5υγ{ΏΊηρ Χαν Θθ μαπιθΖ ναι ΑΡΡΣ / είναν όµως 
Ἂν αυτοί Νάτι παιδιά... / Τνς προάλλες μπαίνει ένας 17χρονος σε ένα ϐ- 
ο86, συνδέεται στο ΙΩ06ΓηθΘῦ µέσα απὀ την χ-ἴγθπιθ παν βγάζει απὀ 
την Τσέπη του µνα δισκέτα μ' ένα προγραμµατάνιν απβοὶ ὙἎαν µε ὄνο 
Ἠινήσεις οοΡ )ρ850θ Ἀάνει τα διαφημιστικά ὉΒΩΠΘΥΓ5 αόρατα / µια 
βόλτα στα Ὑνωστά στέχια Ί19ρ67'8, ΟΠΗΓΟΠ1’5, ΚοΡΥ Καῑσ Ἀελπ. , µε 
1ομ]η-Ίη στα ΠΙΘΠΙΟΘΥΓ5, παραλαβή ϐ-πιβ1] Ἆαν αποστολή μηνυμάτων µε 
µυστήρνες υπογραφές / Ἠάτν σε στυλ: ΤΠΔΛΛΛΛΛΛΛΛ ἀάάάάά ΑΠΟ οτι ΗΕ 
8α Ἆαν σᾳθθΏΊηρ5 στο σινάφι (811875) / δεν ζέρω αν μεθαύριο αυτά τα 
χαχερόννα βρεθούν να στελεχώνουν ανώνυμες εταιρίες παραγωγής 
ΒΟΓΟΠΑΥΘ ή απόρρητα στρατιυτιμά Ῥγοθοῦ5 / ζέρω, όµως, πως Ἀάτι τέτοιον πε- 
ρύεργον τύποι έδωσαν µεγάλη ώθηση στην πληροφορική, απελευθερώνοντας τις πλη- 
ροφορίες Ναι επιτρέποντας την πρὀσβαση στον Ναθένα / σίγουρα δεν είναι αυτοί 
που μπαίνουν Χαν Νάνουν ζημνές στο Ὑαηοο! Ἆαν το ΑπΙΑΖΟΠ / που, όπως είδαµε, 
µπορεί να είναι Νάποιες μυστικές υπηρεσίες, αλόµα Ναι το ίδιο το ΣΒΙ / Ο μεγά- 
λος αδελφός ἡ Ὁἱσ ἘποῦηθΓ ἡ πανεπόπτης οφθαλμός ἡ οοοἱάθ5 
ἡ 8ο1νθ-χ ἡ όπως αλλιώς τον λένε / ο οποίος πολύ θα ήθελε να 
ἧζερε τν περιέχουν τα ΓΑΝΟΥ1565 (ή τα Ῥουίσιβγὶς5) του καθενός 
/ δείξε µου ΓΑΥΟΥΊ5Θ5 σου να σου πω ποιος είσαν / κν επειδή ντε 
μασάει (Ἡν έτσι για το ΠΡΗ), λέω να Νάνω µνα Φυχανάλυση σε βάθος (Χαν σε φάρδος 
καν σε µήχος) / θα σας αποπαλύφω τα δικά µου ΞΑΥΟΥ1065 (ονάον!) / λοιπόν, έχω 
τους φακέλους: ΒΗΥ, ΟοπριζθΥ, 08πιθ5, 08, Μθά]α, Μοπθ, Μυδίο, Μγ5ςο, 
ΡΠΟΤΟΡ, 3ο16η66, 30ρα, Π8γθ5 Ναι Ἡαμιά 2Οριά αταλτοποί- 


ητα ὈΒῖ, / ποιον φάκελο απ' αυτούς ν᾿ ανοίζω] / ας ζενινήσω ωὸ 
απὀ τον πιο 5Γβ1ᾳΗ5, που δεν είναι άλλος απὀ τα 8πΙΘ65, µε - 
32 θνευθύνσεις / ἨΕ6ρι//ηπ.οἈθαῦδοοκ.ἀθ, Ἠδρι/ππα. μσκ----εὰ 
θ]θοῦγ]ορ8πΘ5.ΟΟπΙ, ὨΟςΡρΕ//πηπη.Αρηλά.οοπι, 5 Όρε//ΠΠΗ. ε-κ--- 


Ῥθ5δ{οΠθΘΕῦΦΘ.ΟΟΠ, ὨΠΌ5ΡΙ//οΠΒΡΌΘΥ.οηθαῦρυ1ὰᾶθ. 60Πι, 
ἨΕΌρε//ΠΗΠ.ΡΒΠΘΟΘΩΤΟΘΥ.ΟΟΠΙ, {5ρ://8ρ.οᾶγοπι.οοπ/ 
Ρυβ/βαπιθ5 ρ8ῦοΠθΒ/1Πάθχ.Πσπ], Πζῦρ://ρ8ἴῖοµθ5.ἀ]1.Πθῦ, 
ποΌρε//πΠππ.θ1ΘοῦΥΊορβπιθ5.οοπι, ΠΕΌΡΕ//ΥΠΠΗ.ΡΑΠΘΩΘΧΗ8. 
οοπι, Ἠσςρε/ππ.βαπιθᾳυ1ἀθ8.ο0πι, ΠΟΌΡΕ//ΠΠΠΗ.ΖΑΠΙΘΡΟΠΘΥ. 
οοπι, ΠΟΌρε//ᾳαπιθδάοπιΒ1Ώ.ΠΟΙ.ᾳΥ, ἨΡΌΡΕ//ΠΠΗ.ΡΑΠΘΞΟΥΘΥ 
ἀοδθ.οΟπι, ὨΟΡΕ//ΠΠΠΗ.ΡΕΠΙΘΕΠΙΘΠΊ8.Ο00ΠΙ, ὨΟΌΡΕ//ΠΠΗ.ᾳ8πΙΘ 
5ροῦ.οο.λκ/ροµή, Ἠ50ρ://οοπιθ.ζο/ ραπ ηρςροῦ, ΠΌΌρε//ΠΠΙ. 
ΠΒΡΡΥΡΙΡΡΤ.ΟΟΠΙ, ΠΌΌΡΕ//ΥΠΠΠ.Ο5ΟΟΠ.οοπι/ΠθὈΣ1065.ηὔπι, 
Ἠπθορε// πι α558άΥθΠΟυΓΘ.ΟΟΠΙ, ΠΡΡΕ//ΥΠΠΥ.ΠΘΡΒΡΕΠΙΘ5. 
οοπι, ΠΟῦΡΕ//ΠΠΤ.ᾳαπιθδάοπιβ1Π.οο.κ/41ΥΘοῦά/ρο, Ὠοςρε// 
ἩΠΙΓΠ.ΡΟΡΒΠΙΘ5.ΟΟΠΙ/81Ό58οΥ10ΌθΘ.ποπ], ὨΌΌΡΕ//πηππ.ροβαπιθ 
ΝΟΥἸά.οοπΙ, ὨὈΌρΕ//ΠΠΠΙΡΟΖΟΠΘ.ΟΟ.]ς, ὨΟΌΡΙ//ρο.1Ρβη.ΟΟΠΙ, 
ἨσΌρΙ//ΠΠΜ.ΟὈΘΑΠΕΠΒΘΥΟΠΥ.ΟΟΠ/Ρ8ΌσΠΘ5.ΠΟΠ1, 
ἨΠΕΌΡΕ//ΠΙΠΠ.ΒΥ8115.60ΠΙ, ὨΟΌΡΙ//ΠΙΠή.οηΘΕΓΘΥ5- ρυ11ὰ. 
ΟΟΠ/1ΠἀΘΧ.Α5Ρ, ΠΟΌΡΙ//ΌΓΒΊΠΘΥΒ.ΓΟΥΓ.ΟΙΥΓΑΠΙ117.ΟΟΠΙ, 
πΌΌρε/πππ.απγ.ηθῦ/οοᾶθς/οοᾶθς.Πῦπι, ΙΠΠΠ.ΑΥΘΥΡ11.οΟπΙ/ 
Π8ΊΚΟΥΘΥ, ΠΌΌρΕ//πΙΠΠ.ᾳΕπΙΘ5.ΏΘῦ / µεριμά απὀ αυτά τα 
54065 είναι 51ῤθ6ΥΓ (ειδικά να ρ8ῦοηθ5, οηθαῦ5, “Γβ1ΠΘΥ5 
Ἠκάο) / µπορείτε να τα περιηγηθείτε Ἆαν να λάβετε µέρος σε 


ΓΡΑΦΕΙ (αεἱπῖς (ἸΜ1ῃ 


διάφορα Έογα όπως το: "Πουςς 0απιθ5 
οἳ πθ Μή11θηΠ1υπι" που διοργανώνει 
αυτές τις µέρες το απθΘΒΞΡΟΡ.ΙΚ: 
πζῦρε//οαΙ1.σᾶπθῦ.οοπι/511ΠΙς29ΟΠΘΙΙΠΠΙ 
85 / αν τα παραπάνω δεν σας φτάνουν 
παν θέλετε ν᾿' ανοίζω Ἡν άλλο τα εσώφυχά 
μου (δηλαδή Νι άλλα Γο14ΘΥ5 Ἡν άλλα 
ΞΑΝΟΥΊ5Θ8), θα σας απογοητεύσω / νά- 
πονα άλλη φορά... 30ΠΘΟΠΘ, 80πθ6- 
πΏΘΥΘ 1η 5υπιθΓ/Άπιθ / Νατά τ' άλλα, 
τέλειωσα τα 'Ῥθν11 Τη81ἀ4Θ" Ἆαν "119 
ΙΩΓΘΓΩΒ1 ΜΟΠ1ΩΘ" (απίθανα Ναι τα 
δύο), την έχω παταβρεί µε το "1Π9 
1οηρθ5ῦ ζουΥΠΘΥ", ζεµίνησα το "πο 
61815" (µόνο Χαν για το αλά 'Ἡθ51ἀθωῦ 
ΕΥ11" ραπθρ]αύ αξίζει) Χαν παλεύω 
ακόμα το "Νοπιβά 3ου1" παν το "ΤΙ4ΘΕ 
2" (πολύ δύσκολο, Ἠανένας ὉΓΑΊΠΘΥ/) / 
πού ναι πού παίζω πανένα "Όπγθα] 
πουγπαπιθηῦ" Ἠαν Μανένα Φφλιπεράµι στο 
"υλα ΡΙΠΩΟΑ11" (µναµ, μναμ), ενώ το 
"Εαυβο" το έχω φιλοπαρατήσει ναν τα 
"ππια ΤΚ", "απιρΙγθ 1ΠΏθ ΜΒ5αυΗΘΥ- 
84θ' αν "αγ οῦμήο" έχουν εγνα- 
τασταθεί στον σηληρό Ἆαν περιμένουν τη 
σειρά τους / σήµερα, όµως, είναν 
22 Ἰουνίονυ, µεγάλη Ὑνορτή / 
θερινό ηλιοστάσιο, η µεγαλύ- 
τερη Ἱμέρα Ἆαν η μιαρότερη 
νύχτα, Ἡ νίκη του φωτός απέ- 
ναντν στο σκότος / ηλείνουµε τα 
Ἀομπιούτερ Ἆαι βγαίνουµε έζω στη φύση 
(έστω στις αυλές αν τα μπαλκόνια) / το 
Ξυοηθηθάμρθ Ὑέμισε µε χιλιάδες νεο- 
δρυΐδες, στην Ἑλλάδα ανάβουν ον φωτιές 
του Κλείδωνα, στη θράνη Νάνουν παγα- 
ννστιμές τελετές, στα νησιά πάνουν 
Ῥθ8ΟΠ ΡαΓ465 / µε μπίρες, µε τεπίλες 
παν Χο / άνω Ἰ08ᾷ... 


Ρς Μα»ιει 


ΕήΙΙΛΙΟΗν ΙΝΕ 


ΡΙΤΕ.-ΡΕΕΙΝ(5 


Μία ξενάγηση στα καλύτερα 
σαπιίπᾳα σἰ[θς του Διαδικτύου 


Ελπίζω την ώρα που Όα διαβάζετε 
τις γραµµές αυτές να βρίσκομαι 
στην παραλία κάποιου νησιού, 
µακριά απὀ το άγχος της 
πρωτεύουσας και την ένατη ουρά 
του µαστιγίου του αρχισυντάκτη. 
Τι να κάνουμε, κάποιοι πάνε στο 
Νεπάλ και κάποιοι άλλοι θράζουν 


στο Ἰσουκάλ που λέγεται Αθήνα. 


του Γιάννη Καλοσκάμπη 


ενθ705όθΘεεπ/γα|.πῖευα.ᾳΓ 


το τεύχος αυτό δεν Όα ασχολη- 

δούμε µε την ανάλυση κάποιου 

Επιυ]αίογ. Θα πιάσουµε την άλλη 

άκρη του γήµατος, που ονομάζεται 
Καίτο-οαπιίπᾳ, µε την παρουσίαση παλιών παιχνι- 
διών και διευθύνσεων απ’ όπου µπορείτε να τα 
κατεβάσετε. Στην αρχή Όα δώσουμε κάποια 
αξιόλογα σἷΐθ» µε παιχνίδια για εξομοιωτές και 
θα κλείσουμε µε τοποθεσίες, όπου Όα Βρείτε 
παλιά και αγαπημένα παιχνίδια για Ρζ, Θα ήθε- 
λα, όµως, να ξεκαθαρίσω κάτι από την αρχή: Στο 
κείµενο που ακολουθεί δεν Όα βρείτε σἷϊθς µε 
παιχνίδια για Νό4, ΝΕΟ-ΟΕΟ κλπ. Ία οἴϊθς αυτά, 
όπως έχω γράψει πολλές φορές, εἶναι παράνο- 
μα και διώκονται από τις εταιρίες, Επειδή πολλοί 
είναι εκείνοι που ρωτούν για τα κριτήρια µε τα 
οποία τα ΚΟΛΜ5 θεωρούνται νόμιμα ή όχι, ὃα εκ- 
θέσω εν συντομία τη δική µου άποψη επί του Θέ- 
µατος; Καταρχήν, “νόμιμα αντιγραμµένα παιχν/- 
δια” µε την πλήρη έννοια της φράσης δεν υπάρ- 
χουν. Υπάρχουν, όµως, ορισμένα παιχνίδια που 
έχουν κυκλοφορήσει πριν από αρκετά µεγάλο 


Η συνέχεια του [θαήποι Οοἀάο55ας οἱ Ρµοβος ήταν ίσως η χειρότερη στιγµή στην ιστορία της 
Ιηίοεοπι. Ωστόσο, τα γραφικά είναι χαριτωµένα! 


ΕΗΓΌΡς Μοςιε; 


χρονικό διάστηµα, µε αποτέλεσµα να µην υπάρ- 
χουν πια στα Καταστήματα ή τις αίθουσες ηλε- 
κτρονικών, ενώ δεν εἶναι διαθέσιµα οὗτε απευ- 
Θείας από την κατασκευάστρια εταιρία. Όπως 
εἶναι κατανοητό, ο εταιρίες δεν εἶναι δυνατόν 
γα προσδοκούν οικονομικά οφέλη από τα παι- 
χνίδια αυτά, οπότε εἶναι προφανές ότι δεν έχουν 
λόγο να κυνηγήσουν κανέναν. Και, βέβαια, µε 
την πάροδο του χρόνου, πολλά “Θρυλικά΄ παι- 
χνίδια γίνονται [τθθν/αΓθ, µε πρόσφατο παρά- 
δειγµα το καταπληκτικό Ίθεη Ααεη!. Με αυτή τη 
λογική, το κατέβασμα των παιχνιδιών που ὃα 
βρείτε στις ακόλουθες διευθύνσεις δεν πρέπει 
να θεωρηθεί “ώθηση” του αναγνώστη στην πει- 
ρατεία͵ αλλά ξενάγηση σε µία άλλη, διαφορετι- 
κή εποχή του οαπιίπο. 


ΒΑΕΚ ΤΟ ΤΗΕ κΟΟΙ5 
(Ηρ://ννννννβαεἰκ2γοο!ς.ο{ς) 
Περιγραφή: Πρόκειται για ένα οἴ[θ-παρό- 
δεισο για τους οπαδούς της Απιίσα, αφού προ- 
σφέρει έναν αρκετά µεγάλο αριθµό παιχνιδιών 
για ἀονπίοαα [407 την ώρα που γραφόταν αυ- 
τό το άρθρο], µε συχνή ανανέωση και έλεγχο 
για σπασμένα |ἰπκ», Τα παιχνίδια είναι ταξινοµη- 
µένα µε αλφαβητική σειρά, ενώ δίνονται και 
διάφορα στοιχεία που είναι ιδιαιτερα χρήσιμα 
για τον επισκέπτη. ἔτσι, εκτός από τα καθιερω- 
μένα στοιχεία, που ὃα βρείτε σχεδόν σε όλα τα 
εἰϊθ» [είδος, εταιρία, έτος κυκλοφορίας και µέ- 
γεθος αρχείου], υπάρχουν µία υποτυπώδης 
Βαθμολογία, φωτογραφία και οδηγίες που 
αφορούν στην εξομοίωση του τίτλου. Οι τελευ- 
ταίες είναι πολύ κατατοπιστικές και σας γλιτώ- 
γουν απὀ πολύ ψάξιμο. Αναγράφονται οι εξο- 
µοιωτές που τρέχουν το παιχνίδι, καθώς και η 
έκδοση του ΚἰοΚείαή που Όα χρειαστείτε, Πριν 
γα κατεβάσετε οποιοδήποτε παιχνίδι, µην αμε- 
λήσετε να ελέγξετε την ένδειξη ΄Ίαπο΄] Αναφέ- 
ρεται στη γλώσσα στην οποία εἶναι γραμμένο 
το παιχνίδι. Προσέξτε, γιατί υπάρχουν πολλά 
μεταφρασμένα αρχεία. Μην κατεθάσετε κανέ- 
γα αάνεπΙυΓθ στα πορτογαλικά και ψάχνεστε! 


Αξίζει να κατεβάσετε: 

Σ΄ Τα παλιά παιχνίδια της οἰθιτα. Εδώ ὃα 
Βρείτε, µεταξύ άλλων, τα πρώτα τρία Ρο[ίοθ 
Ουε5!, το (οπαυες!ς οἱ (απιε[οί, τα Κίπα5 
Ουβ»/... Ακόμα κι αν έχετε τις εκδόσεις για Ρς, 
αξίζει να τους ρίξετε µια µατιά, αφού τα γραφι- 
κά και κυρίως η µουσική στην Απιίςα εἶναι σα- 
φώς ανώτερα. Βέβαια, προτιμήστε να κατεβά- 
σετε τα μικρά σε µέγεθος παιχνίδια, αφού κά- 
ποια στιγµή η αλλαγή δισκετών καταντάει 
εκνευριστική. 

Σ΄ Για όσους γνωρίζουν τη γερμανική γλὠσ- 
σα, τα Τεἰεκοπιπιαπάο ] και 2, το ΒαεΚείαςε 
και τα δύο ΒΙΗ, πέντε πολύ καλά αάνεηίυτθς 
της ΤεἱοΚοπῃ. 


Το μυστηριώδες πλάσμα που πρωταγωνιστεί 
στο ἰοοπῃ της {υεαςγ!ς. 


Σ- Τα κλασικά παιχνίδια Ρἰηραίἱ Ραπίασίες, Βθ- 
ηθα!ῃ α 5166 9ΚΥ, ΒἰαεΚκ (ηγρΙ, Της Ραἰήςίση.. 


Τι µε ενόχλησε: 

Οἱ ιδιαίτερα χαμηλές Βαθμολογίες στα κλα- 
σικά παιχνίδια της |ηίοςοπῃ. Αυθαίρετες και 
μάλλον άδικες. Βαγγέλη, µην ανοίξεις τη σελί- 
δα µε το γράμμα |), ὃα πάθεις τίποτα! 


ΗΤΤΙΕ 6ΕΕΕΝ ΡΕΞΚΤΟΡ 
(ΜΗρ://1ᾳά.6αἰα]-ἀθείφη.εοπ1) 
Περιγραφή: Η πιο γνωστή σελίδα µε παι- 
χνίδια και προγράµµατα για τον άσπονδο φίλο 
της Απιίσα, τον αγαπημένο Αἰαή 5]. Π- 
γεται ειδική αναφορά στη γνωστή δισ- 
µάχη µεταξύ των χρηστών των δύο 
υπολογιστών, ενώ το πέρασμα στα 
σἱίθ5 των φίλων της Απιίσα γίνεται µέ- 
σω ενός Ιηκ που έχει για εικονίδιο 
έναν... κάλαθο αχρήστων! Υπάρχουν 
πέντε συλλογές µε εκατοντάδες παι- 
χνίδια για το πάλαι ποτέ κραταιό 
ποπιθ «οπηρυ!ο:. Επίσης, εδώ Όα Βρεί- 
τε άνω των 400 πιαπυα[ς, στοιχείο εν- 
δεικτικό της διάθεσης και της σωστής 
δουλειάς των ιδιοκτητών του σἱ/θ. Φυ- 
σικά, δεν λείπουν οι πληροφορίες για 
την Ιστορία και την εξέλιξη των Θπῃ- 
υἱαίοις για Αἰαηί, καθώς και διάφορα εύχρηστα 
υἩ]ῇῇθ5, που ὃα σας θοηθήσουν να µετατρέψε- 
τε τα αρχεία του Αἰαί σε αῑςκ ἵπιασες για το 
ΡΟ και τούμπαλιν, Ιδιαίτερα χρήσιμες εἶναι οἱ 
συμβουλές που δίνονται στον αρχάριο, µέσα 
από έναν εξαιρετικό οδηγό “Βήμα προς Βήμα”. 


-, 


Ο Ηείπιυ!, ο µικροσκοπικός φίλος του {ες 
ΜαπΙαγ. 


Τέλος, για να “μαθαίνουν οἱ νεότεροι και να εγ- 


Βυμούνται οι παλαιότεροι”, υπάρχει ένα κοµµά- ". 
τ' που αναφέρεται στην ιστορία της αυτοκρα- ; 


τορίας που λεγόταν Αἰαή, 


Αξίζει να κατεβάσετε: 


Σ. Το παιχνίδι που Όα βρείτε στην πρώτη σε- 


λίδα. Ανά τακτά χρονικά διαστήματα παρου- 
σιάζονται τίτλοι που έγραψαν ιστορία στο χώ- 


ρο τῶν υπολογιστών. Υπάρχει αναλυτικό τθνίθν 


και βαθμολογία, ενώ ο επισκέπτης µπορεί να 
στείλει και τα δικά του σχόλια για το παιχνίδι. 


ες ΚΟΜΕς 
(ΠΗρ://γεγοπις.ἔγ.ἔπι) 

Περιγραφή: [αλλική σελίδα µε πολλά 
ΚΟΜ5 για κονσόλες, όπως τα 5Μ5, ΝΕ», Ρς-Εη- 
6ἱπθ... Δεν θα Βρείτε τα “απαγορευμένα 


ΚΟΜΕ” των Νό4, ΝΕΟ-ΟΕΟ και ἱπιραεί. Ωστό- . 


σο, υπάρχει µία πλήρης συλλογή µε ΚΟΜς για 


(ΘαπιθΌογ (οἱοι, τα οποία, όµως, απαγορεύε- - 
ται να κατεβάσετε αν δεν έχετε τα αντίστοιχα 


αήήςρθς. Κι όταν γράφω “πλήρης”, το εννοώ, 
αφού µπορείτε να Βρείτε τελευταίες κυκλοφο- 
ρίες. 


Εγεάάγ Ρναιίκαν, ένας φαρμακοποιός µε πολλά 
ταλέντα. 


[ενικά, πρόκειται για ένα από τα παλιότερα 
οἷιθς που ασχολούνται µε παιχνίδια για εξοµοι- 
ωτές. Παρ’ όλα αυτά, συχνά αντιμετωπίζει προ- 
Βλήματα µε τους 5Θ/Ν6Ι5, µε αποτέλεσµα κατά 
καιρούς να εξαφανίζεται. 


ΕΜυΞΣΑΝΕΤ 
(ΠΗΡ://Ννηνν Επιυςαπε!,εοπι) 


Περιγραφή: λΛετά την εξαφάνιση [;) του 


Επιυπα!ίοη, το ΕπιυΣαπ! αποτελεί μόνιμο σταδ- 
µό των {αης τῶν εξοµοιωτών, αφού διαθέτει µία 


πολύ µεγάλη συλλογή µε παιχνίδια για όλες τις - 


κονσόλες. Δυστυχώς, δεν υπάρχουν πια τα 


ΚΟΜς του ΝΙπΙεπάο 64 [µάλιστα, οι ιδιοκτήτες 
του 5ίιε αναφέρουν ως κύρια αιτία που τους 


οδήγησε να τα αφαιρέσουν από τον 56/Ν6/ διά- 


φορα λειτουργικά προβλήµατα [και όχι νομικά 


κωλύματα!) όµως, τα ΕΟΜ5 που Όα Βρείτε για 


τις υπόλοιπες κονσόλες (Μθαα Ὀήνθ, 5υρθ: - 


ΤΑ ΤΕΛΕΥΤΑΙΑ ΝΕΑ 


Προσοχή! Απαγορεύεται 
διά ροπάλου να 
Ἰλκατεβάσετε την έκδοση 1.30 
δοιο Ἰ του 5ΝΕΞΣΟΧ! Αν 
τι. λυμάστε, στο τεύχος 124 είχα 
2 ᾿Βάψει τον εν λόγω εξοµοιωτή... 
; Βαθιά στη γη, φτάνοντας, 
μάλιστα, στο σηµείο να τον 
0 ἀποκαλέσω ΝΟΟΡΟΟ ζΗΙΙΡ. 
7 όμως, αν δεν είστε προσεκτικοί, 
ζο εξοµοιωτής α κάνει Ψοοάοο 
;-και στα.. αρχεία του 
ε ᾿Ῥυστήματός σας, αφού περιέχει 
ὁ ένα απίστευτο Όυᾳ: Αν 
λι 1δοκιµάσετε να τον κάνετε 
ὃ υπίηςια!!, διαγράφει µερικά 
7] Βασικά αρχεία των ἨΝΙπάοννς! Το 
 ρραίο είναι ότι, επειδή το 
«πρόγραμμα είναι {γεενναΓθ, οἱ 
}Ἱπρογραμματιστές δεν φέρουν 
ριαμία ανορὴ για Ὀρήμου 


Τρίτη κατά σειρά ήττα της 

5ΟΠΥ από την ζοηποθεΗχ! 
; Αυτή τη φορά, η µεγάλη 
ιαπωνική εταιρία απέσυρε τις 


{ μηνύσεις εναντίον της 


{” δημιουργού του Ψἱγυαί 


7 ΘαπιεεΙα[ίοη, προφανώς γιαή οι 


2 γοµικοί της σύμβουλοι έκριναν 


Δ 


επαρκή στοιχεία για να 


ὅτι δεν είχαν στα χέρια τους 


΄ 
. 


: νἐπιτύχουν την πολυπόθητη 
αγκαταδικαστική απόφαση. Μετά 
από όλα αυτά, οι υπεύθυνοι της 
/ ζοηποςεἰκ ξεθάρρεψαν και 
µ :ζεξέδωσαν ανακοίνωση που 
ο ανέφερε μεταξύ άλλων: 
7 Σέρουμε, Βέβαια, πως η 5οηγ 
Θα επανέλθει σύντομα µε 
1 ἀνανεωμένο κατηγορητήριο. 
{Κάποια στιγµή, όµως, ὃα πρέπει 
γα καταλάθει ότι 8α πρέπει να 
5 συμμαχήσει µε εµάς. Κι αυτό, 
{φελικά, 8α είναι υπέρ του 
Ἱκαταναλωτή”. Και εις θάρος της 
ο λοίπης της, όµως! 


Ρς Μασιετθ 1) 


ΠΤΙ υΗΝΕΙ 


Προσέξτε την έκφραση του σκύλου της Ρερρεί στο κάτω µέρος! 


Νίπιεπαο, 589α 32Χ] θα σας αποζηµιώσουν 
και µε το παραπάνω. Ωστόσο, αν θέλετε να κα- 
τεβάσετε παιχνίδια από το σἷϊε αυτό, µην παρα- 
λείψετε να χρησιμοποιήσετε το Ο8ΙΠήΟΝΙ, αφού 
υπάρχουν πολλά σπασμένα [ἰηίς. 


ΗΟΜΕ ΟΕ ΤΗΕ υΝΡΕΒΡΟΟΣ 
(ΠΗΡρ://νννννν,Ηιευπάεγάοᾳς.οΓς) 
Περιγραφή: Πρόκειται, χωρίς καμιά υπερ: 
Βολή, για ένα από τα καλύτερα σἶϊθς στο Διαδί- 
κτυο. Περιέχει ατέλειωτα παιχνίδια για Ρς, χω- 
ρισµένα σε κατηγορίες. Για κάθε τίτλο υπάρχει 
5ο{θθη5ΠΟΙ Και ένα σύντομο αλλά περιεκτικό 
Γθνίεµ, Το δυνατότερο σηµείο του ΗΟΤΙ) εἶναι 
το Τµήµα µε τα αἀνθη!υΓθ». Εδώ Όα βρείτε εξαι- 
ρετικά παιχνίδια, όπως τα Απιαζοη, το Ρἱ5- 
ονοήἁ, τα δύο Β.Α:Ι., τα Μαπμυπίθι, το (ουπί- 
«ονήη, το (υι5θ οἱ Επεἰαπίία. Ακόμα, Όα βρείτε 


ἁτιακντεε ᾳ 


τα τεύχη 120 και 121 παρουσιάσα- 
µε µία λύση του γνωστού παιχνιδιού 
της 01ΥΟ. Ωστόσο, για διάφορους 
λόγους, κατά τη σελιδοποίηση έμει- 
ναν έξω αρκετές φωτογραφίες, που ήταν 


απαραίτητες για την επίλυση κάποιων γρί- 
φων. Θα βρείτε τις φωτογραφίες αυτές 
στο φάκελο οοἱμίοης (αἰαπίίς.Ζἱϱ) του 
6Ρ-ΒΟΜ του τρέχοντος τεύχους, µαζί µε 
κάποια άλλα εντυπωσιακά στιγμιότυπα 
από το παιχνίδι, που μπορούν να χρησιµο- 
ποιηθούν και ως ΜαΙραρθίς 


ο Ἰ42]κο ο, 


ανθολογίες αἀνεπίυτες των διάσηµων εταιριών 
του παρελθόντος. Υπάρχουν σχεδόν όλα τα 
κλασικά παιχνίδια της Ιηίοζοπι [5ῃοᾳυη, /ου:- 
ΠΘΥ, ἰθαίμει Θοἀάθςσες οἱ Ρῃοβο»..) µαζί µε 
τα εγχειρίδια χρήσης τους. Επειδή, δε, τα τε- 
λευταία έχουν περαστεί µε 5ςαπηθ!, πολλές 
φορές εἶναι μεγαλύτερα σε µέγεθος από τα 
ίδια τα παιχνίδια! Πλήρης είναι Και η συλλογή 
της ἰθᾳθπά, που ξεκινά από τις πρώτες προ: 
σπάθειες της εταιρίας [Τίπιθ Ουθ5!, ορεἰ|- 
απο 101] και φτάνει µέχρι τα σχετικά πρό- 
σφατα Ώεα[ῃι Οαἰε και Οαθν/αγ 2. 


Αξίζει να κατεβάσετε: 

Από τη συλλογή “Ώίδεονθηγ” της 5ἱειτα, 
πέρα από τα δύο Εοο Ουβ5!, το πολύ καλό Ρερ- 
Ρο Αἀνοπίυιθ ἵη Τίπι6, ένα αἀνθπίυτθ που 
απευθύνεται περισσότερο σε μικρότερες ηλι- 
Κίες (αν και οἱ γρίφοι κάθε άλλο παρά εύκολοι 
είναι). Το σενάριό του δυμίζει πολύ το Ώαγ οἱ 
{πε Ἱεηίαείθ. [Παίρνετε το ρόλο ενός μικρού κο- 
ριτσιού, που ταξιδεύει στο παρελθόν µε σκοπό 
γα αναστρέψει τις αλλαγές στην ιστορία που 
έχει προκαλέσει ο υποχθόνιος δείος της. 

Το Βἰυθ Εοτοθ, µία αστυνομική περιπέτεια 
µε την υπογραφή του «πι ΥΜα[[ς, του σχεδιαστή 
τῶν περίφηµων Ρο[ίος Ωυε5!. 

Από τη συλλογή του Μαή Όιυδοῃ, τα πολύ 
γνωστά Κεχ Νθθυἰατ και Ώγαφοπσρῃε:θ, που 
κυκλοφόρησαν από τη Μίοτοριοςθ. Αντίθετα, 
αποφύγετε το Κθίυτη οἱ Ι1θ ΡΠαπίοπι, µία µάλ- 
λον αποτυχημένη προσπάθεια μεταφοράς της 
κλασικής ιστορίας του Φαντάσματος της Οπε- 
ρας στην οθόνη των υπολογιστών. 

Το 5αάονν οἱ ἠνθ (οπηθ!, µία καταπληκτ- 


θα βρείτε τις τελευταίες εκδόσεις 
όλων των εξοµοιωτών για ΝΙπίθη- 


40 64, 64ΠΙΒΘΡΟΥ (περιλαμβάνεται 
η τελευταία έκδοση του ΡΒΟΥ), 
Αἰαή 9Τ (η καινούρια έκδοση του 
ΥΙΠΟΤΟΠ) και Χθ8000. 


κή ιστορία τρόμου, επηρεασμένη από τα Βιβλία 
του “μάστορα” του είδους, Η.Ρ. ονθεταῇ. 

Για τους οπαδούς του θρυλικού ἰαπγ, τις 
δύο περιπέτειες του {65 Μαπίγ, 56ατοῇ [οι {18 
Κίπᾳ και |ο5ἱ ἵη |.Α. Ο αντ-ήρωας (95, αν και 
δεν φτάνει στα επίπεδα του διάσηµου “συνα- 
δέλφου΄ του, κατορθώνει µέσα από τις εξω- 
φρενικές καταστάσεις, στις οποίες μπλέκει, να 
χαρίσει άφθονο γέλιο στον παίκτη. 

Τα ἰυτθ οἱ ἠλε Ίθπιρίτθςς και Βεηεα!ῃ α 
5186ἱ 5ΚΥ, τις πρώτες προσπόθειες της Κενο- 
υμίοη, που άνοιξαν το δρόµο για τη δηµιουργία 
του ΒΓοΚθη 5Μοτά, ἰσως του καλύτερου 
ροἱη!΄π΄εἰϊοκ αἀνθηίυτε όλων των εποχών. 

Το ἰοοπῃ της [υςαρῇ]πι, ένα από τα πλέον 
πρωτότυπα παιχνίδια στην ιστορία τῶν υΠΟλογ- 
στών. Ο ήρωας έχει τη δυνατότητα να εκτελεί 
διάφορα ξόρκια µε τη µορφή µελωδιών, πάνω 
σε ένα μουσικό ραβδί! 


Τι δεν µου άρεσε: 

Στη σελίδα των Ρυζζίο Θαπηθ», υπάρχει [6- 
γίθν/ του ΕπΙοπιθεά Επῄαποθα, το οποίο αναφέ- 
ρει: “Το ΕπΙοπιθεά εἶναι ένα απὀ τα καλύτερα 
Μγ»!-εἰοπθς στην αγορά΄ και µέσα σε παρέν- 
Θεση “και ναι, ὡς σκληροπυρηνικός αἀναπίυ- 
6:, αρνούμαι να ονοµάσω αἀνεπίυτθς αυτές τις 
συλλογές ασύνδετων ρυζζ]ες’. 


ΤΗΕ 6ΑΜΙΝΟ ΡΕΡΟΤ 
(ΠΗΡρ://νννννν ααπιπο ἀθρο!.εοπη) 

Περιγραφή: Αλλη µία διεύθυνση µε παιχν/- 
δια για Ρζ, η οποία, αν και σε καµία περίπτωση 
δεν φιλοδοξεί να συναγωνιστεί το Ηοπιθ οἱ 18 
ὑπάειάοᾳς, αποτελεί µία αξιόλογη πηγή για 
τους κυνηγούς των παλιών παιχνιδιών. 


Αξίζει να κατεβάσετε: 

Το Χεπίαι Κηϊσᾖς, ένα ΚΡΟ αλλιώτικο απὀ 
τα άλλα. Σεκινάτε γυμνός, και πρέπει να αντιµε- 
τωπίσετε τους σκληροτράχηλους αντάρτες του 
Βουνού που σπέρνουν τον τρόμο στις γύρω πε; 
ριοχές. Ενα από τα πρώτα ΚΡΟ5 που προσφέρει 
τρισδιάστατο περιθάλλον, ενώ, αν νομίζετε 
πως η οπτική αυτή κουράζει, υπάρχει η δυνατό- 
τητα να γυρίσετε στις δύο διαστάσεις. τς 

ρς 


Μάζεψε, με Αντάλλαξε.. 


Νιώσε τη Δύναμη / Ἰ ἡ [ { 
ν κ | , 


ΗΠΕΤΑΠΦΙΕΣΗ 


ΣΥΛΛΕΚΤΙΚΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ 
ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗΣ ΜΕ ΚΑΡΤΕΣ 


Κυκλοφορούν τα Εχρθηςίοῃς: ''- | | | Τ 
τοι ΗΤΗΣΊΣΊΘΙ 


πν ο Βα [ο οἱ ΝθαῦὈοο 


ὂης Σεπτεµβρίου 103 


νά πο ρνως 
«η σκι 
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ΙΡ ΛΙΠΗ ΛΙΝ0 


Ίος ἈπιπιαΠοη 


µε τη χρήση ΒΗΤΛΙΙ. 


Η εμφάνιση. της Ὀγπαπιίς ΗΤΜΙ στον Μ/ΘΒ εξάλειψε πολλούς από τους 
περιορισμούς που ανάγκαζαν µία ΗΤΜΙ σελίδα να είναι στατική. Το 
μέγεθος και η θέση της εικόνας μπορέίΐ να αλλάξουν δυναμικά, ενώ 
χάρη στις δυνατότητες. που προσφέρει η ΡΗΤΙΜΙ οι σχεδιαστές σελίδων 


µπορούν να κατασκευάσουν απ 


Ραρε» σε πολύ µικρό χρόνο 


χωρίς τη θοήθεια του Ε]ασῇ και άλλων απἰππα[ίοη /οοἱ5. 


της Ζωής ΄Ρεζαίε[” Μαρμαρά 


Ιλήσαμε σε προηγούμενα τεύχη 

για τις Ιδιότητες των |αγε;». Ορί- 

σαµε τα Ίαγεις ὡς εοπ/αίπεις, 

Τμήματα δηλαδή μίας σελίδας, 

στα οποία μπορούμε γα τοποῦε- 
τήσουµε εικόνες, κείµενο ακόµα και ρἰυς΄ἵπ οϐ- 
ἰθεῖς και να τα επεξεργαστούµε ὡς ξεχωριστές 
οντότητες. Μπορούμε, δηλαδή, χρησιµοποιώ- 
γτας ένα και τ ὠντας σε αυτό µία εἰ- 
Κόνα, να της δώσουμε κίνηση και να αλλάξουμε 
το μέγεθός της δυναμικά, Είχαμε δώσει και πα- 
λιότερα παραδείγματα χρήσης Ιαγθις: 


«ἄῑν {ά-”ΜΥΙ αγοτ” οιγίε-"ροςίάοη-αὈσοίωία, 
1Εἱ:213ρχ; Ιορ:94ρσ; 
νήάἡν42θρχ.Πείσῃί:47ρχ; Ζ- 
{πάρχ:1”Σ«Ὁ»«{οπί σἱζο-:” 7 [8εο-" Απίαί, 
Ηεϊνείίςα, 58Ώ5-5οτί{᾿ εοίος-᾽οίνοτ’ΣΤΗΐς{5α 
Ιαγετ!«/[οπί» «/0»«/άῑν» 


ο Ἰμ]οα 


Καιρός να δούμε πώς μπορούμε να χρησίµο- 
ποιήσουµε τις Ιδιότητες ΤΟΡ και ΙΕΕΤ των αγθι» 
για να δημιουργήσουμε κίνηση σε µία ΗΤΜΙ σε- 
λίδα. Στο παράδειγµα που ακολουθεί χρησιµο- 
ποιούµε τρία |αγθι» και δίνουµε κίνηση κατά µή- 
κος και κατά πλάτος τῆς σελίδας. Στόχος µας εἷ- 
ναι να φτιάξουμε µία απἰπιαϊθἀ αΓθεῄπᾳ οατά 
για να ευχηδούµε στους φίλους µας καλές δισ- 
κοπές µέσα από τις σελίδες µας. 


Ο ΚΩΔΙΚΑΣ 

«ΗΤΜΙ» 

«ΗΕΑΡ» 
«ΤΙΤΙΕΣΑπίπιαοη νήδι ΡΗΤΜΙ, -Ένα 


παράδειγµα«/ΤΙΠΙΕ» 


«ΜΕΤΑ εοπἰεπἰ-΄ϊοχι/πίτηί; «ἴιαιςεί-νήπάον;ς- 
1253” Πάρ-εααίνΞ(οπίοπί-Ίγρε» 


«ΦΟΛΙΡΤ Ιαπριαρο-]αναςετίρι» 


ναΓρος1--95, 
να: Ρρο52--95, 
ναι ρο52--95, 
ναι 5ροεά] - 

ΜαΙΠ Ποοτ(Μαί{ ταπάοπι()" 10):2; 
να 9ροεά2Ξ 

Μαι Ποοτ(ΜαίΠ ταπάοπι()”10)::2, 
ναι ορορά3- 

Μαι Ποοτ(Μαί{ ταπάοπι()” 10)::2: 


ρος3 α«Ξ 5ρορά2, 

“(ρος1 » 370) ρο»1 --95; 
Ἡ (ρος2 2 360) ρο52-95; 
{(ρος3 2 370) ρο53--95; 


Ἡ (άοευπηρπί Ιαγετς) { 

άοειπιοη! Ιαγοτς[0].1ϱ8 - ρο»1; 
άοεαπιεη! Ιαγοτςί 11198 - ρο52; 
η ολωνάκεζᾱ- Ξρος3, 


οἷςο { 

Ίπαρε] ιγίο ]εβ - ρος1; 
ἴπιαρο2 θιγίε 1 - ρος2, 
παρε» 5ιγίε1ορ Ξ ρο53, 


«ΒΟΡΥ οπίοαάΞποχί(),» 


«ΡΙΝ {ά-ίπιαρε] 

εἰγίε-΄ἨξΙΟΗΤ: 81ρΥ: ΙΕΕΤ: 141ρχ: 
ΡΟΡΙΤΙΟΝ: αὐεοίαις; ΤΟΡ: 274ρκ; ΝΠΡΤΗ: 
Τθρχ”»«ΙΜο οἷι-”' δοτάστ-0 Ποίσβι-θ6 
οτο-“αοιοτίᾶς.ΟΙΕ’ νήάἡι-87» «ΠΡΙΝ» 


«ΡΙΝ {άξίπιασε2 εἰγίο-’ΗΕΙΟΗΤ: 40ρσ. ΙΕΕΤ: 
24ρσ; ΡΟΡΙΓΙΟΝ: αΏςοίαίς; ΤΟΡ: 108ρΣ: 
ΥΝΠΡΤΗ: 228ρσ; Ζἱπάεχ: 3”»«ὉΣ«[οπί 
οοἶοτ-”"ΜΒΕΕΘΘΟΟ” ςἰζο--" 5” [8ορ--"Τίπιος Νενν 
Ἐοππᾶη, Τίπηες, 5οτί[”Σ«ἰ»«{οπί [αοο-- Ἀτίαί, 
Ηεϊνείῖσα, 5αη5-ςοτί[”ΣΚαλές Διακοπές!!! 


«Ποηίς«/{»«/[οπι»«/0»«/ΡΙΝ» 


«ΡΙΝ {άξίπιαρε3 5Ιγίε-’ΗΕΙΟΗΤ: 52ρσ; ΙΕΕΤ: 
2ΡΣ; ΡΟΞΙΤΙΟΝ: αὐςοίαια; ΤΟΡ: 161ρχ; 
ἨΠΡΤΗ: 114ρχ”Σ«ΙΜς αἰις”' δοτάοι-0 
Πείριιι-89 5τς- Ὄεατ.ΟΙΕ” 

νήά(ιξ 1225 «/ΡΙΝΣ 


«/ΒΟΡΥΣ«/ΗΤΜΙ» 


Το «αρ! που είδατε δημιουργεί τρία ἱαγει». Ία 
Ιπκαρε] και ΙπιαφθὈ περιέχουν εικόνες, ενώ το 
Ιπκαφθ2 περιέχει µόνο κείµενο. Από ότι µπορείτε 
γα δείτε και από τον κώδικα, ορίζουµε πρώτα τις 
µετοβλητές που κρατάνε την αρχική θέση κάθε 
Ἰαγθι (ρος], ρο52, ρο53), δίνουμε τυχαία τιµή 
στις μεταβλητές ορθθ«], ρθθἀ2, ερεθἀὈ και 
χρησιµοποιώντας τις Ιδιότητες Ίορ και [6 των 

τούς δί τυχαία ταχύτητα και κίνηση 
προς τα δεξιά Και προς τα κάτω. Παρατηρήστε 
ότι η [υπαΙίοη ΠθχΙ ελέγχει το Φοευππθη!]αγθις 
Ριορθήγ για να καθορίσει τον ΒΙΟΜΝΦΘΙ που χρη- 
σιµοποιείται και ανάλογα να τρέξει την κατάλλη- 
λη συνθήκη. 


Εάν, τώρα, θέλετε να επαναλαμθάνετε την κί- 
νηση των |αγει», µπορείτε να χρησιμοποιήσετε 
ένα ΠπιθΟυ!. Βάζετε πολύ απλά το 
νήπαονισε/ΤιπιθΟυ! ριορεήγ να καλεί ξανά και 
ξανά τη [υπε/ίοη ηθχἰ µετά από κάποιο μικρό 


χρονικό διάστηµα, πχ. 10 πιίδθεοπα: 


ψήπάον, φο(ΤΙπιοου("ποχί();”, 10); 


[ια να ανοίξετε τη σελίδα που μόλις φπιάξατε 
σε νέο παράθυρο και σε συγκεκριµένο µέγεδος, 
χρησιμοποιήστε τον κώδικα που ακολουθεί στο 
Ροάγ Ιαᾷ της σελίδας σας. Ολλόγος, φυσικά, για 


την αρχική σελίδα του σἷϊθ σας, όπου πιθανώς 
να Θέλετε να ανοίγει νέο παράθυρο µε το φόρ- 


τωµα της αρχικής σελίδας. 


«Ὀοάγ Ὁροοίος-”ΗΕΕΕΕΕΕ”’ 
οη]οβάξ᾽πονηλΙπΞνήπάονν.ορθη(΄άπηπηοτς 
Διά Πιπι),ζατά’, νήάμι-369,Πείρῃι-:3713):”» 


Σημειώστε ότι δώσαμε στο παράθυρο το µέ- 
γεθος του Ὁσεκφουπά της σελίδας µας. Τέλος, 
παρατηρήστε προσεκτικά το οἰγ/θεῄῃθε! που χρη- 
σιµοποιείται µε το Όοὰγ [Όαεκαιουπά-Ίπιαφ: 
υή(ρθσςΒ/ρο); Όοεκοιουπά-τθρεαί: ποτερεα!). 
[ια όσους και όσες ψάχνατε µέχρι τώρα πώς να 
µην επαναλαµθάνετε το ΏαεΚοτουπά ἴπιαρθ σης 
σελίδες σας αυτή είναι η λύση] 

Η ΚΙΝΗΣΗ ΣΕ ΝΥΣΙΝΥς 
ΕΡΙΤΟΚ 

Επιλέξαµε το Ὀπθαπι]λίθανθι της Μαετοπηθαῖα 
για να σας δείξουμε πώς µπορείτε να προσδέσε- 
τε Κίνηση µε ]αγεις στις στατικές σελίδες σας. Η 
επιλογή του συγκεκριμένου προγράµµατος έγνε 


ἠπεσνσον ος] 3 5αρίεποε !3 8000) μτε 
[δυί ΞσΟ Νδιω Υοής ΗΙΠοη Ηοια!; 
Άθω Υοής ζην 


ΜεδΤοοίε (αι 


γουΐνε ἀομπίομάεά ἴο.. Βίρ Ῥτοῦνετ] 


| 
| 
| 


αν ας ο ο] 


ΥουΏονοίορο!.εοπιΣ | 


γεοκὶ 


Τδο ΕΡΤ ὠοιν Ομπάνοτε "ἀδρποσᾶς [οοί' {ς Ὀἶϊεά α: α νηγεἰαρρίηα 
εουὶ νήνεὰ 15 "ποῖ φωκςερΏδἰε Το αδυφε’. Ίγου θεδενε Ελαῖ, ρειλαρς 
ἄνε ΕΒΙ εἰνουῖά ϱεἳ µρ 4 8-εοπωπετες ατε {ο φεῖ τίνες-ερλησίηρ 


παποροηαῦου ἀενιεες ας νε 


Κεν Ραἰϊν; ΤΙ πια Ὀρ Νἱ ὰ οἱμοίοιῦ 
Ἔλε βονεπισνεηί ἴοοίς οἩ λάιογοφοβ Όεςδιφε ΒλεΥ Ίνεγε αὈυσίηρ Εγείς 


µε γνώμονα την ευκολία και τη σταθερότητα που 
παρέχει το Ώγθαπινθανθι στους χρήστες του. 
Πολύ εύκολα και χωρίς σχεδόν να παρέµθετε 
στον κώδικα µπορείτε να έχετε ένα αξιοζήλευτο 
αποτέλεσµα. 

Από το μενού Οβθεῖς του προγράµµατος 
µπορείτε να επιλέξετε Όταν ἰαγει και να σχεδιό- 
σετε ΤΟ ΙαγΘΓ στη Θέση και τς διαστάσεις που 
εσείς θέλετε. Το μενού Ριορθηΐθ» του προγράµ- 
µατος σας δείχνει τις Ιδιότητες κάθε [αγθ. Σ- 
γουρα έχετε υπόψη την ασυµθατότητα των πο- 
λαιότερων ΌὈτον/σεις µε τα Ιαγθι». Ανάλογα µε 
τον Ώ{ΟΜΦΘΙ για τον οποίο προορίζετε το απί- 
πια[ίοη, επιλέγετε και το κατάλληλο Ίαᾳ [0Ν, 
ΜΡΑΝ, ΙΑΥΕΒ, ΙΙΑΥΕΒ). Τις περισσότερες φορές 
το Ώίν Όα καλύψει τις ανάγκες σας για σωστό 
αποτέλεσµα τόσο στον Νθίεοαρθ Νανίφαίοι 


όσο και στον [η]θπηθί ΕχρΙοΓΘ:, 

Αφού σχεδιάσετε τα |αγθις που έλετε, κάνε- 
τε |η5εή µία εικόνα ή γράψτε ένα κείµενο µέσα 
στο Πλαίσιο. Στη συνέχεια κάνετε δεξί κλικ στο 
αγει και Αάά (ο ἠπιείθ. Θα εμφανιστεί το πα- 
ράθυρο Τπιθίίπε του προγράµµατος. Εάν είστε 
εξοικειωμένοι µε τα προγράµµατα της Μασοπιε- 
αἱα, το Τιπιείίπς Όα σας δυµίσει το Ὀἱτθείοι και 
κυρίως το γνωστό Πα»ῃ. Χωρίς να φτάνει το µέ- 
γεθος των δυνατοτήτων των προανι έντων 
προγραμμάτων, το Ώπθαπην/θανθι έχει παρόμοια 
χρήση. Στο Ππηείίπθ ὃα δείτε τα |αγθ;» που μόλις 
Κάνατε ααἀ, Πατήστε στο τελευταίο [ταπιθ και 
µετακινήστε το Ιαγεγ. Επιλέξτε Αυἱορίαγ για να 
ξεκινήσει το απἰπια/ίοη όταν φορτώσει η σελίδα 
σας. Κάνετε τώρα ένα ρτθνίθν/ και ὃα δείτε το 
αγει να κινείται σταδιακά, Για να πετύχετε κυ- 
κλική κίνηση αρκεί να επιλέξετε την αρ- 
χική και την τελική Θέση του |αγθ; και 
απλώς να επιλέξετε το [ίαπιθ στο 
οποίο θέλετε να αλλάζει η κίνηση. Επι- 
λέξτε το µε δεξί κλικ και κάνετε Αάά 
Καγίταπιθ. Με τον ίδιο τρόπο µπορείτε 
να επεξεργαστείτε και τα υπόλοιπα 
αγθι». Μπορείτε ακόµα να αλλάξετε τα 
παρε» που έχετε µέσα στα |αγθις, να 
µεγαλώσετε ή να μικρύνετε το μέγεθός 
τους δυναµικά [καθώς τρέχει, δηλαδή, 
η σελίδα) και να προσθέσετε ήχους και 
άλλα καλούδια. Εμείς φτιάξαμε µια 
όμορφη κάρτα µε απἰπιαϊθα και ἱπίει- 
|αεθὰ αἷίς. Παίΐξαμε λίγο µε το ΌαεΚ- 
ϱτουπα και δώσαμε κίνηση στις εικόνες. 

Με την κάρτα αυτή που μόλις φτιά- 
ξαμε, ὃα σας ευχηθούµε καλές διακο- 
πές! Ραντεβού τον Σεπτέμθρη ῶ 

ρς 


Ρε ΜανιοιΤΕΒΗΗ 


ΙΝΕ υΛΙλύ 


ΡΙΔΡΙΙΟ Π 


η. 


αο][οί[ 
ὁ ο ὁ ο ὃν ..Ι. 


Ἶ 
-. ϱο μα 
ί η Λα Λα 


Σίγουρα το πιο εθιστικό παιχνίδι που κυκλοφορεί αυτό τον 
καιρό. Αξιζε η τόση αναμονή, ειδικά µε αυτά που σχεδιάζαµε 
να κάνουµε στο ΒαΗ/ε ΝΘΙ (ασχέτως αν μείναμε στα κρύα του 
λουτρού). Πέρα από το εἱπα[ ρἶαγεγ, Το οποίο εἶναι άψογο, σε 
εξίσου υψηλά επίπεδα κυμαίνονται οἱ επιλογές για 
πιυ]ΗρΙαγεγ. Το παιχνίδι άφησε τις καλύτερες εντυπώσεις, 
εκτός από έναν τοµέα του πιυ]ΗρίαγεΓ που πίκρανε πολλούς. 
Προς το παρόν, Βέβαια, διότι η ΒΙἰΣχαγά υποσχέθηκε να 


διορθώσει την κατάσταση. 


Του Νίκου Κόντη, Τή8 Ώαικ ἸθπηρίαΓ 
Βαικ]επηρἰαγοκΘΗο!ΛΛαΙζοπι 


ίμαι Και εγώ ένας από 
τους αµέτρητους Φαπῃεις 


που μόλις έπαιξαν το Ὀία- 


Ρἱο ΙΙ, ξέχασαν και το 
ὀνομά τους. Απίστευτο 
παιχνίδι, µε κυριολεκτικά ατελείωτη αντο- 


χή, το οποίο πιστεύω ότι Όα κρατήσει του- 


λάχιστον όσο κράτησε το Ὀἱαδίο | (µπο- 
ρεί Και περισσότερο). 

Ωστόσο, στο παρόν άρθρο δεν θα 
αναλύσω τις απόψεις µου για το ἴδιο το 


γατα: ἔγισο είν αγηνονὸ 


ο Ἰ4θ]κο ο 


παιχνίδι, αλλά για τις πιυἱήρἰαγθ: επιλο- 


γές του. Ἶρεις επιλογές, λοιπόν, σας δίνο- 


νται για πιυ]ρἰαγει στο Ὀίαδίο ΙΙ, οι: 
Όρεῃ Βαῄἰθ Ναί, Βαήἰθ Ν6! Κεαίπις και 
ΤΟΡ/ΊΡ Δεν πιστεύω ότι υπάρχουν περισ- 
σότερες επιλογές πιυιήρἰαγει σε άλλο 


παιχνίδι έως τώρα, γι’ αυτό αξίζει ένα µε- 
γάλο μπράβο στην Βἰϊζζατα. Προτού δού- 


με, όµως, αναλυτικά µία µία τις πιυ]ή- 
ρἰαγει επιλογές του Ὀἱαδίο ΙΙ, θα ανα- 
φερθώ σε µερικά χαρακτηριστικά που 


συναντάμε σε όλα τα είδη του ππυ]ή- 
Ρἰαγο:. 

Αυτό που πρέπει να γνωρίζετε γενικό- 
τερα είναι ότι τα διαθέσιµα αυθ»!5 του 
παιχνιδιού είναι εκείνα τα οποία δεν έχει 
φέρει σε πέρας ο δημιουργός του. Οπό- 
τε, αν θέλετε να τελειώσετε κάποια από 
αυτά, πρέπει να κάνετε [οἱη σε άλλη παρ- 
τίδα ή να φτιάξετε τη δική σας. Εάν έχετε 
κάνει ραΠγ µε άλλους παίκτες, το κοινό 
αυθ»! στο οποίο συμμετέχετε µπορεί να 
ολοκληρωθεί ακόµα και αν εσείς δεν εἶ- 
στε σε κοντινή περιοχή. Όντας σε µία 
ομάδα, όλα τα θχρειίθηςθ ροῖηἰς και 
ᾳοἱάς που βρίσκετε μοιράζονται (για τα 
ἴθπης ισχύει... "Ππαθις Κεθρεις΄). Το επί- 
πεδο δυσκολίας και κατά συνέπεια τα ΧΡ, 
τα θοἰα» και ἴἴεπις που ρίχνουν τα τέρατα 
αυξάνονται µε κάθε καινούριο παίκτη που 
Κάνει [οἶη στην παρτίδα. [ια να γίνετε ᾖπος- 
Π]ϱ απέναντι σε κάποιον παίκτη και κατ’ 
επέκταση για να µπορείτε να του εΠΙτε- 
δείτε, πρέπει να ανοίξετε το ΡαΠγ πΊθηυ 
πατώντας το πλήκτρο “Ρ΄ όσο είστε σε 
κάποια πόλη, να γίνετε εχθρικοί εναντίον 
του και εν συνεχεία να τον πολεµήσετε 
κάπου εκτός πόλεων, µια και µέσα στις 
πόλεις απαγορεύεται η µάχη. Κάθε φορά 
που κάποιος γίνεται Πον]]ἱθ και προτίθεται 
να σας επιτεθεί, ενημερώνεστε γι΄ αυτό, 
οπότε αν επιθυμείτε, κρατάτε τις αποστά- 
σεις σας. Ἱέλος, µπορούν να παίξουν και 
στις τρεις επιλογές µέχρι και οκτώ άτοµα 
παρακαλώ! Τα διπλάσια από ό,τι στο Ὠία- 
Ρἰο |. Αυτά τα ολίγα. Προχωρούμε µε την 
ανάλυση των τριών ειδών ππυ]ήρίαγει, ξε- 
κινώντας από το... 


Αρχικά πρέπει να µπείτε στο Ιη]θηπει. 
Στη συνέχεια φορτώνετε το παιχνίδι και 
επιλέγετε ΄Ὁ]μποι Μυήρἰαγοι” και Όρει 
Βαήἰε Νε!΄. Μετά καταχωρίζετε τον κωδι- 
κό σας για το Βαῇ[θ ΙΝθΙ και µπαίνετε (εάν 
δεν έχετε κωδικό, τότε δημιουργήστε]. 
Αφού μπείτε, ὃα µπορείτε να κάνετε εἰχαί 
µε άλλα άτοµα από την ειδική (Παἱ 
96ΓΘ6Π, η οποία είναι κοινή µε αυτήν του 
Βαἰθ Νε! Βεαἰπι». Από το (Πα! Μεπυ έχε- 
τε την επιλογή για ΄«πθαῖε και οἶπ΄, για να 
δημιουργήσετε αλλά και να µπείτε σε παι- 
χνίδια. Βασικό στοιχείο στο Όρεη Βαἡἰθ 
ΝΘΙ είναι ότι παίζετε µε το χαρακτήρα που 


ΜΙΚΡΕΣ ΣΥΜΒΟΥΛΕΣ 


Λ.ἀνπάρ μόνα οος δάοο μω. 
ρικές συµθουλές για ένα κα- 
λύτερο οη-/ἱπο Ρἱαβίο ΙΙ και πιο 
καλούς χαρακτήρες. Πάρτε χαρή 
και µολύθι και σημειώστε. 

Παίξτε µε παίκτες όµοιου ή σχετι- 
κά ίδιου Ιονοί και κάνετε ραΓ!γ 
αφ’ ενός για να μοιράζονται τα 
ΧΡ και φοἰάς ίσα και αφ’ ετέρου 
γιαή µε κάθε παίκτη που μπαίνει, 
τα τέρατα δυσκολεύουν, οπότε κα- 
λύτερα να είστε μαζ παρά μόνοι. 

Μη δίνετε αντικείµενα σε άλλους 
απλώς για να τα δουν, ακόµα και 
αν είναι γνωστοί σας, όχι γιαή Όα 
σας τα κλέψουν, αλλά µπορεί να 
“πέσουν” από το Ιη!θγΠθ! και να 
χαδεί το αντικείµενο, αφού ο χα- 
ῥρακτήρας σώζεται κάθε πέντε λε- 
πτά. Εγώ την έπαθα δύο φορές και 
από εκεί και πέρα δείχνω τις πανο- 
πλίες µου µέσω της επιλογής 
Ἱταςο, 

Βρείτε γνωστούς και φίλους σας 
που είναι σε μεγαλύτερα Ιονοίς και 
ζητήστε τους να σας φέρουν από 
άλλα αεὶς εξοπλισμό. Επίσης, κάνε- 
τε ανταλλαγές µε φίλους και να 
έχετε χαρακτήρες “μπαούλα”, 
τους οποίους ὃα έχετε µόνο για να 
κουβαλάνε αντικείµενα που δέλετε 
γα κρατήσετε (π.χ. πετράδια, πα- 
γοπλίες που δεν µπορείτε να φορέ- 
σετε ακόµα, λεφτά κ.λπ.). 


Όταν ξέρετε ότι υπάρχει πιθανό- 
τητα να πεθάνετε (είτε από ΡΝΡ εἰ- 
τε από δύσκολα τέρατα), πετάξτε 
τα λεφτά από το 5/α5ᾗ και από πά- 
γω σας στο πάτωμα, ούτε ώστε να 
µην τα χάσετε όταν πεθάνετε, 


έχετε και στο 5ἱηαίς ρἰαγε;, οπότε µπορεί- 
τε να παίζετε εναλλάξ εἰπο[ο ρἱαγει και 
; χωρίς να χρειάζεται να φπάξε- 

τε καινούριο χαρακτήρα, εγώ παράλληλα 
τα ἴἴεπις, ΧΡ και Οοἱὰς µένουν στο χαρα- 
κτήρα καθώς και η ολοκλήρωση των 
αυε»!», Προσοχή, όµως, γισή ὡς γνωστόν 
σε όλα τα παιχνίδια µπορείς να κάνεις 
«ᾖχθα!, και το Ὠἱαδίο || «δυστυχώς- δεν ξέ- 
φυγε από τον Κανόνα, Οπότε παίζοντας µε 
“αγνώστους” στο Όρεῃ Βαῄἰε ΝεΙ, δεν 
µπορείτε να γνωρίζετε το ποιόν των χαρα- 
κτήρων. [ή αυτό προτµήστε να παίζετε µε 
γνωστά άτοµα 

Η µεγάλη διαφορά του Όρῃ Βαῄίθ 
ΝΘΙ και του Κθαίπι Βαῄ]ε Ν6Ι είναι ότι στο 
μεν πρώτο µπορείτε να παίξετε µε το χα- 
ῥρακτήρα σας από το σἱποίθ ρἰαγθι, ενώ 
στο δεύτερο φπάχνετε καινούριο χαρα- 
κτήρα, ο οποίος σώζεται στους 5Θ/Μ6/5 
της ΒἰἰΖζατά, Βέβαια, υπάρχει και ακόµη 
µία διαφορά στο Όρεῃ Βαῄ[θ ΝΕΙ, το 
ἰαᾳ. Ία κολλήματα είναι σπάνια, ενώ δεν 
υπάρχει περίπτωση να µην µπορείς να κά- 
γεις (πθαΙ ή )οἱη ένα παιχνίδι. Εν αντιθέ- 
σει µε το Βαῄΐθ ΝΘΙ Κθαἰπι», όπου το ἰσᾳ, 
τα κολλήµατα Και το σπαστικό μήνυμα 
"5εινει |5 Ώονπ΄ εἶναι το καθημερινό 
“αλατοπίπερο”. Η καλύτερη απόδοση του 
Όρεῃ Βαῄ]θ Ν6Ι οφείλεται πολύ απλά 
στο ότι τα ᾷαπηες που Κάνουν (ΤθαΙθ οι 
παίκτες δεν γίνονται σε κάποιον 58/ν6Ι, 
αλλά «6/νθ: γίνεται αυτός που κάνει (16- 
αἰθ την “παρτίδα”, όπως το ΤΓΡ/Ρ δηλα- 
δή που ὃα αναλύσουμε στη συνέχεια. Π’ 
αυτόν το λόγο δεν έγιναν στο Όρεῃ 
Βαήἰε Νθχ! τα έκτροπα που παρακολου- 
Θήσαμε στο Κθοίπῃ». 


Πρόκειται για την προτεινόμενη ρύθμι- 
ση για πιυἱήρἰαγει, αν θέλετε να παίξετε 


µε γνωστούς. Αρχικά µπαίνετε στο |ηθι- 
πθΙ Και µετά από την επιλογή του αρχικού 
μενού “πει Μυ]ήρίαγει”, κάνετε ΤΟΡ/ΊΡ 
[οι ρυθμίσεις για ΙΑΝ είναι λίγο πιο περί- 
πλοκες από αυτές που αναφέρω). Στο 
επόμενο μενού ὃα σας δοθεί το |Ρ σας 
και δύο επιλογές, να δημιουργήσετε ένα 
γέο παιχνίδι (Πο»!) ή να συμμετέχετε σε 
ένα άλλο, του οποίου γνωρίζετε το ΙΡ 
[ἱοἱπ). Εάν κάνετε [ιοί και αφού µπείτε 
στο παιχνίδι, πατήστε μεσαίο κλικ από το 
πιουςθ ή ΤΑΒ και θα σας εμφανιστεί ο 
χάρτης, όπου δεξιά εµφανίζεται το [Ρ 
σας. Οπότε αν θέλετε να σας συντρο- 
φεύσει κάποιος γνωστός σας, απλώς προ- 
μηθεύστε τον µε τον αριθµό του |Ρ σας. 
Αν δέλετε να κάνετε [οίη, αυτό που πρέ- 
πει να γνωρίζετε είναι Το |Ρ του συμπαίκτη 
σας για να το καταχωρίσετε. Με αυτό τον 
τρόπο µπορεί να κάνει ένας το παιχνίδι 
και να µπουν άλλοι επτά παίκτες (σύνολο 
δηλαδή οκτώ παίκτες, για όποιον εἶναι 
αδύνατος στα μαθηματικά]. 

Όπως και στο Όρεη Βαῄ[θ ΝΘΙ, στο 
ΤΟΡ/Ρ µπορείτε να παίξετε µε τους χαρα- 
κτήρες σας από το σἱηο]ε ρἰαγθι. Ακόμα 
θα σας πρότεινα, όταν κανονίζετε να παί- 
ξετε ΤΓΡ/Ρ, Πο»! να κάνει όποιος από 
εσάς έχει τη µεγαλύτερη υπολογιστική 
ισχύ και την Καλύτερη σύνδεση στο |η]θι- 
πθ! [λέγε µε Ι5ΌΝ 128.800). Ετσι, ὃα µπο- 
ρέσετε να απολαύσετε όσο το δυνατόν 
πιο ποιοτικό διαδικτυακό μακελειό, χωρίς 
πολλά κολλήµατα και ᾽τορπζάντζρυλες”. 
Βέβαια, μην το ε και µπαίνε- 
τε οκτώ παίκτες στην ἴδια παρτίδα, γιατί 
μηχάνημα είναι το Ρζ και Όα γονατίσει. 
Μέχρι και πέντε άτοµα µε καλά µηχανήµα- 
τα και αξιόπιστους ρτονίάθις δεν Όα συ- 
ναντήσουν πρόθληµα. Από εκεί και πέρα 
τα πράγματα ζορίζουν και οἱ επεξεργα- 
στές παίρνουν φωτιά. Ειδικά αν βρίσκο- 


Ρς Μαειοι (ΓΕΕ8 


ΝΤ ΗΙ υλή! 


ο 148]κα Μας!εγ 


νται όλοι οι χαρακτήρες στην ἴδια Θαπιθ 
5ε{6εΠ και αρχίσει η μάγισσα τα ορεῖςς, ο 
Ραἰααίῃ τις αύρες του, ο Βαήσαήίαη τις ν/α: 
σὶθ» και ο ΝΘΕΤΟΠΙαΠΟΕΙ έρθει φουλαρι- 
στός µε τη διαδήλωση απὀ πίσω του 
[5Κεἰθίοης, Οοἶεπις και τα ρέστα], τότε να 
είστε σίγουροι ότι δεν Όα καταλάβετε πό- 
τε σας σκότωσαν τα τέρατα. Το µόνο που 
θα δείτε είναι µία κολληµένη οθόγη, δύο 


“αχ, θαχ” και πίσω στην πόλη |]. 


Εδώ η κατάσταση είναι ρευστή Και όσα 
γράφουμε στη συνέχεια κάλλιστα µπορεί 
να έχουν αλλάξει µέχρι τη στιγµή που Όα 
φτάσει το τεύχος στα χέρια σας. Είναι η 
δεύτερη ηµέρα κυκλοφορίας του Ραἰσ]ι 
1.02 και η κατάσταση εξακολουθεί να εἷ- 
γαι απαράδεκτη στους τέσσερις κεντρι- 
κούς 5θ/νθ!5 της ΒΙἰζΖζαιά (Ευτορθ, Ασία, 
ὑ5 γνθς! και 05 Εαν!). Αυτό οφείλεται κυ- 
ρίως στον τρομερό αριθµό χρηστών που 
εισέβαλαν στους 58/νθΙ5, σε συνδυασμό 
µε το γεγονός ότι στα Κθα[πῃς παίζετε µε 
καινούριους χαρακτήρες που σώ- 
ζονται µόνο στον 56πνε; [τουτέστιν 
εἶναι πιο δύσκολο να γίνουν 
«θα[ς). Όπως και στο Όρεῃ 
Βα[]ε Νε!, αφού επιλέξετε Βαή]ε 
Νθί Κθαἰπις από το κεντρικό µε- 
γού, καταχωρίζετε τον κωδικό σας 
(αν δεν έχετε, φτιάξτε νέο] Και στη 
συνέχεια δημιουργείτε νέο χαρα- 
κτήρα (αφού δεν µπορείτε να παί- 
ξετε µε αυτόν του σἱηο[ε ρἰαγεή. 
Αφού επιλέξετε κλάση και όνοµα, 
επιλέγετε σε ποιον από τους τέσ- 
σερις 5εΠνθ!5 Όα φτιάξετε το χα- 
ρακτήρα σας και στο εξής Όα παί- 
ζετε µόνο σε αυτόν. Δηλαδή δεν 
µπορείτε να παίζετε µε το χαρα- 


κτήρα που βρίσκεται στον Ευτορθ 56/Μ6Γ 
και στους άλλους τρεις 56/νθ;5. Προσπα- 
Θήστε να δώσετε πολύ πρωτότυπο όνοµα 
στο χαρακτήρα σας, µια και σχεδόν όλα 
είναι κατειληµµένα (9α εμφανιστεί το σχε- 
τικό μήνυμα). 

Από εκεί Και πέρα, αφού μπείτε, µπορεί- 
τε να Κάνετε Ιοἶη σε ήδη υπάρχον παιχνίδι 
ή 6τθαῖθ το δικό σας και φυσικά να (αἰ- 
άρετε. Βέβαια, αν πετύχετε να κάνετε (16- 
αἰθ παιχνίδι, να µου τρυπήσετε τη μύτη, 
µια Και στο Κθαίπις υπάρχει ένας μέγιστος 
αριθµός απὀ Φαπιθς που μπορούν να δη- 
μιουργηθούν και αναλογικά µε τον κόσμο 
που συνωστίζεται εἶναι τρομερά μικρός. 
Εδώ είναι που την πατήσανε οἱ τις Βἰίζζατα 
και τρέχουν και δεν φτάνουν! Να φαντα- 
στείτε τις πρώτες δύο ηµέρες κυκλοφο- 
ρίας τους Ὀἱαδίο |! µπήκαν στο Κθαίπις πε- 
ρισσότερα από 100.000 άτοµα. Πού να 
αντέξουν τα μηχανήματα! Από τότε, λοι- 
πόν, επικρατεί ΤΟ χάος, επειδή πάντα οι 
5ε/νεις εἶναι φουλ και νέοι παίκτες συνέ- 
χεια καταφθάνουν. Μάλιστα µετά την έκ- 


Ἂπής Πρ ἝΝ βη”. 


δοση 1.02 μείωσαν τον ήδη μικρό αριθµό 
παρτίδων που μπορούν να δηµιουργη- 
δούν, για να κάνουν κάτι θελτιώσεις και 
δοκιμές. Βέβαια, δεν µπορώ να πω, κατά- 
φερα µερικές φορές να παίξω Ρἱαῦίο Ι! 
στο 05 Εαθὶ (αλλά πλέον και αυτός είναι 
τίγκα], µια και στον Ευτορθ γινόταν πατείς 
µε πατώ σε, αλλά και πάλι το ἰαο ήταν 
αφόρητο. Εκανα κλικ στο αντικείµενο για 
γα το πουλήσω Και ο κέρσορας έκανε 2-3 
58οοπάς να ανταποκριθεί! Το χειρότερο 
δε ήταν όταν πλακωνόμουν εις τας εξοχάς 
µε τα τερατάκια. Δεν έβλεπες αµέσως αν 
σκότωνες το τέρας, οπότε συνέχιζες να 
κάνεις κλικ σε αυτό, ενώ Θεωρητικά είχε 
πεθάνει, και παράλληλα τα άλλα τέρατα 
σε τσόκιζαν. Καλύτερα να µην το συνεχί- 
σω, γιατί από φτυάρι Όα χρειαστεί να φέ- 
ρω εκσκαφέα, προκειµένου να δάψω 
ΜΟΝΟ το Βαῇ!ο ΝθΙ Κθαίπι» και την 
απροετοίµαστη Βἱἰζζαιά. Ναι, το παιχνίδι 
εἶναι κορυφαίο και θα αφήσει εποχή, αλ- 
λά η ΠΑΡΟΥΣΑ κατάσταση στο Βαῄἱε ΝεΙ 
Κθαίπις είναι επιεικώς απαράδεκτη. Σίγου- 
ῥα στο προσεχές µέλλον τα πράγ- 
µατα ὃα θελτιωθούν και ελπίζω να 
έχει γίνει κάτι τη στιγµή που Όα 
διαθάζετε το άρθρο. Να ΄ναι καλά 
το ΤΓΡ/Ρ και το Όρεῃ Βαῄ]θ ΙΝΘΙ 
που µας κράτησαν συντροφιά, αλ- 
λά σίγουρα το νέκταρ και η αμ- 
Βροσία είναι το Βεα[πι». 

Η στήλη µας 8α επανέλθει κά- 
ποια στιγµή στο µέλλον στα δρώ- 
µενα του Γἱαδίο |ἱ Βαή|ε Νε!, 
αφού βελτιωθεί η κατάσταση, φυ- 
σικά, Εως τότε χορτάστε το ατε- 
λείωτο εἱποίε ρἰαγει και κάνετε 
κανένα µπανάκι. Καλοκαίρι είναι, 


µην το ξεχνάτε. Αντε γεια, Τα ας 
από Σεπτέµθρη. 


1ο πραγματικά ανώτερο είδος επιτέλους θα κυριαρχήσει 
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Του Νίκου Κόντη, ΤΗ9 Ὀαγκ Τεπιρίαγ 
ΒαγκΤεπιρίαγσκΘΠοιπια([.εοπι 


σετρεις σελιδούλες τα όσα έχουν 

γίνει έναν µήνα τώρα στον Κόσμο 
του Τ4(. Πάντως 8α προσπαθήσω και... 
ο Κράτσας Βοηθός. Προκειμένου να 


ξ Ιλικρινά δεν ξέρω πώς να χωρέσω 


σας κεντρίσω το ενδιαφέρον και να ανε- 


θάσω τη διάθεσή σας Όα δημοσιεύσω 
δύο σατιρικά κείµενα. Το πρώτο ξεπρό- 
θαλε µια ωραία πρωία στο Εοίυπῃ του 
Τ46, ενώ το δεύτερο είναι ένα σχετικά 
µεγάλο απόσπασμα απὀ τα “Κακώς Κεί- 


εσα.. 
Βἱαάςφσίπαει 
Βγαφοπῄθαγ! 


Μαπῄςοιθ. 
ΚΙΙει- Κπίσ!η! 
ΦΟΙἨ ο νόουό 
56γρεηΤ . 
ΆΑτασφοτη ... 
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Αν κυρίες και κύριοι, εἶναι το καλοκαιρι- 
νό Ηαί! Ο/ Εαπιε, η κορυφή του οποίου 
ανήκει στη Ιἶσα. Το επόμενο Ηα!! Ο{ Εαπιο θα 
έρθει µε τον άφιξη του φθινοπώρου. Ελπίζω 
και οι είκοσι παίκτες να εἶναι πάνω από το 
εκατοστό Ι.ενε[. Αντε και καλά µπάνια, διότι 
σφίξανε οι ζέστες και τα Ιονεί Όρ γίνονται πιο 
Βερµά από ποτέ! 


ΕΗΗΓΌΡς Μοε: 


Ακριβώς ένας µήνας µάς χώρισε από το προηγούμενο 
τεύχος, και οἱ εξελίξεις σε αυτόν το φοβερό κόσµο 
είναι πάρα πολλές, Τα σατιρικά κείµενα των Βεβείίοη, 
Ώγασοπµεα! και ΒἰαάεΣίπαεγ καλά κρατούν, νέοι 
παίκτες καταφθάνουν συνεχώς για να δουν τι εἶναι, 
«επιτέλους- αυτό το Τ4ς και εμείς οι 6Λή5 προσπαθούμε 
να τους αφήσουμε όλους ικανοποιηµένους... Λη 
ρωτάτε πώς, δεν κάνει να σας πω. 


μενα”. Βέβαια, Όα σπαταλήσω πολύτιμο 
χώρο, τον οποίο Όα μπορούσα να χρησι- 
µοποιήσω προκειµένου να αναφερθώ σε 
διάφορες ειδήσεις. Καλοκαιράκι, όµως, 

εἶναι, κέφια πρέπει να έχετε, οπότε ΠΟ: 
λαύστε! 


Η ΠΡΟΣΕΥΧΗ 


Ο αγαπητός ΜΙΚμαίι, σε µία προσπά- 
θειά του να δείξει πόσο καλός παίκτης 
του Τ4ς εἶναι, δημοσίευσε την ακόλου- 
η προσευχή, που όλοι οι παίκτες πρέπει 
να λένε λίγο πριν να µπουν στο Τ46. Για 
εµπεδώστε τη, φίλοι µου... 


“Μαρίει ημών, 

Ευλόγησον τας ηµέρας ημών, ἵνα χρ 
πολλά και [αρ λιγοστό, έχουσι. 

Παραχώρησον ηµάς τα ενεῃ!», µε µε- 
γίστην συχνότητα, καθώς το αυξάνεσθαι 
των Ἰενείς [ολγοθάς εστί. Προφύλαξον 
ηµάς από τού πονηρού και από τῶν ανε- 
λεήτων, των εκ του διαδικτύου, πειρα- 
τών. Ελέησον δε ημάς, τους ενόχους 
αμαρτιών, σκοτεινών σκέψεων, υΒρεο- 
λογίων και µπινελικίων. Πάταξον τους µη 
ικανούς εις το εναρµονίζεσθαι µε το 
πνεύμα του παιχνιδίου τούτου. 

Δώρησον το φως της σοφίας Σου, ου 
γαρ άπαντες το [ΙΟΗΙ δρε/Ι έχουσι. 

Το πιαπα εξ ουρανών µε προσδοκία 
αναμένομεν. 

Τα ΟοΡΙίη5 των ΊΜ χρ όνειρο ηµών 
εση]. 

Άνοιξον προς ηµάς τα ροῄαἰς της Βα- 
σιλείας Σου. 

Εις το όνοµα του »ε!νει, του ΧΡ και 
του Αγίου Αἀπιίη, 


Αμήν’ 
«Βοήθειά µας! 


Κορυφαίο και εκπληκτικά εύστοχο! 
Συνεχίζω µε ακόµα ένα κείµενο εξίσου 


ΡΜ 


χιουμοριστικό. Πρόκειται για ένα από- 
σπασµα από το 49 Υοἱυπιο τού “Τα Κα- 
κώς Κείµενα του Τ46, το οποίο µας πα- 
ρουσιάζει το Βιογραφικό σηµείωμα ενός 
από τους τρεις συγγραφείς του τροµε- 
ρού αυτού έργου. Το απόσπασμα δεν 
επιλέχτηκε τυχαία, µια Και τον κύριο που 
αναφέρεται στο Βιογραφικό τον φιλοξε- 
γούµε στο “Οι Παίκτες Μας [ράφουν”. 
Ιδού, λοιπόν, το Βιογραφικό του κυρίου 
ΒΏναφοπῄραή. 


Γεννήθηκε: Αγνοείται η ηµεροµηνία 
γέννησής του, είναι µαθουσάλας και δεν 
υπάρχει κανένα έγγραφο που να ανα- 
γράφει την ηµεροµηνία και τον τόπο γέν- 
γησής του, µια και όταν γεννήθηκε δεν 
είχε ανακαλυφθεί το µετρικό σύστηµα 
και, φυσικά, οὖτε Καν η γραφή. 

Ηλικία: χ - [Βίᾳ-Βαπο : [ρἰυίο 
τοἱα[ίοη γθαι-Οήοη ΙἴΟΠ γθαις Ιτανθ] 
αἰδίαπεο ) " Ανειαφθ Ίγγαποσυτυς αθο - 
Ργγαπιίἁς Ρυ]αίπο Ιπιε]. 

Κάτοικος: Μόνιμος κάτοικος του νε- 
κροταφείου [περιμένει την ώρα του). 

Γνώσεις: Απόφοιτος του κρυφού 
σχολειού, σπούδασε μεταπτυχιακά στο 
µυδικό Ανάἰοη και έπαιζε καρπαζιές στο 
ίδιο Θρανίο µε τον γνωστό µάγο ΜεηΙη. 

Σύντομο Βιογραφικό: Πρωτοστά- 
τησε, δίπλα στο Λεωνίδα και σε άλλους 
209, στη µάχη των Θερμοπυλών (ἰα 
ροή Καἰοηΐ{ει στα γαλλικά), όταν ο 
Αρταξέρξης µαζί µετον Οδυσσέα ήθε- 
λαν να πάρουν την Πόλη. Ηταν ένας από 
τους 3 Μάγους [αυτός που κουβαλούσε 
το θειάφι). Πρωτοπαλίκαρο στον Τρωικό, 
στον Α΄ και Β΄ Παγκόσμιο, και στο 5ἱαΓ 
γναις. Ακόμα ήταν αυτός που έσωσε τον 
πλανήτη µας στο Αππαρεαἁοπ. Με ασύ- 
γκριτη διπλωματία κατάφερε να υπογρά- 
Ψει µόνος του τη συνθήκη της [ενεύης, 
ενώ συνέθαλε ενεργά στην ένωση της 
Κρήτης µε τη µητέρα Ελλάδα και τις 


υπόλοιπες Ινδίες, Βοήθησε τον τυφλό 
Όμηρο να γράψε[το Πυθαγόρειο δεώ- 
ρηµα και τον Σωκράτη να πιει το κώνειο. 
Ανακόλυψε τον τροχό καιτο αεροπλάνο 
[ήταν ο ἱ6Η από τους αδελφούς Βίοη). 
ἔδωσε το “παρών” στο ἸΜεπιρἰεγ, στο 
µεγάλο τελικό μεταξύ Αργεντινής και 
Ελλάδας το 182] [τότε που έβαλε γκολ 
ο Αχιλλέας ύστερα από σουτ τριών πό- 
ντων του Μνησικλή). Στάθηκε µπροστά 
στη φωτογραφία του τανκ στο Πολυτε- 
χνείο και ήταν ο πρώτος που εἶδε το πα- 
γόβουνο [ἱπιπιοἰα[ίους) να έρχεται κατα- 
πάνω στον Τιτανικό. ἔδινε τους χρη- 
σμούς στο Μαντείο των Δελφών και 
ήταν αυτός που έχασε την Ατλαντίδα 
{από τότε ονομάστηκε Χαμένη Ατλαντί- 
δα). Μπήκε µαζί µε τους υπόλοιπους αρ- 
χαίους Ελληνες µέσα στο Δούρειο Ιππο 
και, όταν βγήκε, ανακάλυψε την Αµμερι- 
κή. Εφτιαξε µαζί µε τον Νώε τον κύθο 
του ΚηΟΙΤ και µε αυτόν πάτησε πρώτος 
τη Σελήνη. Μαζί µε τον Ναπολέοντα 
φτιάξανε τον Παρθενώνα της Αιγύπτου 
για να φυλακίζουν τις νεαρές παρδένες 
που αιχμαλώτιζαν απὀ τις επιδροµές 
τους στις ρωσικές στέπες. Τέλος, έφτια- 
ξε το γνωστό υδροηλεκτρικό Σινικό τεί- 
χος για να αποτρέψει την κάθοδο των 
λαθρομεταναστών από την Αλβανία στο 
Πἐρού. 


ΛΟΙΠΑ ΝΕΑ 


Η προσπάθειά µου να ανεβάσω τη 
διάθεσή σας πιστεύω ότι πέτυχε πέρα 
ως πέρα. Καιρός, λοιπόν, να αναφερ- 
δούμε στα δρώμενα του Τ4ς. Αρχικά ὃα 
αναφερδώ σε έναν μικρό “χορό” από 
Ρα!ελες που έλαβε χώρα. Αρχικά είχαμε 
την άφιξη την έκδοσης ].] 189 (ήταν και 
Βυᾳ Εἰχίπα], την οποία εγκαταστήσαµε το 


Κοιτάξτε εδώ ι ωραία που τραγουδάµε όλοι µαζί. 


ταχύτερο δυνατόν. Ακριβώς την επόµενη 
ηµέρα της εγκατάστασης, η Ὑίτεοπι (δηµι- 
ουργός του Τ4(] παρουσιάζει νέα έκδο- 
ση, την ].] ]ς. ἔτσι πλέον ο 5Θενει µας λει- 


Ἀρχές Ιουλίου εκτέλεσα ακόµη έναν γάμο, μεταξύ δὶτ 
Οοοά και Ψἱνίθ, 


τουργεί µε την έκδοση ].] ]ε καὶ πέρα 
από την σπειροελάχιστη αυτή ταλαιπωρία 
[τη δική µου περισσότερο και όχι των παι- 
κτών] δεν είχαµε άλλα παρατράγουδα. 


ΧΑΡΤΗΣ ΟΒΥΡΤΕΑΥΕΝ 
ΡΟΣ»ΤΙΕΝΥΕΙ, 


Ρς ΜαρίεΓ σαυ 5] 


Ίην Ἱετάρτη 5 Ιουλίου και ώρα 23:00, 
ξεκίνησε το Βαἰοικ (Πηοπίε]ε» ΙΙΙ, στο 
οποίο συμμετείχαν τέσσερις τετραμελείς 
οµάδες. Όλες οι οµάδες ξεκίνησαν το 
Ενθη! στην πλατεία της [/ίνανεη, όπου 


.ς ο νθν, Εμπο]ον λαο, οἱ Οήοη κλπ. Αλλάη! μοί- 
περίεργα µερικές φορές. Σεκίνησε σαν µια δωρεάν δο- 


.Ἀ ν 


ο 12ο. 


που τους οδηγούσε στο κάστρο του 
Βαπε Βἰαεκθίοος. Η ομάδα που κατάφε- 
ρε να λύσει τους γρίφους πρώτη απ΄ 
όλους και να πάει στον Βαπε αποτελού- 
νταν από τους Απαφοίῃ, Βιυςς, Ώ(αφοη- 


Αναμνηστική φωτογραφία Ἠθαή! και Ίασαης. Ίο ΒΓΊΙΙ είναι το πρώτο 

από το διάσημο ΡΙ! του Τ45, Ενθη! στο οποίο όλοι οἱ συμμετέχοντες 
πήραν αμοιβή σε οχροίίθηεθ για κάθε 
γρίφο που έλυναν ως ομάδα. Ευχαριστώ 
πολύ τον Βἰαἀρσίαπει για το απίθανο 
σενάριο και τους γρίφους, τους ἰἶσα, 

ο Κίπᾳ Τμεοάοτε τούς έδω-  ἨΝοοπε και ΟΜ-ΡίΙ6πεοι που ανέλαβαν 

σε τους τέσσερις γρίφους τους ρόλους των ΝΡ(5 και, τέλος, όλους 


που του εἶχε υπαγορεύσει ο 
γγή]ίαπῃ λίγες µέρες πριν 
απὀ το Βάνατό του. Αφού 
επισκέφθηκαν τους κατάλ- 
ληλους ΝΡΓ:, οι οποίοι για 
τις ανάγκες του Ενεπ! ήταν 
κάποιο! παίκτες και ΟΜς, 
κατέληξαν σε έναν µακρο: 
σκελή και περίπλοκο γρίφο 


όσοι συμμετείχαν. 

Ελπίζω αυτό το τεύχος να το διαβάζε- 
τε ξαπλωμένοι σε µια ξαπλώστρα υπό τη 
σκιά οµπρέλας και ακριθώς μπροστά 
σας να βρίσκεται µια φανταστική παρα- 
λία, Εγώ, πάντως, κάπως έτσι σκοπεύω 
να περάσω τον Αὐγουστο. Στο όνειρο 
ὃα προσέθετα τον Καφούρο να µου κά- 
γει αέρα και τον Παπαθανασίου να µου 
φέρνει κρύα κοκτέιλ και παγωτά. Κάπως 
έτσι ονειρεύομαι τον παράδεισο. Αντε 
και καλά μπάνια. Και τον Σεπτέμβριο 


εδώ εἶµαστε... 
ο 


ΟΙ ΠΑΙΚΤΕΣ ΜΑΣ ΓΡΑΦΟΥΝ ΤΑΔΕ ΕΦΗ Βισροηβεση! 
ον . και : Δρακοκαρδ Μαθουσάλας ή Βελανιδιά, εἶναι παιχνιδιού από τα πρώτα λεγόμενα ἡ πράξεις του. Εί ὁ ότι ὃα 
πώς ός µ ο ας μι εον ραπ να σος και 


κάποιους που ακολουθώντας τις αρχές των ΚΡΟ5 ενσαρκώνουν ύπου- 
λους χαρακτήρες. Το σίγουρο, όµως, εἶναι ότι σε αυτό τον κόσµο συ: 
γαντάς και άτοµα µε πολύ ανεπτυγμένη την αἴσθηση του χιούμορ, µε 
αποτέλεσµα να γίνεται τέτοια πλάκα που αποκλείεται να την περιγρά- 
Ψεις σε κάποιον που δεν συμμετέχει στο παιχν/δι. 

Προσωπικά ενσαρκώνω το χαρακτήρα του σοφού και γέρου ρα]- 

Ὃ δα 
γης στον κόσμο του Τ4(. Η αλήθεια είναι ότι διατήρησα ένα µοντέ 

που δεν διαφέρει απὀ την πραγματική µου ζωή, παρόλο που συνήθως οἱ 
θν! εἰχατας]ει» έχουν µεγαλύτερη ελευθερία κινήσεων καὶ λιγότερες ευ- 
Βύνες σε ένα ΒΡΟ. Σίγουρα και εγώ πέρασα σηγµές αγωνίας και ανυπο- 
µονησίας για να αποκτήσω τα πολυπόδητα οχροήθηςο ροἱηίς που µε 

οδήγησαν στη δέση που εἶμαι τώρα. Μάλιστα σε όσους έχουν ήδη κάνει 
τη στρατιωτική Τους Θητεία Όα φανεί γνώριµη η δοµή της ιεραρχίας που 
υπάρχει έκδηλη στο παιχνίδι. Και εκεί φαίνεται ποιος έχει τα κότσια να. 


φτάσει στην κορυφή χωρίς να τα παρατήσει... ' 

της τροµερής και αστείρευτης τριάδας των 
του Τ4{: µαζί µε Βἰαἀθίπᾳοι και Κερεῖοη, δεν γίνεται να µην κλείσω τη 
συνέντευξῃ αυτή µε ένα παµπάλαιο στιχάκι-συμθουλή στους νέους: 


"Σαν πας προς Βανεης Ώυ»! στο δρόµο µη γυρίσεις 
ότι εµπόδια και να Βρεις να µην τα παρατήσεις 

τα θοβΙΙη5 είναι ζόρικα, πρέπει να τα νικήσεις 

γιαή αλλιώς την πάτησες, στο δρόµο δα ψοφήσεις..' 

Κθερο; οἱ ἡ/Ιαοπι )υδίσο ὅ ἰανν» Ώπαβοηῄθαη! 


Αυτός ήταν ο Δρακοκαρδιάς, ο οποίος µας κότσαρε και ένα ποιη: 
µατάκι στο τέλος. Μα τι στο καλό γίνεται... Αν Βυμάστε καλά, και στο 
προηγούμένο τεύχος ο Ιο5! Ραιαα[σο µας είχε αφιερώσει δύο ποιηµα- 
τόκια, Τελικά, όλοι οι παἶκτες του Τ4{, έχουν καλλιτεχνική φλέβα, αλ- 
λά ακόµα και αν δεν έχουν, αποκτούν. 


” ια Οί 5ο Η 


. μὰ Ε πια! πήοιορίΒιπήοτο” α: : παρ: (/νννννν πήςτοβίΒ:,ϱ: 
-. 7/ζ{05ΓΑ 7 ΑΒΕΕ απ κονοισυπούλου 30. 11524 Αθήνα 88 Τηλ. Ε998 974. 6907 495 Εακ. θ077936 
δς ν 
μα 


[ῇ ΙΤ ΤΡ ΝΗΙ 


Πνετε ηλεκτρονικοί Ὀ05 


Η “ψυχή” όλων των πάρτι εἶναι ασφαλώς ο Ὀ:/, ο οποίος επιμελείται τη 
µουσική και έχει στη διάθεσή του πολλά και ακριθά μηχανήματα, 
Άραγε πόσες φορές δεν θελήσατε να εἶστε εσείς στη δέση του και να 
χαράζετε µε τις μουσικές επιλογές σας τους μουσικούς δρόµους µίας 
µαγευτικής νύχτας; Τώρα μπορείτε να γίνετε και εσείς Ρ/ µε τη Βοήθεια 
του Ρζ σας απλά και γρήγορα. Πώς; Δεν έχετε παρά να διαθάσετε στη 


συνέχεια. 


του Ηλία “Εάαϊε’ Καφούρου 
Καῄουγο5Θεοπηρυρ/ε»».αΓ 


κόµη θυμάμαι τη χρονοβόρα αλλά 
και κοπιαστική µεταφορά των σχε- 
τικών μηχανημάτων εγός φίλου 
µου Ὀ) αλλά και των δίσκων και 
(05. Πού να φανταζόµουν πως 
έπειτα απὀ µερικά χρόνια όλα αυτά ὃα ήταν μία 
µακρινή ανάμνηση και ότι για τη δουλειά αυτή 
ὃα χρειαζόταν µόνο ένα Ρζ και ένα απλό προ- 
γραµµατάκι, το ΡΟΡ)/. Το Βασικό όπλο που πρέ- 
πει να διαθέτετε είναι µία καλή κάρτα ήχου. 
Τ ΕΣΤΙ Ρ(Ρ)/ 


Το Ρ(ΟΡ) είναι ένα πρόγραµµα ή καλύτερα 


µία σειρά προγραμμάτων που µας έρχονται από 
τη Υἱεἱοφοπίς (νννὶσὶοδοπίς,«οπη). Στο σχετικό 


5θεῄοη µε τα ἀοηπίοαάς µπορείτε να προµη- 


οι πα χ Τδτοι - 


δευτείτε είτε την έκδοση ΡΟΡΙ ΡΙα!, η οποία εἶ- 
ναι τελείως δωρεάν, είτε τη μεταγενέστερη 
ΡΟΡΙ Ριοίιαἰ 1200:|, η οποία προσφέρεται σε 
πιο και επιτρέπει στο χρήστη την ελεύθερη 
χρησιµοποίησή της για 30 ηµέρες. Αν θέλετε να 
παρατείνετε τη χρήση του, Όα πρέπει να αγορά- 
σετε την άδεια από την εταιρία. Αν πάντως δεν 
έχετε σύνδεση στο Ιπίθπθ! και τα προαναφε- 
ρόµενα προγράµµατα σας ενδιαφέρουν, µπο- 
ρείτε να Βρείτε τη “δωρεάν” έκδοση στο (0- 
ΚΟΜ του παρόντος “ΡΟ Μα»ίε;”. Ας δούµε λοι- 
πόν τις δυνατότητες που προσφέρει το προ- 
γραμµατάκι αυτό στους επίδοξους Γ/5. 


Ρ6Ρ)/ ΡΗΑΤ 


Ξεκινάμε µε το... “τζάμπα” (ως γνωστόν εἷ- 


ρεσ 


ο ο ο... το βμεξε Ἠ Έτη Ὀοπηίοσάς | βωρρος 
σι μη [δααίκο 1 Ῥαλοκα σα { 


ΕΕ ΕΟΓ ους: 


γαι πάντα πιο γλυκό) πρόγραµµα της εταιρίας, 
το ΡΟΡ/ Ρµαϊ, Η χρήση του είναι κάτι παραπά- 
γω από απλή και επιτρέπει τη µείξη μουσικών 
κομματιών µορφής ΜΡΞ ή και Μαν. Εσείς 
απλώς φτιάχνετε τη λίστα µε τα κομμάτια που 
Βέλετε και εν συνεχεία ξεκινάτε τη δηµιουργία 
σας! Επιλέγετε το κομμάτι που επιθυμείτε και 
το εισάγετε στο ένα από τα δύο εικονικά 
“ἀθεΚκς” του προγράµµατος. Πατώντας το κου- 
µπί “ΕαῑΙ γβεοιάθαςε΄ µπορείτε να εισαγάγετε 
τα μουσικά κομμάτια που θέλετε και να δηµι- 
ουργήσετε την ρἱαγ/ϊ! σας. Μέσω της τελευ- 
ταίας Όα επιλέγετε κάθε στιγµή τα κομμάτια 
που Όα εισάγετε στον µείκτη. Καλό ὃα ήταν 
[για λόγους δικής σας ευκολίας να έχετε τα 
αρχεία σας σε συγκεκριµένο ἀἱγθείοη. Επιπλέ- 
ον έχετε τη δυνατότητα να δημιουργήσετε και 
«υῦ-οτουρς, έτσι ώστε να κατηγοριοποιήσετε 
τα Κομμάτια σας και να Κάνετε πιο εύκολη τη 
µείξη τους. Ετσι, µπορείτε εύκολα και γρήγορα 
γα ταξινοµήσετε τα τραγούδια σας ανά κατη- 
γορία, ανάλογα µε το είδος της μουσικής που 
ανήκουν. 

Σεκινάτε, λοιπόν, τη µείξη των κομματιών επι- 
λέγοντας “ΡΙαγ΄ σε κάποιο από τα δύο ἀθεί. 
Στο µέσο των δύο ἀθεκς υπάρχει η µπάρα που 
ορίζει το εγοσσίαςἀθ, δηλαδή την εναλλαγή/πέ- 
ρασμα από το ένα τραγούδι στο ἀλλο. Από την 
ΙταςΚἰΙ5Ι που έχετε δημιουργήσει, επιλέγετε τα 
τραγούδια που δέλετε µε τη γνωστή μέθοδο 
ἀτας΄π΄Ατορ. Δίπλα σε κάθε ἀθεΚ υπάρχει µία 
µπάρα, η οποία σας επιτρέπει να επιθραδύνετε 
ἡ να επιταχύνετε το ρυθµό ενός τραγουδιού. 
Τέλος, ὃα Βρείτε στο κάτω µέρος και τα πλή- 
κτρα “Ῥιθυ” και “ΝοΧΙ΄, τα οποία πατώντας 
σας μεταφέρουν αυτόματα στο προηγούμενο ή 
το επόμενο κοµµάτι της ρἰαγ[ϊς!, κάνοντας αυ- 
τόµατα τη μεταξύ τους αλλαγή. Οπότε μπορείτε 
γα βάλετε το κομμάτια µε την επιδυµητή σειρά 
και πατώντας απλώς τα ανωτέρω πλήκτρα, να 
γίνει η µείξη άµεσα και εύκολα. Τέλος, για 
τους... πολύ τεμπέληδες, υπάρχουν οἱ επιλογές 
΄Αυ]ο ΡΙαγ΄ και ΄Αυϊο οΠυῄΊε”. Η πρώτη ξεκινά- 
ει και παίζει τα τραγούδια µε τη σειρά και λίγο 
πριν να τελειώσει το καθένα, πάει αυτόματα 
στο επόµενο. Η δεύτερη κάνει ακριθώς την ἴδια 
δουλειά, µε τη διαφορά ότι επιλέγει τα τραγού- 
δια στην τύχη και όχι µε βάση τη σειρά που οαυ- 
τά αναγράφονται στη λίστα. 

Ακόμη µία λειτουργία που ενσωματώνει το 
πρόγραµµα είναι η ΄ὙΜαϊ! [5]” (ελληνισή λίστα 
αναμονής). Βάζοντας µερικά κοµµάτια στη “λί- 
στα αναμονής”, το πρόγραµµα ξεκινάει να τα 


παίζει µε τη σειρά. Μάλιστα κάθε τραγούδι που 
τελειώνει βγαίνει αυτόματα από τη λίστα και 
δεν Όα το ξανακούσετε, εκτός βέβαια αν το 
προσθέσετε πάλι σε αυτήν. 

Εκτός από μουσικά κομμάτια, µπορείτε να 
“τρέξετε” αρχεία Βίντεο και να κάνετε (0-Εἱρ, 
δηλαδή να “τραθήξετε΄ τα κομμάτια που δέλε- 
τε απὀ ένα μουσικό (0. Πρόκειται για µία δια- 
δικασία που σας επιτρέπει να δημιουργήσετε 
τις δικές σας συλλογές από διάφορα (05, Η 
όλη διαδικασία είναι πολύ απλή, αρκεί να ακο- 
λουθήσετε τα παρακάτω Βήματα: Καταρχήν, 
πατάτε το Εἱρ Βυβοη και θάζετε το (0 στο σχε- 
τικό ἀήνΘ. Εν συνεχεία επιλέγετε τα κομμάτια 
που θέλετε να επεξεργαστείτε, το ᾖοπια! που 
επιθυμείτε να έχουν τα επεξεργασμένα κομµό- 
τια σας ανάµεσα σε ΝΝΑΥ και ΝΝΜΑ (ως γνω- 
στόν τα αρχεία τύπου ΥΝΑΝ καταλαμβάνουν 
ελαφρώς περισσότερο χώρο σε σχέση µε τα 
ΥΥΜΑ] καθώς και το Ροἱάθι όπου Όα αποθηκεύ- 
σετε τα κομμάτια. Ία ἀείαυ]! 5θΗίπας για τα 
τροποποιηµένα πλέον ΜΜΑ αρχεία είναι τα 
εξής: ΜΑ 5Ιεπεο, 44.100 οπιρἰ, 160 ΚΕΙ, Κα- 
λό α ήταν όσοι δεν είστε εξοικειωμένοι µε 
ανάλογες διαδικασίες, γα µην πειράξετε τα 
προαναφερόµενα οΠῄηρ». Σε αντί- 
Θετη περίπτωση, µπορείτε εύκολα 
και γρήγορα να τα αλλάξετε µέσω 
της επιλογής “ΟΕ0”. 

Σηµείωση: Αν κατά τη διάρκεια 
της προαναφερόµενης δισδικασίας 
είστε οη-]ἱπθ, πατήστε το κουμπί 

“αρ”. Το πρόγραµµα ὃα ψόξει και 


θα αντλήσει πληροφορίες από το 
[πίθηπεί γι΄ αυτό, 


Τέλος, το ΡΟΡ) ΡΗΑΙ σας δίνει 
τη δυνατότητα να ψάξετε στο [πίει- 
ηθί για ΜΡΟ, αρχεία Βίντεο και οη- 
πο ραδιοφωνικούς σταθμούς. Για 
γα πραγµατοποιήσετε την ανωτέρω 
λειτουργία, ὃα πρέπει να κάνετε τα 
εξής: Πατήστε το κουμπί/επιλογή 
“πιὶηί Ό{ον/5εΓ” µε την ένδειξη 


ισμαἱ12005ι. 


ΥΜΘΟ, το οποίο βρίσκεται ανάµεσα στα κουμπιά 
ΥΜ και ΥΡΟ στο κάτω δεξιό µέρος της οθόνης, 
και στη συνέχεια το κουμπί “Οο]ο” και έτσι ὃα 
ανοίξει ο Ώτον/5εγ. Κατόπιν γράψτε αυτό που 


Θέλετε και.. καλές αναζητήσεις. 


Ρ6Ρ) ΡΙΟΙΤΑΙ 12005. 


ο μεγάλος ΄οδελφός” του ΡΟΡ/ ΡΗΑΤ απο- 
τελεί ένα σαφώς πιο ολοκληρωμένο πρόγραμ- 


μα από άποψη δυνατοτήτων και εμφάνισης, σε 
σχέση µε την πιο ΙἰῃΙ έκδοση, περιλαμθάνο- 


ντας επιπλέον δυνατότητες και ένα πιο λεπτο- 
µερές Ιπιεήαεε µε περισσότερες επιλογές και 


κτρα. 
Ας δούμε, όµως, αναλυτικότερα τι περισσό- 
τερο έχει να προσφέρει το Ρ(ςΡ/ Ρἱαἱα] 
120051. Σε γενικές γραµµές, διαθέτει όλες τις 
δυνατότητες του “απλού” ΡΟΡ/ ΡΗΑΙ, δηλαδή 
αναπαραγωγή και µείξη μουσικών κομματιών, 
ις λίστες των τραγουδιών στα οποία επεµ- 
Βαΐνετε, µε αναλυτικά στοιχεία για το καθένα 
από αυτά, όλα τα εργαλεία µείξης µέσω ανάλο- 
γων επιλογών, δυνατότητα απομόνωσης των 
ηχητικών κομματιών απὀ αρχεία Βίντεο και θέ- 
Βαια πρόσβαση σε Βιθλιοθήκες ΜΡ3 και οη- 


νεος οπύς Ἠ8Ε ΠΕ ετον 


ΠΝΟΗ 


-- ῥαλ κκ κμι | ο ο--υ- 


Ιίπε ραδιοφωνικών σταθμών. Στις επιπλέον λει- 
τουργίες και δυνατότητες του Ρ(ςΡ) Πἰαϊϊαι 
12005ἱ περιλαµθάνονται: 

Σ- Ὑποστήριξη περισσότερων μουσικών [οππαί». 
Δυνατότητα ελέγχου και ανάγνωσης µουσι- 
κών κομματιών ακόµη και από πικάπ. 

Σ- Τριπλάσια δυνατότητα παραμόρφωσης των 
τραγουδιών. 

» Βελτιωμένο αισθητικά και λεπουργικά ἰπίει- 
ίαοε µε νέα πλήκτρα, όπως το ’"ουθ΄ [δίπλα 
στο ρυδµιστή µείξης) για το δισκεκριµένο 

ο τῆς έντασης κάθε κομματιού. 

Σ΄ Ακόμη περισσότερες πληροφορίες για κάθε 
τραγούδι. 

Σ΄ Εμφάνιση του χρόνου που απομένει µέχρι την 
ολοκλήρωση του τραγουδιού, δυνατότητα 
που διευκολύνει ακόµη περισσότερο στη δια- 
δικασία της µείξης. 

Σ΄ Αναλυτικό εγχειρίδιο χρήσης σε ηλεκτρονική 

µορφή ΡΡΕ. 

Παρά τις επαυξηµένες δυνατότητές του, δεν 
θα δυσκολέψει καθόλου το χρήστη της /Ίϊσίι” 
έκδοσης του ΡΟΡ)/ ΡΗΑΊ, καθώς ο τρόπος επι- 
λογής, παιξίµατος και εναλλαγής τραγουδιών 
παραμένει ακριθώς ο ίδιος και στις δύο εκδό- 
σεις. Γενικά, μπορούμε να πούμε ότι 
το ΡΟΡ/ Ρἱοίϊαἱ 12005 προσεγγί- 
ζει αρκετά τις επαγγελματικές 
εφαρμογές, ενώ ταυτόχρονα παρα- 
μένει αρκετά φιλικό στη χρήση και 
ενδείκνυται Ιδιαίτερα για εκείνους 
που θέλουν να ασχοληθούν µε το 
αυαίο θαϊήπο ερασιτεχνικά, προ- 
σφέροντάς του πρωτόγνωρες δυ- 
νατότητες συγκριτικά µε ανάλογες 
εφαρµογέ. 

Μην ξεχνάτε, όμως, ότι για να χα- 
ρείτε το πρόγραµµα Όα πρέπει να 
προµηδευτείτε την απαραίτητη 
άδεια {µε το αζημίωτο, θέθαια) απὀ 
την εταιρία. Πάντως, στο «Ρ-ΚΟΜ 
που συνοδεύει το παρόν τεύχος Όα 
βρείτε µία ἀθπιο έκδοση του προ- 


Ρο Μανοι (ΕΕΒΕ 


[ῇ ΙΤ ΤΙ ΝΙΙΕ 


γράμματος (/Εχίτας/ρεα]), την οποία -δυστυχώς- τραγουδιών, µπορεί να χαρακτηριστεί και ὡς 
µπορείτε να χρησιµοποιείτε ελεύθερα µόνο για ένα αρκετά καλό πιυ]ήπιθαϊα σἱυαῖο, καθώς επι- 
90 ηµέρες. τρέπει την εκτέλεση αρκετών εργασιών που 

σχετίζονται τόσο µε τον ήχο όσο και µε την εἰ- 
ΕΠΙΛΟΓΟΣ κόνα. Ακόμα και η σχετικά λπή ἐκδοσή του επι- 
Το ΡΟΡ/ ΡΗΑΙ, εκτός απὀ πρόγραµµα µείξης τρέπει πολλά “παιχνίδια” τόσο µε μουσικά αρ- 


Ευ ο ου ὉΡΟΤΟΥΔΙΟΝ ΒΗΜΑ 


επιλογή “ΕάῑΙ 
Κοεογά (α5θ’. 


Εδώ Βλέπετε τα τραγούδια που έχουν περάσει στην 
Εοεογάκα»θ. Επιλέγετε ΟΚ. 


ο Ἰδό]κο νι 


χεία τύπου ΜΡΟ2 ή ΥΝΑΥ όσο και µε νίάθο []ᾳ5. 
Αν μάλιστα το συνδυάσετε και µε κάποιο καλό 
πρόγραµµα εγγραφής, µπορείτε κάλλιστα να 
δημιουργήσετε τα δικά σας μουσικά (05 µε 
µείξεις τραγουδιών και να τα έχετε πάντοτε 
έτοιµα προς χρήση. Αντε και καλοί 0/5 


ΠΡΟΣ ΒΗΜΑ 


ἔσ ἓν συνεχεία δηλώνετε το Φἰτοείοηγ όπου έχετε τα 
μουσικά κοµµάτια (ΜΡΞ ή ΥΝΙΑΥ], µαρκάρετε αυτά που 
δέλετε και επιλέγετε “Αάά 5οἱεςῖοὰ Βίας {ο Βθεογάκαςς’. 


μυ Ὑπα! ΓΗΡΗΗΝ βλ Την Μα θιλ ΓΑΙ 
ΡΙΑΤΙΗΤΣ » ΤΥΜΕΡΙ ΑΣΙΑ μῖ ΦΑΡΗΤΕ Μμθης ΡΙ ΑΥΤΑ «Έκμα 
μα! [ΑΦΗ 1 ΚΧΦΥ » {ΑΓΙ ΦΕΤΤΗΜΟΤΗΤ ΑΙ, ΑΜΤΙΜΕΥΙΟ, 
ΧΡΩΜΑ ΤΙΚΦΥ ΚΩΦΤΥΜΟΥ ΚΑΙ 1ΘΙΑ) ΓΙΑ 19 κο 


ΔΟΚΙΜΑΣΤΙΚΕΣ ΕΚΔΟΣΗΣ 
ο 
κα ΠΗΠΒΙλΗ {Ι 
ΜΛΟΟΜΗΑ ΠΜΙΛΜΙΡ 4 
ΣΝΙΧΠΕ ΡΕ ΗΠΙΜΗΗ 


Στο τεύχοξ 

που κυκβοιφορεί 

θα Βρεῄπε συγκριικά τεστ 
για κάρτεξ ήχου, πχεία και 
φιωτογραφικέξ µπχανέθ| 
Ηκόμα μάθετε τι µπορεί να 
κάνει έναξ άνθβριποξ µε τῃ 
Βοήθεια του Ιπίθιπεί χιιρίς 
να Βγει από το σπίτι του. 
Επίσπξ Βιαβάστε ένα 
ποθυσέβιδο αιριέριωμα για 
τα μέῆῆον του ΒιβΠίου στο 


Ιπίβγπει. 


μυ Βρείπε στο ΓΠ-ΗΠΜ τοι! 
τεύχουςξ 1.ΠΌΌ ππήρη 
πηεκτρονικά Βιβηία! 


Ησιγκῃιτα 
καΠπήτεῃο 


Ασχολεΐστε µε τον 
προγραμματισμό και 
κολλήσατε κάπου; Εχετε 
απορίες για τα 
“απόκρυφα” του 
υπολογιστή σας; Θέλετε 
να διεισδύσετε στα 
µυστικά του συστήµατος 
και δεν ξέρετε πώς; 

Μην πανικοθάλλεστε, 
Εμείς εµαστε εδώ, 

Στείλτε µας τις απορίες 
σας µε την ένδειξη 

"Ἠονν ο” στη διεύθυνση 
του περιοδικού, Να εἴστε 
σίγουρο! πως ὃα κάνουµε 
ό,τι έναι δυνατόν για να 


σας θοηθήσουµε, 


μαι αναγνώστης του 

κού εδώ και πολλά χρόνια και 
με χαρά Βλέπω ότι καθετί και- 
νούριο που προστίθεται στην 
ύλη σου κάνει το περιοδικό 


όλο και καλύτερο. Στο παρελ- 


λη ΄Ἠονν Το” τον τρόπο µε 
τον οποίο μπορούμε γα κά- 
νουµε Πο ασοείαῄοη µεταξύ 
κάποιων αρχείων και μιας ήδη 
υπάρχουσας εφαρµογής. Εγώ 

µε τη ΥΒ και µου 
εμφανίσθηκε το ακόλουθο 
πρόθληµα: Θέλω να φτιάξω 
µια εφαρµογή η οποία µε την 
εγκατάστασή της να γίνεται 
ασσοεία!θ µε όλα τα αρχεία 
ενός συγκεκριµένου τύπου. 
Σας παρακαλώ, αν μπορείτε, 
δώστε µου μια λύση στο πρό- 
ϐλημα αυτό κο, χρήση κώ- 
δικα στη ΥΑΒ. 

Σας ευχαριστώ και εύχομαι 
ότι τι καλύτερο για το περιοδι- 
κό και τους συντάκτες του. 

Γιάννης Σαµαρτζδης 

Αγαπητέ Γιάννη, σε ευχαρι- 
στούµε για τα καλά σου λό- 
για και να εἶσαι σίγουρος ότι κά- 
γουµε το Καλύτερο που μπορούμε. 


Ἰοί Ὀρδαεε: }ιὰν 4, 2000 


Ὑγεἰςοανε ἓο Ώνε Ῥεδεσεωςε ροςῦοι οἱ ὧν Ἰ[ωάσινε ΑΡΙ Οωάε Ἡστε, 7ου πᾶ δρά άοζακωεπέκῶος ος ἑνάγοάς οἱ ΑΡΙ 
Απηζοας ανά Όνε Ἠγυστωκες Όλα ϱο ἱοοᾳ ενθι Όνετι Ἐακὰ ΑΡΙ βαηςΏσα ρᾶβε εκλωάες 4ο εκαεηρὶε αι Ψικιαὶ Έας 50 
πας ἀεανοααίγαες ρεορετ "58βε με ποσπαδου αι ἂνε γεέετεωςε φεςΏοα ἰ5 οεβαείσεά αεςογάηᾳ 1ο υήναι α ἀεκεσδει 


Ῥίεωοε οὐκὶε ος αἱ Ἰκὶς δείουν 


Ἰπεεγεσιεά αι ελναῖ Ἆας Όεεα μάδεά ος εάδεά πωσε Όνε Ἰασί ωράκτε οἳ ἂνε ωνάοιον ΑΡΙ Οωάε7 Τωκε α ἰοοὰς αἲ ϐνο 


Ετνικιοη Ἠμείουγ ο Ώνε Ῥδξεγεηςε νεςΏος) 


. λοκόνα Ἱδομκ ας ; 18Η εναν Ἰωνά, 4 αννήν οὐ νῷ 


ΕΗΕΟΡ- νους: 


Πιστεύω ότι τα δύο παρακάτω Προ- 
Ἰρμπι Ἡ μρφωνσ 


"ρω, λοιπόν, µε τς ανάγκες 
που υπάρχουν, θα πρέπει: 

1) Να κάνουµε Κεοἰςίει το ἴπια 
Εχἰθησίοη έτσι ώστε ο θχρἰοτει να 
γνωρίζει ότι πρέπει να τρέξει την 
εφαρµογή µας όταν γίνει κλικ σε 
αρχείο αυτού του τύπου. 

2) Όταν ανοίξει το πρόγραµµα, 
το αµέσως επόμενο Βήμα εἶναι να 
ανοίξει το συγκεκριµένο αρχείο. 

Έτσι, λοιπόν, για να πετύχουμε το 
πρώτο Βήμα, πρέπει να χρησιµοπο:- 
ήσουµε τον ακόλουθο κώδικα. Φυ- 
σικά, για να δουλέψει ο κώδικας, 
δα πρέπει γα κάνουμε εοπιρῆε και 
γα γίνει ΕΧΕ, για να µπορεί να το 
αντλαμθάνεται ο 6χρἰοτθΓ ως πρό- 
γραμμα. 


Κλήσεις ΔΡΙ στη Βεσίςἰγγ των 
νήπάονυς 


Ρηναίο Ὀοείατο Εαπείίοη 
Βος(τοαἰοΚεγθι 119 "αάναρί32.ΡΙ1” 
Αίίας Ἔρο(τεβιεΚογΑ’ (Βγναί 
ΒΚΕΥ Ας 1οπᾳ, ΒΥΝαί ἱροζδαῦΚεγ 
Ας οιτίπᾳ, ρΏΚογ ἂς Ιοηφ) 

Ρηναίο Ώοείατο Εαπείοη 
ΒορδοιΝα[ασᾶι 10 "αάναρί32.ΡΙ1” 
Αίίας "Βορδοιναίαρβ’ (ΒΥΥαἱ ΏΚεγ 
Ἆς Ιοπᾳ, ΒΥαἱ ἱροζθαθΚεγ Ας 
σιτίηφ, ΒΥΝαί (άνιΊγρε Ας Ιοης, 
ΒΥΝΑΙ ἱροσναίωο Ας δἰτίης͵ ΒΥΝαί 
ἀνν[ρηρίέι ἂς Ιοηφ) 

Ἡ/ Απαπούμενες σταθερές 

Ρηήϊναϊο 0οηοὶ ΗΚΕΥ 61Α55Ε5 ΒΟΟΤ 
Ξ 8Η8ΟΟΟΟΟΟΟ 


Ρηϊναίε (οηςὶ ΜΑΧ ΡΑΤΗ Ξ 2968. 

Ρηήναίο (οησί ΕΕ. 5 1 

ἵΓπρτοοράατε που καλούμε για να 
κάνουμε ἂςςοςίαίρ το ἴπισ 
εχἰρηςίοη µε το πρόγραµµα. 

Ρηναίο δαῦ ΜακεὈο[αυ]ι() 

Ρίπῃ «ΚογΝαπιο ὃς οἱγίπρ '// Διατηρεί 
το Κ6Υ Ναπηρ στη τορίςἰγγ. 

Ρίπῃ «Κογγαίαο Ἄς οἰτίησ΄// Διατηρεί 
την ΚΘΥ Ψαΐαο στη τοσῖςἰτγ. 

Ρίπι τοί ἃς [οης '// Διατηρεί την οττοί 
εἰαίας, αν υπάρξει κάποια από τις 
κλήσεις ΔΡΙ. 

Ρίπῃ ΙρΏεγ Ἆς [ος '// Διατηρεί το 
δημιουργημένο ΚΕΥ Παπάϊρ απὀ 
την Βοσί(τοαίϱζΚογ. 


'/ Δημιουργεί ένα Ἐοοί οηίτγ µε την 
ονομασία “Τεχιμασίς” 

5ΚεγΝαπιο Ξ "ΤεκιΜασίς” 'Ι/ Το όνοµα 
της εφαρµογής 

«Κογγαίαο - "ΤοχιΜασίς Ώουυπιρηί” 
"Περιγραφή αρχείου 

τοί- 
Ἐορ(τοβἰοΚεγΒ(ΗΚΕΥ ϱ1Α55Ες. 
ΒΟΟΤ, «ΚογΝαπηε, ἱρΚεγ) 

τεί Ξ Βερρεἰναἱαεδι(1ρΚεγδι, Επιρὶγ, 
ΕΕς 37, «Κεγγαίαε, 080) 

ὪἩ Δημιουργεί ένα Βοοὶ σγμε 


«ΚογΝαπης Ξ "ης // Το Επίορείσα 
του αρχείου 
9ΚογΊ]αίαο - "ΤεχιΜαρίς” '// Το όνοµα 


ΒοβΟπεαΙΕΚΕΥΒ(ΗΚΕΥ Ο1Α55Ες. 
ΒΟΟΤ, «ΚεγΝαπιο, ἱρΙΚΕΥ) 
τει Ξ Βερσοιγ/αἱασβ(1ρ;ΚοΥ, Επηριγ, 


ΕΕς 57, «Κεγναίαε, 08) 
“/ΠΚατασκευάζει τη γραµµή εντολών 
γπατην εφαρµογή. 
«ΚογΝαπηο Ξ "ΤεχιΜασίς” '// Το όνοµα 


της εφαρµογής 
ΙΕ Αρρ.Ραίῃ κο ''Ἠ΄ Τποπ 
«Κεγναίαο - ΑρρΡαίῃ ἃι 
Ἀρρ.ΕΧΕΝαπΙο ἃι .εχο 901” //Το 
Ραίμ της εφαρµογής 
Είδο 


«Κογγαΐο -- Αρρ.Ραίἡ ἃι ” 
Αρρ.ΕΧΕΝαπιο ἃ".οχο 901” // Το 
ΡαΐἩ της εφαρµογής 


ΕΟΟΤ, «ΚογΝαπιν, ἱρῃΚεγ) 

τοὶ - ΕορρεϊΝα[αρδι(1ρίΙΚοΥ, 
“εΠείβορρηλοοπηπηαπά”, ΚΕ 57, 
«Κογναΐαε, ΜΑΧ ΡΑΤΗ) 

Επά 5αρ 


Τώρα, αν κάνουμε οοπιρίς και 
τρέξουµε το πρόγραµµα, θα γίνει 
αρεοεία[ε ο συγκεκριμένος τύπος 
αρχείου µε την εφαρµογή. Αν δημ, 
ουργήσουµε ένα αρχείο µε Θχίεη- 
ἴοη Ιππᾳ Και πάµε µέσω του Θχρἰοι- 
6Γ να το δούµε, ὃα δούµε ότι το 
έχει αναγνωρίσει ως αρχείο τύπου 
Ἰθχ! Μαρὶς. Κάνοντας εἰϊοΚ στο αρ- 
χείο, ὃα τρέξει η εφαρµογή µας. 


(οπιπναπά [ήπο Ραγαπιθ/ους 

Φυσικά, αυτή τη σηγµή η εφαρ- 
µογή µας δεν ανοίγει ακόµα το αρ- 
χείο. Το µόνο που γίνεται είναι ότι 
ανοίγει η εφαρµογή και ο Εχρἰοτθγ 
“περνάει” το ρα!ῃ του αρχείου στην 
εφαρµογή όταν αυτή ξεκινά και το 


αποθηκεύει σε µια ρυθίίς ναήαδἰε 
Οοπιπιαπάφ. 


Ρήϊναίο 5.0 Εοτπι Ιοαά() 

“έλεγχος περιεχοµένούτης 
µεταθλητής: 

ΙΕζοπιπιαπάς «» Επιρἰγ Τῃε 

“ΙΓ εφόσον η μεταβλητή έχει 
περιεχόµενο, έχουµε αρχείο για 
άνοιγμα 

ΟρεηΕήε Οοπιπιαπά» '// κλήση της 
Ρτουράωτε ορεηβί, που θα ανοίξει 
το αρχείο 

Επά Ιέ 

Επά 5αῦ 


ζοπιπιαπά Ιἱπθ Ραγαπ]θ- 
'6υ5 ἃ. ΜΟΙ Αρρίἰεαῄοης 

Όποτε ένα αρχείο µε εχἰθησίοη 
Ίππο γίνεται εἶϊεκ, ένα νέο ἰπείαπεθ 


{ολα 
οπ τής ΔΕ 


8 "Κοτπεί32” Αίίας 
“ΟεαιεΜαιοκβ’ (Βγναί 
ἱρΜαιοχβιίθυίος ἂς Ιοης, Βγ}αἱ 


Ιοηρ) Ας Ιοης 


σον ανν «μον. «νεο. 


ο ΠΟ 


Οοί 4 Νες «γφαᾶση, ὀεεε-5. ἃπιά αντε ἄπιος 


νε τήε] 


Ἀλνονεν Όνε νε οί Όνε Ο9(ΓΔεΤμωε ΑΡΗ Βαν κα. 


ορὸ νεα (Ἡι νο ως εκπομπη τα 


σθκνεωον 
μα ο νο Τι 


ΒΗΡΝεΟΡρεΓαΠοη Έἶάη5 Όοπνο 


πο ε][εΓε]γε] 


Ἀ ενος οἱ μτανς νε ΣΗΜ ΓΔ «ρε νο ΑΓΙ Λε Όλα (0 «92. µωονε. ἀείεες Όδει. 


ο 


της εφαρµογής Ἰεχίλλασίς τρέχει 
και το αρχείο φορτώνεται. Αυτό 
εἶναι καλό όταν η εφαρµογή εἶναι 
τύπου 901! (5ἱποίς Ώουυππεπ! Ιπίθι- 
{αεθ), δηλαδή µπορεί να φορτώνει 
ένα αρχείο κάθε φορά. Αν όµως η 
εφαρµογή είναι τύπου ΜΟΙ (Μυ]ή- 
ρίθ Ὀοευππεπ! Ιπἰθίαςε], δηλαδή 
µπορεί να φορτώνει πολλαπλά αρ- 
χεία (όπως το ὙΜοια], τότε δεν εἷ- 
ναι επιθυμητό να τρέχουν παρα- 
πάνω από ένα ἱηείσηςθς της εφαρ- 
µογής, 

Ακολουθεί ένα παράδειγµα µε 
το οποίο μπορούμε να ελέγχουμε 

την περίπτωση αυτή, 


Ρηϊναίο Ὀρείατο Εαπςίοῃ (τοβἰοΜαίοχ 


(ΒΥΝΑΙ Ώννπά ἂς Ιοπς) Ας Ιοης 
Ρηίναιο Ώοείατο Εαπείίοι 
ΒηηρΜΠηάοννΤοΤορ [0 "αφος32” 
(ΒΥΝΑΙ Ώννπά Ας Ιοπϱ) Ας [ους 
Ρηΐναιο Ὀοείατο Εαποίίοῃ 
ἴωάονν 19 
"αφος32’ (ΒΥΝΑΙ Βινπά Ας Ιοης) Ας 


Τους 

Ρηΐναϊο Ώοείατα Εαπείίοι 
ζεἱΟἱαςοΝᾶπιο [10 "μ5οΓ32’ Αίίὰς 
«ΟοἱζἱαοςΝαπιοΑ’ (ΒΥΝΑΙ Ώνηπά Ας 
σης, ΒΥΝΑΙΙρ(]αςοΝαπης Ας 


Ρηϊναίο Ώοείατο Εαποίίοη Οοἱρτορ 9 
Σαφοτ32’ Αίίας “ΟοἱΡτορβ’ (ΒΥΝαί 
Ἠνυτά Ας Ιοης, ΒΥΝαΙ ἱρθιγίης Ας 
σιήίηϱ) Ας Ιοης 

Ρηϊναίο Ώοςίατο Εαποίίοῃ 5εἱΡτορ 9 


«αροι32’ Αίας "ΦεἰΡτορβ’ (ΒΥΝαΙ 
Ἀνυπά Ας Ιοης, ΒΥΝαΙ ἱρθιτίης Ας 
σιτίηᾳ͵ ΒΥΝαί ἈΏαία ὃς Ιοης) ἃς 


"ουσ 

Ραδίς Ώοείατο 540 (οργΜεπιοτγ 8 
"Ἔρτηοί32” Αίας 
"ΕύΜονεΜεπιοιγ’(. 

ἱρνΏοςι Ας Άπγ, ἱρνδουτοε ἂς Άηγ, 


(ΒΥΝαἱ Ἀνιπά ᾖς [οπᾳ, ΒΥΝαἱ Μες 
Ας Ιοης, ΒΥΥαἱ νν/Ῥαταπη ἂς [οηᾳς, 


Ἀνυπά ᾖς Ιοης, ΒΥΝΑΙ νυλήος Ας 
ση, ΒΥΝαί ν/Ῥαταπι Ας Ἴοης, 
ΒΥΊΑΙ ἴΡαταπι ὃς 19ης) Δς Τους 

Ρεϊναίο Οοποί ἩΠΜ 5Υ5ΟΟΜΜΑΝΟ - 
8Η112 

Ρήναίο 0οπ9ἱ 5ς ΕΕΦΤΟΒΕ - 
ΔΗΕΙ2Ο 

Ρηϊναίο Ὠοείατο Εαποίίοη [εἰσοπίς 5 
«αφος32’ (ΒΥΝΑΙ Βινπά Ἆ- Ιοης) Ἆς 
ἴοης 


'/ Εάν είναι το πρώτο {ησίαπος, τότε ῃ 
εφαρµογή µπορεί να τρέξει: 

Είδα 
{η5ίᾶηοᾳ 


ΡΟ Μαειοι (ΕΕΗΗ 


Τότε κάνουµε προσπάθεια 5 ΕΕΣΤΟΕΕ,Ο Ρυδίίς Εαποοη Επωπηεταϊε ἹλΠπάονης() 
ανεύρεσής του: Επά ΙΕ Ας Βοοίεαη 

ΕπιπιρταϊοΝΠηάονυς Ἀεναϊο]λΠπάονυ Ἠνιιά ΕπωπηλΠπάονυς ΔάάτεςςΟΓ 

'Ἐάν το θρήκαµε: Επά 58 ΕπιωπηΠηάονηςδτος, 0 

ΙΕ (πι Ν/πάρτονίους «» 0) ΤΏρη Επά Εαποίίοη 

Ρυδίίς αῦ ΤασΜΠπάονΒΥΝαἰ Ώνητιά 

"Μπορούμε να στείλουμε εντολή αν Ας 1οπϱ) Ρυδίίς 5.6 ΑειίναιοἹλΠπάονι(Βγναἱ 
είναι κρυμμένο το κυρίως 'Ἐφαρμογή µιας Ιδιότητας του Ἠνπά ἂς Ιοης) 
παράθυρο παραθύρου µε σκοπό την δεἱΕοτοστουπάΝΠπάον; [Ηννπά 

ΙΕ (Οοπηπηαπά «» ''") ΟΥ αναγνώρισή του Επά 5άῦ 


(5ΜΠπάοννΜΙκἰδίο(πι ἨΝ/πάρτονίοις) 
Ξ0) Τη 


' Αποστολή. Ἡ εφαρµογή πρέπει να 
δημιουργήσει 5ωῦείαςς στο 
ἨΜ ΟΟΡΥΡΑΤΑ 

"για να δεχτεί την πληροφορία: 

Ρίπι (.Ώ5 Ας ΟΟΡΥΡΑΤΑΣΤΕΟΕΤ, Ὁ() 
Ας Βγἰε, [β ὃς 1οης 


ΙΕ (Οοπιπιαπά «» '') Τῆοη 

ὃ- 5ιτΟοµν(Οοπιπιαπά, 
γοβτοπιυπίοοάς) 

(005. άνΤαία -0 

(ΟἨ5.ὡβαία - Ὀβουπά(ϱ) 1 

(ΟΏ5ρῦαία - Ψατριτ(θ(0)) 


5ανε ἴἴπιε δι ΠΙΟΠΕΥ νΠΗ Νίσυα 
Βατίς μεἴπς ουΓ ργο[εςςίοπαγ 


ΝΓΠΤεῃ 5οµΓςε «ος. 
ΝΕΝΝΙ ΝΕ Τγαϊπίηα πονν ανα [ιαυ]ο 


Εί5ο 
Εεβίπι δ(0 Το 0) ἂς Βγἰε 
«Ρ5 άμραίαΞ0 
ιοΡ5ὐΡαία - 1 
ιΏ5ἱρβαία Ξ ατριτ(ο(ϱ)) 
Επά Ιξ 
΄ Διακοπή προσπάθειας αν η Επά αυ 'Ῥεδαφ. Ο εισαγόµενος κώδικας δεν 
εφαρµογή δεν ανταποκρίνεται: Ρηναίο Εαπείίο Ι5ΤΠίςΔρρ(Βγναί µπορεί να τρέξει σε χο, ἔτσιη 
Β- Ἀννπά Ας 1.οης) Ἀς Βοοίραη µεταθλητή πι δ[ηΏενεϊορπιρηί δεν 
ΦοπάΜεςςαρεΤπιρουί(πι Ἠ]πάρπε Έλεγχος αν π αλλαγή Ιδιότητας ενεργοποιείται ποτέ. 
νίοις, ἩΜ «ΟΡΥΡΑΤΑ, 0,05, εφαρμόστηκε στο κατάλληλο Ροῦας Ἀσσοτί [ηΏονοίορπιρηίΗας Κ() 
ΦΜΤΟ ΝΟΕΜΑΙ, 5000, ΙΒ) παράθυρο Ξ Ίταρ 
ΙΕ 6εἱβτορί(Ώνπά, πΙςΤΗΙΘΑΡΡΙΡ 8ι ΙηΏονείορπηρηί Ξ πι δΙηΏενείορτηρηϊ 
Εἰςο 3 ΑΡΡΗΑΤΟΝ”Ξ 1 Τηρη Επά Εαποήοη 
Προσπάθεια ενεργοποίησης του Ι5ΤΠΙςἈρρ - Ίταο Ρηναίε Εαπείοη 
υπάρχοντος παραθύρου: Επά ΙΓ ΙηΏονείορπιρηϊΗᾶςΚ() Ας Βοοΐρᾶπ 
ΚοσἰοτοβηάΑε(ίναίε Επά Εαποίίοη πι Ὀ[ηΏονείορπηρηί - Ίπιρ 
πι ἨἡΜηάρτονίους Ραδίς Εαποῄοη Επαπη]λΠηάονηρτοί ΙπΏονείορπιρηϊΗαςκ - 
ΒγΥαί Ώνιπά Ας [οης πι ὈἰηΏονείορπηρηϊ 
Επά ΙΕ Βγναί [Ῥαταπι ἂς [ους Επά Εαποὕοη 
) Ας Τοης Ρηήϊναίο Εαπείοη Ἰεβτοβίοπε(Βγ}αί 
Επά ΙΕ Ρίπι Ὁδίορ ἂς Βοοίραη 5Μαίοχ Ἀς οιτίηᾳ) Ἀς Βοοίραη 
Ὁδιορ Ξ Εαΐςα Μη κλήση της Μαΐοχ όταν Βρίσκεται 
Επά ΙΕ ΙΕΙΤΠΙςἈρρί(μυπά) Τη σε ΨΒΙΡΕ, γιατί θα εφαρμοστεί σε 
Επά 50 ΕπαπιλΠπάον/ςρτος Ξ 0 ολόκληρο ΥΒ [ΓΕ φοςείοη, και όχι 
πι Ἠ/ηάρτονίους Ξ Ώνυπά μόνο σε αυτό της εφαρµογής που 
Ρυδίίς 60 ΕεσἰοτοἈπάβειναιε(ΒγΝαί Είδε µας ενδιαφέρει. 
Ἀνιπά Ἀς [οης) ΕπωπηΠηάονκτος Ξ 1 ΙΠηΏονεϊορπιρηἰ ΤΏρη 
1 (Ι5[οοπίς(Ώννπά)) Τρ Επά ΙΕ Ἠελτείοπε - Νοί 
ΘρηάΜοςςαρεΒγΙοης Ἀνπά, Επά Εαποίίοη (Ἀρρ.Ρπεν]ηςίαηοϱ) 
ΠΜ ΘΥΞΟΟΜΜΑΝΟ, 


Ιός 


αφαιρούμε τη ΜΗΙοχ. 


Γ(1ρβς(5Οπιά, 1) --''''" Τῃοπ 
5Οπιά - ΜΙάδ(οΟπιά, 2) 

Επά 1έ 

ΤΕ (Βί6Ρις (πιά, 1) --'''''" Τῆοπ 
εΟπιά Ξ 1οβς(9Οπιά, Ιοπ(ςΟπιά) - 1) 


παπα 


Μπορείτε να το παραγγείβετε συμπΏπρώνοντας 
το δεβπο που θᾳ βρείτε στῃ σεῆίδα 119 


µε έγχρωμες φωτογραφίες, Σχήµα: 23χ14,5 εκ. 
Κωδικός: ΕΒ-00-295, ΙΒΒΝ: 960-306-248-0 


Σελ.: 304--16 εκτός κειµένου, 
Τιμή: 4.800 δρχ. 


Τι συµβοβίζει το μυστηριώδες σχήµα; 
Ποιοι μαι γιαή χάραξαν τεράστια σχήματα στο έδαφός της; 
Τα παράξενα αγάῆµατα που ατενίζουν πῃ θάλασσα! 
Πώς μαι από ποιους ὁπμιουργούνται: 
Συμππύσεις ή «ξένος δάητυῆος» 
ΌΛες οἱ νεύτερες πήπροφορίες! 

Τι απριβώς συνέβη στις αρχές του αιώνα στη Σιβηρία, 

0 ρύῇος της 01β στην υπόθεση πυν [Ερς5ί 


ΠΗ Γραφεία: Λεωφ. Συγγρού 44, 117 45 Αθήνα, τηλ.: 01-9238672, φαξ; 01-9216847 
ῄ Λῄ "| ἢ { 6 Κεντρική διάθεση: Σουλτάνη 15, 106 82 Αθήνα, τηλ.: 01-3801487, φαξ; 01-3841095 
Βιβλιοπωλείο: Σουλτάνη 17, 106 82 Αθήνα, τηλ.: 01-3801761, φαξ; 01-3841095 
το ἃ Ὦ ντ: 


Να σἶίθ: νΝ απυρίς.ο:, 6-πιαί!: αηυθίς(ῶοοπιρυρίθςς.ᾳΓ 


ῶν 


ΕΛΛΑΣΙ 


ΕΚΟΜ ΤΗΕ 
ΗΙΦΗΙΑΝΟΣ» 
Εδιμθούργο, 19-7-2000 


γαπητοί συντάκτες του 

“Ρς Μαν!εΓ΄ (που πιθα- 

γώς Βρίσκεστε σε µια πσ- 
ραλία τώρα, απολαμθάνοντας τον 
ελληνικό ήλιο που δυστυχώς εμείς 
οἱ κάτοικο! της γηραιός Αλθιόνος 
δεν έχουµε την τύχη να σπολαµ- 
Βάνουμε], γεια χαρά. 

Όντας ένας από τους παλιούς 
στον κόσµο των ηλεκτρονικών 
υπολογιστών (εν έτει 1982 αγό- 
ρασα τον πρώτο µου ΠΟΠΊΕ ϱΟΠΙ- 
Ρυῄει, τον αξέχαστο (οπηπποάοτε 
64) υπήρξα αναγνώστης του Πιο 
ου/ περιοδικού για Η/Υ του ενός 
και μοναδικού “ΡΙΧΕΙ΄, του οποίου 
το “Ρς ΜαξίεΓ΄ αποτελεί φυσική 
συνέχεια. Ως αναγνώστης, λοιπόν, 
αυτών των δύο περιοδικών επί ]5 
συναπτά έτη πιστεύω ότι µπορώ. 
πλέον να εκφέρω γνώµη σχετικά 
με την ποιότητά τους. Αρχικά πρέ- 
πει να διευκρινίσω πως το “Ῥς 
ΛΜαζῄεγ΄ εἶναι το µόνο περιοδικό 
Η/Υ.και νέας τεχνολογίας που 
διαθόζω, παράλληλα µε την αγ- 
γλική έκδοση του ΄Όοπιρυ!ει 


Απ. και πιστεύω πῶς εἶναι ένα 


ΕΕΣ) ΡΓ νους: 


αναγνώστες για θέµατα σχεπκά µε ης --- 
εξελίξεις και παράλληλα να ενημερώνεται για τς 
απαπήσεις τους. Χωρίς κανέναν ενδοιασµό, λοιπόν, 


στείλτε µας τα γράμματά σας. 
στατικά, αλλά επιδιώκουν ναβελ- το Ρζ και οἱ υπολογιστές γενικό- 
πώνονται συνεχώς, έτσι και το τερα, αλλά υπάρχουν και άλλα 
“Ρς Ματίθγ”, περνά απόκάποις πράγματα σε αυτόν τον κόσμο! 
µεταθατικές περιόδους (όπως για Υποτίθεται ότι οἱ οοπιρυ!εΓ 
παρόδειγµα τη σηµερινή] Αυτό  υ96/9 έχουν ένα υψηλό πνευµστ- 
δεν πιστεύω ότι πρέπει νακατα  κΚὀ επίπεδο, αλλά κάτι τέτοια δί- 
κρίνεται, αλλά αντίθετα να αντιε- νουν αφορµή στον κόσµο να τους 
τωπίζεται με κατανόηση καιεπεί-  δεωρείµονόχνοτους, ξενέρωτους, 
κεια από τους αναγνώστες. Στο “πεπας΄Ί Εχοντας αποφοπήσει 
κά μόνο όλος οι αλλογός /ο- από το Ἱμήµα Πληροφορικής του 
νται αποσκοπώντας στην Πανεπιστηµίου Αθηνών, µε µεγό- 
Ρη πληροφόρηση και ικανοποίηση λη µου λύπη δισπίστωσα πως 
τῶν αναγνωστών. όντως ένα ποσοστό τῶν 

Συστήνω, λοιπόν, στους συντά-  συµφοπητών µου ήταν ΄πετας’, µε 
κτες του περιοδικού να συνεχί- μοναδικό ενδιαφέρον τον υπΟλο- 
σουν το έργο τους. γιστή τους. 

Κάποιοι θέλουν να σταµατή- Θυμάμαι, μάλιστα, µία συζήτη- 
σουν οἱ στήλες γενικού ενδιαφέ- ση που εἶχα µε έναν σπό αυτούς, 
ῥοντος, η σπήλη για κινηµατογρά- καθώς είχα την στυχή έμπνευση 
φο͵, ΔΡΟ5, Λ'ἠθεῇ θσάρείς κλη!! να του μιλήσω περί γυναικών κ.λπ. 


Ειλικρινά απορώ. Είναι δυνατόν οἱ 
σναγνώστες του ρς Λασίεγ΄ να 
Ὀι; Καλό 


εἶναι τόσο 


και αυτός µε προέτρεψε ΄Ύα δισ- 
Βόσω βασεσί και να αφήσω πς 


γκόµενες΄] Ενώ, λοιπόν, χάρηκα 
µε την εμφάνιση αυτών των νέων 
στηλών που δίνουν θάρος και σε 


διαφέροντα, Βλέπω τώρα να 


--- ζητείται η κατάργησή τους!ή Αν 
όν/ 


είναι 
Το µόνο που έχω να πω εἶναι να 
συνεχίσει το “Ρζ ΛΛασίεγ΄ το δρό- 
µο του µε το ίδιο στυλ και την ποι- 
ότητα που το διακρίνει τόσα χρό- 
για. Όσο για τους προσναφερδὲ- 
ντες “αναγνώστες” ένα έχω να 
τους πω: ΄Ο9/ α [ΠεΙ’. Αντί να 
στέλνουν ᾖαπιθ» στο {οΓυπι, Προ- 
πμότερο είναι να κάνουν 5Ώυ! 
ἄον/π και να πάνε για κανένα 
µπόνιο. Δε λέω, καλή και απαραί- 


τητη η κριτική, αλλά µόνο αν έχει 
βάση και γίνεται καλοπροαίρετα 
και σε κόσµια πλαίσια. Αλλωστε, 
πιστεύω πως ούτε Το περιοδικό 
έχει να χάσει και πολλά αν οἱ τε 
λευταίοι πάψουν να το αγορό- 


ζουν... 

Τέλος, ὃα ήθελα να κάνω ορι- 
σμένες προτάσεις [καλοπροαίρε- 
τες πάντα] για το περιοδικό. Σχετι- 
κά µετο (10) πιστεύω πως α ήταν 
πολύ χρήσιμο αν συµπεριλαµθό- 
γονταν σε αυτό -εκτός από ἄθπιο 
παιχνιδιών- κάποιες δοκιμαστικές 
εκδόσεις προϊόντων, όπως τα 
Μαστοπιθαία Ώιθαπ]μθανθι, 
Μααοπηθαία Πατῇῃ, Αάοθθ ΡΛΟΙΟ- 
5/ᾗορ Κ.λπ., προγραμμάτων δηλα- 
δή που απευθύνονται κυρίἛ 
Υ/ΕΡ αθείσπει». Ακόμα 
ἤρ» για τα παρσπόνω προγράµµσ- 
τα [ειδικά για Πα»ῇ) καθώς και για 
ΧΜΙ, Ψ/ΑΡ Ίσνα στη στήλη “Ν6Ρ 
Αυ/κοήπσ΄ πιστεύω πως δα ενδιέ- 
φεραν αρκετό κόσµο. Ἱέλος, ὃα 
ήταν πολύ ευχάριστη έκπληξη η 
επαναφορά στηλών του “Ρικεί΄ 


κά οι δύο πρώτες ήταν κλασικές 
και ήταν από αυτές που έκαναν το 
“Ριχε[΄ να ξεχωρίζει... 

Ελπίζω να µη σας κούρασα. 

Με φιλικούς χαιρεπσμούς από 
το όχικα-τόσο-ζεστό Εδιμβούργο. 

Ηιρβήοπαΐι, 

ένας παλιός ΡΙΧΕΙός κα!νυν Ρς 


γω 

Πάλι καλά να λες που Βρί- 
σκεσαι στο δροσερό Εδιμβούργο 
και όχι στην καυτή Αθήνα, όπου σε 
λίγο Όα αρχίσουμε να παίρνουμε 
φωπά κι εμείς µαζ! µε τα δάση... 
Θέλουμε να ελπίζουµε πως οι ανα- 
γνώστες µας δεν μοιάζουν µετους 
πρωταγωνιστές του “9ρε[ασίίπο 
301” [π δυμήθηκα τώρα, ας όψε: 
ται ο πης µε τα αΌση- 
9οπν/στθ σἶίες του - διαθάστε σχετι- 
κά στο ΄Επιυ]αίοις΄ (οππθ” αυτού 
του τεύχους). Αλλωστε, κάτι τέτοιο, 
όπως σωστά ερµήνευσες, µας ώδη- 
σε στη δηµιουργία στηλών γενικό- 
τερου Ὁς, που όµως πι- 


ι -. 3 . 
ο. τς κ δῳ., 
ελιά... ή 


δεν... 
να 


στεύουµε πως αγγίζουν το αναγνω- 
στικό µας κοινό, 
Φυσικά και θα λάβουμε υπόψη 

τις αξιόλογες προτάσεις σου Και 
ανταποδίδουµε τους χαιρετισμούς, 
Όσο για τς γυναίκες, συμφωνούμε 
απόλυτα, Τι να κάνεις τη ἰατα και 
την Αρήϊ όταν στις παραλίες και τα 
κλαμπ υπάρχει ζωντανό πράµα που 
σπαρταράει; [Θωμούλα, τι γίνεσαι; 
Πάρε κανένα τηλέφωνο, βρε παιδί 
µου -ουπς, σόρι, παρασύρθηκα]] 
Αν είστε σαΐνια, αφήστε το Ρζ και 
τρέξτε στα... πιπίνια [θαντοριανός 


δεκαπεντασύλλαθος| 
Α Αυτή εἶναι η δεύτερη φο- 

ρά που σου γράφω, όχι 
όμως για να διατυπώσω κάποιες 
γενικές απόψεις, αλλά για να απα- 
ντήσω στην επιστολή του φίλου 
σναγνώστη µε το ψευδώνυμο 
“ΒΙ/][ΖΕΚ΄ (τεύχος 124), την οποία 
θεωρώ τουλάχιστον άτοπη και 
προκλητική. 

Συγκεκριµένα, αναφέρομαι στα 
υστερόγραφα ]-3, που σχολιό- 
ζουν το επερχόμενο Κοεζν/ανε και 
γενικότερα τη ππεἰα| µουσική σκη- 
νή, Πριν να συνεχίσω, όµως, ζητώ 
Προκσταβολικό συγνώμη από τους 
αναγνώστες και τους συντάκτες 
που µένουν αδιόφοροι στο συγκε- 
κριµένο δέµα, για το χώρο της 
στήλης που ὃα σπαταλήσω, µια 
και η μουσική δεν συνδέεται όµε- 
σα µε την ύλη του περιοδικού, 

[ράφει, λοιπόν, σε ορισμένο ση- 
µεία της επιστολής του, ο φίλος 
ΒΙΙ]ΖΕΝ, σναφερόµενος στους 
Ελληνες οπαδούς της ππεία! µουσι- 
κής: '..µπορείτε να λέτε ό,τι βλο- 
κεία γουστάρετε’, '..όχι να λέτε 
ότι καραγκιοζιλίκια Βλέπετε στα 
περιοδικά για να το παίζετε και Κα- 
λά µεταλλάδες”, '..είναι πολύ δυ- 
νατά για τα ευαίσθητα αυτόκια 
σας”, ’...γιατ πολλοί µεταλλάδες 
έχουν µσζευτεί τελευταία και δεν 
µου αρέσει’. Για τους διοργανωτές 
του βοεζνανθ, σχολιάζει: Άπορώ 
ποιο! καραγκιόζῃδες κονονίζουν 
ποιοι ὃα είναι ῃθασ[πεις”. Ακόμη, 
ονομάζει τους |οθα Εσηῇ “κλέ- 


γαπητό “Ρς Λακ!εγ”, 


εν κορν 
κο τα ον ἅ τν 


ΛΑΣΤΣ αν - παν” 


ος πγηκη, νυν ας “ον 
πια ο ριστας. ια Ε , πλ], 


φτες” και “αντιγραφείς” και ανα- 
φέρεται µε αρκετή δόση εΙρωνείας 
στους [ποῃ Μαἰάθη και τους 
Όγθαπι Τῃθσίει, Ακόμη υποστηρί- 
ζει ότι οἱ [το ΛΛαἰάθη έχουν έρθει 
στην Ελλάδα 18 φορές κατά τη 
διάρκεισ των τελευταίων δύο χρό- 
νων [/]. 

Σε αυτά που αναφέρεις, φίλε 
µου, εγώ δεν ο αποντήσω ούτε 
µε εἰρωνεία ούτε µε βρισιές, Εξάλ- 
λου, πιστεύω ότι σε έναν διάλογο 
όποιος έχει επιχειρήματα τα παρα- 
θέτει, όποιος δεν έχει καταφεύγει 
σε πλάγιους τρόπους, όπως οἱ 
Βρισιές και οἱ προσθολές. Και εγώ 
διαθέτω επιχειρήματα, όπως ὃα 
διαπιστώσεις. 

Καταρχήν, σίγουρα δα γνωρί- 
ζεις ότι υπάρχουν πολλά είδη 
πιθ/αἰ μουσικής και άρα πολλές 
κστηγορίες οπαδών µε διαφορετ:- 
κές απόψεις. Δεν µπορείς να κρι- 
τικάρεις, όµως, µε αυτόν τον τρό- 
πο κάποιον επειδή δεν έχετε τα 
ίδια γούστα! Εξάλλου, δεν εκφρα- 
ζόμαστε όλοι µε αυτό που εκφρό- 
ζεσσι εσύ, γιατί πολύ απλά δεν εἷ- 
µαστε “εσύ”. 

Όσον αφορά τα περιοδικά, δέ- 
λω να πιστεύω ότι κάτι άλλο ήδε- 
λες να πεις και Το διστύπωσες λό- 
ὃος. Γιστί θεωρώ σνήκουστο και 
απαράδεκτο να θεωρείς τους συ- 
ντόκτες σχετικών περιοδικών “κα- 
ῥραγκιόζηδες΄ και να σφήνεις να 
εννοηθεί πως γνωρίζεις περισσό- 
τερα από αυτούς, κότι σίγουρα 
ότοπο τη στιγµή που ενηµερώνε- 
σαι από αυτούς. Αλλά ακόµη και 
στην περίπτωση που γνωρίζεις κα- 
λύπερα από αυτούς τη Μεία| σκη- 
νή, δεν θα μπορούσες κάλλιστα 
να είσαι συντάκτης ενός τέτοιου 
περιοδικού; Και τότε, σύµφωνα µε 
τις απόψεις σου πάντα, δεν δα 
ήσουν και εσύ “Καραγκιόζης”; Και 
αυτά που υποστηρίζεις τώρα δεν 
θα ήταν “καρογκιοζλίκια”; 

Ακόμη, ὃα πρέπει να γνωρίζεις 
ότι για να εκτοξεύσεις κατηγορίες 
κατά οποιουδήποτε χρειάζεσαι 
σποδείξεις. Εἰδικά αν κατονοµό- 
ζεις κάποιο σεβαστό συγκρότηµα 
όπως οἱ |οθα ξσηῄῃ “κλέφτες”. 
Διόρθωσέ µε αν κάνω λόδος, αλ- 
λά δεν είδα καµιά αναφορά σε 
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αποδείξεις στο γράμμα σου. Όσο 
για τους ΙΓοῃ ΛΛαἰάεῃ και τους 
Ώγθαπῃ Τῃεα!θΓ σε παρακαλώ να 
µετρός λίγο περισσότερο τα λό- 
για σου, γιατί εἶναι ένα ευαίσθητο 
για µένα θέµα. Αν δεν σου αρέ- 
σουν, τότε µην τους ακούς. Κανέ- 
νας δεν σε πιέζει. Αλλωστε, εἶμα- 
στε εκατομμύρια οἱ οπαδοί τους 
και χωρίς εσένα ::). 

Κλείνοντας, αναφέρω ότι εἶμαι 
ανοικτός σε Κάδε απάντηση από 
τον φίλο ΒΙ{ΖΕΚ ή οποιονδήποτε 
άλλο, αρκεί να συνοδεύεται από 
επιχειρήματα. Ἰονίζω, όμως, ότι αν 
είναι γραμμένη µε το ΙδιΟ ΠρΟΚΛΗ: 
τικό ύφος και περιέχει χαρακτηρι:- 
σµούς όπως το “Καραγκιόζης” και 
το “βλάκας” του πρώτου γράμµα- 
τος, Τότε ὃα τη θεωρήσω προ- 
σβλητική και ὃα την σντιµετωπίσω 
ανάλογα. 

Ειλικρινά δικός σας, 

Αντώνης Καταραχιάός 

Λαμία 

ΙΑ ΝΙοΚΝαπι: [Απασοιπ] 
(ΜΟΝ) 


ΥΓ. 1: Πιστεύω ότι δα ήταν εν- 
διαφέρων ένας διάλογος µέσω 
της παρούσας στήλης για θέματα 
όχι άµεσα συνδεδεμένα µε τους 
υπολογιστές, όπως η μουσική, ο 
κινηµοτογράφος και το βιβλίο. Βέ- 
βαια, δεν εννοώ να ξεφύγουμε τε- 
λείως από το θέµα του περιοδι- 
κού, απλώς να κάνουµε µια ευχά- 
ριστη [ελπίζω) αλλαγή, µια και δέ- 


µατα όπως η πειρατεία και η δια- 
µόχη µεταξύ Ψ/Ιπαον/» και [ίπυχ 
υ56/5 έχουν υπερκαλυφθδεί και εἷ- 
ναι δύσκολο να µην επαναλαμθά- 
νοντσι οι ίδιες απόψεις. 

ΥΓ 2 Πολύ ωραία Ιδέα να συ- 
µπεριλάθετε στο δεύτερο (0 του 
τεύχους ]24 το ἱτα[ςι της ταινίας 
΄Τῃ9 ἰογα Οἱ Τε Κίπςς΄, που εἶναι 
ανεκτµητο γΙα εµάς τους οπαδούς 
του «Α.Α. ἸοίΚίθπ. Θα σας ήµουν 
υπόχρεος αν Κάνατε Κάποια ανα- 
φορά στη στήλη ΄Οἰπθλαδίει” κό- 
θε φορά που προκύπτουν νέα σχε- 


τικά µε αυτήν την ταινία. 


Φίλε Αντώνη, 
Υ ΄ΗΙΦΗ ονθήιθαα, ΙΠΕΥ οαπγ 
ἤιθ 9θαά, ν/ηετθ Ι1θ Ὀἰοοα οἱ πι 
ΕΠΕΠΗ [ί65... 

[ια να πούμε και του στραβού το 
δίκιο, και φαντάζομαι Όα συµφωνή- 
σεις µαζί µου όταν το αἷμα των δι- 
Κών σου εχθρών στεγνώσει, ποια 
επιχειρήματα και ποιες αποδείξεις 
ζητάς; Όλη η µαγεία στο μέταλλο 
εἶναι η λάμψη και η σκληράδα του. 
Άμα αρχίζεις να ψάχνεις τι περιέχει 
και γιατί είναι έτσι κι όχι αλλιώς, θα 
λιώσει και ὃα πάψει να σε γοητεύει 
πια. Όπερ µεθερμηνευόµενον, µην 
ψάχνεις για λογική σε πράγματα 
που υπάρχουν µόνο χωρίς αυτήν. 
Αν το κάνεις κάποτε, αυτό Όα ση- 
µαΐνει πως άρχισες να γερνάς, κάτι 
που δεν σου εύχομαι για τα επόµε- 
γα 20 χρόνια. Αστους να λένε. Τι 
Θα έκανες άλλωστε χωρίς αυτούς; 


ΡΟ Μαειετ(ΣΝ 


ΟΛΙΑ... ΔΙΑΒΟΛΙΚΑ! 


γαπητό “Ρζ Λανίεγ”, 
Α Καταρχάς να σε συγχο: 

ρώ για την πλούσια ύλη 
σου και για την σξιοπιστία των ἁρ- 
Όρων σου. Αφορμή για Την απο- 
στολή του γράμματος αυτού είναι 
το περιβόητο ΒἱσβΙο. Ας πάρουμε 
όμως τα πράγµατα από την αρχή. 
Αν και εἶμαι λότρης των ΑΡΟ», δεν 
είχε τύχει ποτέ να παίξω το περ 
Βόητο ΒἱαΒΙο, για το οποίο εἶχα 
ακούσει τόσα πολλά και κολσκευ- 
τικά σχόλια. Ετσι, αποφάσισα µια 
ωραία πρωία να το αγοράσω, για 
να δω περί τίνος πρόκειται [νωρίς 
το θυμήθηκα θα µου πείτε]. Στο 
μαγαζί στο οποίο πήγα, όµως, 
υπήρχε το καινούριο ΠἱαΡΙο. ΄Άκό- 
μα καλύτερα”, σκέφτηκα, Και µετό 
από λίγες ώρες παρακολουθούσα 
την ομολογουμένως καλή εισογω- 
γή του στην οθόνη του υΠΟΛΟΥΙ- 
στή µου. Ύστερα σπό Ίρεις ηµέρες 
ασταµάτητου του απηίπα κατέλη- 
ξα στο εξής συμπέρασμα: Ίο Οίσ- 
Ρ/ο είναι ένα πολύ καλό, γρήγορο 
και εθιστικό παιχνίδι, αλλά ένα µέ- 
Ἶριο και ανεπαρκές ΚΡΟ. Προτού 

αρχίσετε να Βαρότε όλοι μαζι 

αφήστε µε να εξηγηδώ. Πάντα πί- 
στευα πὠς Τα Κριτήρια Ιά ένα κα- 
λό ΚΡΟ είναι το σενάριό του, η 
δρόση του, οἱ γρίφοι του και η αλ- 
ληλεπίδραση των πράξεων του 
χαρακτήρα σου µε τον υπόλοιπο 
κόσμο. Τ! απὀ όλα αυτά, λοιπόν, 
έχει το ΏἱαβΙο; Το σενάριό του εἷ- 
ναι προσεγµένο, ενδιαφέρον αλ- 
λά λίγο κοινότοπο. Θα του έδινα 
ένα 7/10. Πα τη δράση του δεν 
το συζητάμε: Σίγουρα αποτελεί 
μέτρο σύγκρισης για τα άλλα 
ΚΡΟ5. Νομίζω ένα 10/10 του αξί- 
ζει. Από γρίφους, όµως; Εδώ δεν 
υπάρχει τίποτα απολύτως. Μέχρι 
στηγµής δεν έχω συναντήσει οὗτε 
μυρωδιά από γρίφο, εκτός ον δε- 
ὠρείται γρίφος η εύρεση µιας πε: 
ριοχής. Το µόνο που κάνεις σε 
όλο το παιχνίδι είναι να πηγαίνεις 
στο σηµείο που απαιτείται από 
ένα Ωυε»!, να σκοτώνεις όπ Βρί- 
σκεις στο πέρασμά σου καινα 
επιστρέφεις στη θάση σου για την 
ανταµοιθή σου. Όσον αφορά 
στην αλληλεπίδραση τῶν πρόξε- 


ΗΤΟ; ς νους: 


ών σου µε το περιθάλλον.. Πιο 
πολύ σαν ανέκδοτο σκούγεται 
παρά σαν πραγµατικό γεγονός. 

ΟΙ επιλογές που έχεις σε µία πό- 
λη είναι η σγοροπωλησία αγαθών 
και η “συνομιλία” µε πους ελόχι- 
στους ΝΡΕζ5. Δεν υπάρχει ΠρΩΥ: 
µατική επιλογή συμπεριφοράς. Η 
λέξη α[ίσηππεη! είναι προφσνώς 
όγνωστη στους παραγωγούς του 
ΒἱαβΙο. Όποιο χαρακτήρα και αν 
έχεις επιλέξει, η συμπεριφορά των 
ΝΡΕΡ απέναντί σου είναι σκριθώς 
η δια, Ούτε καν διάλογοι δεν 
υπάρχουν στο παιχνίδι (η συνοµι- 
λία µε τους υπόλοιπους χαροκτή- 
ρες δεν είναι διάλογοι αλλά µο- 
νόλογοι). Δεν νομίζω, λοιπόν, πως 
το Πἱσβίο στις δύο τελευταίες κα- 
τηγορίες δικαιούται πόνω από 
ένα 4/20. 

Πιστεύω πως το ΠἱαβΙο, όπως 
και άλλα παιχνίδια του χώρου, 
δεν ὃα έπρεπε να χαρακτηρίζεται 
ὡς ΚΡΟ αλλά ως (ΑΡΟ (ζοπιβα! 
Μοίο Ρἰσγίπα Θσππε]. Εξάλλου, η 
µόνη σηρατηγική που επιτρέπεται 
να δηµιουργήσεις στο παιχνίδι 
αφορά τις µάχες και τίποτα ἆλλο. 

Ελπίζω να µην κούρασα. 

Φιλικά, 

/ΟΑ 


ΥΓ. 1: Οταν τα έγραψα αυτά, 
Βρισκόµουν στην ΑΓΤ 3. Δεν ξέ- 
ρω αν αλλάζει τίποτα στη συνέ- 
χεια, αν και δεν το νομίζω. 

ΥΓ 2: [Πα να µην παρεξηγηδώ, 
κρίνω το Ὀἱσθίο ως ΚΡΟ και όχι 
γενικότερα ως παιχνίδι, 

ΥΓ 3: ήπια ὑπαθηνοηία 5Η 
ᾖνθν, 

ΥΓ 4: Κανένα νέο για το Βαἰ- 
αυγ5 Ο61ε 2; 


σε. μας το ὈἱαθΙο 2 Όα απο- 
τελέσει την αφορμή για πολλές συ- 
ζητήσεις ανάµεσα στους Φσπιε:». 
Όπως θα διαπιστώσεις, το τεύχος 
που κρατάς στα χέρια σου εἶναι οὐ- 
τε λίγο ούτε πολύ εξαιρετικά... 
αφιερωμένο στο νέο ΠΙ της 
ΒΙΖζαια µε άρθρα, πλούσιο υλικό 
στο (Ρ-ΚΟΜ και Βέβαια περίοπτη 
Θέση στο εξώφυλλο Αναμένουμε, 
λοιπόν, τις δικές σας γνώμες και 


στα τεύχη που έρχονται, µια και το 
παιχνίδι σίγουρα αποδεικνύεται αρ- 
κετά αμφιλεγόμενο, ειδικά σε καί- 
ρια σηµεία όπως το ππυήρίαγθι και 
η διαδικασία των 5ανθ». Το Βαϊάυγς 
(0αἱθ 2 δεν το θλέπω να σκόει μύ- 
τη πολύ σύντομα [Χριστούγεννα µε 
τις πιο ευοίωνες προοπτικές), οπότε 
αρκέσου προς το παρόν στο 
Ιοθνήπα Ὠοίθ... και Βλέπουμε! 


ΕΝΑ ΔΙΑΦΟΡΕΤΙΚΟ... 
ΣΑΠΙΟΚΑΡΑΒΟΙ! 

Ενα κατάστημα, αντγραφάδικο, 
Μ΄ ονηγραφάδες, τρελούς πειρα- 
τές, 

όλο αντιγράφει παιχνίδια, Ππρο- 


γραμματα, 
έλα και κόνε όσες θέλεις κλεψιές. 
Θα ξεπουλάει κλεμμένα τους κό- 


πους µας, 
και ὃσ µας παίρνει λεφτά και δου- 
λειά, 

µα σαν τους Βλόκες σ΄ αυτό επι- 
στρέφουµε, 

και αγοράζουμε πειρατικά. 


Αντε να λύσουμε, να παρονοµή- 
σουμε, 
και τα Βαρέθηκα τ΄ αυθεντικά, 
νστους µαδήσουµε και να τους 
με, 
και γ΄ αγοράζουμε πειροτικά. 
Χαλασμένες Κασέτες 
γαπητό “Ρζ Λακ!εγ’, 
Επειδή το θέματης πει” 
ῥοτείας έχει συζη 
πολύ, σκέφτηκα, σντ/να αναφερ- 
δώ σε κάποιο άλλο, να σνσφερδώ 
σε αυτό µε έναν πιο πρωτότυπο 
τρόπο. Ίο παραπάνω τραγούδι εἷ- 
ναι παραλλαγή του ΄Σαπιοκάρα- 
Βου” και σύνθεση ενός φίλου µου 
και δική µου. 

Προχωρώντας, θα ήθελα νσπω 
δύο λόγια ακόµη σχετικά µε το 
θέµα. Κστακρίνουµε όλους εκεί" 
νους που Όυν πειρατικά, 
αλλά δεν είμαστε πόντοτε απολύ- 
τως ειλικρινείς, [ια παράδειγµα, 
κατακρ]τέος είναι και εκείνος που 
έχει όλα του τα (05 αυθεντικά, 
αλλά δέχεται ανεπιφύλακτα κά- 


ποιο πειρατικό ὡς δώρο, µε την 

ψευδή δικαιολογία πως ο ίδιος 

ευθύνεται, αλλά εκείνος που 
το αγόρασε. Προγματικά, δεν 
µπορώ να βρω παρό ελόχιστους 
λόγους για τους οποίους κάποιος 
ὂσ προημούσε ένα αυθεντικό 
από ένα πειρατικό. Η γνωστή ανα- 
φορά περί ππαπυα! και κουτιού 
μού φαίνεται αστεία, καθώς τώρα 
πισ η υπερπολύτιµη Βοήθεια του 
ππαπυαί δεν εἶναι παρά ένα πόκο 
φωτοτυπίες. Γιατί, όμως, γα αγο: 
ρόζουµε πειρατικά; Οι υπερθολ.- 
κές πµές των εταιριών, μού φαίνε- 
ται σαν µια γελοία πρόφαση εκεί- 
νων που αγοράζουν πειρατικά για 
να δικαιολογηδούν. Η ρίζα του 
κακού Βρίσκεται στον {διο Το χρή- 
στη.Η ία των χρηστών 
πειρατικών προγραµµότων είναι 
[νομίζω] καλομαδηµένοι έφηθοι, 
Οἱ οποίο! προσπαθούν να εξσ- 
ντλήσουν το χαρτζιλίκι του µπα- 
µπά σε όσα περισσότερα παιχνί- 
δια γίνεται. Εγώ προσωπικά, αν και 
δεν θγόζω µόνος µου τα χρήματα 
που χρησιμοποιώ, επιλέγω πολύ 
προσεκτικά το παιχνίδι που ὃα 
αγοράσω, γιστί αγοράζω ένα κά- 
δε τρεις μήνες. Τελειώνοντας, δα 
να τονίσω πως οἱ νέοι 

ΠΡΕΠΕΙ να έχουν και άλλα ενδισ- 
φέροντα εκτός από το Ρζ τους 
(και δεν εννοώ τις κονσόλες)... 

Ἰοία]γ γου:», 

[ΕΜΙΝΟΙααΝΟ 


ΥΓ. 1: Εκοψα τα σιρόπια, γιατί 
νουν. 
ΥΓ. 2: ΕΛΠΙΖΩ σε δημοσίευση, 
αλλιώς περιορίζοµαι σε ένα απλό 
κορνίζωµα στην αίθουσα Σύντα- 


ξης (ή Θάλαμο Βασανιστηρίων]. 
ΥΓ 3: Αν κάποιος θίγεται απὀ 


αυτό που έγραψα, 5οΠή, αλλό εἴ- 
ναιη Ἴα κι ας πονόει. 


ο Θαμας ο λέαοι γα απα- 
ντήσουµε στους ἴδιους ρυθμούς: 
Σ’ ένα υπόγειο, στο µισοσκόταδο, 
Μία φιγούρα µπρος σ’ ένα κουτ, 
Περνά την ώρατης, την ανηφόρα 
της, 

Σκιά µονάχη µε φωνή τη σιωπή. 


Πατόει πλήκτρα κι ανοίγει παράδυ- 
ρα, 


Μα φως δεν µπαίνει κι ας είναι ηµέ- 


ρα, 
Με καρφωµένο το Βλέμμα στο 
άπειρο 

Μοιάζει σαν όπλο που του λείπει η 
σφαίρα. 


Άντε να φύγουμε, να κκιώνλημά 


με, 
Τούτη η πόλη είναι πια τραγική, 


Να κολυµπήσουμµε και να χορέψου- 


με 
Ογδόντα μίλια µακριά απ’ τος, 


Τα χρόνια πέρασαν, ο κόσμος ἁλ- 
ξε 

Μα το υπόγειο είναι πάντα εκεί 

Και η φιγούρα σαν πέτρα ακίνητη 

Κοιτάζει πάντα το ίδιο κουτ. 


Ενα κλειδί πεταµένο στο πάτωμα 
Ποιος ξέρει πια ποια πόρτα ανοίγει 
Η κάφτρα σβήνει µαζ µε το όνειρο 
Τι κι αν το θέλει, δεν µπορεί να ξε- 
φύγει. 


Πάμε να τρέξουµε, να ζωντανέψου- 


με 
Τούτη την πόλη που µας δέλει νε- 


Αυτοί που μένουνε και επιµένουνε 
Ας ψάξουν νάβρουν δικούς τους 
Θεούς, 


Ηθικόν δίδαγμα; Η ζωή δεν οντι- 
γράφεται. Απολαύστε την οἡςθἱποί, 
ανοίχτε και κανένα Ππαπυαἰ, όπου 
χρειάζεται, και αφήστε τις κόπιες 
για αυτούς που δεν τους πειράζει 
γα Βλέπουν πίσω από θαµπά γυα- 
λιά ή να αγναντεύουν ορίζοντες πί- 
σω από συρµατοπλέγµατα. Όταν 
χαϊδεύετε κάτι που αγαπότε, δεν 
έχει νόημα να βάζετε γάντια. Καλό 
καλοκαίρι! 


μην ο. ΦΟΒΒΥ, 


ΕΛΕΙΩΣΕΙ 


. και ο δρς, 
Π “ρζ Μαγίθ;”͵ 

Πήρα την απόφαση να 
σου γράψω µετά από πολλά χρό- 
για ανάγνωσής σου [τεύχος 41), 
γιατί πρέπει να παραδεχθώ πως 


µετά από τόσο καιρό έκανα ένα 
ΤΕΡΑΣΤΙΟ λόδος, Καθώς, λοιπόν, 
ΤΟ προηγούμενο ]δήμερο πήγα 
στο περίπτερο να προµηθευτώ το 
αγαπημένο µου περιοδικό, ο περι: 
ππερός µε ψυχρή φωνή µου είπε: 
΄Τελείωσε.. το περιοδικό, φίλε 
µου”. Εκείνη τη στιγµή, στη µεγάλη 
µου απόγνωση αποφάσισα να πό- 
ρω ένα άλλο περιοδικό για Ρς, 
ένα µεγάλο ανταγωνιστή του 
΄ΡΟΜ”. ἔσφαλα τα μέγιστα, αγσ- 
πητοί αναγνώσται.. Πήρα ΤΟΠΕ- 
ριοδικό και µε την πρώτη ανόγνω- 
ση κατάλαβα το µεγάλο µου λά- 
δος. Επρεξα μειληγιώδη ταχύτητα 
την άλλη µέρα στα κεντρικά του 
Πειρσιό για ϐρω το ΄ΡΟΜ΄ και το 
ήκα. 

Το ξέρω, εἶμσι ασυγχώρητος, 
αλλά το πάθηµα µου έγινε µόδη- 
μα (βλ. Αίσωπος). Ακόμα, ὃα ήθε- 
λανα εκφράσω την πλήρη συµπα: 
ράστασή µου στον ιόφονο΄ από 
Καθάλα, γιατί και εγώ σου γρόφω 
σε έναν Ρ]όό, µε ΙόΚΑΜ και 
ΗΡΟ Ιό08 και ξέρω τις πίκρες 
να µην µπορείς να παίξεις το Ο/Ι| 
το ΑΟΕ 2 και τα ἄεπιο το ΄Ῥ(Μ’, 

Αλήθεια, ϐρε παιδιά, εµός µας 
ξεχάσατε; Τ! θα κάνουμε εμείς οἱ 
ταλαίπωροι, κ. Καφούρο και κ. 
Κράτσα; Βάλτε, λοιπόν, κάνα καλό 
ἄεπιο και για µας που δεν έχουµε 
ΤΕΡΑΤΙΑ Ρ(ιά. Αυτά από εμένα και 
καλό καλοκαίρι. 


ΥΓ. 1: Πόπε δα αρχίσει το νέο 
παπα ΡΗΧ για ΡΙΡΑ 2000: 

ΥΓ. 2: Συνεχίστε την καλή [άρι- 
στη) δουλειά. (παλιό αλλά καλό). 

ΥΓ 3: Ίσ θερμά µου συγχαρητή- 
ρια για την ΥΝΘΟ ρασθ. 

ΥΓ 4: Ελπίζω όχι σε τρίποντο. 
ΥΓ ό: Συγγνώμη για το µεγάλο 
γράμμα, αλλά αυτά είχα να πω και 

τα εἶπα. 
Με εκτίµηση, 
ΤἸσαμπίκος Πετράς 
[ή ΤΘεΓΟΝ) 


ν Αγαπητέ φίλε, 

Δεν έχουµε ανήρρηση να συ- 
µπεριλάβουμµε στο (0) µας ἆθπιος 
που δεν απαιτούν τερατώδη µηχα- 
γήµατα για να τρέξουν, µόνο που.. 
δύσκολα τα βρίσκουμε πια! Πά- 


ντως, κάτι Όα Κάνουμε στα επόμενα 
τεύχη του περιοδικού (µου έχουν 
κατέθει κάτι Ιδέες που μάλλον ὃα 
σε βρουν σύμφωνο), οπότε κάνε 
ήσυχος τα µπανάκια σου και, μόλις 
µε το καλό επιστρέψουµε τον Σε- 
πτέµβριο, ὃα φροντίσουμε για τα 
δέονταἰ Μην ξεχάσεις να ζητήσεις 
από τον περιπτερά σου να παίρνει 
περισσότερα “Ρς Μα»ει” και να 
τα Κρεµάει σε γερά µανταλάκια, 
διότι δεν είµαστε δα και ῄποτα 
ελαφριοί τύποι εμείς εδώ µέσα (µό- 
νο ο αρχισυντάκτης ζωγίζει ίσαμε 
δύο βαθμολογίες του Ἰσουρινάκη 
σε παιχνίδια µε άπειρα 5ανθ»). 


ΕΙΝΑΙ ΚΑΚΟ ΣΤΗΝ 
ΑΜΜΟ ΝΑ ΧΤΙΖΕΙΣ 
ΠΑΛΑΤΙΑ; 


[] ολλά είναι αυτά που 


έχουν ακουστεί και γρα- 
φτεί κατά καιρούς σχετικά 
µε το αν η Βία στους υπολογιστές 
εντείνει ή προκαλεί την πραγματική 
Βία - κυρίως στα παιδιά. Οἱ απὀ- 
Ψεις απ’ ότι έχω παρακολουθήσει 
εἶναι σχετικά µοιρασμένες. Παρ΄ 
όλο που δεν συνηδίζω τις ΕΠΙστο- 
λές -εἶναι η πρώτη που γράφω παρ 
όλο που είμαι τακτικός σνογνώ- 
στης του ειδικού Τύπου της πληρο- 
φορικής-, ὃα ήθελα να θέσω υπό- 
Ψη σας κάποιες Θέσεις που µέσα 
από την εμπειρία µου έχω δει. 
Η Βία στην τηλεόραση και κατ’ 
ο α σ᾿ ένα διαδραστικό μέ 
σο, όπως ο υπολογιστής, δεν εἶναι 
αίτιο δημιουργίας Βίσιης συμπερι- 


φοράς αλλά µέσο ἐκφροσής της. 


’ 


Τον καιρό που δεν υπήρχε η τηλε- 
όραση ή ο υπολογιστής, οἱ παπ- 
πούδες µας σσχολούνταν µε το 
ευγενές σπορ του πετροπόλεµου 
και έπαιζαν µε ξύλινα σποδιά, χω- 
ρίς να χρειάζεται να έχουν δει τη 
Ζήνα ή τον Ηρακλή, Η Βία υπάρ- 
χει µέσα µας, δεν είναι κάτι που 
μας το µαδοίνει το οποιοδήποτε 
µέσο. Όλοι έχουμε δει παιδιά να 
Χτίζουν µε χαρά κάστρα στην ἁμ- 
µο - µόνο για να τα χαλόσουν µε 
την ἴδια ή και περισσότερη χαρά 
αργότερα.. ΟΙ πόλεμοι ξεκίνησαν 
πολύ πριν να ξεκινήσουν τα πῃθ- 
αἲσ να ασχολούνται µε αυτούς. Το 
να λέμε ότι οἱ υπολογιστές εἶναι 
υπεύθυνοι για τη Βία εἶναι σαν να 
λέμε ότι το ΟΝΝ είναι υπεύθυνο 
για τους Βομθαρδισμούς - απο- 
Κρύπτουµε τους ενόχους. Τίποτα 
στην τηλεόραση ή τον υπολογιστή 

μαθαίνει τόσο τη Βία σ’ ένα 
παιδί όσο ένας ποτέρας που το 
χαστουκίζει, όπως τίποτα δεν κά- 
νει το παιδί να αποστασιοποιείτα! 
από την αλόγιστη Βία όσο µια σω- 
στή διαπαιδαγώγηση. Ο υπΟλογ:- 
στής είναι ο αποδιοποµπαίος πρό- 
γος, γιατί είναι εύκολος στόχος - 
δεν εκφράζει γνώµη... 

Δεν εἶναι όµως ο βεπήυπι, το 
(αππαφεασοη ή το Ωυακθ που 
γεννάνε τη Βία. [εννάνε, όµως, τη 
λάδος έκφρασή της - ΚΙ αυτό εἶναι 
το ενοχοποιητκό στοιχείο. Ηδία 
µπορείνα εκφραστεί τόσο µέσα 
από ένον υγιή σνταγωνισµό όσο 
καιµέσα σπό µια προσπάθεια Προ: 
σωπικής Βελωσης. Δυστυχώς, τό- 
σοταβζ» όσο καιη τηλεόραση 
δείχνουν πάντα το χειρότερο εαυ- 
τό τους σ’ αυτό το κομµάτ. Γιατί 
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επιθυμεί να συνεργαστεί µε σκιτσογράφο, ο οποίος να εἶναι σε 
δέση να γράφει και να σχεδιάζει κόμιξ που να έχουν σχέση µε την 
ύλη του περιοδικού, Επιθυµητά προσόντα για τους υποψηφίους: 


Ἔ Βασικές γνώσεις σχετικό µε τους υπολογιστές και το περι- 
Φερειακά τους. 

3 Απόλυτη συνέπεια στα χρονοδιαγράµµατα παράδοσης 
των σκίχσων, καθώς και δυνατότητα ἅμεσης ανταπόκρι- 
σής σε περίπτωση που χρειαστεί να σχεδιαστεί ένα θέμα 
υπο πίεση χρόνου. 

3 Επαρκές δείγµα δουλειάς (σε κόμιξ), ώστε να καταστεί 
εφικτή η αξιολόγησή της. 

Ὢ Αννατότητα παράδοσης τουλάχιστον ενός κόμιξ ανά 
δεκαπενθήμερο. 


Εάν ενδιαφέρεστε, τηλεφωνήστε στο 9238672 
(11:00 το πρωί έως 5:00 το απόγευμα, εκτός Σαθθάτου 
και Κυριακής) και ζητήστε τον κ. Παπαθανασίου 
ή στείλτε ε-ηιαί] στη διεύθυνση ρο/γοςθεοπηρυργεςς.,0Γ 


ένα παιδί µπορεί πολλές φορές να 


εἶναι βίαιο, όµως οἱ εκφράσεις δυ- 
μού δεν ὃο υποδαυλίζονταν και 
δεν ὃα έπαιρναν τη µορφή διαµελι- 
σμού αθώων (Βλ. (απποφεσαοη). 
Κάνουμε, λοιπόν, “νοητώς επιτρε- 
πόμενα΄ αυτά τα πράγματα γιο ένα 
παιδί. Κι αυτό είναι αρκετό για να 
δικαιολογήσει ένα τουλάχιστον µέ- 
ῥρος της έπαρσης συτών που υΠο- 
στηρίζουν ότι “φταίνε τα Ρζς’. 
Αρκεί να µη φτόσουµε στο σηµείο 
να καμε Ρς, όπως σε κάποιες 
σκοτεινές εποχές καίγαµε Βιβλία... 
Τα παιδιά ὃα μιμηθούν σίγουρα 
συτό που Βλέπουν έστω και νοη- 
τά, Πόσες φορές νιώδετε χωρίς 
να το Υείτε σαν κάποιος 
ηθοποιός σε ταινία; Πόσες φορές 
µπαίνετε στο πετσί του Φεβυπιαεῇ- 
6/ όταν οδηγείτε γρήγορα στην 
Εθνική; Δεν ὃα ήθελα το παιδί 
µου να έχει εικόνες πεζών να δισ- 
µελίζονται κότω από πς ρόδες 
του σαν φαντασίωση, ασχέτως αν 
δεν ὃα το κόνει ποτέ - είμαστε αρ- 
κετά εξελιγµένοι ώστε να ξεχωρί- 
ζουμε το ΥΑ από το πραγµατικό. 
Απασογη 


ΥΓ. 1: Ψάχνω εδώ και πολύ και- 
ῥό τις παλιές µου σναµνήσεις, Τ8 
βανη, Ου] οἱ ΤῃΙθνος, Εἰῇ κ.λπ. 
Ανέχειο Ἰσουρινάκης καμιά Ιδέα 
για το πού επιτέλους ὃα το βρώ... 

ΥΓ2 Διοβόζω Ἰσουρινόκη από 
τότε που έκανε Γθνίθν’ σε 6σπιθς 
της /πῄίοςοπη, της ἰθνεί 9 και της 
Μασηθ/ίς δεγοίἰ στο “ΡΙχεΙ΄. Αν 
έχει ακόµα (/) τα Το βανη, Ουἱα 
οἱ ΤῃΙθνθ», 5οαρθοοσ!, «ΙπχΙθΓ και 
Τα συναφή ΙΘΧΙ τον παρακαλώ 
θερμά µε το θάρρος του Ισόθιου 
αναγνώστη να επικοινωνήσει µαζί 
µου, γιατί ο πρισκατάρατος Ώυση- 
/υπῃ παρέδωσε το πνεύμα και τό- 
σο το ΙοπΊθαα όσο Και το συγκε- 
κριµένο Πορργ αρνούνται επίμονα 
να δώσουν βαεΚυρ. Συγχαρητήρια 
για το περιοδικό, είστε µακράν οἱ 
καλύτεροι... 


4 Φίλε Αιααοπῃ, 

Αν στη φράση “η βία στην 
τηλεόραση και κατ’ επέκταση σ’ 
ένα διαδραστικό µέσο, όπως ο 
υπολογιστής, δεν είναι αίτιο δηµι- 


ουργίας βίαιης συμπεριφοράς αλ- 
λά µέσο ἐκφρασής της” αντικαθι- 
στούσες τη λέξη “έκφρασης” µε 
την “εκτόνωσης”, πιστεύω πως θα 
έφτανες πολύ Κοντά στην πραγµα- 
τικότητα, Όταν ήµουν μικρός η τη: 
λεόραση τότε μόλις είχε αρχίσει 
γα διαδίδεται», παίζαμε πόλεμο 
στις αλάνες απ΄ το πρωί ὡς το 
Βράδυ. Παρ΄ όλα αυτά, όµως, δεν 
γίναμε μισθοφόροι κανενός. Όσο 
για το παιδί σου, δεν χρειάζεται να 
έχει εικόνες πεζών που διαμελίζο- 
νται κάτω απότις ρόδες αυτοκινή- 
των σαν φαντασίωση απὀ το (αι- 
πιαφθαάοη, τη στιγµή που εἶναι Πο- 
λύ εύκολο να κάνει µια βόλτα πχ. 
στην Ποσειδώνος τη νύχτα και να 
διαπιστώσει µόνος του αν οἱ δρ]α!- 
Ι6Γ σκηνές στην οθόνη τού Ρζ του 
είναι πιο σκληρές από την πραγµα- 
τικότητα. Από τη στιγµή που δεχό- 
µαστε να ζούμε σε µια χώρα όπου 
η γραφειοκραίία, η έλλειψη σεβα- 
σµού προς τους άλλους, η Βία σε 
κάθε µορφή της ζωής µας, η αδι- 
κία, η αδιαφορία του κράτους απέ- 
ναντι στον πολίτη και η ανημετώπι- 
σή του ὡς ένα μικρό τµήµα µίας 
μεγάλης µάζας αποτελούν τµήµα 


της καθημερινότητάς µας, τα παι- 
χνίδια δεν μπορούν να είναι τίποτε 


άλλο παρά φυγή. Όσο για αυτούς 
που χήζουν στην άμμο παλάτια και 
µετά τα γκρεµίζουν οι ίδιοι, καλά 
Κάνουν; Γιατί να στενοχωρηθούν 
όταν ὃα έρθει “ο βοριάς να τα κά- 
γει συντρίμμια, κομμάτια”, όπως 
λέει και το τραγούδι; Τελειώνο- 
Υτας, θα γράψω κάτι ακόµα κι ας 
είµαι σκληρός: Όσοι αισθάνεστε 
αρκετά δυνατοί, ασχοληθείτε σας 
παρακαλώ µε την ανατροπή των 
πραγματικών καταστάσεων Βίας 
που ζούμε όλοι µας. Μην αναλώνε- 
στε στις εικονικές φαντασιώσεις 
των παιδιών που δεν αποτελούν 
κίνδυνο για κανέναν - κρατήστε 
ατόφιες τις δυνάμεις σας “Το: [8 
ιθοί Ιπίπα”] 


ΥΙ. 1: Δες τη στήλη ΄Επιυ]αίοις΄ 
(οπηθ/” αυτού του τεύχους (δεύτε- 
Ρη αναφορά µίστερ Καλοσκάμπη, 
οπότε περιμένω τη διπλή µίζα απ΄ 
όσα είχαμε συμφωνήσει) και φαντά- 
ζομαι πως α Βρεις πολλά και 


όμορφα. Εγώ ήδη ξαναβρήκα µετά 
από 15 χρόνια στο Ὀπαριᾶορς, το 
εκπληκτικό “5ῃεήοςκ Ηοίπιες: Αη- 
ο/μθι Βον/” που δεν είχα καταφέρει 
ποτέ να τελειώσω, ενώ ούτε ο Ίσου- 
ρινάκης είχε ανακαλύψει τότε τη λύ- 
ση του, και δεν πρόκειται φυσικά να 
σηκώσω κεφάλι µέχρις ότου µπορέ- 
σω εππέλους να το ολοκληρώσω, 
έστω και µετά από µια ολόκληρη... 
χιλιετία 


ΕΙΝΑΙ ΔΥΟ ΚΙ 

ΟΜΩΣ... ΜΟΝΑΔΙΚΑΙ! 
γαπηµένο Ρζ Αφέντη, 
Άρχοντα, Λήάστορα [κατά 
το Λήα»!εΓ/) κ.λπ., 

Ολόγος που σου γράφω εἶναι 
για να απαντήσω στο γράµµα του 
Μαύρου Λόρδου, στο τεύχος 
124 που έγραφε (σε µια γωνῄσα) 
ότι -άκουσον άκουσον: το ΦΙαΓ- 
σαῄ είναι καλύτερο από το 
ο αι 

Ε. όχιρε φίλε. ΛΛπορεί το 9ΙαΓ- 
οαῄ να έχει (λίγο) καλύτερο σε- 
νάριο από το (ὅς, αλλά στα υπό- 
λοιπα δεν πιάνει µία. Και να µην το 
συγκρίνουμε µε το Τιβεγίυπι Ώαν/ῃ 
του 1995, αλλά µετο (δεἰκό) Λα 
Αἰθπίτου 1907. Τ' εἶχε το Κθά 
Αἰθη; Φοθερά γραφικά, πολύ κα- 
λά Βίντεο, φοθερές αποστολές 
και σχεδόν τέλειο φαπιερίαγ. Από 
την άλλη, το 5]αγεταῇ είχε καλή 
σπµόσφαιρα, ὠραία γραφικά και 
πολύ καλό σενάριο. Ο χειρισμός 
του ήταν χειρότερος από του ΚΑ. 
Για παράδειγµα, για να φτιάξεις 
ένα 9ρο/θ (οἴοηγ, πρέπει να γί- 
νουν αποηες τα (αγνα, να τους πεις 
που ὃα χτίσουν το ΚΠρΙΟ (οπώσ- 
δήποτε πάνω σε αυτό το µώθ 
πραγµατόκ!)͵ να πάνε εκεί να αρ- 
χίσουν να ππυ/α]ε-άρουν, και, στο 
Τέλος, ὃα έχεις το πολυπόθητο 
(οἱοηγ. Αντίθετα, στο ΚΑ, τρία 
Κλικ φτάνουν για να φπαχτεί ένα 
βαπταεί. Επίσης, γράφεις ότι στο 
Αθά ΑΙεη το τανκ πρέπει οπωσδή- 
ποτε να πατήσει το γρεναδιέρο 
(άτιµα ελληνικά!) για να µην πάδει 

4 Ππασθ. ΤΙ να πω; Στο 
ΦΙαγεταῇ ολόκληρο 5ἱθ68 ΊσηΚ 
δεν µπορεί να πατήσει ένα Ζεγ- 
ΠΙποόκι. Ία υπ]! του «Ιατεγαβ µπο- 


ρεί να ήταν διαφορετικά, αλλά 
καθένα ήταν [σχεδόν] ίδιο µε ένα 
ἆλλο. ΓΙχ. το Ζεηίπα εἶναι σαν τον 
Μαιπθ και το ΗγαταἰοΚ ίδιο µε 
τον βἱαπιθ/ῄτοννθι. Αντίθετα, το 
θα ΑΙε! είχε και περισσότερα 
υπῄν και ήταν κι όλα διαφορετικά 
(ακόµα κι ο Π Πε ἱπίαπίη) στους Α- 
{θ5 είχε Μή-]ό, ενώ στους Φονίθ! 
ΑΚ-47. Ο πῄρ ἱπίαπίη/ των Αίθς 
χτυπόει γρηγορότερα αλλά πιο 
αδύναμα, ενώ των Φονίε! δυνστό- 
τερα, αλλά πιο αργά]. Αλλωστε, 
όλα φαίνονται κι από τις βαθμο- 
λογίες του ΄ΡΟΜ”; Κεα ΑἱεΠ 070, 
Φ/στεγαῇ Φ4:6. Δεν προχωρώ σε 
σύγκριση οΙατοταῄ - Πρεγίαη 9υη, 
γιστ ὃα γίνει γελοίο το γράμμα. 

Δεν θέλω σε καµία περίπτωση 
να υποτιµήσω το οἱαγεγαή, απλά 
Θέλω να σταματήσουν άλλοι να 
το υπερτιμούν. 

Είναι η δεύτερη φορά που γρά- 
φω και ελπίζω να δημοσιευτεί το 
γρόμµα. 


ΥΓ Ἱ: Κθερ υρ ήν σοοά νοκ 

ΥΓ 2 646 πυ[θΖΙ 

ΥΓ 3: Νοά απά δονίε! Ρον/ΘΓ 
πυ[θί! 

ΥΓ 4: Καπθ απα οἱα[ίῃ γυ[ε(! 

ΥΓ 5: Ιπαίαπα «οηθ» γυ[θζ/ 

ΥΓ ό  ΡΟΜΑΣΤΕΚ 
κυιεζζΖζΖΖΖΖΙΙΙ! 

ΥΓ 7: Το “ΡΜ” εἶιαί είναι τέ- 
Άειο, Ο Καπθ είμαι, ρε ΜεΝεῄ και 
Αθχίαθ» και όποιος άλλος είναι 
(αἴ να αλλάξουν πλευρά!!! 

Καπθ ([ώργος Μυλωνάς) 


Φίλε [ιώργο, 

Υ Βουνό ή θάλασσα; Μύκονος 
ή Σαντορίνη; Εσπρέσο ή καπουτσί- 
νο; Ὀἱαθίο ή Καφούρος; 

Αγωνιώδη ερωτήµατα, στα οποία 
η ανθρωπότητα δεν έχει καταφέρει 
ακόµα να δώσει επιστημονικές και 
πλήρως τεκμηριωμένες απαντήσεις. 
Είναι αυτή η γοητεία του δυισμού, 
του “ανήπαλου δέους”, του ετερώ- 
γυµου που έλκει, αλλά συνάµα µέ- 
γουµε µακριά του, διότι εμείς ζούμε 
στην άλλη πλευρά του καθρέφτη. 
Δεν πειράζει, το να εἶσαι άλλωστε 
ο Καπθ είναι απείρως προτιμότερο 


από το να εἶσαι ο Καπενας, - 
ρς 


Ὁ ΗΡ ΟΜΝΙΒΟΟΚ χο2 


ΣΤΟ ΠΕΡΙΣΤΕΡΙ 


ιν οννκο], { ς7Γ µ 8 ΝΕΟ 
κ“ . υ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ 
ΓΡΑΜΜ:: -- 
- Ὦ Ὦ ἨΚΛΙΣΥΝΤΟΜΑ 
ο ΛΙ 


τα 


τς ερρισκιπννφν λα 


μ. ΡΙΕΜΕΝΕ5 
οΡυ ΑΜΟ Κ6-2 475ΜΗ7, 64ΜΒ ΒΑΜ 
60 ΒΟΜΝ 24Χ, ΕΟΟ 1.44, ΞΟΟΝΟ 6ΑΗΟ 
ΕΑΧ ΜΟΡΕΜ 56Κ Υ9Ο 
ΗΟ 608, 12,1 ΗΡΑ ας 


Ορυ Ιπίο! ΡΙΗ 46ΟΜΗΣ, θ4ΜΒ ΒΑΜ 
Ο0 ΒΟΜ 24Χ, ΕΌὺ 1,44, 8ΟύΝΟ ΟΑΡΟ 
8ΡΕΑΚΕΒΡ, ΕΑΧ ΜΟΟΕΜ 56Κ ν9ο 
ΗΟ 4,808, 12,1 ΤΕΤ, ΝΝΙΝ 95/98 


525.000 ή 
40 χ 16.500 τω”. ΝνΟ 47ΟΟΧ 


--- / 


Όσοσυμεντ 

ΒΑΝΚ ΧΕΒΟΧ 

ΕΑΧ ΙΝΚωΕΤ, Οοἱοι ΡΒΙΝΤΕΡ, 1200χ1200άρἱ 
Ο0ιἱ0Η ΔΟΑΝΝΕΑ, 3006ρἱ, Μνηµη ΕΑΧ 200 σελ. 


149.000 ή 
16 χ 10.500 


Στουρνάρα Γρ.μπρηθ  Λθηβώ 12 Λημρσίςδὰ 

9 ϱ. 

ΤηλΚόπρο 3β4[29 ΦΟς]65) 8 Τηλ. 4101004 Τηλ5/86Ρ0 2 Τηλ (ΦΘΙ)2408Ί8 
Ρὰκ. 99Α4Φ6! 9957658 Εακ 4101 Ρακ: 5786800 Ρακ 2998 


ΕΗΕΟυύΕΝΟΥ 


Είδος 9ε[Εῖ μυστηρίου 


Σκηνοθεσία Ο/6ϱουΥ Ηοθί! 
118’ 


Διάρκεια 
ΠΡΩΤΑΓΩΝΙΣΤΟΥΝ 
Βεηπίς Ουαἰα, 5πανη Ώογἱς, 
Εἰἰζαβαίι ΜΙΙε[εί, Νοαῇ Επι 

πιθηίεἡ, Ίαπιος (ανίθζοι 


ώς µπορεί ένα 
φαινομενικά συ- 
γηδισµένο θέµα 
γα αποτελέσει τη 
Βάση για ένα πο- 
λύ πρωτότυπο 
σενάριο; Αν, Βέβαια, το θέμα 
αφορά στα ταξίδια στο χρόνο, κά- 
τι τέτοιο μάλλον δεν εἶναι Ιδιαίτε- 
ρα δύσκολο, καθώς το όλο ζήτη- 
μα από µόνο του εμπεριέχει τον 
παράγοντα του απρόθλεπτου., Ίο 
“Είθαυεπεγ΄ προσπαθεί να συν- 
δέσει την επιστημονική φα- 
ντασία µε το συναίσθηµα και 
την περιπέτεια µε το δρίλερ 
καταστάσεων Και μάλλον το 
πετυχαίνει, 
Η υπόθεση έχει ως εξής: 
Ο /οἡηπ δυ[ίναπ [απιθς 
(ανίεζθι) καταφέρνει, χρησι- 
µοποιώντας τον παλιό ασύρ- 
µατο του πατέρα του και εΚµε- 
ταλλευόμενος ένα ιδιόμορφο 
ατμοσφαιρικό φαινόμενο, να επι- 
Κοινωνήσει µε έναν άνδρα, ο οποί- 
ος βρίσκεται τριάντα χρόνια πίσω. 
Ανακαλύπτει έκπληκτος ότι αυτός 


ΕΕ) Ρς Μοιιοι 


Στη στήλη αυτή 8α βρίσκετε θέµατα ταινιών οςἰ-ξὶ, 
τεχνολογίας, {αη!α»γ και, γενικά, αντικείµενα που 


ενδιαφέρουν τους κινηµατογραφόφιλους. 
Φώτα, κάµερα, αςοπ! 


του Πέτρου Παπαθανασίου 
Ρετοςθεοπηρυρ/θ55.4Γ 


ΕβΒΕΟυύΕΝΕΟΕΥ 


ο άνδρας δεν είναι άλλος παρά ο 
πατέρας του [Ὀεηπίς ΟΩυαία], ο 
οποίος ήταν πυροσθέστης και σκο- 
τώθηκε σε κάποιο ατύχηµα όταν 


ήταν νέος. Οι ανατροπές αρχί- 
ζουν απὀ τη στιγµή που ο γιος 
θα ειδοποιήσει τον πατέ- 
ρα για Το επερχόμενο ατύχη- 
μα, Κάῑι που ευχόταν σε όλη 
του τη ζωή να είχε την ευκαι- 
ρία να το πράξει, Αφού 
καταφέρνει να "σώσει" 
τον πατέρα του, ανακαλύ- 
πτει στις νέες µνήµες που 
του έρχονται πλέον στο μυαλό 
ότι από τη στιγµή που σώθηκε ο 
πατέρας του, άρχισαν να συµβαί- 
γουν µία σειρά ανεξιχνίαστων δο- 
λοφονιών µε τελικό θύμα... τη µητέ- 
ρα του. Από εδώ ξεκινά µία µάχη 
µε το χρόνο και µε τη χρήση του 
ασυρμάτου, σε συνεννόηση µε τον 
πατέρα του, ώστε να καταφέρει να 
σώσει και τη μητέρα του. Κάθε φο- 
ρά που ο πατέρας κάνει µία αλλα- 
γή στο παρελθόν, ο /ο]η ξυπνά σε 
ένα εντελώς αλλαγμένο µέλλον. 
Μια αρκετά µπερδεµένη πλοκή - 
όπως άλλωστε συμβαίνει και σε 
όλες τις ταινίες µε θέμα τα ταξίδια 
στο χρόνο, που όµως ο αριστοτέ- 
χνης ΗοθΙ!! καταφέρνει να “ξε- 
μπλέξει” στη µεγάλη οθόνη, 
Όπως γίνεται φανερό από τα 
προαναφερθέντα, το ΄ἨθαυθΠΟΥ΄ 


δεν αφορά ακριθώς σε κάποιο Τα- 
ξίδι στο χρόνο, όσο μάλλον σε µία 
επαφή διαμέσου του χρόνου. Ο 
κύριος λόγος εἶναι ότι ο δηµιουρ- 
γός του δεν ήθελε να επικεντρώσει 
την προσοχή στην περιπετειώδη 
πλευρά μίας ταινίας επιστημονικής 
φαντασίας, αλλά να αναπτύξει το 
Θέμα και να προσέξει Ιδιαίτερα την 
απόδοση των χαρακτήρων Και των 
σχέσεων μεταξύ τους. Όπως φαίνε- 
ται, καταφέρνει να συνδυάσει µε 
αρκετή επιτυχία ασύμθατα µε µία 
ταινία επιστημονικής φαντασίας 
δεδοµένα, όπως οι οικογενειακές 
σχέσεις Και η ανάλυση τῶν χαρα- 
κτήρων. Μπορεί κάποια πράγματα 
να ακούγονται κλισέ, αλλά η πρω- 
τοτυπία του Θέματος καταφέρνει 
να τα υπερκαλύψει, τονώνοντας το 
ενδιαφέρον του θεατή. Επιπλέον, 
µε τον τρόπο αυτό συγκρατήθηκε 
σε πολύ λογικά επίπεδα το συνολι- 
Κό κόστος, που δεν ξεπέρασε τα 
3] εκατ, δολάρια. Το “ΡγθαυθΠΟΥ΄ 
εἶναι γυρισµένο εξολοκλήρου στο 
Ἱορόντο του Καναδά, Οι κριτικές 
που έρχονται από την άλλη πλευρά 
του Ατλαντικού εἶναι υπέρ το δέον 
δετικές, ενώ, κοστίζοντας 3] εκατ. 
δολάρια, απέφερε στους παραγω- 
γούς του περίπου 50 εκατ. µέσα 
σε τρεις µήνες προθολής στις 
ΗΠΑ. 


Ο Βεππίς Ουαίἁ, που έγινε ευ- 
ρύτερα διάσηµος µε το διασκεδα- 
στικό “Ίππειοραςα”, εδώ και χρό- 
για απουσίαζε από κάποια µεγάλη 
παραγωγή. Οι κριτικές κάνουν λό- 
γο για έναν πραγματικά ανανεωµέ- 
νο Ουαἰα, σε µία, αν όχι µεγάλη, 
σἰγοὺρα αξιοπρόσεκτη ταινία, ο 
οποίος πείθει στο ρόλο του πατέ- 
ρα Και εναρµονίζεται πολύ καλά 
µε το γεαρό /απιες (ανίθζε[, που 
κι αυτός από την πλευρά του στέ- 
κεται αξιοπρεπέστατα, Επίσης, γί- 
γεται Ιδιαίτερη μνεία στη σκηνοθε- 
σία͵ αλλά και στην ικανοποιητικό- 
τατη Παρουσία Και των υπόλοιπων 
ηθοποιών που πλαισιώνουν το δί- 
δυµο πατέρα - γιου. Όπως και να 
έχει, ὃα περιμένουμε µέχρι το τέ- 
λος Αυγούστου να έρθει στις ελ- 
ληνικές αίθουσες το “Επθαυθπογ”, 
ελπίζοντας ότι α προλόβει τις πε- 
ρισσότερες δερινές αίθουσες 
ανοικτές, 


ΗΛΡΟΙΝ 0Γ ΤΗΕ ΝΑΜΡΙΒΕ 


σοι απὀ εσάς έπαιξαν ή μάλλον απόλαυσαν το εξαιρετικό “Ύαπι- 

ρίτθ: Της Μασαυθιαάε΄ µη χάσουν αυτήν την ταινία όταν έρθει 

στη χώρα µας. Βασίζεται σε µία πολύ πρωτότυπη Ιδέα που µετα- 
φέρει τον Ιδωμένο σε αμέτρητες ταΜες μύθο των Βρικολόκων σε ἆλλο 
επίπεδο. Το σενάριο προσαρμόζει ένα παραμύθι, σε µία πραγματική ιστο- 
ρία. Πώς όµως το κάνει αυτό; 

Βασισμένο στην εξιστόρηση Των πραγματικών γυρισμάτων ενός από τα 
πιο διάσηµα δρίλερ του θωθού κινηματογράφου, του “Νοκίθγα!υ”, από 
το σκηνοθέτη ΕΝ. Μυγπαυ, υποθέτει πως ο πρωταγωνιστής ήταν πραγµατι- 
κό βαμπίρ. Συγκεκριµένα, ο ἀοίνη Μαἰκονίςίι, που υποδύεται τον ΜΛυ:- 
παυ, επιλέγει έναν πραγµατικό Βρικόλακα για να αναλάθει τον πρωταγω- 


γιστικό ρόλο στην ταινία του, µε σκο: 
πό τον απόλυτο ρεαλισμό, Τον Βρί- 
σκει στο πρόσωπο του Μαχ 5ε/ᾖιθεΚ 
{στην ταινία ο ΝΝΙ][θπι Ὀαίος). Η 
διαφορετικότητα του πρωταγωνιστή 
είναι εμφανής και δικαιολογείται στο 
κινηματογραφικό συνεργείο ὡς εκκε- 
ντρική συμπεριφορά ενός σταρ. Ο 
σκηνοθέτης έχει υποσχεδεί ὡς αντα: 
µοιθή στον “πρωταγωνιστή του, μετά την ολοκλήρωση της ταινίας την 
ἴδια την πρωταγωνίστρια. Τα πράγματα όµως ανατρέπονται όταν ο 
5εῃΙθεΚ ξεφεύγει απὀ τον έλεγχο κατά τη διάρκεια των γυρισμάτων και 
επιτίθεται σε όλο το συνεργείο. Η κατάσταση γίνεται ένας φαύλος κύ- 
κλος, όπου όποιος αποκαλύπτει την πραγματική ταυτότητα του “πρωταγω- 
γιστή’... πεθαίνει, Παρ΄ όλο που µας προδιαδέτει για ένα πολύ σκληρό 
δρίλερ, η πραγματικότητα είναι ότι περιλαμβάνει αρκετές πινελιές ανάλα- 
φρου μαύρου χιούμορ, προς ανακούφιση του θεατή. 

Τη σκηνοθεσία του γυρισµένου στο Λουξεμθούργο (/ “Φναάονν οἱ 
ιο Ὑαπιρίγθ΄ ανέλαβε ο νεοεισερχόµενος στον ΄στίθο” Ε. Εἰίας Μθυ- 
Μὶφθ, ενώ στην παραγωγή βρίσκουμε και τον Νἰσοίας (αᾳ8, ο οποίος φαί- 
γεται πως τον τελευταίο καιρό κινείται πολύ έξυπνα είτε από τη µεριά του 
ηθοποιού είτε από τη µεριά του παραγωγού. Το πολύ γερό καστ του 
“νηαάονι οἱ Ιλ Ψαπιρίτο”, αλλά και το δοκιµασμένο θέµα του, που όµως 
προθάλλεται µε εντελώς πρωτοφανή τρόπο, ξεφεύγοντας από τη µέχρι 
τώρα πεπατηµένη των πολυάριθµων φιλμ µε ανάλογο αντικείµενο, εξα- 
σφάλισε όχι µόνο πολύ καλή εµπορική πορεία, αλλά και ιδιαίτερα αξιόλο- 
γες κριτικές, µε αποτέλεσµα την εξαιρετική του παρουσία στο πρόσφατο 
φεστιβάλ Κανών. 


Ένας απόὀ τους 

πιο αγαπηµέ- 

γους ηδοποι- 
ούς της στήλης δεν Βρί- 
σκεται πια στη ζωή. Ο διά- 
σηµος κωμικός Ἰαΐνει 
ΜαΗῄιαυ πέθανε απὀ καρ- 
διακή προσβολή, λίγο 
πριν να κλείσει τα ογδό- 
ντα του χρόνια. Γεννημέ- 
νος τον Οκτώβριο του 
19320 στην Ουκρανία͵ ο 
Ἠαΐιει Μαβυςε[ναη- 
5ΚαναΣΚκγ κάνει το ντε- 
μπούτο του στο ΗοΙγγν/ουά 
τη δεκαετία του /’50, ενώ το 
1967 συναντά το μόνιμο 
κινηματογραφικό του παρ- 
τενέρ από τότε και στο 
εξής, αεὶς [επιοπ, στην 
ταινία “Τίιε Εογίυπε 
ζοοἰκῖε”, η οποία του χάρι- 
σε και το Όσκαρ Β΄ ανδρι- 
κού ρόλου. Η τραγική εἰ- 


-- 


ῥωνεία εἶναι ότι στην τε- 
λευταία του ταινία “Ηαπα- 
πα Όρ”, που παίχτηκε 
πρόσφατα και στη χώρα 
μας, παίζει το ρόλο ενός 
ετοιµοθάνατου πατέρα 
τριών γυναικών και στο τέ- 
λος... πεθαίνει. Εμείς ὃα 
τον δυμόμαστε ως το µόνι- 
μο γκρινιάρη της μεγάλης 
οθόνης και έναν απὀ τους 
μεγαλύτερους κωμικούς 
του κινηματογράφου. 
στρέφει ως 


σἼ ανίκητο µηχα- 


νικὀ ανθρωποειδές στην 
τρίτη συνέχεια του Όρυλι- 
κού “Τειπιήπαίος”. Παρά 
όμως το ότι προχωρά ακά- 
Βεκτη η δηµιουργία του 
“τειπιϊπαίου 3”, έχοντας 
εξασφαλισμένη τη συµµε- 
τοχή του Αγποὶά 


Ο Αιποΐά επι- 


5εμν/ατκεπθαφε;, είναι σί- 

γουρο ότι δεν α συμμετά- 
σχει η Γπάα Ηαπιί[τοη, ενώ 
ακόµη και η παρουσία του 
{αππες ζαππετοη στη θέση 

του σκηνοθέτη δεν είναι 


εξασφαλισμένη. 
Ηαιτίσοη Εογά 


Ἴ ζήλεψε το ρό- 


λο του στο ΄ό ηµέρες, 7 
γύκτες”, όπου ως πιλότος 
ενός μικρού µονοκινητήρι- 
ου αναγκάζεται να το προ- 
σγειώσει ανώµαλα σε ένα 
ερημικό νησί λόγω καταιγί- 
δας και επανέλαθε το “κα- 
τόρθωμά” του και στην 
πραγματικότητα. Τον προη- 
γούμενο µήνα προσγείωσε 
αναγκαστικά το Ιδιωτικό 
του αεροπλάνο, λόγω ισχυ- 
ῥρών ανέµων που έπνεαν 
στην περιοχή πτήσης, προ- 
καλώντας του εκτεταμένες 
ζημιές, χωρίς -ευτυχώς- να 
τραυματιστεί κανείς απὀ 
τους δύο επιβαίνοντες. Ση- 


Φαίνεται πως ο 


µειωτέον͵ δεν εἶναι το πρώ- 
το τέτοιο συµθάν που συµ- 
Βαΐνει στο διάσημο ηδο- 
ποιό, Τον Οκτώβριο του 
1999 προσγείωσε ανώµαλα 
ένα μικρό ελικόπτερο κατά 
τη διάρκεια εκπαιδευτικής 
πτήσης. Αχ Βρε Ηαιτίσοη, 
αφού δεν το πας το άθλη- 
μα, δεν κυκλοφορείς καλύ- 


τερα µε αυτοκίνητο; 


ΡΟ Μακιε;( ΜΗΝ 


Και σε αυτό το τεύχος έχουµε 
αρκετά ενδιαφέροντα παζλ, τα 
οποία επιμελήθηκε -όπως 
πάντα- ο Νάσος Λππέλλος, 
Φυσικά, δεν λείπουν οἱ 
καθιερωμένες χιουµοριστικές 
στιγμές. Αν θέλετε, λοιπόν, να 
είστε και εσείς ανάµεσα στους 
τυχερούς που θα μοιραστούν τα 
πλούσια δώρα που έχουµε 
εξασφαλίσει, πάρτε το στυλό 

σας ανά χείρας και απαντήστε 
σε όσο περισσότερα κουίζ ΕΙ ΕΧΒΟΛΠΙΣ 
αντέχετε, Στη συνέχεια, θάλτε 


και τις δύο σελίδες (ή 
φωτοτυπία τους) σε έναν 


ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΤΗΣ Γ.Α. ΚΛΕΩΠΑΣ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΙΕΣ 


φάκελο και στείλτε τον στη Λύνοντας σωστά κάθε παζλ κερδίζετε ορισμένους θαθμούς. 


Τα δώρα θα διεκδικήσουν µε Κλήρωση όσοι συγκεντρώσουν τους 


{ διεύθ' 
ο ο περισσότερους θαθμούς για αυτόν το µήνα. 


περιοδικού, Καλή επιτυχία! 
-- 
Δημιουργία - Επιμέλεια ες α. κ 
μμ ρήμα) 4 γκι ΛΕΞΟ |3 ς 
λ)/λ, 
ΒΑ ΗΒΗΚΕΙΟΕΒΩΜΕΗΤΥΟ ΟΡ Ι ΟΜΚΟΗ 
ΒΝΙΑΗ ΝΑ ΚΕ ΤΗΕ ΘΟΜΜΟΝΕΗ Τ 81 2ΤΠΕΜΜοΝ 
ΜΙΑ ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ, ΧΙΛΙΕΣ ΛΕΙΕΙΣ Αο ΒΕΕΡΙΝΑΕΕΑ τυΒ ΕΚ ΝΙΥ ΜΙ ΣΜΑΝΤΑΑ 
τι Ττ]/ςο]νΓΕΤΗ/Ν/οἰΙσ]τ/ Ρο, ΒβΙο η) ε[ν[ν/[α (ΤΗΕ 5ουι1Ε59) 
: αμ τες τΥ υ ευρο ν Εν «ο Εμ υ ιτ τ σπα 
ο ομως ὦς4 Ι ΝΗΒΤΥΟ ΕΒΑΘΟΕΦΗ Ας Ηο ΙΙ ΣΗΠΙΗΑΙΡΟΛΗΝΑ 
Ετυ Ι ΤΥΥΑ το ΕΕ ΕΖΡΝΑΒΜΕΙΗ ν] 6ΙΟΕΜΑΑΚΗΙΕΠΜΙΝΟ 
το» ΜΚΒΗΒΕΥΕΒΝΜΟΝΑΧςΕΡΟΕΗ ΙΙ] ΤάΕΡΝΟΡΛΙΕ 
ΑΑ ΕΤΙΥΕΘΗ ΚΒΒΕΑΝΥυύ υ ΑΕΙ] 8 ΔΛΚΤΗΕΒΟΗΝΙΝΟ 
4407 0666 99οοο 0666 Ι ΑΙ ΑΒ ΙΙ 95ΝΜΝΟΙιΙ ΡΟΚ ΤΑΗ ΥΝ Ι εἰ ΣΙΝΠΟ Οσο 
ο ΡΙΒΙΤΙΗΙ9ΙΚΙΙΤΡΙΕΙΑΙΗΙ91ΤΙΡΙΕΤΦΤΕΓΚΤΗΕΓΗ Ενρυου 
Ὥ- 06/οδ/0ον [Ρ/ 5ΒΕΕΑΘΑΗ ΚΒΗΝΒΗ ΑΙ ΚΒ Αα 1ο ΜΜ ΠΙΕΗΛΝΟ 
«Ἡπκοιλος ΡΙοτουϊντ8 ολ. ΑΕΕΒΤΙΥυύ ΙΤτοα ΕΕ ΕΦθ Εν Νν τον πμεηε 
ΒΙΠΕ ΑΙΖ ΧΙΙ ΙΒ ΗΙ ΜΗ κανε] νο. 
Γιο) τη α μη Εν/ςΓο)υ τα κοίτα τ]η. 
οτοσε στα χορια µας η νέα πστω- ΝΗ ΤΥυ δΟ6Η ΑΒΤΗΥυύαΑ ΕΝ Νν ΜΕ ΤΕ ΠΕΙ 
τική κάρτα σε συνεργασία της ΑΙΕΙΗΙΤΙΕΙΕΙΓΦΤΧΤΕΙΝΤΕΓΝΙΝΙΓΜΓΚΓΕΓΗΓΤΓΕΤΝ μοι ἑήρρωημάρ 
αἱΑ ΖΗ χΙο ν Να η κ τγεΓο ας εν μα 
ΝΙ5Α και της Ἱεράς Μητρόπολης. Μι τοηροοτοβενουύαυ αγ ν] ΤΜΝΟΝ 
Στον “κάτοχο” μάλλον ανήκει και το Α 95 ΡΕ ΒΑΦΘΕΡΕΑαΗ ας κι χο Β οἱ 15 0μοις 
ας 19. ΑΝΟΑΒΙΕΙ. 
εοργΠςη! της ιόξας... ͵ , . [ . 20. 0ΙΡΟΛΟΝ 
ασε το τεύχος εἶναι τα Ρος ο Γἱαρ[ο 2. 
Θέμα σε αυτό το τεύχος είναι τα Ώο5οθ» στο Ὀἱαθίο 2 ρ αν 


ΕΗΓΩΓς Μοςε: 


ΜΒΣ5ΤΕΗΕ οἱ ΡύΖΖΤΕ Σ» 


Συμπβηρώστε τα κενά µε τα σωστά γράμματα. 
Είναι πρόθεµα για σπάνια αντικείµενα στο Ρἱα0ἱο 2. 


ΙπΟΕΟΩΩ 
ΕΕ ΤΗ 


ας 


ο 


ροας ΕυΒΟΙΕΛαυΕ υΝΣΡΗΙΡ ΝΑΞΟΑΗ ΞΤΑΗ ΤΗΕΚ 
ΟΕ ΜΑΗ ΕΟΟΤΒΑΙΙ. ΙΕΦΕΝΟΘ ΑΒΗΜΑΌΑ 


Οι τσαπατσούληδες συντάκτες του “ΡΟ Μαςίθι” κάνουν συνεχώς λάθη και δίνουν λανθασμένες 
φωτογραφίες µε κάθε άρθρο τους, Βοηθήστε τον απελπισµένο αρχισυντάκτη να βγάλει άκρη και 
ταιριάξτε κάθε φωτογραφία µε το παιχνίδι στο οποίο αντιστοιχεί. 


Είναι κίδυνος-θάνατος στο ΡἱαΡΙο 2. 
5 οΟΡίνίοπ Κπίαηίς 

Α. Ζοπρίθς 

Κ. ΝοπιςίεΓγαΚκία 

Η δημιουργός του 5ποσμη: Τοίαί ΙΝαΓ. 
ϱ. (ἀνεάοᾳ 


πα Ὅ 
τος Η.  ΕΙθοϊτοπίς ΑΠς 
ε Ι. Εἰάο5 
Γιατί το “ΡΟ ΜαςίεΓ” κυκβοφορεί µόνο 
οιο όργανο στην ορχήστρα δεν είναι ούτε ώς ονομάζουν οι σσ ἳ σε δύο τεύχη Ιούβιο-Αύγουστο και όχι 
έγχορδο, ούτε πνευστό, ούτε κρουστό, ούτε κτηνίατρο! αλλά και οἱ σετέσσερα, 
γυκτό, γατόφιλο! τα µικρά γατάκια µε άσπρο, Α. Βρε παιδιά, να µην κάνουν διακοπές Και 


οι συντάκτες του; 

Ρ. ποιες διακοπές μωρέ; Οἱ παβιοτεµπέβη- 
δες... 

Ε. Ε,καΠά, ταπαραΒές τώρα. Απβώςτους 


μαύρο, κόκκινο, γκρι τρίχωμα; 


οιο είναι στατιστικά το πιο επικίνδυνο 


επάγγελµα στις ΗΠΑ; χτυπά ο ήλιος Και πέφτουν οἱ ρυθμοί ερ- 
γασίας... 
Ετσι Λέγονται τα αυτοκοββητάκια-σή- 
µατα στο ΙΝΑΓΠΑΠΙΠΙΕΓ, 
0... 5Ώεοκθις 
κ. µραπίπὶ 
Ποντιακά! (Επίζω να µην έχουµε παρεξηγήσεις.) ϱ. ΤΓβῃς/Ε/6 
Β Γιατί διαμαρτυρόταν ο Πόντιος στον τροχονόµο Πιστεύει ότι Κάθε αναφορά στο όνομα 


Ἡ! Πώς πέθανε ο τεβευταίος Πόντιος ντετέκτιβ; 
Παρακοβουθούσε έναν δύτη! 


Παναθηναϊκός “υποβιβάζει την ποιότητα 
(ή "ποιότητα", ανάλογα µε τις ποβιτικές πε- 
ποιθήσεις) του “Ρ6 Μασίςγ”. 
ἱ. ἨΗβίας Καφούρος 
(Μπορεί αΏβά... µπασα...) 
ο. ἍµΠΓιάννης Καβοσκάμπης (Λες;) 
Μ. Δημήτρης Καρέτσος 
(θα μπορούσε, αββά... µάββον άσχετο.) 
Πώς Λέγεται π “βοήθεια” στο πιμήπ]ε- 
αἷα "Ποιος θέῇει να γίνει εκατομμυριού- 


που τον έγραφε όταν οδηγούσε µε 120 χμ 
την ώρα 

Διότι ἦταν στο δρόμο µόνο είκοσι Λεπτά! Ἡ Καιο βοηθόστου,; 

Παρακοβουθούσε έναν αβεξιπτωτιστή! 


ΜΒ! Γιατίο Πόντιος δεν πήγαινε να επισκεφτείτη 
γυναικα του στο µαιευτήριο μ Πόσα ζώα χρειάστηκαν για τη γούνα που 
Διότι Φοβόταν μήπως τον κοββήσει! αγόρασε ο Πόντιος στη γυναίκατου; 

Ενα: ο (διος! 


Β! Γιατί η Πόντια στάρβετ που κοιμήθηκε µε έναν 
µεγάΠο παραγῶγό δεν έγινε ποτέ σταρ; Β! Γιατί οι Πόντιοι όταν βρεθούν στην έρηµο Σαχά- 


Διότι ο παραγωγός ήταν παραγὠγός... πατάτας ρα Φορούν το µαγιότους Χος”, 
: ” ι Διότι νομίζουν ότι είναι µια καταπβηκτική Β. ΗΕ! 
Β! Πώς σκότωσε ο Πόντιος έναν τυφβοπόντικα; μινΝ ὁῃ ΕΝΟΕ αν είπε 


αμμουδιά! 


Τον έθαψε ζωντανό Ν. ΙΠείπθ 


ΟΡΟΙΤΟΥ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥ Ο διαγωνισμός δημοσιεύεται στοτεύχος 126 

Όλα τα συµπληρωμένα δελτία µε τς σωστές απαντήσεις Όο λάθουν µέ- 

Ρος στην κλήρωση που ὃα γίνει στα γραφεία του περιοδικού δς ΛΛΑΣΤΕΕ 1 Συμπληρώστε το δελτίο συµµετοχής µε ευανάγνωστα ΚΕΦΑΛΑΙΑ 
σης 2] Αυγούστου 2000, απὀ την οποία ὃα αναδειχθούν 20 νικητές. Οι γράµµατα και ταχυδροµήστε και τις δύο σελίδες ή φωτοτυπία τους 


σωστές απαντήσεις έχουν κατατεθεί στο συμθολαιογράφο Αθηνών κ : ' ' : 
Μουσογιάννη. Δεκτοί Όα γίνονται οἱ φάκελοι µε ηµεροµηνία αποστολής µέ- ών ο ΡΕ ΜΑΣΤΕΑ, ων Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, µε 
χρι καιτην 15η Αυγούστου (σφραγίδα ταχυδρομείου] και εφόσον αναγρά- | ΤΗΝ ένδειξη “Μα»!οι οί Ρυζχ]65”. 

ὕσπα ος αποὺς πμ πἠρή σἹοόο το ὀωμνακ Ἡσόμσοιων ο οι ----ῇυ-ῄῇ-ῃῇ-ὺῆ--ι 
νικητών Όα δημοσιευθούν στο τεύχος 129. Οι νικητές Θα μπορούν να πο- 

ραλάθουν τα δώρα τους μέχρι τς 27 Οκτωθρίου. Στους νικητές της επορ- ΟΝΟΜΑ: ΟΟΣΑ 0) 


Χίας τα δώρα Όα αποσταλούν ταχυδροµκώς. Ία δώρα εἶναι προσωπκάκα, | ΗΛΛ/ΝΙΑ ΓΕΝΝΗΣΗΣ: ....ιιικκικικκκκκκκΤΗΛὸΙ «οκωονκνωνοωοονοοοκονακαος 
ἀπιαπολῥοσσοιμε χήµπα ἹἙπεροδό ὑσηρινκμοομπο ο μα -υ-ᾱ- 


Βολής των ημερομηνιών ἡ ακόµα και ακύρωσης του διαγωνισμού, σε περί- 
πτώση που αυτό κριθεί αναγκαίο για λόγους αντκειµενικής δυσκολίας. Δεν ἈΙΕΥΟΥΝΣΗΕ ο νο οο νου τοσο ο ο μονος 
έχουν δικαίωµα συµµετοχής στο διαγωνισμό οι εργαζόµενοι στην (οππρυ- 
ρ/θ.ς ΑΕ 


Ρς Μαρ!ιει 


Ποιο το όνοµα του υπαββήβου του ζωοβογικού κή- 
που στο 0α0Η6ἱ Κπσηί 2; (Ο,τι θυµόται χαίρεται ο 
γράφων.) 


ΠΠΠΕ 


Από πιο "αντικείμενο" µπορεί η Ομἱ5!ὶς 
να μάθει τη χρήση του 5ΠΟΕΚΙΝάΝΕ Ριι]ςαΓ 
(Εἰηαἱ ΕαΠίαΣΥ 8); 
τ. "8 ΜαπτεΓ 
Κ. Ρις ΑΠΊΠΙΟ 
.. ΤΟ ΠΟΙΟ: 
πού εργαζόταν ο 584Η ΟΙ8ΗΚ 
(ο δημιουργός του ΤΗ Ρἱ4) προτού ασχο- 
Ληθεί µε τη βιομηχανία του θεάµατος; 
Ο. Στην υπηρεσία οδοκαθαρισμού 
της Νέας Υόρκης. 
Σε περίπτερο της οδού Πανεπιστηµίου 
(όχι αυτό που έπεσε από το Μετρό). 
Η.- Ηταν συνεργάτης της Νας. 
Γιατί υπάρχει η περίφημη κρίση 
στα «οπΊριίΘΓ σα[ηθς; 
Μ. Διότι κάποιος δεν συμπαθείτον Τσουρινά- 
Κη Και θέβει να του τη σπάσει. 
Διότι είναι µία κατηγορία παιχνιδιών στον. 
ΡΟ που ποτέ δεν "πήγαινε" ο Κβντον 
ο. ." Κανένα από τα παραπάνω. 
Πώς Δέγεται ο πανίσχυρος Όγοιν ΕΙΕ 
στο Β4ἱάμ'ς 0αἴ8; 
κ... Ιο8Τ 
Μ. -᾿ 0ἠ2σί Όο' ἠγά8η 
Ν. ρηζζὶ 0ο’ υΓ48η 
Τι εμφανίζεται, εκτός από τους ήρωες, 
στο εισαγωγικό βίντεο αββά και σε αυτό 
του τερματισμού στο ΕΙΠΙ ΕΔΠΙΑΡΥ 8; 
Ο,. . Ενας κόκκινος ὀράκος, 
Α. "Ενα Βευκό Φτερό. 
5. Ένα κόκκινο σάβι. 
Τι σημαίνουν τα αρχικά ΝΟΑ όσον αφορά 
στις κάρτες γραφικών; 
5, ΝΙά8Ο ΟΓ8ΡΙίς ΑΓΓΑΥ 
τ. Νιδμᾶἰ ΟορΏεί Αρρἰθ 
υ. ΝΙΝΙαεηϊ ΟυΠῃ Αἰναγςὶ 


1, Δευτέρα 


2.0θα γίνουν εννιά τοµές, 
άρα 90 λεπτά ή Ί ώρα 
και 30 λεπτά 


3, 100 


172]. 


] ο  Νυσοι λα. 


Οἱ νικητές κερδίζουν 10 αντίτυπα 


του παιχνιδιού “Α5ΤΕΒΗΙΧ ἃ ΟΒΕΙ ΙΧ” 


ΛΙΑΠΗΣ ΚΩΝΣΤΑΝΤΙΝΟΣ...» «κκ ων ων ω κκ κκκνκε. «ΠΕΡΙΣΤΕΡΙ 
ΣΤΑΘΟΥΛΟΠΟΥΛΟΣ ΒΑΣΙΛΗΣ..... λα. Α.Α 1.121.221 .1.......ΠΕΙΡΑΙΑΣ 
ΜΠΑΚΟΣ ΚΥΡΙΑΚΟΣ ..ν κκ νκνεεε. .......... ...... ........2ΛΙΟΝ 
ΖΙΑΚΑΣ ΑΝΔΡΕΑΣ .ν. νε ν κκ κκνων. ..λλ άλλα κΕκεΣ......ΛΘΗΝΑ 
ΜΠΑΛΩΜΕΝΟΥ ΕΙΡΗΝΗ .. «κ νκννεε. ......... .α.......... ΑΘΗΝΑ 
ΤΡΙΑΝΤΑΦΥΛΛΟΠΟΥΛΟΥ ΚΥΡΙΑΚΗ ..ν «κκ ωκνκκκωνκκκεε. «ΗΛΙΟΥΠΟΛΗ 
ΜΠΕΡΖΤΕΛΕΤΟΣ ΑΛΕΞΑΝΔΡΟΣ ...ε «νε ν ων. Ν, ΗΡΑΚΛΕΙΟ 
ΔΗΜΗΤΡΙΟΥ ΔΗΜΗΤΡΗΣ κενών ων κος .καλκ......«ΛΘΗΝΑ 
ΗΛΙΟΓΡΑΜΜΕΝΟΣ ΑΡΓΥΡΗΣ... κκ «ων νωωκ κκ «ΑΡΓΥΡΟΥΠΟΛΗ 
ΚΗΠΟΥΡΟΠΟΥΛΟΣ ΠΕΤΡΟΣ ... «κκ νκ κκ ωωνωκνκκεκκε... ΠΕΙΡΑΙΑΣ 


Ο11ἆ 


Οι τσαπατσούληδες συντάκτες του “Ῥ6 Μαςίοι’ κάνουν συνεχώς λάθη και δίνουν λανθα- 
σµένες φωτογραφίες µε Κάθε άρθρο τους. Βοηθήστε τον απελπισµένο αρχισυντάκτη να 


θγάλει άκρη και ταιριάξτε κάθε φωτογραφία µε το παιχνίδι στο οποίο αντιστοιχεί, 


ΤΑΟΗΥΩΝ: 


ΝΕΕΌ ΕΟΒ ΒΡΕΕΌ: ΒΟαὺΕ ΘΡΕΑΗ: ΒιΑ7Ε ἃ ΒΙΑΡΕ: ΜΟΒΙΙ. 1: 
ΡΟΒΞΟΗΕ υΒΒΑΝ ΤΗΕ ΕΒΙΝΟΕ ΕΤΕΗΝΑΙ. ΟυΕΡΤ ΒΑΙΙΥ 
υΝΙ.ΕΑΞΗΕΟ ΟΡΕΒΑΤΙΟΝΞ ΟΗΑΜΝΡΙΟΝΦΗΙΡ 


ΙΙΡΥΙΤτΟ ρα. ς{9) 


α 4 13 ΠΟΙΟ ΠΟΟΩΡΠΤΠΙΣΕΣΡΕΦΟ 
να νοἩ πΌθ»Εςωωοοοτ θο)ὴ 
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οπως ᾳ -ἳ πΩ κά Ὁ 3Η 32 
σον οἱ) οἱ πι ἰ Ό ἴα πε 1 κ πε ὃν) πὴ ο) 
ο Ες ανά 4 ὕά ας κ Ὁ 9 
πι πρ κποον πο ατα ο ἴ' αγ 
αι ποὈ σνωοιςσο ών" ο γρ αι 
απο πι ποτ στ τι μοι 
ποσα σος [νι 
Ωφσ "Οσα ασ "πα ϱω οΏω νς ια 
σΠιπσου σα «ο πο ώώμάπις Ὁ «ἱ 
υροαουὈςοώωαν πρ σΟ πια 
σι που “πσωσπώ - πω ΠΩΟ 
Εν" ως σνακ ἨἩρ Όσο ος 'Ὅώ 
απών ὡα Ὁ ο ες Ἡ πο πα ο ἴα 
πι ιὈποθι ςσωοο ώση 
ωὤρσας ο πι «πε τὈοώ ππώω στ Ὁ 5 Ὁ) 
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ϱΙΤΙΟΟΚ 2008 


ρὴ] Χρκανος Νικολλέλνα 


ἔὐχρηστος Οδηγός γιο το. 


ΡΗΟΤΟΡΝΛΗ 2000 


Αναλυτικός Οδηγός για το.. 


- 2000 


Αναλυτικός Οδηγός γιο το... 


πο 2000 


Αναλυτικός Οδηγός γιο το.. 


λένε 2000 


Αναλυτικός Οδηγός για την... 


μο0Ες 2006 


τή | 
Γ.. 


---υ-ὸ-ν 


ΑΙΠΠΙῃ 


ΛηιΙβίς 


εκ οεεια 


: ΕΒ-00-29Ί ΜΙεοδοἩ ΝδἰΜεείίπο 3 146 3.500 

|) ἱροσωπικος οὐ ΕΒ-00-288 Εύχρηστος Οδηγός για το... Ουοοκ 2000 195 4.200 
αι Ἅ εν ΕΒ-00-289 Εύχρηστος Οδηγός για το... Εοπίρᾶςθ 2000 180 4 200 
ΕΒ-Ο0-271 Εποπίραϱε 98 149 3.500 

νι : ΕΒ-00-283 Ιπίθππεί ΕΧΡΙΟΙΘΙ 5 208 3,800 
ΕΒ-00-231Ί Τα πάντα γύρω από το Ι5εηοαί 106 3.500 

ΕΒ-00-205 Τα μυστικά του ΕΤΡ ... 105 3 500 

ΕΒ-00-199 Οδηγός για ΙΒ0 121 3.500 

ΕΒ-00-219 οήά ἨΜΙά8 Ιθὺ Ὀἱγθοίοη; 508 9 900 

ΕΒ-00-218 νεῦ.υἱάθ 308 6.800 

το θα ΕΒ-00-204 Φυπῖπα στο Ιπἰθπηθί 3964 4.200 
Μνμ Κάλι ΕΒ-00-180 Ταξιδεύοντας στο Ιπίθ/πεί 640 9 900 
ΕΒ-00-161 Ιπίθππεί έξυπνα τρυκ 339 5.200 

ΕΒ-00-28Ί  µἨ σκοτειγή πλευρά του Ιπἰθππεί 313 5.200 

ΕΒ-00-280 Εισαγωγή στο Ιπίθ/πεί 420 6.900 

ΕΒ-00-297 ἨΙπάονις 2000 Ριοεςσἰομαἱ 496 6.800 

ΕΒ-00-307 Μάθετε τα Μήπάονις 2000... σε µια εβδομάδα! 210 4.200 

ΕΒ-00-279 ἸλΙπάον/ς 98 Μυστικά και λύσεις 166 4.200 


ΕΒ-00-273 Μάθετε τα ἸΙπάονις 98... σε µια εβδομάδα! 244 4.200 


πΠ Λ Μ Ρ ο Φ ο Ρ " κ Μ 


ΕΒ-00-296 Αναλυτικός οδηγός για το... ΟΗΐοε 2000 800 9 900 
ΕΒ-00-808 Εύχρηστος οδηγός για το... Μοιά 2000 250 4.900 
ΕΒ-00-293 Αναλυτικός οδηγός για το... γΜοιά 2000 576 6.800 
ΕΒ-00-209 Εύχρηστος οδηγός για το... Εχοθἰ 2000 250 4.200 
ΕΒ-00-306 Αναλυτικός οδηγός για το... Εχοθἰ 2000 630 
ΕΒ-00-405 Αναλυτικός οδηγός για την... Λοοθςς 2000 520 
ΕΒ-00-290  Εύχρηστος Οδηγός για το... Ροψ/θ(ροἰπὶ 2000 294 4.200 
ΕΒ-00-2986 ΑυἴοῦΑβῦ 2000 448 
ΕΒ-00-264 µΑιἰοῦΑΏ 14 για πάονις 380 6.800 
ΕΒ-00-292 ΚΕύχρηστος Οδηγός για το... ΡΠοΙοΏ{αΝ/ 2000 190 4.200 
ΕΒ-00-300. 30 διμάίο ΜΑΧ 3 416 
ΕΒ-00-277. 30 διμάΙο ΜΑΧ 2.5 690 9 900 
ΕΒ-00-299 (Οο/δΙΒΑΝ 9 416 6.800 
ΕΒ-00-270 Μάθετε το 0ο/6ΙΡΒΑΥΗΙ 8... σε µια εβδομάδα! 364 5.200 
ΕΒ-00-269 (Οο/8ΙΡΒΑΝΝ 8 - Πλήρης οδηγός 573 9.900 
ΕΒ-00-268 Προγραμματίστε σε «ἂνα δι «ἂναδοἠρί 457 5,700 
ΕΒ-00-244 Προγραμματίστε µε τη ΝΙδυαἱ Βα5ίο 4 599 7.900 
ΕΒ-00-237”  ΗΗΤΜΙ στην 378 6.800 
ΕΒ-00-217 Προγραμματίστε σε ΗΤΜΙ. 125 3.900 
ΕΒ-00-286 Τα μυστικά του ΡΟΝΝΘΙ υ56Γ 325 5.800 
ΕΒ-00-263  Προσωπικοί υπολογιστές: Τα πρώτα σαι ατα 374 6.200 
ΕΡ-00-209 Μικρό λεξικό Πληροφορικής 105 3.500 
ώμο. ν ον αν η Τίᾳαπα (α) τ 442 4.800 
ΕΒ-00-276 Τίφαπα (β᾽ τόμος) 319 4.200 
ΕΒ-00-284 Ένα τραγούδι για την Αρμπόν (α’ τόμος) 312 4.200 
ΕΒ-00-285 Ένα τραγούδι για την Αρμπόν (β᾽ τόμος) 316 4.200 
Γς[απο» Τε το 
υὌυσαεἈἍμ ΑΝ μα 
ώμο ως ν ΕΛΛΗΝΙΚΑ 
ΕΒ-00-295 Έχουν έρθει! 300 4.800 πι ο 
ΕΒ-00-287  Νοστράδαµος; Πορεία προς την Αποκάλυψη 580 4.900 


ΕΒ-00-Ί42 Εγκυκλοπαίδεια μυστικιστικών Και παραφυσικών εμπειριών 930 10.900 


ΔΒ-00-019 Ἡ Ακρόπολη των Αθηνών (00-ΒΟΜ) 9.000 
ΔΒ-00-02Ί  ὮἩ μαγεία του σιγεµά (0Ρ-ΒΟΜ) 9 000 
ΔΒ-00-022 Τα ελληνικά νησιά (Ο0-ΒΟΜ) 9 000 


ΔΒ-00-023 Το ελληνικό µπάσκετ (09-ΒΟΝΜ) 12.000 


αγγελίες 


ΖΗΤΟΥΝΤΑΙ τα ἱαπάς οἱ {ογ8 
] δι 2. Αγοράζονται ή ανταλ- 
λάσσονται. Ζητείται επίσης το 
061 Μθα[εναι. Για περισσότε- 


ρες πληροφορίες απευθυνθεί- 
τε: 


Όνομα: Κεσίσογλου Κωνστανήνος 
Τηλέφωνο: 989101 ] 


ΖΗΤΟΥΝΤΑΙ οµοἶπαί φαπιος 
µε τα κουτιά τους και κυρίως 
ΕΡΟς, αἀναπίυθς και 5'αίθ- 
αἷθς. Επίσης, ζητούνται τα κου- 
τιά από τα Βθα5! ΥΝΗπίη και 
Ζοικ Ο.Ι. Για περισσότερες πλη- 
ροφορίες απευθυνδείτε: 
Όνομα: Πελεκάνος Αποστόλης 
Τηλέφωνο: 5149165, 0946ό- 
483543 


ΖΗΤΕΙΤΑΙ απεγνωσμένα το |η- 
αἰαπα Ίοηθς ἃι ἠ1ε Γαἰθ οί 
Ααπίίς σε (0Ώ έκδοση και αυ- 
Βεντικό, Για περισσότερες πλη- 
ροφορίες απευθυνθείτε: 
Όνομα: Κεσίσογλου Ηλίας 
Τηλέφωνο: 4636630 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ τα παιχνίδια 
5γσίθπι 5µοεΚ 2, Ὀθίία Ροιςθ, 
Ὀήνει, ἱπίθισίαίε 82, (οἱίη 
ΜεΚαο Καἰγ και Μοηίαἰ Κοπι- 
Ρα1. Για περισσότερες πληρο- 
φορίες απευθυνθείτε: 
Όνομα: Βασιλειάδης 
Κωνσταντίνος 


Τηλέφωνο: (0294 84526 


ΠΩΛΟΥΝΊΤΑΙ τα παιχνίδια 

Νθθα [οι 5ρε6α ΙΙ, ΝΒΑ [νε 

90, ΝΒΑ Αεῄίοπ 08, Αἱρία (εη- 

Ἰαυή και (οπιπιαπαος ] ἃ 2 σε 

τιµές συζητήσιµες. Για περισσό- 

τερες πληροφορίες απευδυν- 
είτε: 

Όνομα: Θεοδωρόπουλος 

Γιώργος 

Τηλέφωνο: 2917435 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ τα ΕΙΡΑ και ΝΒΑ 
νο 2000, Υἴήυα Εἰφίθις 2, 
(αιπιαφεαἁοη 2 και Μογία] 


Θέλετε να πουλήσετε, να αγοράσετε, να 
ανταλλάξετε, ακόµα και να... χαρίσετε 
κάποιο προϊόν; Η στήλη “Αγγελίες” του “Ρς 
Μας!οι’” εἶναι εδώ και περιμένει την επιστολή 
ή το 6-πιαί[ σας! Μη διστάζετε, λοιπόν. 
Συμπληρώστε το κουπόνι που υπάρχει στη 
διπλανή σελίδα του περιοδικού (αν µένετε 
στην επαρχία, γράψτε οπωσδήποτε και τον 

τηλεφωνι 


όπως 5οΗννατθ, 6απιθς, Ηαγάνναιθ. 


Καλές αγοραπωλησίες 
Προσοχή: Οἱ καταχωρίζοντες µικρές αγγελίες 
φέρουν στο ακέραιο την ευθύνη των 
κειμένων των αγγελιών τους. Το περιοδικό 
δεν έχει τη δυνατότητα να ελέγξει την 
ορδότητα των στοιχείων κάθε αγγελίας, 


Κοπιρα! 4 προς 2.000 δρχ. 
έκαστο. Για περισσότερες πλη- 
ροφορίες απευθυνθείτε: 
Όνομα: Ἰσώνης Δημήτριος 
Τηλέφωνο: (0665) 22378 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ το παιχνίδι Ωυσκθ 
2, αχρησιµοποίητο, προς 3.500 
δρχ. Για περισσότερες πληρο- 
φορίες απευθυνθείτε: 

Όνομα: Μαυρογιάννης Κώστας 
Τηλέφωνο: 9832430 


ΖΗΤΕΙΤΑΙ |ηὶεἱ Ροηυπι Ζ00 
ΜΗ:, για ανταλλαγή µε 
ΡΙαγ»ια[ίοη πλήρως εξοπλισµέ- 
γο και µε 4 (05. Για περισσότε- 


ρες πληροφορίες απευθυνθείτε: 


Όνομα: Βασσάλος Στάθης 
Τηλέφωνο: 4613107 


ΖΗΤΕΙΤΑΙ κάρτα γραφικών Ρἱ- 
απιοπα 5ἱθα]ήι ό4 ή Πἰαπιοπά 

γιρογ Ριο Υἱάθο σε δίαυλο Νθ- 
5α ἰοτα1 Βυς. [ια περισσότερες 


πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Όνομα: Κυπραίος Εμμανουήλ 
Τηλέφωνο: (0273) 87032 
Ε-πιαί]: πικγργθο!θηθ!.αΓ 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ κάρτα Υοοςοο 2 
ΒΜΒ, ολοκαίνουρια. Τιµή 
20.000 δρχ. Για περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνδείτε: 
Όνομα: Λευτέρης 

Τηλέφωνο: 9227849 [πρωινές 
ώρες) 


ΠΩΛΕΤΑΙ κάρτα ήχου Ὑαπιαμα 
5ουπα 9γ5!θπι ΡηΡ 3/0) 5υπουπὀ 
στην τιµή των 15.000 δρχ. Για 
περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Όνομα: Βασιλειάδης 
Κωνσταντίνος 


Τηλέφωνο: (0294) 84526 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ κάρτα γραφικών 
(πθα[ίνε 30 Βἰασ/ει ΤΝΤ2 Ό]μα 
32Μ8Β ΑΟΡ ὁ µηνών. Τιμή 
35.000 δρχ. Δώρο ένα παιχνίδι 
επιλογής σας. Για περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνδείτε: 


Όνομα: Ηλίας 
Τηλέφωνο: 0077-826502 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ κάρτα γραφικών Ρί- 
απιοπά Μοη»!ει 30 2 12Μ8Β 
στο κουτί της. Τιμή 15.000 δρχ. 
Για περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Όνομα: Ιωαννίδης [εώργιος 
Τηλέφωνο: 0074-72462] 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ 94/χ Υοοάοο 3 
3500 σε άριστη κατάσταση µα- 
ζ µε όλο το 5οΗν/αιθ που προ- 
σφέρεται από την εταιρία, στην 
τιµή των 60.000 δρχ. Για περισ- 
σότερες πληροφορίες απευ- 
δυνθείτε: 

Όνομα: Μουστάκας Βασίλης 
Τηλέφωνο: 8314544 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ Ρεπῄίυπι 
200ΟΜΜΧ, 32Μ8 ΚΑΜ, ΗΡΟ 
2.1, Υοοάοο 2 16ΜΒ, ΑΤΙ 2ΜΒ, 
60Ρ-ΚΟΜ ΡΠΙήρς 24χ, ηχεία 
ΒΟΝΝ, οθόνη 15” Ωυ6»!. Τιμή 
140.000 δρχ. Για περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνδείτε: 
Όνομα: Στροµπολάκος Αρης 
Τηλέφωνο: 094 .5-04939323 


ΠΩΛΟΥΝΙΊΤΑΙ τα 3 βιβλία του 
παιχνιδιού ΑΏδ:Ό, 2 ολοκαίνου- 
ριοι κόσμοι, Ἰ ΚΙ Ιητοαάυε!ίοη 
για αρχάριους και 2 σετ ζα- 
ριών, συνολικής αξίας 50000 
δρχ., µόνο 10.000 δρχ. Για πε- 
ρισσότερες πληροφορίες απευ- 
δυνθείτε: 

Όνομα: Μαχαίρας Αλέξανδρος 
Τηλέφωνο: 9952285 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ συλλογή καρτών 
Μαοίς: Της ΟαΙπεήπα. 2.000 
κάρτες από παλιές εκδόσεις 
και συλλεκτικές. Τιμή συζητήσι- 
µη. Για περισσότερες πληροφο- 
ρίες απευθυνθείτε: 

Όνομα: Λευτέρης 

Τηλέφωνο: 9627849 


τα αγαπημένα σας παιχνίδια! | 


Τα τρία παιχνίδια Το “Ρς Ματ!ογ” σας καλεί να διαµορφώσετε το ΤΟΡ ΤΕΝ των αγαπημένων σας παιχνιδιών, που θα 

που παίζω δημοσιεύεται στην αντίστοιχη στήλη του περιοδικού. Περιμένουμε και τη δική σας συμμετοχή! 
περισσότερο αυτόν 
τον καιρό, 
ανεξάρτητα από την 
ηµεροµηνία 
κυκλοφορίας τους, 
είναι τα ακόλουθα 
(κατά σειρά 
αξιολόγησης): 

ὃς Προς: Ρς ΜΑδΤΕΒ, Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ο Μο ντο τῇ προ 
ΤΗΛΕΦΩΝΟ... 
ΥΠΟΓΡΑΦΗ 
{.1θα πηηρώσω µε αντικαταθοβή µόῆις παραβάθω το/τα τεύχος/η. 
ΕΠΙΘΥΜΩ να µου αποστείβετε το/τα τεύχος/η µε τα εξής στοιχεία: 


ΚΟΣΤΟΣ 


Συμπληρώστε το δελτίο µε τα στοιχεία σας και στείλτε το µέσω {8χ στη γραµµή 9242219 ή µέσω 
ΕΛΤΑ στη διεύθυνση: ΡΟ ΜΑΦΤΕΒ/Τµήµα Κυκλοφορίας, Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα. 


Τα τεύχη θα σας παραδοθούν το συντομότερο. ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΕΧΟΥΝ ΕΞΑΝΤΛΗΘΕΙ: Ἰ ΕΩΣ 90 


ΔΕΠΤΙΟ ΚΑΤΑΧΟΩΡΙΣΗΣ ΑΓΓΕΠΙΗΣ 


ὥς 


Γράψτε την αγγελία σας στον πίνακα που ακολουθεί µε ευανάγνωστα γράμματα (μέ- Αθήνα, µε την ένδειξη “Στήλη Αγγελιών”. Οι αγγελίες ιδιωτών δημοσιεύονται µε σει- 
χρι 15 λέξεις). Σε κάθε τετράγωνο αντιστοιχεί ένα γράμμα, Μεταξύ δύο λέξεων αφή- ρά προτεραιότητας Και στην παρούσα φάση δωρεάν. Σημειώστε µε Χ το τετράγωνο 
γετε ένα κενό τετράγωνο, Γράφετε µε πεζά (µικρά γράμματα), χρησιμοποιώντας κε- κατηγορίας στην οποία επιθυμείτε να δημοσιευθεί η αγγελία σας, 


φαλαία µόνο για λέξεις που θέλετε να ξεχωρίζουν. Στείλτε την αγγελία σας µέσω {8χ . 
στη γραµµή 9216847 ή ταχυδροµήστε την στη διεύθυνση: Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 ῃ] Ηαιάν/ατε 1 νοῄν/αιθ 1 Διάφορα 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 
ΗΛΙΚΙΑ 


-. ΧΜΜ Κάτι ΦΙΛοΙ 
Μου ΑΠΟ Το Α:ΕΟβΑΤ 


ΔΟΚΊΜΑΣΕΣ 
ΦΙΛΕΤΑΚΙ 


ΑΓΟ Βο0δΔΙ 
Ριοορ]ες» 


ειστε 2Ε ΠΑΡΑΛΙΑ 
ΣΥΝΕΧΙΖΕΤΑΙ... Και δΕΝ ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΕΙΤΕ 
το ΑΜΤΗΛΙΑΚΟ 
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ΠΡΟΤΙ ΜΑΣ Ὅο 
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Φ] ΠΕΡΑΣΕΣ ΚΑΛΑΝ ΕεΦερεΣ 
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φ00 ου0060 
9000 0000 


ΟΟΜΡύΤΕΗΣ κ ΡΕΒΙΡΗΕΒΑΙ 5 


Το 5/Ι/ΒΑ 


Ρεοσατῖο 1800 ΞδαΐοΙήο ο. οσο ΜΙποϊῖο 61335 
ιπίο!” Ροηίωπι" 1Η ΘΟΟΜΗΖ ΑΌΜ Κθ-2 450 ΙΠίΘ/’ Οἰθγοη” μμ οκο 493 ΜΗΣ 
15"ΤΕΤΧ.Φ.Α. 32 ΜΒ ΒΑΜ / 4, µ μη Εις Όιοκ Ὀήνο 19.3" ΤΕΤ οοἱοΓΏΌ τλη. 
64ΜΒ ΒΑΜ ωρ ἴο 16ΟΜΒ 24χ ΟὉ ΒΟΜ ἀήνο / 12,1" ΌΘΤΝ οοἱοι ἁἱδρίϐγ 32 ΜΒ ΒΑΜ ωρ1ο 160ΜΒ / 4 ΜΒ ΝΑ Ασάαρίθγ 
1298 Η.Ο.Ό. - Εὐνογηοί 2Μ8 νιάθο Βαπι 4808 Η.Ο.Ό. / Εαχ ω-. ἁθόν 56Κ/ Εω Μυμιπιθσία 
ν-90 Εαχ Μοσφπι 56Κ Εαχ Μοάφπη 56κ ν-90 . . 24χκ ΘΙΑΠΟΒΙ 
Όνο ΒΟΜ 6χ Θἰαπόαιά/058 ΕΧΗ Εω Μωπηθαία / Βρθακοις ἃ ΜΙοσορποπθ ΡΟ: Δερμάτινη μα Μεταφοράς 
Με 64 08320 000 
929 - “2.21” 
ή 115.000 κ 12 Μήνες" ἠ46.500 χ 12 Μήνες" α  Ἡω Μήνες" 


ε χ Ώ ε 3 ε.ρ/ο/θςςίο/ΒΙ | 


Ἔχ' Γ Ξ Ερι. 


[-” πχ η [-Ί {πι ε.ργο/θςςΙοΠΒΙ 


ΙπίοΙ Ροηὔυπη” ΗΙ Ῥγουθφφοι Θ67ΜΗΣ ΕΟΡΟΑ Ιπιθ!  Οθίθγοη” ροωσ, μας ΙΠἱΦΙ" ΡοηΏωπη" 1Η Ῥγοςθθφο: 65ΟΜΗΣ ΕΟΡΩΑ. 
Μοίμθισοαγά µε ΙΠίθΙ’ ΒΧ Οπίρφοί Βυπθγ ΖΧ Μοῦν Ὃ όμτή ΗΙ Ῥτουθδδο: Μοίμθιοοαγά ΒΧ ωρ {ο: Ροηὔωπῃ" ΙΙ 
64Μ8 ΒΑΜ υρ1ο 198 / 10,298 Η.Ο.Ο. υΟΜΑΘΕ6 385 ΜΒ το ΙΟ Ν νε Τε 8 η 08 Ηειά Ὀἱεκ Ὀήνθ 64ΜΒ ΒΑΜ ωρ ἴο 512Μ8 / 10.298 Ηατά ΟΌἰοκ Ὀήνο 
48χ ΟΌ-ΒΟΜ ἄπνο / ΒΜΒ ΑΘΡ µε επιταχυντή 30 8 Τν ΟυΤ 48χ ΟΌ ΒΟΜ Ὀηνο / 15" Οοἱοι ΜοπίίοΓ 40χ ΟΌ-ΒΟΜ Ὀήνο / ΒΜΒ ΑΘΡ ΑΤι ΞΝΟΑ Οατά 
17” (1.280Χ1.024) Οοἱογ Μοπίίοι / 1280/ἱ Θουπά ΟαΓά 1.44 ΕΟΟ / Θουπά Οα/ά / Μοάφπη 56κ ἰπί Μοπίίοι 15” (1.60ΟΧ1.280) / 56Κ ν-Θ0 Εαχ-Μοόοπι 
1.44 ΕΟΟ / 56κ Εαχ-Μοάοπι / ΚθγΌοσιά δ Μουςθ ΚθγΌοεΓά 8 Μουθθ 1.44 ΕΌΟ / Βουπά Οα{αά / Κογροαίά ἃ Μουςθ 
νους η ο.» . χε Ξ Τ 
45)39),)ο0 ων 2100) 3. 9. 0ου ὤρ 
ἡ 37.500 χ12 Μήνες” «4 ἡ 24.500 χ12 Μήνες" ᾖ35.9Ο0 χ 12 Μήνες" ον---«4 


ἵ { ημ- 8. η 8 48 δι 8 1] λ{ αἡμαβι 


σΟΠΜΡΟΕΤΕΗΞΣΟΣ ΡΟΕΗΙ ΗΕΔ 
νο, . ἴ «ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ 27 


ος ον όοι 


οοΜΡώτες α ΡΕΜΗΡΜΗΕΜΑΕ 5 


'ΤΗΛ: 98.15.931 - Εαχ: 38.16.9056 
ΑΝ. 9ΛΕΝΟΡΜΑΝ 245 
ΑΝ ΄ -ἃ ΤΗΛ: 61.563.388 - ΚαΧ7 57.638.028 


Α.ΠΑΠΑΝΔΡΕΟΥ 2-4 
ΤΗΛ: 89869327-3 
ΩΡΑΡΙΟ ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΑΣ: 


Οἱ ΠΡΟΣ ΔΕΝ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΙ 
Οἱ ΤΙΜΕΣ και! ΤΑ ΠΡΟΙΟΝΤΑ ΤΟΥ καταΛλοΓΟΥ -Η οΟ8ΜΟΟατα ΔΕΝ ΕΥΘΥΝΕΤΑΙ ΓΙΑ ΤΥΧΟΝ ΤΥΠΟΓΡΑΦΙΚΑ 


